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1 Uvod

Tento dokument opisuje postupy riadenia projektpragovavaného timorislo 13 s ndzvom
Thirteamna predmetd@imovy projektTim sa sklad4 z absolventov bakalarskeho Stifithatin
Franta, Martin GajdoS, Martin Habdak, Robert Koci®@etra Vrablecovd, Zuzana Zimova.
Pedagogickym vedicim timu je Ing. Marian Simko.

V ramci dokumentu boli vypracované nasledujéasti jednotlivymiclenmi timu:

Uvod Bc. Petra Vrablecova
Predstavenie timu cely tim

Manazment kvality Bc. Rdébert Kocian
Manazment rizik Bc. Martin Franta
Manazment rozvrhu Bc. Zuzana Zimova
ManaZment podpory vyvoja Bc. Petra Vrablecova
Monitorovanie projektu Bc. Martin Habdak
Manazment komunikacie Bc. Martin Gajdos
Manazment tvorby dokumentacie Bc. Petra Vrablecova
Prilohy

Ponuka timu cely tim

Metodika Struktary zdrojovych kédov Bc. Martin Ftan
Metodika pre pracu s nastrojom Git Bc. Petra Vrailé
Zapisy zo stretnuti autori jednotlivych zapisniedeni v prilohe
Preberacie protokoly Bc. Petra Vrablecova

Za finalny vzi¥ad dokumentéacie je zodpovedny manazér dokumentédBe Petra Vrablecova.






2 Predstavenie timu

Nas tim je vedeny skvelym veddcim Ing. Marianom I&im. Pozostava zo Siestictenov,
z ktorych kazdy ma jedigeé a obsiahle znalosti v oblasti informgch technologii.
Okrem z&kladnych znalosti viacerych programovacjabykov a skdsenosti s vyvijanim
webovych aplikaciici pracou s databdzou, ma tim'aka niekdkorocnym skusenostiam,
nadobudnutych p@as Stadia, vSetky potrebné predpoklady pre rychlenie sa novych
zriénosti.Dal3ou predna®u nasho timu je schopriosfektivne spolupracova komunikové.

2.1 Martin Franta

Absolvent bakalarskeho Studia na FIIT STU, kdé&Sidu zadani vypracovaval v jazykoch C a
Java. Rad spoznava nové technoldgie a rozSirujge sa@losti, preto si pre svoj bakalarsky
projekt ,Editor dopravnych udalosti v prostredi wedj mapy" zvolil jazyk Python a databazu
PostgreSQL. Mé nieltkorotné skdsenosti s vyvojom webovych aplikacii, ktoté reélne
nasadené a denne pouZivané stovKkami. Vo svojom s€asnom zamestnani sa venuje vyvoju
aplikacii v PHP - ZendFrameworku, v Jave a Java8eri

2.2 Martin Gajdos

Patas svojich Studii sa venoval réznym infoimgm technolégiam pre tvorbu dynamickych
web stranok, uzittnych desktopovych aplikacii ako aj praci s databz®riblizne v strede
svojho prvostupového vysoko3kolského Studia sa rozhodol, Ze spogornog€ zameria na
programovaci jazyk Java. #bom vypracoval bakalarsku pracu, ktora sa zaobealigaciou a
grafovymi algoritmami. P&as posledného &éaika bakalarskeho Studia sa mu taktieZz podarilo
zamestné sa vo firme venujdcej sa infordraym technologidm, kde svoje znalostalej
rozsiruje.

2.3 Martin Habdak

Absolvoval bakalarske Studium na FIIT STU v odbéméormatika. Téma jeho bakalarskej
prace bola ,Vizualizacia SQL prikazov“. V jej rdmeitvoril systém, ktory umaiilje
zobrazovd medzivysledky pri vykonavani SQL prikazov, a takahdil ich pochopenie.
Momentéalne pokrauje v inZinierskom Studiu v odbore Softvérové igiatvo. Ma sklsenosti s
programovacimi jazykmi C/C++, C#, PHP, Java, JavgiscPracuje aj v oblasti databaz s
technologiami MySQL a s jazykmi patriacimi do SGMW/o vol’nom ¢ase sa rad venuje
spoznavaniu novych technoldgii a programovaniu iéePC a XBox 360 v prostredi MS XNA
Framework.

2.4 Robbert Kocian

Bakalarske 3tudium absolvoval Geskej republike. V priebehu tohto $tudia sa priebez
venoval jazykom ako su JAVA, C/C++, ABAP, ASP.NEJ#. V poslednontase sa zaobera
optimalizaciou internetovych strdnok a vyvojom WEB aplikacii v jazykoch PHP, MySQL,
JavaScript, (X)HTML, CSS. Zaujima sa o realtime goamovanie webovych aplikacii
zaloZzenych na technolégii AJAX a o interakciu me#TML a JavaScriptom pomocou
frameworku jQuery.



2 Predstavenie timu

2.5 Petra Vrablecova

Absolventka bakalarskeho Studijného programu In&dika na FIIT STU. Pe&as Studia sa
stretla s viacerymi programovacimi jazykmi (napt. A, SQL), ale najvé&Siu pozornog
venovala jazyku Java, ktory vyuZila aj vo svojekdlarskej praci ,Testovanie dynamickych
aspektov nastrojov na kompoziciu webovych sluzidmentalne pokralje v Studiu na FIIT
STU, odbor Softvérové inzinierstvo, kde zbiera negdomosti a skisenosti.

2.6 Zuzana Zimova

Absolventka bakalarskeho Stadia na FIIT STU v odblaformatika, kde peas svojho Studia
rozvijala najma znalosti jazykov C a Java. Okrerchty dvoch jazykov vyuZila vo svojej
bakalarskej praci s nazvom ,Porovnanie vhodnostiagigiem pre problém z umelgj
inteligencie” i jazyky Prolog a Lisp. Momentalne Jaudentkou prvého taika inZinierskeho
Studia na FIIT STU v odbore Inforzé systémy.

2.7 Ulohy é&lenov timu

Na z&iatku zimného semestra boli jednotlivgienom timu pridelené nasledujice ulohy:

Bc. Martin Franta ManaZzér vyvoja, ManaZzér rizik

Bc. Martin Gajdos Manazér timu, Manazér komuni&aci
Bc. Martin Habdak Manazér testovania

Bc. Rdébert Kocian Manazér kvality

Bc. Petra Vrablecova ManaZér podpory vyvoja, Ménabkumentovania
Bc. Zuzana Zimova ManaZzér planovania



3 Manazment kvality

ManaZment kvality je priamo spojeny s manaZzmentestovania, ptiom je kladeny déraz
na vytvaranie testov, pravidla a konvencie prograamia Vv jazyku Ruby on Rails
a kontrolovanie kvality pdé koeficientu kvality,éo je definované podielonchyby/dlohy
Pod’a toho kdko chyb a uloh bolo zapisanych v Redmine v danaint&p

3.1 Testovanie

Testovaniu vtime pomaha nastrubyMine ktory ma véa zjednoduSeni a funkcii
pre testovanie. Testuje sa pomocoicumbeltestov ize sa vytvaraju scenare a kroky scenarov
pre jednotlivé funkcionality.

Testy sa vytvaraju pred &atim vytvarania kédu. Vytvaranie testovéira nadvrhom testov.
V navrhu sa stanovia v3etky funkcionality danejngloDalej sa zanu pisd scenare. Ak su
vSetky scenare dokoené a na Ziadne sa uz nemozetpipustia sa testy, a RevSetky testy
prejdu, tak potom sa &mae vytvard kod danej funkcionality. Scenare testov musid &y
najobecnejSie, aby sa nemuseli prepigordiké casti testov pri zmene nazvov objektov.

3.2 Konvencie a pravidla vyvoja v jazyku Ruby on Ra ils

1. Pisanie kddu je zamerané na to, aby nebola v pregrebyténé redundanciagize
pisa’ tak, aby sa kod neopakoval a poufitaam, kde je to vhodné, funkciu.

PouZiv& nazvy metdd, premennych atried tak, aby bol iéaon primerane dlhsi,
ale lepSigtitatelny ako napr.remove_variant_from_repository

Pri pisani nazvov funkcii pouzitvaa odd&ovanie slov podiarkovnik.

Triedy by mali by najlepSie jednoslovné a vystizné.

N
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Komentare sa upravuju spolu s kédooho vyplyva, Ze nezostavaju staré komentére
bez kédu a podobne.

Stary kéd, sa nedava do komentéarov.

Kéd, ktory je potrebné dokeit, ¢i inak prepisé, popripade je potrené sa mu
v buddcnosti venovapouzivame komentar, ktory ma naizsku slovoTODOnapisané
vel’kymi pismenami.

9. Na oddelenie w&ich alebo logickych celkov kddu sa pouZivaju grézriadky.

10. NepouZivaju sa globalne premenné.

11. Premenna by mala mao najmensiu platnd's

12. Funkcie by mali obsahov&dd, ktory vykonava len jednu funkcionalitu.

13. Pisa ¢o najkratSi kdd a tak, aby sa dal na jeden riadok.

14. Optimalizova’ kod do najjednoduchsej podoby.

15. Co najmenej kodu nevkladalo controlleraale domodelu

© N



3 ManaZment kvality

3.3 Pravidla verziovacieho systému Git

1.
2.

KaZdy vyvija vo svojej vlastnej vetve.

Kazdy si svoju vetvu pomenuje

<(feature|bug)-cisloUlohyvRedmine-nazov-ulohy> ,
napr.bug-1249-vypis-mena-repozitarov

Pred ukotienim Sprintu si v3etci vyhradia jedenindea spdjanie vetiev a rieSenie
problémov s nimi spojenych.

Komentarecommitovsa piSu bez diakritiky a tak, aby boli simé ale aj vystizné, a aby

sedeli gislami uloh v systéme Redmine v tvare:
<(refs|closes|fixes)> #<cisloUlohyVRedmine> - <stru &ny  opis
zmien — 1 riadok — povinny opis>

3.4 Pravidla implementovania JavaScriptu

1.
2.
3

No

Prikazy su vzdy ukafené bodkdiarkou.

Funkcie sa nedavaju do HTML kédu ale do viastnyidhosov s priponot.js.

Nazvy funkcii a premennych sa piSu tak, aby vSelkya boli spojené do jedného
a z&iatocné pismena slov, okrem prvého sa napidlyrai pismenami.

VSetky K’acove slovd, akd aleboelse sa piSu na novy riadok.

Pomenovanie premennych, ktoré definuju konStruksarpisu s Jikymi zatiatocnymi
pismenami. Napr.:

var cube = new Thing('cube’, 10);

Pri manipul&cii s elementmi HTML stranky pouzivaj@eiery kniZnicu.
ZloZené zatvorky, ktoré @wju blok kodu sa piSu tak, aby bolava na riadku
s prikazom a prava na novy riadok. Napr.:

function post_to_url(path, params, method) {

/lkod
}



4 Manazment rizik

Ako rizika s najvéSou prioritou sme vyhodnotili tie, ktoré suvisia pfanovanim Uloh,
ich zad€ovanim a plnenim. Opis rizik a ich rieSeni Ladhuje vyvoj metodikou SCRUM.

4.1 Planovanie uloh

Nespravne odhady

Plan predpoklada splnenie viacerych Uloh aca$ovy odhad nezodpoveda realite — désledkom
je nesplnenie niektorych uloh alebo ich nedogta#okvalita. Tento stav ohrozuje rozvrhy
dalSich Sprintov, ké je potrebné ulohy presivalebo riedi chyby z predchadzajuceho Sprintu,
resp. Sprintov.

RieSenim je ohodnotenie Uloh v time, kedy sa odhauliblizZnac¢asova nardnog’ a je mozné
zistit’, ¢i boli naplanované ulohy s prilis vysokou némog’ou a v takom mnozstve, ktoré by
mohlo ohroz aktuélny alebo nasledujuci Sprint.

4.2 Zadelovanie uloh

Nedostato €né skusenosti a vedomosti  €lena timu

Désledkom je nadmerngas straveny plnenim uUlohy a pripadne tieZz nedastatkvalita
vysledku. Skusenosti a vedomosgiigna timu treba zvazotas suvislosti s obla®u, do ktorej
Uloha spadéa. Riziko hrozi najma pri tlohach, kasahuju déasti projektu rozpracovanych
v predchadzajucich fazach a pochopenie pouZitydtupov a technoldgii si vyZzadujecity
¢as.

RieSenim je zachovataypy uloh pridéovanych¢lenom v kazdom Sprinte tak, aby mohli
pokratova’ vo svojej praci z predchadzajucich Sprintov. \ppde, Ze takyto postup nie je
mozny, treba vyhradidostatény ¢as na Stadium problematiky, pripadn&ipa’ aj s tym, Ze
¢lenovia timu s v&8imi skisena®mmi budu pri plneni tlohy asistava

Casova vy tazenost’

V Studentskom projekte treba Bredo UvahydalSie povinnostilenov timu, ktoré sa netykaju
projektu. Dopady rizika aj jeho rieSenie si musidgaclen zvazi individualne a zofadnt’
narainog’ Uloh, za ktoré si zoberie zodpovedos

Predchadzajuce vysledky

Kritické a narené ulohy mézu by priradenéclenom timu, ktorych predchadzajace vysledky
nedosahovali poZzadovanu kvalitu. Do6sledkom je mespé planu Sprintu a poZiadaviek
zékaznika, Komu nemuselo d&sak by bola Uloha pridelena inémtienovi. Manazér
planovania a manazér timu, musia zvadziko pridelenia Ulohy, ktord nesield¢ova
funkcionalitu alebo jej spinenie podmige d’alSie Ulohy v Sprinte. Riadia sa gom chyb,
ktoré boli ohlasené v predchadzajucich Ulohach Mkianélena a plnenim rozvrhov
Z predchéadzajucich Sprintov.

4-1



4 Manazment rizik

4.3 Plnenie Uloh

Neskory za ¢iatok plnenia ulohy

Dosledkom je nedostatoa kvalita vysledku a v horSom pripade nesplnea®rhu a planu
Sprintu. Neskorym za@atkom je mysleny termin, kedy uZ na splnenie Ujobtestovanie,
prehliadku kodu a vyslednej funkcionality nezost&destatény cas. Problém tiez mbéze
spbsoht integracia funkcionality do predvadzaného protatypatko pred jeho predvedenim.
RieSenim je stanowi termin ukokenia ulohy skér ako pred zaverom Sprintu a dohfiada
na plnenie Uloh a stav ich rozpracovania.

Nepredvidate né problémy

Pri vyvoji mozZu ¢lenovia timu narafi na problémy, ktoré sa pri ohodnoteni Ulohy nebrali
do tvahy aich rieSenie zfree presiahne odhadovaki@s. RieSenim je oznamenie problému
d’alSim ¢lenom timu s dostatoym opisom problému. Tento postup predpoklada tmsta
casovu rezervu, kedy mozeienovia timu k odstraneniu problému prisphie/ kombinacii

s predchadzajacim rizikom mozu takéto problémy epilis nesplnenie ulohy. V pripade
nerieSiténého problému treba o probléme informove stretnuti so zdkaznikom Baba’ iné
vhodné rieSenie.

Slabé informovanos t' o praci ostatnych ¢€lenov

Désledkom je nevedomtglenov o problémoch v projekte, vyvoj rovnakej fuitkality alebo
nespravne postupy pri vyvoji. RieSenim je repontd®gostupu na Ulohach, ohlasovanie chyb
a problémov v projekte ainformovanie ostatnyckilenov o pouzitych  postupoch
a technologiach, ak sa tykaju ich uloh. Povinbosclenov je tieZz sledova informécie
od ostatnycklenov timu.

Prevencia a rieSenie rizik v naSom projekte:

A ohodnotenie uloh na stretnuti — ohodnoteniu Ulaligpmarénosti predchadza diskusia
o tom,¢o dané uloha z&ha. Ber sa do Uvahy rieSenia, ktoré vznikna v ingldihach
a ich moznosvyuZzitia.

A pridelenie uloh na zaklade predchadzajucej prasiisenosti — prebieha na stretnuti,
ked” su ¢lenovia oboznameni s tyn¢o dané uUlohy obsahuju. Na zaklade diskusie
je mozné prideti dlohy ¢lenom tak, aby zodpovedali ich preferenciam, skdastam
a vedomostiam.

A rozdelenie Uloh na podulohy — dekompozicia ulohyzisha presnejSéasovy odhad
a lepSie planovanie prace v rdmci Sprintu

A reportovanie stavu Uloh — informovanie o stave yildava ostatnyntlenom predstavu
v akom Stédiu je jej plnenie. Prepojenie report@vamrepozitara spravy zdrojového
kédu umotuje ostatnyntlenom zisti’ presné zmeny v projekte a pripadne viyuch
vo svojich dlohach.

A monitorovanie odpracovanych hodin — systém sprasgjektu umoduje ziska
Statistiky o odpracovanych hodinach dbucelkovo alebo v jednotlivych nadch
¢i tyZzdnoch. Na zéklade nich je moZzné zistsip6sob plnenia Gloh jednotlivycihenov
a predbeZne ozt@ rizikovych.
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Bc. Martin Franta

A stretnutie v rdmci Sprintu — spravidla v stredeirgpr sa kona stretnutie timu
so zdkaznikom. SlUZzi na oznamenie o priebeZznomestprace a o vzniknutych
problémoch. Jeho diem je vyriesf nejasnosti v dostatnom ¢ase pred ukatenim
Sprintu a identifikové moZzné rizika pri plneni aloh.

A komunikécia ¢lenov timu o problémoch -€lenovia timu navzajom komunikuju
o problémoch, ktoré sa vyskytli pri plneni Gl@, napomaha ich skorSiemu vyrieSeniu.
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5 Manazment rozvrhu

Nas tim tvori produkt metédoBCRUM,omu odpoveda aj vysledny format planu projektu.
Jedna sa o iterativny a inkrementalny pristup. Toincipe znamend, Ze produkt je vyvijany
po presne zadefinovanyatastiach - Sprintoch, ktoré na seba v procese tvorgvazuja.

V rdmci manaZzmentu planovania bol zostaveny celkpdh na zimny semester, ktory bol
potas semestra blizSie Specifikovany na timovych raitetch, kde sa planovali jednotlivé
Sprinty.

Na timovom stretnuti boli jednotlivynélenom pridelené ulohy. Jedna uloha mohla’ by
vypracovana viacerymglenmi timu, ale mala len jednu zodpovednu osobwréaktbola
zodpovedna za dokoenie ulohy v danom 3printeCisla Gloh su vygenerované systémom
pre spravu Uloh Redmine, ktory tim pouziva pre @@mie a sledovanie Uloh. BeZzZi
na Skolskom serveredmine.fiit.stuba.sk.

5.1 Plan projektu na zimny semester

Tim zostavil nasledujuci plan projektu na zimny setar:

tyzden Ulohy

Vyber preferovanych tém

Rozdelenie roli v time
Napisanie ponuky

23.9.2011 Odovzdanie ponuky

Navrh plagéatu timu pdd pridelenej témy

Spojazdnenie webového sidla

3.10.2011 Odovzdanie plagatu timu

Oboznamenie sa s technologiami (RoR)

11.10.2011 Zéiatok 1. Sprintu

Napisanie dokumentu s technolégiami, ktoré budeoogiva’
13.10.2011  Odovzdanie dokumentu s technologiami, ktoré budpmeiva’

Navrh a implementacia doménového modelu systému

Implementéacia zakladnych operacii nad doménovymehona
na z&klade stretnuti timu

25.10.2011 Z&iatok 2. Sprintu

Implementécia definovanych funkcionalit systémuzaldade
timového stretnutia

Spéjanie funkcionalit do sledu obrazoviek

Napisanie dokumentécie k prvym dvom Sprintom
a dokumentacie k riadeniu projektu
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8.11.2011 Za&atok 3. Sprintu
Odovzdanie dokumentacie k prvym dvom Sprintom
10.11.2011 L . : :
8. a dokumentacie k riadeniu projektu
Navrh a implementécia definovanych obrazoviek ndarie
timového stretnutia
Napisanie prihlasky do &ize TP Cup
9. Implementacia funkcionalit systému fiadlefinovanych
obrazoviek a na zaklade stretnuti timu
22.11.2011 Z&atok 4. Sprintu
10. 23.11.2011  Odovzdanie prihlasky do gdze TP Cup
Navrh a implementécia finalneho Valdu prototypu
11 Implementécia findlneho v#adu prototypu systému
' a dolafovanie jeho funkcionalit na zéklade timovych suttn
Napisanie dokumentéacie k Styrom Sprintom, opisuargného
12. systému, dokumentacie k riadeniu
Dokontovanie prototypu systému
13.12.2011 Odovzdanie dokumentéacie k Styrom Sprintom, opisu
13. T vytvoreného systému a dokumentéacie k riadeniu kiaje
15.12.2011  Pouzivatéska prezentacia prototypu

5.1.1 Plan 1. Sprintu

Prvy Sprint bol zamerany hlavne na oboznameni&egov timu s technoldgiami, ktoré budu
pouzivané pre tvorbu projektu. Ich osvojovanie f@ehlo implementovanim doménového
modelu systému.

gi()s:\?/ Nazov ulohy Zodpovednog Zzg;:; ulz it:e?ia
1255 CRUD Dokumenty Martin Franta 11.10.20124.10.2011
1258 CRUD Repository Martin Gajdos 11.10.20124.10.2011
1257 CRUD RDT Zuzana Zimova  11.10.20124.10.2011
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Graf spa l'ovania hodin po €as 1. Sprintu
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Obr. 1. Graf sp#iovania hodin ptas prvého Sprintu.

5.1.2 Plan 2. Sprintu

Druhy Sprint sa zameral na rozSirenie vytvorenélometu. Bolo nutné pridanové entity
a uprawi medzi nimi vZahy. Pg¢as jeho prac na@aom sme mali mozndspouzi’ zasuvné
moduly, takzvan@emy poskytnuté pre efektivnejSiu pracu s technolddroby on Rails

?ISIO Nazov ulohy Zodpovednos D:"?t“m Datfjm.
ulohy zatiatku  ukonéenia
1276 Revert dokumentu Martin Franta 25.10.207111.2011
1273 CRUD anotacie Martin Franta 25.10.2017111.2011
1271 ~ VYberrepozitara + varianty Martin Gajdo§ ~ 25.10.20117.11.2011
metadat
1077 ~ Validaciadokumentu Mo XML o i Hapdak  25.10.20117.11.2011
schéme
1270 Prihlasenie Martin Habdak 25.10.2011.11.2011
1278 CRUD obrazkov Robert Kocian 25.10.2017.11.2011
1275 Prepojenie RDT a dokumentu Petra Vrablecova. 1025011 7.11.2011
1274 CRUD typov wvzahov Petra Vrablecovd 25.10.2017.11.2011

Uréenie vahu k inym

Zuzana Zimova 25.10.20117.11.2011
dokumentom

1272
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Graf spa l'ovania hodin po €as 2. Sprintu
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Obr. 2. Graf sp#iovania hodin p&as druhého Sprintu.

5.1.3 PIlan 3. Sprintu

V tretom Sprinte boli timu predstavené obrazovky systéaipecifikované konkrétnejSie
funkcionality, ktoré by mal systém obsahtv®raca sptivala v implementécii a usporiadani
funkcionalit do navrhovanych obrazoviek.

(,j'SIO Néazov ulohy Zodpovednos Dgtum Daty m
ulohy zaciatku  ukonéenia

1673  Zobrazenie informacii o zmenach \\o o e oen 8.11.2011 21.11.2011
po editacii dokumentu

1670 Editovanie dokumentu + import Martin Franta 1182011 21.11.2011

1679 Zobrazenie grafu variantu metadat  Martin Gajdo 8.11.2011 21.11.2011

1674 Zobrazenie View dokumentu Martin Habdak 80112 21.11.2011
Moznog’ Preview aktualneho

1671 dokumentu (Editovanie Martin Habdak 8.11.2011 21.11.2011
dokumentu)

1676  ZYyraznenie anotacie Viexte PO pqio i kocian  8.11.2011  21.11.2011
vybere v pasiku

1672  Zobrazenie entit prislichajucich = oy i ocian 8112011 21.11.2011

k dokumentu (Editovanie + View)
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Zobrazenie variantu metadat ako

1678 70znamu RDT a \ahov Petra Vrablecova 8.11.2011 21.11.2011
1669  Zobrazenie detailurepozitaraako o o 0o Zi0vs 8112011 21.11.2011
zoznamu dokumentov a variantov

1668 Zoznam repozitarov po prihlaseni Zuzana Zimov#.11.2011  21.11.2011
Graf spa l'ovania po €as 3. Sprintu
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Obr. 3. Graf spéiovania péas tretieho Sprintu.

5.1.4 PIlan 4. Sprintu

Stvrty 3print bol zamerany na implementaciu finlimedizajnu systému, rozSirovanie
funkcionalit z predchadzajuceho Sprintu a doplned&Sich novych funkcii na zéklade

poziadaviek zakaznika.

Cislo

Glohy Nazov ulohy

Datum

Zod dnoé .
odpovedno zadiatku

Datum

ukonéenia

2084 Export repozitara
1680 Pridavanie RDT a vahov v grafe
2083 Import repozitara

2123 Navrh dizajnu

Martin Franta 22.11.205112.2011

Martin Gajdos 22.11.2015.12.2011

Martin Habdak 22.11.208112.2011

Rébert Kocian 22.11.2018.12.2011
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2122 Detail RDT v grafe Rdébert Kocian 22.11.2018.12.2011

2148 Prepojenie taliky a grafu Petra Vrablecova 22.11.2013.12.2011

1681 | resun dokumentov medzi Zuzana Zimova  22.11.20115.12.2011
repozitarmi

1677 ~ cobrazenieaeditovanie anotdcie ;o inova  22.11.20115.12.2011
po vybere v pasiku

Zobrazenie anotaého pasika pri

, Zuzana Zimova 22.11.20115.12.2011
View dokumentu

1675

Graf spa l'ovania hodin po €as 4. Sprintu
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Obr. 4. Graf sp#iovania pdas Stvrtého Sprintu.
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5.2 PIlan projektu na letny semester

Tim zostavil nasledujuci plan projektu na letny estar:

tyzden Ulohy
Zhodnotenie vysledkov zimného semestra, doplnenie
1. a dopracovanie zistenych nedostatkov
13.2.2012 Z&atok 5. Sprintu
Zakomponovanie zmien do dokumentécie zimného demes
2 Navrh, plan integracie, plan overenia vysledku
22 2 2012 TP Cup: Odovzdanie priebeznej spravy o rieSenegtoj vratane
- abstraktu na lIT.SRC
3 Implementécia, integracia a overovanie
27.2.2012 Z&atok 6. Sprintu
4, Implementacia, integracia a overovanie
. Implementécia, integrcia a overovanie
12.3.2012 Z&iatok 7. Sprintu
6. Implementécia, integracia a overovanie
- Integréacia, overovanie, dokumentovanie projektu
' 26.3.2012  Zsiatok 8. $printu
8. Integracia, overovanie, dokumentovanie projektu
9. Odovzdanie produktu a dokumentécie k produktu
10 Prevadzka, externé testovanie, kompletizicia dohtéuee,
' adrzba
Prevadzka, externé testovanie, kompletizicia dohtéuee,
adrzba
TP Cup: Ukazka projektu v ramci Studentskej vedecke
11. 25.4.2012 konferencie
12 Odovzdanie celkového vysledku projektu (produkzis@nami
' v ramci udrzby, dokumentacia, dokumentacia k riagen
maj 2012 Losovanie poradia v semifinale
jun 2012 Prezentacia a demonstracia vysledkov kioje







6 Manazment podpory vyvoja

6.1 Podporné prostriedky

V ramci podpory vyvoja boli vybraté nasledujice poxhé prostriedky pre jednotlivé oblasti
projektu.

6.1.1 Verziovanie zdrojového kodu

Zdrojovy kéd je spravovany pomocou nastr@id. UloZisko zdrojového kédu je umiestnené
na servergitbus.fiit.stuba.skGit je distribuovany typ GloZiska, ktory umaje s&asnu pracu
viacerych ¢lenov timu na zdrojovom kode a unioie sledové priebezné zmeny v kode.
Pre pracu s tymto nastrojom bola spisana metokiikea sa nachadza v prilohe (Priloha C).

6.1.2 Manazment Gloh

Ulohy st spravované v time pomocou nastiRgmine Tento nastroj je dostupny na fakulte
na serverredmine.fiit.stuba.skUmo#iuje rahkd spravu a sledovanie uloh jednotlivyiténov
timu.

Prepojenie s nastrojom na verziovanie kodu

Nastroj Redmine bol prepojeny s nastrojom @i, umoznilo prezeranie si obsahu uloZiska
priamo v nastroji Redmine a prifavanie jednotlivych verzii kédu k uloham v systéme
Redmine. Pri kazdej ulohe je tak viditeé, ktoré zmeny v kdde sa jej tykaju. Priradeniezive

k tlohdm je moZné daka Specifickému formatu komentarov, ktoré pénovia timu pri
ukladani novej verzie kodu na server (format jesapy v metodike k praci s nastrojom Git).
Toto prepojenie kaltilo a spreliadnilo sledovanie prace jednotlivyélenov timu.

6.1.3 Kontinualna integréacia

Tim vyuZiva prostriedolenkinspre kontinualnu integraciu. Jenkins je umiestneayimovom
virtualnom stroji. Je prepojeny s nastrojom Gitdaka tomuto prostriedku bezZi na serveri vzdy
aktualna verzia vyvijaného systému.

6.1.4 Zdielanie dokumentov

Pre zdi€anie dokumentov vyuZiva tim sluZzbGoogle Docs Pomocou Google Docs

su vytvarané napriklad zapisy zo stretnuti. Temostpiedok si tim vybral, pretoZze dokumenty
sa dajlirahko stiahntivo formate PDF a dokumenty mézZzu’'lverejneni pomocou tejto sluzby
na Webe a umiestnené na stranku timu.

6.1.5 Komunikacia

Tim spolu komunikuje pomocou viacerych prostriedkde zvySuje efektivitu a flexibilitu
komunikacie v time.

Pre internd komunikaciu v rdmci timu vyuZiva tiacebook skupiniNa tomto miestélenovia
timu zdi€aju otdzky v rdmci vyvoja a organtzeé pokyny. Vyhodou tohto prostriedku je,
Ze doba odozvy je pomerne kratkélen timu méze pohotovo dostadpovel’ na svoju otazku.
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Pre oficidlnu komunikaciu s okolim vyuZiva tim skup na Google Groups Tim vyuZiva
hlavne spolény e-mail alias, prostrednictvom ktorého je mozZagam informovéa vSetkych
¢lenov timu. Tento prostriedok vyuZiva tim hlavnekamunikéciu s pedagogickym veducim,
ale je vyuzivany aj na komunikaciu v ramci timupmnapre posielanie dokumentov alebo
v pripade, Ze Facebook skupina ako komufriig&anal zlyhala.

Okrem tychto dvoch prostriedkov, pouzivaflenovia timu medzi sebou aj prostriedky
pre zasielanie okamzitych spraingtant messagirg pripadne komunikuji prostrednictvom
telefénu.
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7 Monitorovanie projektu

7.1 Vyber nastroja

ManaZment dloh sa vykonava pomocou nastroja RedriiadZe poskytuje aj funkcionalitu
na monitorovanie projektu, rozhodli sme sa poui na tento &el. Zbiera data vkladané
pri praci s ulohami a umagnje ich reprezentdciu pomocou grafov. Medzi ne ipair
Ganttovgraf a Burndown with velocitypouZivany najma pri metodike SCRUM, ktord nas tim

aplikuje pri vyvoji.
7.2 Metriky

7.2.1 Vyber metrik

Pre monitorovanie sa tim rozhodol poufieapa niektoré zo zakladnych metrik odpsafych
institdtom SEY. Z nich boli vybrané:

* pocet odpracovanych hodin,
e potet chyb.
DalSie metriky ziskavané nastrojom Redmine:
e pocet nedokotenych dloh New In progress,
* pocet dokorenych uloh,
e potet zostavajucich hodin.

Tieto Udaje tim nepovazuje za Uplne pdgjiace. Preto sa z nich vygitavaju zloZzitejSie
ukazovatele. Osvedju sa najma pri planovadialSieho Sprintu a hodnoteni kvality projektu.
Medzi ne sme zaradili:

+ index produktivity feature point§ pacet reportovanych hodigiednotlivca a celku),
e index kvality.
7.2.2 Popis metrik

Pocéet odpracovanych hodin

Sledovanie odpracovanych hodin poskytuje zakladafad na podiel prace na projekte
pre jednotlivychélenov timu. Ziskava sa pomocou nastroja Redntienovia pri praci viom
eviduju pa@et odpracovanych hodin. Nasledne mozno v grafeog#dnazbierané hodnoty.
Takyto graf vidi€ na obr. 5.

! http://www.sei.cmu.edu/library/abstracts/repor2$/019.cfm

2 body, ktorymi je ohodnotena dana feature v me®@ERUM
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Sledovanie odpracovanych hodin nie je vZdy presnetrikou. Preto tim pouziva tato hodnotu
na vypa@&et indexu produktivity. MéZu totiz nastapripady, ke ¢len s menSim pom
odpracovanych hodin vykonal v skéihosti viac prace na projekte.

Obr. 5. Paiet odpracovanych hodin na projekte.

Pre sledovanie prace na projekte sa pouZziva ajogiafacovanych hodin v zavislosti ¢dsu.
MoZzno ho vidi€ na obr. 6. Zobrazuje obdobia, v ktorych sa najypiecuje na projekte. Riadi
sa podla neho manaZzment planovania pri vytvarani rozvrtoh.dPoznatky z tohto grafu
sa aplikuju aj v manaZzmente rizik.

12 - 18 Sep 11 26 Sep- 2 Oct 11 10 - 16 Oct 11 24 - 30 Oct 11 7 - 13 Nov 11 21 - 27 Hov 11

Obr. 6. Paiet odpracovanych hodin v zavislosti &abu.

Pocet chyb

Hodnota sa wuje poda mnoZstva problémov v nastroji Redmine, ktoré miaené akdug
Vyjadruje p@et chyb, ktoré sa vyskytli v projekte. HlavnymIl@ien tejto hodnoty je jej pouZitie
vo vztahu na vypéet indexu kvality. P&et chyb treba udrzZiavana najnizSej uGrovni.

V idealnom pripade je nulovy. Pri vyskytel'kého mnoZstva chyb zasiahne manazér kvality do
procesu vyvoja, aby odstranil zdroj tohto problému.

Poéet nedokon €enych uloh

Metrika meria poet Gloh, ktoré neboli dok@ené. Ziskané poznatky sa spracovavaju
v manazmente planovania, najma pri vytvarani razvrh definovani novych Uloh.
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Medzi nedokotiené Ulohy sa zadauju tie, ktoré na konci Sprintu nie st ozeaé akdResolved
aleboClosed Potrebné Gdaje sa ziskavaju nastrojom Redmin@bNas vidie’ ich zndzornenie
grafom. Meranie ptiu nedokogenych uloh slizi aj na¢asnu identifikaciu rizik v projekte.

\\ r

Obr. 7. Graf nedokotenych uloh.

Pocet dokon éenych uloh

Metrika reprezentuje @et uUloh, ktoré boli dokatfené v danom obdobi. Ako dokiEmé
sa povazuju tie ulohy, ktoré su oZeaé akoResolvedalebo Closed Nazbierané udaje sa
pouzivaju v procese vyptu indexu kvality a na sgttanie feature points pri vygte indexu
produktivity.

Poéet zostavajucich hodin

Pri vytvarani dloh v nastroji Redmine sa udava ddkanyc¢as na ich dokatenie. Z tohto
odhadu sa vytvara krivka zostavajucich hodin naodiénie projektu respektive Gloh Sprintu.
Zakresuje sa do grafu, ktory sa v metodike SCRUM nazguandown chartTakyto graf je na
obr. 8. Obsahuje aj krivku odhadovaného ddkemia Uloh, ktora je vytvorena vygtom tzv.
Velocity. Zakreslena je zelenou farbou. Ak sa krivka zagtésich hodin nachadza nad
odhadovanym stavom, znamena to, Ze projekt mes#éikuje to riziko nedokofenia vSetkych
uloh n&as. Poznatky z tohto grafu sleduje najma manazpiénbvania a rizik. V pripade, Ze
sa ulohy nestihaju dokeit v danom Sprinte, zisije saco tento nedostatok spdsobuje. Zobrazi
sa burndown pre kazdéhdlena, aby sa dil pbvod problému. Chybu riesi prislusny
manazment, pda jej povahy.
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Index produktivity

15 Oct 11

17 Oet 11

19 Oct 11

21 0ct 11

Obr. 8. Burndown graf pre prvy Sprint.

Meria produktivitu jednotlivycktlenov timu. Predstavuje mnoZstvo prace vykonan&sgavu
jednotku. Vypgita sa ako podiel feature points a&foodpracovanych hodirim je tento
index v&Si, tym je véSia produktivita. Feature points s pre kazdy feagianovené kartami

pouzitim metodiky SCRUM. Ritaju sa len feature points dokemych Uloh.

produktivity ziskame dosadenim hodn6t déalmi:

-9
H

Index

, kdeP je index produktivity,¢ je paiet feature pointsH je paiet odpracovanych hodin. Tento
Udaj je pouZzity v manazmente planovania a pri rbadeni jednotlivych Gloh medailenov
timu. Index mozno vyugiaj v manazmentd&udskych zdrojov pri prirdiovani ¢lenov timu
k tlohe. Vynasobenim indexu so 100% ziskame prodtiktosoby vyjadreni v percentach.

Index je mierne skresleny, pretoze tim vyvija pkbjeomocou technolégie, s ktorou predtym
nemal skdsenosti.

Taburka €. 1. Index produktivity pre jednotlivé Sprinty.

1 2 3 4 Spolu
FP 50 42 41 71 204
Hodiny 52 99.8 78.1 107 336.9
Index 0.961538 | 0.420842 0.52496 0.663551402 0.605p21
Percentualne | 96.15385| 42.08417 52.4968 66.35514019 60.55209
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Index kvality

Index poskytuje informécie pre manazment kvalityed3tavuje pomer chyb v projekte apo
dokortenych dloh. Index kvality ziskame dosadenim hodiodiz’ahu:

E
o=—
T

, kdeo je index kvality, E je paset chyb v projekte.T je paset dokomenych uloh.Cim je
index mensi, tym J&ia je kvalita projektu. Vynasobenim indexu so 10@skame
percentualny podiel chyb v dok&snych tlohach.

TabuPka ¢.2. Index kvality pre jednotlivé Sprinty.

Sprint 1 2 3 4 Spolu
Pocet tloh 6 26 20 52
Pocet chyb 1 0 1 2

Index 0.166667 0 0.05 0.038462

Percentualne 16.66667 0 5 3.846154
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8 Manazment komunikacie

Tim pri pracach na projekte vyuziva ni€éko komunik&nych prostriedkov. Patria medzi ne:

* 0sobné stretnutia,
» Facebook,

e Google Groups,

e telefénny kontakt,
* Redmine.

8.1 Osobné stretnutia

Najc¢astejSia forma tohto druhu komunikacie je realizdvaravidelnymi timovymi stretnutiami
s veducim projektu (zakaznikom) v rdmci predmetmavy projekt. Tieto stretnutia prebiehaju
v softvérovom Stuadiu FIIT. Ich hlavnou népli byvaja diskusie o aktualnom stave projektu.
Tie by sa dalidalej rozdelf na medziSprinovéa za&iatko/koncoSprintovg v zavislosti,
od aktualneho stavu Sprintu

Co sa tyka komunikéacie gastnici tychto stretnuti sa daju rozdeld troch skupin:

e vyvojarsky tim,

e zakaznik/veduci projektu,

» externy poradcovia/hodnotitelia.
Vyvojarsky tinje reprezentovan§lenmi timugcislo 13, na predmete Timovy projekt 2011/2012.
Jeho ulohou je v prvom rade komunikéso zdkaznikom. Tato forma komunikacie moze ma
nasledovné podoby:

+ neformalna komunikécia,

» podéavanie hlaseni o stave projektu,

» podéavanie navrhov,

e odpovedanie na dotazy,

* hodnotenie novych poZiadaviek pre fungovanie systém

Neformalna komunikacia spiva hlavne v uvtneni atmosféry pri komunikacii so zdkaznikom.
To je dOlezité, kvbli odstraneniu napétia, ktoréZzmdorzdi tvorivy potencial timu. Taktiez
pripravuje podu pre prechod k pracovnej diskusii.

Podavanie hlaseni o stave projektu byva pravidkfiely tyZdé pri stretnuti timu s veddcim
projektu. Potl aktualneho stavu Sprintu méze nadolirdadielne stupne formalnosti. &s
prebiehajuaceho Sprintu podavajlenovia timu priebezné informécie. Tieto hlasenia si
hodnotené a slizia najma ako konzultacia pripadmpyoblémov, navrhov a postrehov. Kvéli
tomu je drové ich formalnosti niZzSia, ako pri kotrgom vyhodnocovani Sprintu. To byva
pravidelne, kazdé dva tyZzdne. Vtedienovia timu prezentuju vysledky uloh, ktoré imibol
pridelené. Tatéad’ je uz hodnotena veducim projektu.

Navrh na upravenie aplikacie mézet'lgodanyl'ubovd’nym élenom timu. Po jeho vysloveni
prebieha diskusia so zakaznikom, ktorému je objesnako by realizovanie navrhu mohlo

zlepst’ funkénog’ aplikéacie. Po jeho zhodnoteni ho m6ze zakaznikietant, alebo zaradi
do nasledujuceho Sprintu.
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8 Manazment komunikacie

Pri nejasnosti, navrhu alebo nespokojnosti zakaznilad niektorym z aspektov prac
na projekte, mdze pozZiatla vysvetlenie. Odpovedaby mal vZzdy terclen timu, ktory bol
za dan&ag’ prac zodpovedny, alebo o nej mé najviac informacii

Hodnotenie novych poZiadaviek na systém je uskiseané pri zéati nového Sprintu, ktoré
byva po ukogeni Sprintu starého. Prebieha metédou bodov pau&tory points). Kazdylen
timu pri tejto metéde hodnoti novu poZiadavku netéwod ostatnych. Ak niekto z timu odhad
nad/podhodnoti, poZiadavka sa konzultuje mebtimi navzajom, ako aj s veddcim projektu.
V koneinom Stadiu by sa mal dosiahtkonsenzus.

Zakaznik/veduci projektuje v naSom pripade reprezentovany jednou osobodlaPtoho,

z ktorej pozicie ¢&inkuje, mdZe vies komunikdciu stimom vo viacerych smeroch.
Ako zdkaznik navrhuje zakladné vlastnosti, ktoré gl produkt nadobuda Z pozicie
veduceho projektu podava navrhy na architektirpéaab fungovania systému, hodnoti stav
prac a navrhuje rozdelenie tloh do jednotlivychripw.

Externy poradcovianie su prilezitostnymi dastnikmi timovych stretnuti. Ich rola by sa dala
prirovna’ k odbornikom v danej oblasti (subject matter expei&)ri by mali by sag’ou
SCRUM timov. Ich komunikacia s timom prebieha hiavo forme odportani, ako pri rieSeni
uloh postupovéa

V38etky dblezZitécasti diskusie na stretnuti si zaznamenavané zvoletgnom timu. Jeho
poznamky su néasledne prevedené do digitadlnej podédg ich mdéZu ostatnélenovia
skontrolova a v pripade potreby zrevidaa

8.2 Facebook

Vyber sociélnej sietEacebook(FB) ako jedného z nastrojov komunikécie bol uskoeny na
zaklade viacerych faktorov:

* podpora skupin,

* elektronicka nastenka,

* moznos okamzitej komunikacie (instant messaging),

* moZnos zasielania sprav,

» vSetci¢lenovia timu uz boli zaregistrovany.
Aby mohol tim efektivne komunikova je vhodné, aby mohol vo virtualnom priestore
komunikova oddelene od ostatnych zaleZitosti. Pre tedtd j@ uzZit@na podpora skupin. To
nam umo#uje posielé prispevky na akusi elektronicki nastenku (walhuj kde si ho mézu
vSetci ostatnilenovia ihné’ pretitat. Tato moznos je preferovana, ak potrebujeme Zdie
s timom informéciu, ktora ma dlhodobejSiu hodnotu.

Instant messaging je meddenmi timu vyuZivany hlavne pri spd@lej koordinacii v realnom
¢ase. Prikladom je spajanie (merge) jednotlivyclhevgirogramu dohromady. Vtedy je vhodné
vedig’ tento proces koordinova ako v pripade nutnosti rieSenia konfliktov. Mozthos
preposlania konfliktného kédu kolegovi, ktory tiam pracoval je v takejto situacii Rrai
uzitoena.
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Bc. Martin Gajdos

Zasielanie sprav cez aplikaciu FB mbdZze do istej ryni@ahradi e-mailové spravy.
Prostrednictvom nich si¢lenovia timu medzi diskutujd na témy, ktoré nemaju
pre nezainteresovanyatienov timu hodnotu.

8.3 Google Groups

Vytvorenie skupiny n&oogle Groupdolo uzit@né kvéli dvom hlavnym dévodom:

e zdid’anie jednej e-mailovej adresy,

» zdieranie dokumentov med&ienmi timu.
Vdaka nej je mozné cely tim kontaktova externého prostredia zaslanim spravy na jednu
e-mailovl adresu. TaktieZ, ak jednotlivec zasipl@weu, ktora sa dotyka celého timu, je vhodné,
aby tak @inil pouzitim tejto skupiny.

8.4 Telefonny kontakt

Spbsob komunikacie preferovany pri nemoznosti wauZinternetu. Méze prebietiabud
zaslanim SMS, alebo telefonickym rozhovorom. Zasld®MS byva pouzZivané, ak nema
zasielana informacia kritickl prioritu, alebo nepbujeme okamziti odpode Telefénny
kontakt byva vyuZivany ako poslednda mozZhde®ntaktovania, ak je poZadovand osoba
prostrednictvom inych prostriedkov nedostupna. Takm odévodnenie mboze sléifakt, Ze sa
jedné o pomerne invazivny spésob nadviazania kdraaig, ako aj jeho spoplatnenie.

8.5 Redmine

Jedna sa o Veni Specificky spésob komunikacie. Je pouzivany &kto asynchrénna vymena
informacii o stave prac na projekte. Kazd§lenov pravidelne aktualizuje dosahovany pokrok,
nie vSak hlavne za¢élom komunikécie, ale z dévodov planovania a kdntrdSetci¢lenovia
timu ale maju ktymto informaciam pristup, pretmtte nastroj mdze hyzaradeny medzi
komunikané prostriedky.
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9 Manazment tvorby dokumentacie

Dokumentéacia k projektu timu sa sklada z

¢ dokumentacie k riadeniu,

dokumentacie k inzinierskemu dielu,

* Zz4pisov zo stretnuti,

preberacich protokolov,

¢ informécii na stranke timu.

9.1 Dokumentacia k riadeniu a inzinierskemu dielu

Pri tvorbe dokumentécie bol vyuzity textovy editdE Word Na tvorbe tejto dokumentécie sa
podid’ali vSetci ¢lenovia timu. Kazdyc¢len mal manazérom dokumentacie pridelefa®’
dokumentécie, ktori mal napfsaliohou manazéra dokumentacie bolo nasledne jidhot
casti integrové do findlnej podoby a navrhtitkoneny vzhad a Struktdru dokumentu.
ManaZér mal za ulohu aj jasne vyZitav dokumente, kto sa podied na tvorbe akejasti.

9.2 Zapisy zo stretnuti

Zapisy zo stretnuti boli vytvarané pomocou sluZbgogle Docs ManaZzér dokumentacie
vytvoril Sablonu pre pisanie zapisnic, ktora aje jednotny format zapisnic datuje pisanie
zapisnic vietkymilenom timu. Pri pisani z4pisnic sa postupne stiiegietci ¢clenovia timu.

9.3 Preberacie protokoly

Format a obsah preberacich protokolov boli ponegham manaZérovi dokumentécie, ktory
dokumenty vytvaral. Preberaci protokol bol dodargokumentaciou k projektu pri kazdom
kontrolnom bode pias semestra.

9.4 \Webova stranka timu

Webova prezentacia timu bola vytvorend spolupraemeerych ¢lenov timu. O vzbad
prezentécie a aktualizovanie dokumentov na stréalstara manazér dokumentacie. Na stranke
sa nachadzaju afalSie dokumenty, ktoré vznikli gas semestra, napr. ponuka timu, plagéat
timu, navrh obrazoviek systému.
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Priloha A: Ponuka timu

Pri uchadzani sa o tému projektu napisal nas timlpopre tri vybraté témy (Plagiaty na webe,
Simulacia davu, Odpotanie. Nakoniec vSak bola timu pridelend témeorba ,/ahko“
sémantického obsahu pre adaptivny webovycbouy) portal

A.1 Simulacia davu (ttma ¢&. 15)

Motivacia

Téma spravania davu bola pre nas tym zaujimavaad yyhlasenim tém timovych projektov.
Rozpravali sme sa o nej pri prilezitosti tragédid_nve Parade 2010 (neastiovali sme sa jej,
informacia o incidente vSak obehla cely svet).\lsruenosti uvedieme, Ze pas tejto udalosti
zahynulo 21rudi iba kvéli tomu, Ze v dave vznikla panika z falého bombového utoku.
Najskdér malé skupinka vystraSenyiaidi za&ala utekd, pricom na seba nabavalacoraz vSie
pocty Ueastnikov festivalu. Nakoniec vznikla ZivA masa,qst@vajluca zo statisicdwudi, ktora
sa pohybovala v z&chvate paniky doslova ,céxaty“! Toto je len jeden z fascinujucich
prikladov spravania sa davu, ktory by si nas tiralpreskiima ¢o najblizSie. Najefektivnejsi a
najspdahlivejsi spésob ako sa danej téme veriobaz nutnosti angaZovania tisicov oséb ako
aj zabezp&ovania obrovskych priestorov, je samozrejme prdsivom pditacovej
simul&cie.

Pri diskusii na tému vyuZitia, nam tak blizkych¢pgasovych technologii k tejto problematike,
sme si z&ali uvedomové, aky obrovsky potenciél v sebe simulacia skrywesttju desiatky,
mozZno aj stovky spdsobov, ako by sa mohol takystésy vyuzi. Mohli by ho napriklad
vyuziva® stavebni architekti pre efektivnejSie a b&negSie projektovanie budov, poZiarnici
pre ziskanie predstavy, ako Badia spravaju pias poziaru v konkrétnych priestoroch (Zatia
hastské tréningy prebiehaju stale v tych istych budbyaalebo organizatori udalosti s'lgm
poctom (Eastnikov. Prave preto by sme radi zakomponovaBydtému rézne scenére, ako aj
vol'bu priestorov, v ktorych by sa odohravali.

Nas tim sa sklada zo siedmyderstvych absolventov bakalarskeho Studia. KaZzd§sz n
nastupoval dd’alSieho Studia s Vkym odhodlanim a rovnako RNMeym ocakavanim.
Ocakavanim ziskavania novych vedomosti, ktoré sidrit a pre nas zaujimave. Medzi takéto
vedomosti utite zaral'ujeme tie, ktoré by sme ziskali pri praci na t&imeulacia davu

Koncepcia rieSenia

Ked’Ze hlavnou ulohou systému budle najvernejSie simulo¥aspravanie sa davu, nechceme
pri jeho vytvarani kl&shlavny déraz na prepracované vizualne spracovaxriezité je pre nas
¢o najpresnejSie kopirovavlastnosti davu a jeho konanie. Toto spravanie emel
implementové formou samostatne konajucich inteligentnych agentGhceme dhba na
spravnog a kvalitu rieSenia, a preto bude vypracovanie grédzé dokladna analyza
problematiky a realizanych nastrojov.
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Hlavné ciele

e Vytvorit' ¢o najpresnejSiu simulaciu odzrkaflicu skuténog’ a poskytnéi viacero
druhov simulacii

+ Co najvernejSie simulovavlastnosti davu vytvorenim vhodnych agentov apléam
zauzivanych procesov a technik pri popisovani daj@no spravania

* Implementovéd dva typy agenta tvoriaceho dav:
e reaktivneho agenta
* agenta s danou sadou poznatkov (napr. vie Radiana pohybowa

e Poskytnidi Sirokt Skélu nastavitaych parametrov simulacie, poim ich mozno meni
aj paias jej behu

* Vytvorit' prefadny editor na tvorbu prostredia pre agenty, vdaobude prebielia
simulacia

* Vyhodnocovanie vSetkych monitorovanych déat a idbraeenie pouzivalevi na konci
ako aj p@éas simulécie

DalSie zvaZzované ciele:

Implementové navySe typ agenta, schopnéh&tusa alebo prijimé informacie od inych
agentov aby bolo mozné poro¥namenu spravania sa davu a dopad tejto zmeny radkys
simulécie. Agent by mal aj schopiiogytvarania novych poznatkov z uz predtym ¢enych,
pricom tento proces by fungoval podobne ako odvodzevdaiuzul v jazyku Prolog.

A.2 Personalizované odpora ¢anie (téma €. 5)

Motivacia

Na personalizované odpa@anie v internetovom svete nardZzame takmer kazdegénnz pri
¢itani blogovychélankov, zhéani datéekov v internetovom obchode, alebo pri ¥gtavani
novych kontaktov na socialnych &ieh. Casto krat sa pravedaka takémuto odpodaniu
dostaneme k veciam, ktoré nas zaujmu, no za ingomosti by sme nemali Sancu ich néjs

Moznog’ podida’ sa na vytvarani novych pristupov k personalizomanédpordaniu je
vyzvou pre nas tim. Radi by sme vyvinuli neinvagiannevtieravy spdsob odpd@ghnia, ktory

by pri odporédani bral do avahy viacero faktorov. Okrem pouZik@te prezeranych stranak
strdnok odporanych jeho priatgmi by naS systém prihliadal aj na osobné nastavenia
konkrétnych pouzivatev a umoznil by pouZzivakevi upravi’ pristup k niektorym spdsobom
vyhradavania potencialne zaujimavy@hnkov. Takto by sa personalizované odganie stalo
skutaine personalizovanym.

V dnesnej dobe sa beZné vecirnosti stéle viac presuvaju do virtualneho sveta,je to inak
ani so Studiom na vysokej Skote univerzite. NaS tim nadchla myslienka pom&tudentom
vich vzdelavani prave prostrednictvom personaim@ho odportania. Pri Studovani
konkrétnej témy by tak mali pristup k systémom hautymélankom, neskdr mozno dokonca
k bakalarskym a diplomovym pracam inych Studentdakyto spdsob Stadia by mohol
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dopomd¢€ k vyraznému rozsSireniu obzorov, pripadne prilagiavani informacii pas pisania
vlastnej bakalarskej diplomovej prace.

Téma Personalizované odptafie ma z nasho ptédu véky potencial a nas tim by sa k nej
rad postavil zodpovedne a inovativne.

Koncepcia rieSenia

Ocakavame, Ze vysledkom tohto projektu bude aplikdp@mocou ktorej bude mozné
zaznamenavaaktivitu pouzivatBov na Webe, na z&klade ktorej im nasledne odfpqmislusny
obsah. Zaznamenané interakcie pouzfietendsledne aplikacia poskytne vo vhodnom formate
na externé spracovanie alebo ich prislusne viaujelizaby bolo mozné z nich vyvadnové
informacie, ktoré pomo6zu vylepSbdpor&anie.

Aplikacia bude implementovaviacero metdd odpotania. Pri jej vyvoji budeme sustrédi
na jej architektdru, ktora by malatbgtostaténe flexibiln&:

1. zohadnime fakt, Ze odpotacie metdédy musia lsylahko zamenitnhé a aplikacia
moZe by v buddcnosti doplnené o nové odptadie moduly,
2. zdroje dat pre modelovanie pouZivae bude mozné jednoducho zatag

Verime, Ze takto navrhovana aplikacia dokaze sphoZiadavky kladené v zadani projektu,
dokdZze nadviazana uZ existujuce projekty zamerané na spravodagifaly a svojim
pésobenim v prostredi socialnych sieti prinesie énaiit@éné poznatky, ktoré prispeju
k vyskumu v oblasti personalizované odpaniie.

A.3 Plagiaty na webe (ttma €. 4)

Motivacia

Téma Plagiaty na webe néslne zaujala hlavne preto, lebo plagiaty poruSujloeké prava
majite’ov odbornych textov alebo prac ich kopirovanim trezdenia zdroja a brania Studentom
v rozvoji svojich schopnosti. Problém s plagiatmstava aj pri odbornych doménach, ktoré si
navzajom uverguju ¢lanky bez udania zdroja.

Radi by sme zmenili tieto skutoosti a aktivne rieSili problematiku plagiatov dokenim
komplexného systému, ktory by bol schopny nielealaiplivo podrobi metdde preverenia
dokumenty v Skolskej databaze, ale taktiez by walZziAPl rb6znych internetovych
vyhradav#&ov, gahoval dokumenty z nadejnych odkazov a naslednenasal preverenie
podobnosti v dokumentocti,na webe alebo na samotnych internetovych stramkac

Chceli by sme sa podia’ na rozvoji tejto myslienky taktiez preto, Ze byhol prinos nielen
pre nas samotnyal naSu fakultu ale aj pre iné Skoly a Sirokd veosin

Studenti va3inou nemaji moZnésskontrolova si pred nahratim subor, ktory do aplikacie
vkladaju, a preto by sme chceli zakompornbeg tito moznos spolu s tym, Ze by si mohol
Student, od ktorého bola sprava skopirovanét’ziktd od neho pracu skopiroval. Spracovanie
danej témy by bolo pre nas kgm prinosom v podobe ziskania viacerych poznatiov
skdsenosti v oblasti programovania internetovydikagii s ozngenim WEB 2.0, o ktoré sa
vé&Sina z nas zaujima.
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Koncepcia rieSenia

RieSenim zadania bude webova aplikacia, ktord \neoed ¢ase vyliadad a vyhodnoti
dokumenty, ktoré mozu Bypodobné zadanému textu. \I'gldavanie a porovnavanie bude
mozné vyudi na kontrolu originality Studentskych prac, odbaimylankov aj zdrojovych
kodov.

Aplikacia bude slu

1. pedagégom na zievanie pouZitia necitovanych pasazi v Studentskyéeach, ako aj
na vyladavanie pripadnych citacii z vliastnych publik&cii.
2. Studentom na kontrolu originality pasézi, ktoréZieaju vo svojich pracach

Projekt méZeme rozdéldo nasledujucich celkov:

VyhPadavanie dokumentov

Dokumenty na porovnanie bude aplikdcia ziskaysmocou niektorého internetového
vyhradavga. V tomto kroku treba analyza/aostup akym sa zo zadaného textu vybera vhodné
casti, ktoré by mohli byodovzdané vyfadava&u. Nasledne si systemdita najdeny dokument

a odstrantasti, ktoré su pre detekciu nepodstatné.

Detekcia podobnych a rovnakychéasti dokumentu

Postup pri vyhodnocovani bude vychatizanalyzy existujdcich pristupov k detekcii plagia
— pri pouziti metodghunkingbudeme hada spdsob, ktory by bol pre n4s systém optimalny:

* dostat@ne rychly, aby mohlo wiladavanie prebieldar realnontase
* presny, aby sme porovnanim ziskali relevantné disle

Znazornenie vysledkov

Vysledky budu v prefadnej forme zobrazené po ukeni procesu porovnavania. Podobné,
pripadne rovnakéasti, budu odliSené a pouziviat: mbze spravivlastny isudok o originalite
dokumentu. Vysledky si bude mbpouzZivaté exportovad pred’alSie pouZzitie.



A.4 Preferencie projektov
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Simulacia davu (Dav)

Personalizované odpdtanie (Odportanie)

Plagiaty na webe (Plagiaty)

Znalosti a zranosti Studentov (Znalosti)

Virtualna FIIT (VirtFIIT)

Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy)

Digitalne divadlo (Divadlo)

Tvorba Tahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovytbaowy) portal (ALEF)

Inteligentna hra pre mobilné zariadenia (MobHra)

. Statisticky preklad viného textu (Preklad)

. RoboCup - treti rozmer (RoboCup)

. Textovy editor obohateny o grafické prvky (TextBdit

. Webovy editor pre TeX (WebEdit)

. Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia inforiinadokumentoch (Dokumenty)
.3D UML (3D UML)

. Osobny manazment fyzickej aktivity pomocou mobilmyariadeni (Aktivita)

. Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012)
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A.5 Rozvrh timu

7:00 - 7:50

8:00-8:50 | 9:00-9:50

10:00 - 10:50 | 11:00 - 11:50 | 12:00 - \_N"mo_ 13:00 - \_u"mo_ 14:00 - Kumo_ 15:00 - 15:50 | 16:00 - 16:50 | 17:00 - 17:50 | 18:00 - anmo_ 19:00 - 19:50

20:00 - 20:50

Pondelok

Martin Franta

Martin Habdak

Gabriel Tekel

[ OOANS

Petra Vrablecova

TP I

Martin Gajdo$

Vyhladavanie informacii

VI

Robert Kocian

Zuzana Zimova

ZK

VSS

VIS

Utorok

VSetci

Martin Franta

Martin Habdak

Robert Kocian

Petra Vrablecova

Kédovanie

MSI

MSI [ MSI

Streda

Martin Gajdo$

mimoskolské aktivity

Dejiny dizajnu

Gabriel Tekel

OOANS

Zuzana Zimova

BPS

BPS

Stvrtok

Rébert Kocian

Martin Franta

Petra Vrablecova

Martin Habdak

Koédovanie

PDT

AlS

NP

NP

PDT

Gabriel Tekel

Martin Gajdo$

ASS

Dejiny dizajnu

Zuzana Zimova

[ AIS

Piatok

Martin Franta

Martin Habdak

Gabriel Tekel

Rébert Kocian

Zuzana Zimova

Pokrocilé databazové technolégie

Petra Vrablecova

mimog&kolské aktivity |

Martin Gajdo$

mimoskolské aktivity
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Priloha B: Metodika Struktury zdrojovych kédov

Metodika slUzi na wenie konvencii a zjednotenie spdsobu pisania av(gaeojovych kédov
projektu.

Je utenéaclenom timu, ktori sa podiaju na vyvoiji.

V aplikacii pouzivame jazyk Ruby a aplitey ramec Ruby on Rails 3. ¥&ina nariadeni
vychadza z konvencii zauzivanych v jazyku RubyRutby on Rails.

B.1 Nazvy premennych

A

> > >

A

su celymi a plnovyznamovymi slovami (pripadne snamom v rdmci problematiky,
ktor( projekt riesi)

su uvedené v angtine

viacslovné vyrazy su rozdelené znakom ,,_*“

premenné, ktoré su inStanciami objektov musiagmmenované pdd triedy objektu

dlhé ndzvy su skracované bez straty vyznamu v ktatekolitého kodu

Priklady ndzov premennych:

@repository

rdt_relationship

name

@older_version

annotation_binding skratené na binding

B.2 Nazvy funkcii
A oznauju ¢o funkcia vracia aleb&o vykonava

A uvedené v angitine

A viacslovné vyrazy su rozdelené znakom ,,_

Priklady n&zvov funkcii:

def all_annotations

def check_rdts

def unique_name_in_variant
def text

Ruby umo#uje uzavretie blokov kédu zétvorkami .{}* alebd@#ovymi slovami ,do“ a ,end”

viacriadkové bloky kdédu, ktoré spravidla obsahugcero prikazov su uzatvorené medzi ,,do"
.end” jednoriadkové bloky s jednym prikazom su ues& medzi ,{}"



asset_list.each do |entry|
# viac prikazov
end

File.open(filename,'w") {|f| @document.write_xml_to f}

B.3 Odsadzovanie

Kazdy vnoreny blok je odsadeny o dva znaky

rdts.each do |rdt|
concept = Nokogiri::XML::Node.new "concept”, @doc

B.4 Komentovanie zdrojového kédu
A sU pisané v angliine
A komentarom je ozriena kazda metddu, ktora bola vytvorend vyvojarorbsad

komentara opisuje jejcél, navratovl hodnotu a parametre

nie je potrebné komentot/greddefinované akcie controllerov, ak sa ich fuohkalita
zasadne nezmenila.

A

# deletes bindings to annotations with specified ID s
# param annotations - array of IDs
def unbind (annotations)

Komentare je treba naptsapred podmienkami, prikazmi a cyklami, vykonavajdici
funkcionalitu, ktora si vyZaduje vysvetlenie.
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Priloha C: Metodika pre pracu s nastrojom Git

Tato metodika sliZi na zjednotenie pisania komemtirverziam kédu pre spréddnenie prace
s nastrojom Git apre umoZnenie efektivneho prepmjetohto ndastroja s nastrojom
na manazment uloh Redmine. Jéama vSetkym, ktori vystupuja v roli vyvojara.

C.1 Komentare pri ukladani novej verzie kodu

Pri ukladani zmien, uve vzdy komentar opisujlci vykonané zmeny v nagleshum tvare:
<(refs|closes|fixes) #<cisloUlohyVRedmine> - stru &ny opis zmien — 1

riadok — povinny opis>

<podrobnejsi opis zmien v kéde — nepovinny opis>

Priklad:

refs #1255 - doplneny model a controller Document

vytvoreny model dokumentu s atributmi nazov, obgatzja a funkcionalita na vytvorenie,
prezeranie, editovanie a vymazanie dokumentu

C.2 Vyvoj vo vetvach

Pred zaatim prace na vam pridelenggsti projektu vytvorte v GloZisku novl vetvu vyvpja
v ktorej budete ukladanové zdrojové kddy. Vetvu vytvorite prikazom:

git checkout —b <nazov-vetvy>

V pripade, Ze vetvu vytvarate zIDE RubyMine, vyit® ju pomocou prikazu
,Git —> Checkout branch...”, ktory najdete dw kontextovom menu po kliknuti pravym
tla¢idlom na pri€inok s projektom v navigmom paneli Vavo alebo v ponuke
menu ,Version Control“. V dialogu zadajte do polgZiNew Branch* ndzov vetvy a potite.
Aktuélnu vetvu vyvoja nastavite v menu ,Current ..., ktord sa nachadza v obidvoch
menu nad mozndeu ,,Checkout Branch...”

C.2.1 Pomenovavanie vetiev
Nazov vetvy sa bude vyzeraasledovne:

<(feature|bug)-cisloUlohyvRedmine-nazov-ulohy>
napr.bug-1249-vypis-mena-repozitarov

C.2.2 Spajanie vetiev

Pred spojenim vaSej vetvy s hlavnou vetvou, musiteju vetvu najskér aktualizova
a aplikova lokalne vSetky zmeny, ktoré nastali v hlavnej eetdkedy ste vytvorili vasu vetvu.
Pri aplikovani zmien mézu nastkonflikty v kdde, ktoré musite vyriaSiPri rieSeni konfliktov
ponechajte v konfliktnych stboroch kod, ktory staverili vy. Ak nastane konflikt v sabore,
s ktorym ste nepracovali, uprednostnite kdd zoeserw pripade Ze by ste uprednostnili svoj
lokélny kéd, je mozné, Ze prepiSete pracu niekotdho a v aktualnej verzii kodu sa ocitne
zastarany kaod.

C-1






Priloha D: Zapisy zo stretnuti

V tejto prilohe sa nachadzaju zapisnice zo stréettiotu, ktoré sa konali gas zimného
semestra kazdy utorok 9:00-12:00 v Softvérovom igta@ierminy stretnuti a autori zapisnic
su nasledovni:

4.10.2011 Bc. Martin Franta
11.10.2011 Bc. Robert Kocian
18.10.2011 Bc. Zuzana Zimova
25.10.2011 Bc. Gabriel Teke

3.11.2011 Bc. Martin Gajdos

8/10.11.2011 Bc. Martin Habdak
15.11.2011 Bc. Petra Vrablecova
22.11.2011 Bc. Martin Franta
29.11.2011 Bc. Martin Gajdos
6.12.2011 Bc. Zuzana Zimova
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Zapisnica c. 1
Datum: 4.10.2011
Trvanie: 9:00 — 12:00

Miesto stretnutia: Softvérové studio
Pritomni:

Pedagdg — Ing. Maran Simko
Clenovia — Bc. Martin Gajdo$, Bc. Petra VrablecoB&, Zuzana Zimova,
Bc. Martin Habdak, Bc. Rébert Kocian, Bc. Martirakta
Autor: Bc. Martin Franta

1. Marian nam vysvetlil koncepciu ALEF-u a vyznam maginojektu pre tento
systém.
Malo by ig’ o editor/CMS s podporou tvorby obsahu a metadaty by uwahiil
resp. zefektivnil pracu s dokumentmi zobrazovany®LEF-e. Zarové by mal
byt dostaténe genericky, aby mohol Byouzity aj pre iné, podobné systémy
(ako priklad pouzil filmovu databazu).

Vysvetlil ndm niektoré kicové pojmy:

- Tahka (odlahtena) sémantika ITkcové slova prirdované k dokumentom
(v ALEF-e napr. learning objects) - definovanie’'atzov, pouzitie na
hradanie podobnych dokumentov,

« RDT (Relevant Domain Term) Técové slovo (pripadne viacslovny
vyraz),

« XML, DocBook - technologie pouzité na pracu s dolkemimi,

« anotacie — komentare, nahlasené chyby, ktorétahugl na witl cag’
dokumentu.

3. Pri vyvoji budeme postupovanetodikou SCRUM.

2. Identifikovali sme niektko zakladnych poZiadaviek na systém:

- tvorba obsahu z metadat,

+ historia, diff-y, konflikty — preliad zmien vo verziach, rieSenie situacii
vznikajucich pri zmenach dokumentov, na ktoré sa&wianotacie,

 interoperabilita,

. GUI, UX.
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4. Prebehla diskusia o technoldgiach:

Ruby on Rails - ALEF je naprogramovany v ROR, j&jbodné aj
pre bududce timy alebo vyvojarov, ktori by na toqmtojekte pracovali.

Manazment projektu:
Zhodli sme sa na systéme Redmine a verziovacoraragsGit, ktore
mozno vzajomne prepdji

5. Po lepSom oboznameni sa s projektom sme mohli ispdafinitivhe
rozhodnutie a poziciach v time:

« Martin Gajdos manazer timu

« Martin Franta manaZzér vyvoja

« Martin Habdak manaZzér testovania

+ Robert Kocian manazeér kvality

«  Gabriel Teké manazér dokumentovania

- Petra Vrablecova manaZzér podpornyainosti

« Zuzana Zimova manaZzér rozvrhu a planovania

6. Postupnoou otdzok na “zakaznika” (Mariana) a jeho odpovemiedstav o
systéme - sme vytvoriproductbacklog. Zakladom pri jeho vytvarani boli
nasledovné procesy:
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Pouzivaté si vyberie systém, v ktorom chce roipravy (Alef, Filmova

databaza, ...)

Chce vytvort’ obsah - kurz, text...

Vytvorenie dokumentu (XML) do repozitara dokumentov
Chce upravi obsah

Zobrazenie dokumentov z repozitara, vyber dokumertirazenie
dokumentu s anotaciami (ziskanie vSetkych anotacii)

Chce upravi anotacie pokh zmien v texte

(update, vymazanie)

Chce potvrdi zmeny - spatna vazba o zmenach v dokumente
Chce md prelrad v histérii zmien dokumentu

Chce spravouaRDT

Pridanie, Gprava, Upravatahov RDT

Vizualizacia vZahov

Varianty v2’'ahov - viaceri pouzivatelia zadefinujrahny rézne - bude

moznog vybra’ si variant



Vysledny product backlog:

vytvorenie dokumentu

repozitar - vytvorenie dokumentov
zobrazenie dokumentov v repozitari
vyber dokumentu

zobrazenie textu

zobrazenie anotéacii dokumentu
update anotacii

vymazanie anotacii

. zobrazenie spatnej vazby o zmenach
10.manazment verzii

11.pridanie RDT

12.0prava RDT

13.Uprava vEahov

14.vizualizécia RDT + v#Zahov
15.vyber variantu metadat

CONOoOURAWNE

7. Vytvorili sme predbeZzny datovy model pre lepSiudstavu vEahov v systéme.
Zapojenie pouzivatev sme odlozili nal'alSie stretnutie.

Ulohy:

Cislo Popis Zodpovednos® Datum Stav
1.1 Oboznadmi sa s Redmine Martin Gajdos 11.10.2011 nova
1.2 Kazdy sa oboznami s RoR Martin Franta 11.10.2011 nova

1.3  Zistit podporu verziovaniav RoOR  Martin Franta 11.10.2011 nova

1.4  Vytvorenie webovej prezentacie timuRobert Kocian 11.10.2011 nova

Poznamkad’alSie stretnutie bolo naplanované na utorok 9:30.
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Zapisnica €. 2

Datum: 11.10.2011

Trvanie: 9:00 — 12:00

Miesto stretnutia: Softvérové Studio
Pritomni:

Pedagog — Ing. Maran Simko, Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia — Bc. Martin Gajdo$, Bc. Petra VrablecoB&, Zuzana Zimova,
Bc. Martin Habdak, Bc. Roébert Kocian, Bc. Martinahta,
Bc. Gabriel Tekg
Autor: Bc. Rébert Kocian

1. Stretnutie z&alo preberanim jazyka Ruby on Rails. Pan Barla ngswetlil aké
maju by zakladné konvencie. Mali by sme ich pisaanglickom jazyku
adrza sa nazvov entit, ktoré si stanovime v modeli. \&idv balickovaci
systém GEM v Ruby on Rails.

2. Nasledne prebehla diskusia o nazve aplikacie, kigtuarame. Za nazov tejto
aplikacie sme zvolili Fela. Informoval nds o zmeyastavenia aplikacie Fela,
ktora nebude stas ofadom na Alef v pozicii klientagize si budetaha
informacie z ALEF-u, ale bude v pozicii servatize Alef si budetaha
informacie z Fely. VSetky inform4cie budu teda elog v systéme Fela a bude
vypracovaneé rozhranie API, ktoré bude Alef kontval) ¢i sa ni€o vo Fele
nezmenilo.

3. Marian nam uviedol v bodochip treba urohi:

- CRUD (Create, read, update and delete) repozitar
« CRUD dokumenty

«  CRUD metadata

- CRUD anotécia

Ulohy ku kazdému bodu: vytvarimodel, controller, testy
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4. User stories

1. Vytvorenie repozitare — Nazov, API4E (vygeneruje Fela a nasledne sa
zada do ALEF-u)

Zmazanie repozitara s potvrdenim

Uprava repozitara

Zobrazenie zoznamu

Zobrazenie detailov repozitara

Vytvorenie dokumentu 1. verzie

Uprava dokumentu

Zmazanie dokumentu

. Zobrazenie verzie dokumentu

10.Zobrazenie histérie dokumentov

11.Ziskanie verzie ID cez API

12.Vytvorenie RDT

13.Zmazanie RDT

14.Vytvorenie vz’ahov medzi dvomi RDT, vahu, typ

COoNOUORAWDN

5. SCRUM- hodnotenie zlozitosti jednotlivych User stonmsnocou kariet

1. 5 8. 5
2. 1 9. 2
3. 2 10. 5
4. 3 11. 2
5 2 12. 3
6. 8 13. 2
7. 5 14. 5
Ulohy:
CisloPopis Zodpovednog’ Datum Stav

2.1 Vytvorit repozitar (model, controlle Martin Gajdo$ 11.10.2011nova
testy)

2.2 Vytvorit dokument (model, controlle Martin Franta 11.10.2011nova
testy)

2.3 Vytvorit RDT (model, controller, testy) Zuzana Zimova 11.10.2011nova
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Zapisnica €. 3

Datum: 18.10.2011

Trvanie: 9:30 - 12:30

Miesto stretnutia: Softvérové Stadio
Pritomni:

Pedagdg — Ing. Maran Simko

Clenovia — Bc. Martin Franta, Bc. Martin Gajdo$, .Btartin Habdak,
Bc. Rébert Kocian, Bc. Gabriel TekeBc. Petra Vrablecova,
Bc. Zuzana Zimova

Autor: Bc. Zuzana Zimova

1.

Stretnutie sa zalo pripomienkami vedldceho timu k manaZovaniu Uloh
v nastroji Redmine. Dohodli sme sa na usporiaddoli @o troch hlavnych
features.

V druhom bode programu sme rozoberali problémyn&dionalitou nastroja Git.
Dohodli sme sa na previazani tohto nastroja s ajastr Redmine a sgasnom
nahlaseni pretrvavajucich problémov veddcemu timu.

Zhodli sme sa na pouzivani gem-u ‘sglite3’.

Na zaver stretnutia zrekapituloval kazd§ten timu svoj postup prace
na pridelenych uUlohdch za posledny tyzda oboznamil zvySok timu
stazkosg'ami, ktoré sa vyskytli, predovSetkym o problémoctastrojom Git.
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Zapisnica C. 4

Datum: 25.10.2011

Trvanie: 9:30 — 13:00

Miesto stretnutia: Softvérové Studio
Pritomni:

Pedagog — Ing. Marian Simko
Clenovia — Bc. Martin Franta, Bc. Martin Gajdo$, .Btartin Habdak,
Bc. Rébert Kocian, Bc. Gabriel TekeBc. Petra Vrablecova,
Bc. Zuzana Zimova
Autor: Bc. Gabriel Teke

1. prezentacia vyrieSenych uloh v prvom Sprinte

2. dorieSenie nejasnosti okolo systéemu Redmine =>»fepné pravidelne reporta/a
odhadované a stravenasy pri rieSeni jednotlivych dloh

3. definovanie a konzultovanie uloh a pridelenie zodimych k tloham pre druhy
Sprint
4. SCRUM - hodnotenie zlozitosti jednotlivych Userrgs pomocou kariet:

©)
©)
(®)
®3)
(1)
©)
(13)
(8)
3)

=

© NGO KWDN
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Ulohy:

Cislo Popis Zodpovedno¢’ Datum

4.1  Prihlasenie pouzivatev Martin Habdak  25.10.2011

4.2  Vyber repozitara a varianty metaddtlartin Gajdos  25.10.2011
(CRUD)

4.3  Urc¢enie typu vEahov k inym Zuzana Zimova 25.10.2011
dokumentom (CRUD)

4.4  Anotacia (obsah, typ, od-do) - Gabriel Teké& 25.10.2011
CRUD

45 CRUD typu vZahov RDT Petra Vrablecova 25.10.2011

4.6  Prepojenie RDT a dokumentu Petra Vrablecova 25.10.2011
(CRUD)

4.7  Revert dokumentu (prepojenie)  Martin Franta 25.10.2011

4.8 Validacia dokumentu wo XML Martin Habdak  25.10.2011
schéme (XSD,RELAX NG)

4.9 CRUD obrazkov Roébert Kocian  25.10.2011
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Zapisnica €. 5

Datum: 3.11.2011

Trvanie: 12:30 — 13:45

Miesto stretnutia: Softvérové Studio
Pritomni:

Pedagogovia — Ing. Marian Simko, Ing. Michal BalaD., Ing. Tomas Kramar
Clenovia — Bc. Martin Franta, Bc. Martin Gajdos, .BMartin Habdak,

Bc. Rébert Kocian, Bc. Petra Vrablecova, Bc. Zuzamaova

Autor: Bc. Martin Gajdo$

1. Vyhodnotenie aktualneho stavu druhého Sprintu

2. Martin Habdak mal neistotu pri validacii obsahu wlmlentu. Pravdepodobne sa
jednalo o nespoznanu schoptigemu pre validaciu XML.

3. Pripomienky:

a.

Martin Habdak: Pouzil vlastnd metodu prihlasovasaado systému, namiesto
odpori&eného gemievise.(Michal Barla)

Roébert Kocian: Odpokiené pouzitie plugini?aperClip pre pracu s
obrazkami. (Michal Barla)

Tim: Pri migraciach taktiez pouzitzgemForeigner, pre prira’ovanie cudzich
kracov k entitdm. (Michal Barla)

Tim: Zatid boli implementované nedostate testy. Taktiez by bolo vhodné
robit’ ich tak, aby neboli natko zavislé od vzFadu programu, tzn. aby boli na
vySSej urovni. Na nizSej urovni (unit testy) je dm@ pouzivigemRspec
(Tomas Kramar)

Tim: Pri pridavani novych Features do projektu Reémby bolo vhodné
pridava ku nim detailnejSi opis. (Michal Barla)
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Ulohy:

Cislo Popis Zodpovednog® Datum Stav

4.1 Prihlasenie pouZzivatev Martin Habdadk @ 25.10.2011 hotova

4.2 Vyber repozitéra a varianty metadat = Martin Gajdo$ 25.10.2011 rozrobené
(CRUD)

4.3 Urcenie typu vEahov k inym Zuzana Zimova : 25.10.2011 hotova

dokumentom (CRUD)
4.4 Anotacia (obsah, typ, od-do) - CRUD Gabriel Teké& 25.10.2011 rozrobené
4.5 CRUD typu vrahov RDT Petra Vrablecova 25.10.2011 hotova
4.6 Prepojenie RDT a dokumentu (CRUD) Petra Vrablecovd 25.10.2011 hotova
4.7 Revert dokumentu (prepojenie) Martin Franta 25.10.2011 rozrobena

4.8 Validacia dokumentu v XML schéme : Martin Habdadk @ 25.10.2011 hotova
(XSD,RELAX NG)

4.9 CRUD obrazkov Roébert Kocian 25.10.2011 hotova
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Zapisnica C. 6
Stretnutie v 8. tyZdni bolo rozdelené naaati:

1.Cas
Datum: 8.11.2011
Trvanie: 9:00 — 10:59
Miesto stretnutia: Softvérové Stadio
Pritomni:
Pedagog — Ing. Maran Simko
Clenovia — Bc. Martin Gajdos, Bc. Petra VrablecoB&, Zuzana Zimova,
Bc. Martin Habdak, Bc. Roébert Kocian, Bc. Martin ahkta,
Bc. Gabriel Teke
Autor: Bc. Martin Habdak

1. Stretnutie sa Zalo prezentaciou gasného stavu projektu.
Trvanie: 9:00 — 9:45
Prv4 bola ukazka prihldsenia pouzivateMartin Habddk uviedol, Ze sa zmeni
implementacia tejtocasti. Prihlasovanie bude rieSené pomocou gemu Bevis
Marian Simko poznamenal, Ze treba dotdbity pre funkcionalitu prihlasovania.

Pri prezentovani Marian Simko nazila Ze umiestnenie vyberu variantu je
nespravne. Tim ho vsak uistil, ze umiestnenie j@'@@redoslej dohody. Marian
Simko navrhol doplni prepojenie variantu na repozitar.

Patas prezentacie sa vyskytla chyba v controlleriti@aighips between RDT. Tuto
¢ag’ sa nam z neznameho dévodu nepodarilo spusti

Pri prezentovani CRUD anotacie Marian Simko upoitore treba pri anotaciach
dokortit ,o0d-do“. Odpordil ndm zamyslié sa nad vhodnou implementaciou.
Upozornil hlavne na pripady zmazania a editaciaudwntu.

CRUD vz’ahov medzi RDT sa nepodarilo predyies

K revertu dokumentu sa Marian Simko spytalsa pri navrateni k inému obsahu
vytvori jeho nova verzia. Martin Franta vysvetiiE sa nova verzia vytvara len pri
zmene obsahu dokumentu. Pri zmene verzie sa zmenikazovate na aktualnu
verziu. Tento spésob implementéacie navrhol Michafl& Martin Franta dodal, Ze
pri novej verzii sa skopiruju aj anotacie dokumentu

K validacii dokumentu dal Marian Simko pripomienkaby sa doplnila moznts
vypnutia validacie dokumentu.

K spracovavaniu obrazkov sa Marian Simko opytaje pouzity gem PaperClip.
Robert Kocian odpovedal, Ze este nie. Marian Simpipomenul, aby sa dorobili
testy.

Vztahy medzi dokumentmi s nepodarilo odprezentovAadrojové subory sa
nachadzaju v systéme, ale nepodarilo satziptieto sa tatocas’ nedala spudti
Marian Simko odportil timu, aby sa do budicna lepSie pripravil na preaciu
aktualneho stavu projektu.

2. Navrh obrazoviek
Trvanie: 9:46 — 10:23
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Marian Simko navrhol obrazovky programu. Dohodliessa, Ze sa zatimnebude
rieSit’ vzhl'ad, teda napriklad navrh CSS.

Pri navrhu obrazovky repozitara sa tim spytalsa bude k repozitaru nastavéva
variant. Marian Simko odpovedal, Ze t(to funkcidmabude vykonava systém
ALEF. Dohodli sme sa, Ze zafidbude mé repozitar viac variantov. Variant ale
bude patti len k jednému repozitaru.

K obrazovke detailu dokumentu Marian Simko navrlably sme doplnili do modelu
dokumentu atribut validity. Mame priflaaj nahranie obsahu dokumentu z
vybraného suboru. Martin Habdak mal otazkutreba zvyra#ova’ anotacie pri
editovani obsahu. Anoticie sa zvyraza’ nemaju. Martin Franta sa nasledne
spytal,¢i sa v obrazovke editovania dokumentu ma nachénz&nos verziovania
dokumentu. Marian Simko odpovedal, Ze ano. Verzi@vabude pristupné cez
tlacidlo ,History“. Nasledne toto tkadlo doplnil do obrazovky. Martin Habdak
polozil otdzku, préo sa v obrazovke nachadzaju dveitd& ,Preview”. Marian
Simko vysvetlil, Ze vrchné ttdlo bude zobrazovanat’ad na dokument pred
vytvorenymi zmenami. Bude wiom aj anotény pasik. Spodné tt&dlo bude
umoziova’ naltad na zmeneny obsah dokumentu. Dohodli sme sa,rctené&
tlacidlo sa bude nazyv¥a,View", aby nedoSlo k jeho zamene so spodnym. Mart
Gajdos sa spytal, kam umiestreditaciu RDT. Marian Simko navrhol, aby boli
RDT ,per repository“. Vysledkom dohody je, Ze RDUd#l na arovni variantov.
Marian Simko navrhol, aby sa praca s RDT umiestmita miesto, kde je variant.
Bude jeden ram véd obsahu dokumentu, v ktorom sa bude prepiolasah
pomocou zaloziek. Martin GajdoS sa spytal kam s&stmia vZahy dokumentu.
Marian Simko navrhol, ?e sa umiestnia podobne aldamty — do ramu so
zalozkami.

Pri popise obrazovky anotacie vznikla dohoda, Zea#& budl zobrazowalen
samotné anotacie, ale nie ich stav.

V obrazovke v#ahov Marian Simko navrhol, aby sme v systéme pailizigvnaké
tlacidla pre akcie CRUD (zobrazenie v rovhakom poradi).

Marian Simko sa spytal, ako je implementované ries&onfliktov v anotaciach.
Martin Franta odpovedal, Ze eSte nie je implemeame@y pretoze zalianie je Uplne
vytvorend funkcionalita anotacii. Marian Simko rtaol; aby sa néasledne vytvorilo
aspa zakladné rieSenie konfliktov.

Marian Simko navrhol by sa do obrazovky repozitdaplnil k dokumentom
priznak existencie konfliktov. Nasledne s spyt&il,mame eSte pripomienky k
obrazovke repozitaru. Petra Vrablecova navrhla, abydo obrazovky pridala
moznog zmazania dokumentu. Martin GajdoS sa spytalcqma repozitar API
kPu¢. Marian Simko odpovedal, Ze tdto skirog’ nebudeme este vysVeva’ a jej
objasnenie nechame na neskor.

V obrazovke variantov Marian Simko zdéraznil, Zeresmie zmazaRDT pred
tym, ako sa zmaZze vah ktory na RDT ukazuje. Pri takomto pokuse o zmigza
systém upozorni pouZzivdite Ze je nutné najprv odstréniztah, az potom je mozné
zmazd RDT.

D-16



Na zaver navrhu obrazoviek sa Petra Vrablecovéakpyi mame implementova
editovanie grafu wahov. Marian Simko navrhol, Ze zdtiaie. Doplnil, Ze editacia
bude zatii spaivat’ v pridavani vrcholov kliknutim mysi.

3. Marian Simko ozn&l obrazovky a navrhol ich prepojenie. Zadal nanohdl
naskenovévsetky obrazovky a spristugnch vo webovej prezentacii projektu.

Trvanie: 10:23 —10:38

4. Na zaver stretnutia sélenovia timu dohodli na rozdeleni prace pri spracov
dokumentéacie k prvému iimiku projektu.

Trvanie: 10:40 — 10:59

2. Cast’
Datum: 10.11.2011
Trvanie: 12:30 — 14:20
Miesto stretnutia: Softvérové Studio
Pritomni:
Pedagog — Ing. Maran Simko
Clenovia — Bc. Martin Gajdos, Bc. Zuzana Zimova, Bdartin Habdak,
Bc. Rébert Kocian, Bc. Martin Franta, Bc. Gabriek@
Autor: Bc. Martin Habdak

1. Primarnym ciéom bolo nadviazana predoslé stretnutie, analyztwveve ulohy a
uréit ich zlozitos pomocou kariet. Ulohy vopred definoval Marian Sank

Otéazky a pripomienky k ulohawiélo reprezentuje ulohu v takke):
1677. Marian Simko sa rozhodol do tejto Glohy mtifaaj zobrazenie textu anotacie

pri jej vybere z anotamého pasika. Uloha predtym #ahla len editaciu.

1675. Martin GajdoS navrhol aby sa definoval lazh anotaného pasika. Dohodli
sme sa, Ze pasik sa bude skrotospolu s dokumentom. Pre jeho implementovanie
sa pokusime n&jsvhodny gem. Ak by sa vyskytli problémy pri implemtécii
pasika, pombze nam osoba pracujdca na systéme ALEF.

1673. Martin Franta chcel blizSie SpecifikBy&toré zmeny sa maju zobrazéva
Marian Simko zdéraznil, Ze hlavné je zobrazenieflkdnv anotacii.

1672. Marian Simko navrhol rozdelenie Glohy na nieetidsti. Tim sa dohodol, Ze
Ulohu nerozdelime a vypracuje ju jedna osoba.

1671. Martin Habdak sa spytdl, existuje vhodny gem na transformaciu XML do
HTML. Marian Simko navrhol pozriesa do dokumentéacie gemu Nokogiri a ZFisti
¢i nepodporuje poZadovanu transformaciu.
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2. SCRUM - hodnotenie zlozitosti jednotlivych Userrgs pomocou kariet

Presun dokumentov medzi 2
repozitarmi

Pridavanie RDT a wahov v grafe 13

Zobrazenie grafu variantu metadét13

Zobrazenie variantu metadat ako 5
zoznamu RDT a tahov

Zobrazenie a editovanie anotacie 5
po vybere v pasiku

Zvyraznenie anotécie v texte po 2
vybere v pasiku

Zobrazenie anotaého pasika pri 13
View dokumentu

Zobrazenie View dokumentu 2

Zobrazenie informacii o zmenach 5
po editacii dokumentu

Zobrazenie entit prislichajucich 3
k dokumentu (Editovanie
dokumentu + View dokumentu)

Moznog’ preview aktualneho 5
dokumentu (Editovanie
dokumentu)

Editovanie dokumentu + import 5

Zobrazenie detailu repozitara ako 1
zoznamu dokumentov a variantov
metadat

Zoznam repozitarov po prihlaseni 1

3. Priradenie zodpovednych k jednotlivym tloham.

Trvanie: 13:45 — 14:10

Cislo Popis
1681
1680
1679

1678 Zobrazenie variantu

zoznamu RDT a vahov
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Presun dokumentov medzi repozitarmiZuzana Zimova
Pridavanie RDT a wahov v grafe
Zobrazenie grafu variantu metadat

metadat ak®etra Vrablecova

Zodpovedny Datum Stav

12.11.2011Nova
Martin Gajdo$  12.11.201Nova
Martin GajdoS 112011 Nova

12.11.201Novéa



1677

1676

1675

1674

1673

1672

1671

1670

1669

1668

Zobrazenie a editovanie anotacieZuzana Zimova 12.11.2011Nova
po vybere v pasiku

Zvyraznenie  anotacie v  texie RoObert Kocian 12.11.2011Nova
po vybere v pasiku

Zobrazenie anotaého pasike Gabriel Teké  12.11.2011 Novéa
pri View dokumentu

Zobrazenie View dokumentu Martin Habdadk 12.11.20Nbva

Zobrazenie informéacii o zmenéach Martin Franta 12.11.2011Nova
po editacii dokumentu

Zobrazenie  entit  prislichajucich Robert Kocian  12.11.2011Nova
k dokumentu (Editovanie dokumentu
+ View dokumentu)

Moznog’ preview aktualneho Martin Habdak 12.11.2011Nova
dokumentu (Editovanie dokumentu)

Editovanie dokumentu + import Martin Franta ~ 12.012 Nova

Zobrazenie detailu repozitara akoZuzana Zimova 12.11.2011Nova
zoznamu dokumentov a variantov
metadat

Zoznam repozitarov po prihlaseni Zuzana Zimova 1.2(011 Nova

4.\oI'na diskusia
Trvanie: 14:10 -14:20
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Zapisnica C€. 7

Datum: 15.11.2011
Trvanie: 9:30 — 13:00
Miesto stretnutia: Softvérové Studio

Pritomni:

Pedagég — Ing. Marian Simko
Clenovia — Bc. Martin Franta, Bc. Martin Gajdo$, . Bdartin Habdak,

Bc. Rébert Kocian, Bc. Petra Vrablecova, Bc. Zuzaimaova

Autor: Bc. Petra Vrablecova

1. Stretnutie z&alo tzv. stand-up meetingom, kde vSetci pritommamaili svoj
pokrok na ulohach zadanych minuly ty#de

a.

Martin Franta ma za ulohu implementéweditovanie dokumentu, import
obsahu existujucich dokumentov do systému a zolkeaswe informacii o
zmenach po editacii dokumentu. Povedal, ze ediievdokumentu na
zaklade definovanej obrazovky je uz skoro hotou@@Eementoval
zvyraziovanie syntaxe dokumentu. Na ostatnych ulohach este
nepracoval.

Martin GajdoS ma za ulohu implementaciu zobrazearantu vo forme
grafu. Hovoril, Ze mal problémy n&jghodny prostriedok, pomocou
ktorého by implementaciu realizoval. Navrhoval isnpkentaciu v jazyku
Java, pripadne pouzitie Flash alebo SilverlighthPadani na férach mu
bolo odporgené pouZitie jQuery Ul. Marian Simko sarfatial vhodné
prostriedky a poslal mu odpdafdné technoldgie.

Martin Habdak ma za dlohu implementéwabrazovanie kordaého
vzh'adu dokumentu (view a preview). Vravel, Ze vievgkero hotové
a preview naiu nadvazuje, takZze nebude problénthamajskor
implementovd. Konstatoval mensie problémy s DocBook
transforméciou.

Rébert Kocian ma za ulohu implementaciu zobrazavataborov
priradenych k dokumentu (napr. obrazky). Zhodnaglloha je uz skoro
hotova. Spytal s&j ma uz implementovaupload obrazkov na server
pomocou gemu PaperClip. Marian Simko odpovedalyr&iee ano.

Druh& Rdébertova uloha v tomto Sprinte je zvyi@amanie anotacii v texte
po vybrati anotacie v an@taom pasiku. K tejto ulohe si Rébert zditia
Ciastaine nasStudoval implementéaciu v systéme ALEF3.

Petra Vrablecova méa za ulohu implementox@abrazovanie variantu
(zoznamu RDT a vahov medzi nimi). Povedala, ze z#étidadala
vhodny gem na implementaciu filtrovéitej tabwiky.
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2. Marian Sjmko nas upozornil na bliziaci sa termidga prihlasky do saze
TP Cup.Dalej stretnutie pokkamvalo bez Mariana Simka.

3. Zuzana Zimova sa dostavila na stretnutie neskorzi@ohu zobrazovanie
zoznamu repozitarov a zobrazenie repozitara. Vaave obidve Glohy su
takmer hotoveé.

4. Tim sa dohodol na spisani prihlasky déasi@ TP Cup a rozdelil si, kto napiSe
ktord cag’ prihlasky.

5. Okolo 11:30 sa Marian Simko vrétil skontrolowialsi priebeh stretnutia.
Clenovia timu pracovali na svojich ulohach do kostatnutia.

Ulohy:

Cislo Popis Zodpovednos’

1681

1677

1669

1668

1678

1680

1679

1676
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Presun dokumentov medzi
repozitarmi

Zuzana Zimova

Zobrazenie a editovanie . ,
. , . ., Zuzana Zimova
anotacie po vybere v pasiku

Zobrazenie detailu repozitara

ako zoznamu dokumentov = Zuzana Zimova

a variantov metadat

Zoznam repozitarov
po prihlaseni

Zobrazenie variantu metadéat

Petr
ako zoznamu RDT etra ,
: Vrablecova
a vz'ahov

Pridavanie RDT a wahov

Martin Gajdos
v grafe

Zobrazenie grafu variantu

metadat Martin Gajdos

Zvyraznenie anotacie v texte

. . Rébert Kocian
po vybere v pasiku

Zuzana Zimova

Datum

e

ZacC.

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

Stav

nova

nova

rozpracovana

rozpracovana

nova

nova

nova

nova



1672

1674

1671

1673

1670

1675

Zobrazenie entit
prislichajucich k dokumentu
(Editovanie dokumentu +
View dokumentu)

Rébert Kocian

Zobrazenie View dokumentuMartin Habdak

Moznog’ preview aktualneho
dokumentu (Editovanie
dokumentu)

Zobrazenie informacii
0 zmenach po editacii
dokumentu

Editovanie dokumentu +
import

Zobrazenie anotaého
pasika pri View dokumentu

Martin Habdak

Martin Franta

Martin Franta

Gabriel Teké&

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

12.11.2011

rozpracovana

rozpracovana

nova

nova

rozpracovana

nova
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Zapisnica C. 8

Datum: 22.11.2011
Trvanie: 9:50 —12:15
Miesto stretnutia: Softvérové studio

Pritomni:

Pedagog — Ing. Marian Simko
Clenovia — Bc. Martin Franta, Bc. Martin Gajdo$, .Bwlartin Habdak,

Bc. Rébert Kocian, Bc. Petra Vrablecova, Bc. Zuzamaova

Autor: Bc. Martin Franta

1. Predvedenie vysledkov prace v 3. Sprinte

RieSenie problémov s ukazkou prevedenych prac dvpdenie muselo iy

pozdrzané kvoli problémom so ZEnou master vetvou. Posledné zmeny pred

stretnutim sp6sobili nefudkogs’ kompletnej verzie.

Diskusia k jednotlivym features:

(0]
0

Vztahy RDT - orientacia by mala batributom typu vgahu.
Diskusia a predvedenie grafu - Marian Simko salp§tde mozné
znazornf' viac vzahov medzi tymi istymi vrcholmi - Martin Gajdos,
zodpovedny za graf, zafigakuto funkcionalitu neimplementoval. Ak by to
vSak pouzita kniznica nedokavala, bolo by to mozné vyrieSoznaenim
prepojenia medzi RDT v grafe a ndslednym vypisoislygnych vFahov.
Martin Gajdos si nebol istyj do kniZznice na vykrd®vanie grafov méze
zasahova

Pri grafe mala bf/tabd’ka s RDT, MG si nebol isty ju tam mal dd ale
nie je problém ju doplii

Marian hovori, Ze od grafu budeme chiciécSiu funkcionalitu, nie iba to,
¢o poskytuje kniznica.

Pri vytvarani features treba thaa pamati pouziteog’ pre pouzivatéa. V
d’alSom Sprinte bude treba okrem editacie a pridavdoigrafu dopli
zvyraznenie rdt v grafe po vybere v tébe.

Predvedenie akcii view a preview - Martin Habdéadrd o vybere
transformacie a verziach DocBooku ktoré skusal.iasimko $ubil, ze
mu poSle redlne data, s ktorymi sa v ALEF-e pracuje

Martin Habdék sa opytal na spdsob preview - akeawnal zobrazi Ci sa
ma zobrazi v novom okne. Marian navrhol preview typu wiki edimine,
kde sa zobrazeny obsah ukaze v spodhsj stranky pod formularom.
Viaceré dokotené ulohy nebolo mozné preduids6li vySSie spominanegj
chybe. Kompletny projekt s vyrieSenymi tlohami miogi dostupny na
timovom serveri vo v&rnych hodinach.

2. Rekapitulacia - Ulohy Gabriela Tdke ktory pravdepodobne tim opustil,
prechadzaju dd’alSieho Sprintu.
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3. Zadefinovanie novych uloh:

Treba spravivizudl projektu, navrh pripravido d’alSieho stretnutia. Vychadza
podobnych akcii a prvkov, aby bol vad zjednoteny. Zamei@a na layout a
ovladacie prvky (buttony, talfky a gridy na rovnakej baze), vylsrionty. Netreba
robit’ Ziadne dizajnoveé vychytavky v tomto Stadiu. V ZiespouZziva aplikacia tri
typy vypisov:

= zoznam bez akcie,

= zoznam s akciami na arovni prvkov

= zoznam s individualnymi ale aj hromadnymi akciami

Pricom gridy su poth potreby strdnkované, zdiavané a filtrované

o lkonizované akcie - detail - lupadatAk neméame eSte ikony tak nahnadi
napriklad pismenami napr.: d, e (detail, edit)

o Martin Habdéak sa pytdl je mozné pouZihotove ikony - utite &no, z
volne dostupnych kniznic

Dokumenty:

o prida atribut modelu ID vytvorené manualne éwje niektoré vlastnosti
dokumentu, dobré aj kvéli sortovaniu v repozitari

o prida atribat typ dokumentu - cé&nia, priklady, otazky - tieto pridaj do
pref’adu dokumentov

Update testov - vSetky testy musia’iynkéné - tato tloha ma vysoku prioritu.
Import repoztéra:

o vychadzd sa bude z ALEF-u a jeho Struktary XML suborov
v importovacich archivoch, treba aj zvalidtedbory a zobragizavergné
info po ukorgeni uploadu, ktoré subory nepresli validaciou.

o Martin Habdak si nevie predstawytvorenie vZahov z importovacieho
suboru. Marian Simkol'gébil, Ze k tomu eSte posle Specifikaciu - malddy
byt tak, Ze kazdy typ fahu ma vlastny subor v archive.

Export repozitara

o Podobne ako pri importe - vychadza sa z formatipamého ALEF-om.
Ma sa zobrazovaaj hlaska o exporte nevalidnych suborov, s ponuBKu
alebo Zrus

o Do uvahy treba braaj vytvorenie objektov v exportovanom subore pre
reprezentaciu tahov

Prepojenie takbdiky RDT a grafu:

o pomoc pri vékom mnozstve RDT v grafe - jednoduchSie najdenie
pozadovaného RDT. Po kliknuti na vrchol grafu mé fyniknuté nielen
zmazanie ale aj edit + zobrazenie vSetkyafatipv.

o Upravy priamo v grafe - po editacii treba nejakéiakna uloZenie
zmien, alebo navrat. Bolo by to treba spfagynchronne.
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4. Sprint backlog

Presuny z 3. Sprintu
1. 1675 - zobrazenie anoteho pasika (GT) 13
2. 1677 - zobrazovanie a editovanie anotacie pengyh pasika 8
3. 1680 - pridavanie RDT atahov v grafe 13
Nové
4. Import repozitara . obrazovka H1 8
5. Export repozitara 13
6. Navrh a implementécia dizajnu 5
7. Prepojenie taliy RDT a grafu 8
8. Detail RDT v grafe 3
Dodat@né ulohy mimo backlogu:

- Dokorcenie testov - aj pre starSie features
- Refactoring + optimalizacia vlastnych rieSeni.
- Dokumentacia k 3. a 4. Sprintu

VSetci¢lenovia sa zaviazali,, Ze tieto ulohy splinia.

Manazérkou dokumentacie sa stava Petra Vrablecova.

Patas 4. Sprintu by bolo vhodné spogia s externym kvalitdrom, aby nam poradil,
¢o robime zle.
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Ulohy:

Cislo

1675

1677

1680

2083

2084

2123

2148

2122
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Popis

Zodpovednog®’ Datum Stav

Zobrazenie andtaého pasika Zuzana Zimova 22.11.2011

Zobrazovanie a edltovanleZuzanaZimOVé 22.11.2011

anotacie po vybere z pasika

Pridavanie RDT a vahov v Martin Gajdo$ 22.11.2011

grafe

Import repozitara

Export repozitara

Navrh dizajnu
Prepojenie talskly a grafu
Detail RDT v grafe

Dokontenie testov

Dokumentacia

Refactoring

Martin Habdak 22.11.2011

Martin Franta 22.11.2011

Rébert Kocian 22.11.2011

Petra Vrablecovéd 22.11.2011

Rébert Kocian 22.11.2011

zo Sprintu 3

zo Sprintu 3

zo Sprintu 3

&lov
&Nov
Nova
Nova

vélo

Martin  Habdak,22.11.2011 Nova

vsetci

Petra Vrablecova22.11.2011 Nova

vsetci

vsetci 22.11.2011

Nova



Zapisnica C. 9

Datum: 29.11.2011

Trvanie: 9:30 — 12:15

Miesto stretnutia: Softvérové Stadio
Pritomni:

Pedagég — Ing. Marian Simko
Clenovia — Bc. Martin Franta, Bc. Martin Gajdo$, . Bdartin Habdak,
Bc. Rébert Kocian, Bc. Petra Vrablecova
Autor: Bc. Martin Gajdos

1. Stretnutie z&alo o 10:00 kvéli neskorému prichodu Martina Gagdos

2. Marian Simko podal navrh na zmenu niektorych obvagoa pridanie novej.
Tieto ulohy zaradil do prebiehajuceho Sprintu.

a. Ma by vytvoreny novy vfah medzi variantmi a repozitarmi

Repozitar | = = | Variant

b. Na Urovni repozitarov sa maju zobraztvaa tie varianty, ktoré k
danému repozitaru prislichaja.

c. Ma by vytvorena nova obrazovka RDV1. Popis ku nej:
Treba vytvor? novu obrazovku, ktord bude obsahdae prepojené
tabu’ky: Documents a Document RDTS, ktoré uz existuiggyeh
obrazovkach (RD2 a DE1 detaily - tu akurat nebudetpcize
combobox pre vyber variantu metadat). User storpato feature:
Ako user budem chdievybra’ v tabu’ke Documents dokument, pre
ktory sa mi asynchronne do tdky Document RDTs ridtaju vSetky
RDTSs, ktoré su priradené k danému dokumentu. ZoZRBrfs
budem mot€ upravova rovnako ako v obrazovke DE1-detaily, t.j.
pridava’ nové (Add) a mazaexistujuce (Delete).

d. Ako dalSia uloha bola pridelena: ZlepSenie UX pri téach - treba
updatovéd funkcionality tabuliek poth informacii uvedenych na
https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0ArkiIdmg
OYvfdHVKclpMamlYRWIzRVpLb2NpOUxWY 3c#gid=0Treba,
aby niekto preskimal moznosti vyuZzitia existujudigseni v
zavislosti od poziadaviek (Sortable, Selectablieifble, Scrollable,
Pageable). Potom sa mézu vyt¥dasky alebo sub-features ffad
toho, kto to bude implementoware jednotlivé obrazovky.
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Marian navrhol, aby sme uvazovali nad pomekymaloZzeného
usilia/bodového ohodnotenidoré chceme dosiahtu

Dalej Marian uviedol, ze by bolo vhodné, ak by #tadivanie a
zoral’ovanie v tabtkach robilo na strane klienta.

Marian nas oboznami s nasSim doterajSim bodovym rubtedim.
Povedal, Ze nam ho preposle ako t&ow elektronickej podobe.

TaktieZ Marian spomenul, Ze Zuzana jednu zo svdgelure z minulého
Sprintu eSte neodprezentovala a bolo by vhodnghiawt’.

Jlohy:

Cislo Popis

1675

1677

1680

2083

2084

2123

2148

2122

2224

2226
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Zobrazenie
pasika

anotaého

Zodpovednog’

Zuzana Zimova

Zobrazovanie a editovanie

anotacie po vybere z pasika

Zuzana Zimova

Pridavanie RDT a wahov Martin Gajdo$

v grafe

Import repozitara

Export repozitara

Navrh dizajnu

Prepojenie tadiky a grafu

Detail RDT v grafe

ZlepSenie UX pri tabilkach

Efektivhe

prird’ovanie

RDT k dokumentom

Martin Habdak
Martin Franta
Rébert Kocian

Petra
Vrablecova

Roébert Kocian
Rébert Kocian

zatid’
nepriradena

Datum

22.11.2011

22.11.2011

22.11.2011

22.11.2011

22.11.2011

22.11.2011

22.11.2011

22.11.2011

27.11.2011

27.11.2011

Stav

rozpracovana

rozpracovana

rozpracovana

rozpracovana
rozpracovana
rozpracovana

rozpracovana

rozpracovana
rozpracovana

rozpracovana



2227 InteligentnejSi

jedného dokumentu

2228
infobox s vyberom

2229 Evidova® verziu

Sablon pre repozitar
Dokortenie testov

2270

2972 Dokumentécia

2429 Refactoring

import zatid’

nepriradena

Import repozitara + metadétzatid’

nepriradena

XSLT zatid

nepriradena
Martin Habdak

Petra
Vrablecova

Martin Franta

27.11.2011

27.11.2011

27.11.2011

22.11.2011

22.11.2011

22.11.2011

rozpracovana

rozpracovana

rozpracovana

rozpracovana

rozpracovana

rozpracovana
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Zapisnica ¢. 10

Datum: 1.12.2011

Trvanie: 12:30 — 13:15

Miesto stretnutia: Softvérové Stadio
Pritomni:

Pedagdg — Ing. Marian Simko, Ing. Tomas Kramare(@t kvalitar)
Clenovia — Bc. Martin Franta, Bc. Martin Gajdo$, . Bdartin Habdak,
Bc. Rébert Kocian, Bc. Petra Vrablecova, Bc. Zuzaimaova
Autor: Bc. Zuzana Zimova

1. Stretnutie sa z@lo prezentaciou vytvoreného produktu. Tomas Kramar
preskimal jednotlivé features, §wim pripadné otazky dadom funkcionality
konzultoval s timom.

2. Tomas Kramar si prezrel zdrojovy kod a zdelil tiswoje pripomienky. Navrhol
odstranenie konkrétnych riadkov v kdde, ktoré ai@astrebné. Zarovesa
vyjadril ku konvenciam, najma k Strukture kodu.

3. Tomas Kramar skontroloval testy. Dohodol sa s timberbudu abstraktnejSie.

4. Martin Gajdos mal otazky k posielaniu zb§tgch requestov na server pri
naitani stranky. Tomas Kramar mu objasnil prncip aelasia poziadaviek v
‘development’ a ‘production’ méde.

5. Tomas Kramar sa dohodol s timom na dod&fam vyjadreni sa ku kvalite cez e-
mail po blizSom preskimani kédu.
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Priloha E: Preberacie protokoly

Patas trvania projektu na predmete Timovy projekt i bea kontrolné body, v ktorych sa
odovzdavali nasledujuce dokumenty:

10.11.2011 Dokumentacia k prvym dvom Sprintom
- dokumentécia k inZinierskemu dielu
- dokumentacia k riadeniu
13.12.2011 Dokumentécia k Styrom Sprintom
- dokumentécia k inZinierskemu dielu
- opis vytvoreného systému (kapitola dokumentaci&kierskemu dielu)

- dokumentacia k riadeniu
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Slovenska technicka univerzita
« Fakulta informatiky a informa ¢nych technoldgii

Tim ¢&. 13 —Thirteam
e-mail: tim13@googlegroups.com

Preberaci protokol

Svojim podpisom vyujlci potvrdzuje, Ze dokumentécia k predmEtoovy projekt bola
v danom kontrolnom bode riadne odovzdanéaiasspsetky naleZitosti potrebné pre akceptaciu
odovzdania tohto dokumentu.

vywujaci:  Ing. Marian Simko

kontrolny bod: 1. kontrolny bod (10.11.2011)

dina , V Bratislave

podpis vy@ujuceho






Slovenska technicka univerzita
« Fakulta informatiky a informa ¢nych technoldgii

Tim ¢&. 13 —Thirteam
e-mail: tim13@googlegroups.com

Preberaci protokol

Svojim podpisom vyujlci potvrdzuje, Ze dokumentécia k predmEtoovy projekt bola
v danom kontrolnom bode riadne odovzdanéaiasspsetky naleZitosti potrebné pre akceptaciu
odovzdania tohto dokumentu.

vywujaci:  Ing. Marian Simko

kontrolny bod: 2. kontrolny bod (13.12.2011)

dina , V Bratislave

podpis vyéujuceho



