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Tim

Martin Franta

Absolvent bakalarskeho studia na FIIT STU, kde va¢sinu zadani vypracovaval v jazykoch C a Java.
Rad spoznava nové technologie a rozsiruje svoje znalosti, preto si pre svoj bakalarsky projekt ,,Editor
dopravnych udalosti v prostredi webovej mapy*“ zvolil jazyk Python a databazu PostgreSQL.
Ma niekol'’koro¢né skusenosti s vyvojom webovych aplikacii, ktoré su realne nasadené a denne
pouzivané stovkami ludi. Vo svojom sucasnom zamestnatni sa venuje vyvoju aplikacii v PHP -
ZendFrameworku, v Jave a JavaScripte.

Martin Gajdos

Pocas svojich §tadii sa venoval réznym informa¢nym technologiam pre tvorbu dynamickych web
stranok, uzitoCnych desktopovych aplikacii ako aj praci s databazami. Priblizne v strede svojho
prvostupnového vysokoskolského Studia sa rozhodol, Ze svoju pozornost’ zameria na programovaci
jazyk Java. V nom vypracoval bakalarsku pracu, ktora sa zaoberala navigaciou a grafovymi
algoritmami. PocCas posledného rocnika bakalarskeho §tidia sa mu taktiez podarilo zamestnat
sa vo firme venujucej sa informaénym technologiam, kde svoje znalosti d’alej rozsiruje.

Martin Habdak

Absolvoval bakalarske Studium na FIIT STU v odbore Informatika. Téma jeho bakalarskej prace bola
,,Vizualizacia SQL prikazov*. V jej ramci vytvoril systém, ktory umoziuje zobrazovat’ medzivysledky
pri vykonavani SQL prikazov, a tak ulah¢il ich pochopenie. Momentalne pokracuje v inzinierskom
$tudiu v odbore Softvérové inzinierstvo. Ma skusenosti s programovacimi jazykmi C/C++, C#, PHP,
Java, Javascript. Pracuje aj v oblasti databaz s technologiami MySQL a s jazykmi patriacimi
do SGML. Vo volnom c¢ase sa rad venuje spoznavaniu novych technoldgii a programovaniu hier
na PC a XBox 360 v prostredi MS XNA Framework.

Robert Kocian

Bakalarske $tadium absolvoval v Ceskej republike. V priebehu tohto $tudia sa priebezne venoval
jazykom ako su JAVA, C/C++, ABAP, ASP.NET, C#. V poslednom ¢ase sa zaobera optimalizaciou
internetovych stranok a vyvojom WEB 2.0 aplikacii v jazykoch PHP, MySQL, JavaScript, (X)HTML,
CSS. Zaujima sa o realtime programovanie webovych aplikacii zaloZzenych na technologii AJAX
a o interakciu medzi HTML a JavaScriptom pomocou frameworku jQuery.

Gabriel Tekel’

Bakalarske $tudium absolvoval na FIIT STU — odbor Informatika. Ako tému bakalarskeho projektu
riesil proces transformacie datovych Struktur medzi objektovou a relacnou databazou, pri¢om tato
praca ma zaroven sluzit ako vyucbovy nastroj pre objektové a relaéné databazy. Momentalne
pokracuje v inzinierskom $§tadiu v odbore Softvérové inzinierstvo. Medzi jeho najsilnejSie
programovacie ,,zbrane® patri najmé Java, Delphi a PHP.

Petra Vrablecova

Absolventka bakalarskeho Studijného programu Informatika na FIIT STU. Pocas stadia sa stretla
s viacerymi programovacimi jazykmi (napr. C, VBA, SQL), ale najvicsiu pozornost’ venovala jazyku
Java, ktory vyuzila aj vo svojej bakalarskej praci ,,Testovanie dynamickych aspektov nastrojov
na kompoziciu webovych sluzieb”. Momentalne pokracuje v stadiu na FIIT STU, odbor Softvérové
inZinierstvo, kde zbiera nové vedomosti a skiisenosti.

Zuzana Zimova

Absolventka bakalarskeho stadia na FIIT STU v odbore Informatika, kde pocas svojho $tadia rozvijala
najmid znalosti jazykov C a Java. Okrem tychto dvoch jazykov vyuzila vo svojej bakalarskej praci
s nazvom ,,Porovnanie vhodnosti paradigiem pre problém zumelej inteligencie™ ijazyky Prolog
a Lisp. Momentalne je Studentkou prvého ro¢nika inzinierskeho §tadia na FIIT STU v odbore
Informacéné systémy.



Ponuka 1: Simulacia davu (téma ¢. 15)

1.1 Motivacia

Téma spravania davu bola pre na§ tym zaujimava uz pred vyhlasenim tém timovych
projektov. Rozpravali sme sa o nej pri prilezitosti tragédie na Love Parade 2010
(nezCastnovali sme sa jej, informacia o incidente vSak obehla cely svet). Iba v strucnosti
uvedieme, Ze pocas tejto udalosti zahynulo 21 T'udi iba kvoli tomu, Ze v dave vznikla panika
z falo§ného bombového utoku. Najskor mald skupinka vystraSenych l'udi zacala utekat,
pricom na seba nabalovala Coraz vicSie pocty ucastnikov festivalu. Nakoniec vznikla Ziva
masa, pozostavajuca zo statisicov l'udi, ktord sa pohybovala v zachvate paniky doslova
,cez mitvoly*! Toto je len jeden z fascinujucich prikladov spravania sa davu, ktory by si nas
tim prial preskumat’ Co najblizsie. Najefektivnejsi a najspolahlivejsi spdsob ako sa danej téme
venovat’, bez nutnosti angazovania tisicov 0sob ako aj zabezpecovania obrovskych priestorov,
je samozrejme prostrednictvom pocitacovej simulacie.

Pri diskusii na tému vyuzitia, nam tak blizkych, pocitacovych technologii k tejto
problematike, sme si zacali uvedomovat, aky obrovsky potencial v sebe simulacia skryva.
Existuji desiatky, mozno aj stovky sposobov, ako by sa mohol takyto systém vyuzit. Mohli
by ho napriklad vyuZivat’ stavebni architekti pre efektivnejSie a bezpe€nejSie projektovanie
budov, poziarnici pre ziskanie predstavy, ako sa I'udia spravaju pocas poziaru v konkrétnych
priestoroch (zatial' hasi¢ské tréningy prebiehaju stidle v tych istych budovach), alebo
organizatori udalosti s velkym poc¢tom tucastnikov. Prave preto by sme radi zakomponovali
do systému rdzne scenare, ako aj vol'bu priestorov, v ktorych by sa odohravali.

Na§ tim sa sklada zo siedmych Ccerstvych absolventov bakalarskeho Studia.
Kazdy z nds nastupoval do dalSieho S$tadia s velkym odhodlanim a rovnako velkym
oCakavanim. Ocakavanim ziskavania novych vedomosti, ktoré su uZzito¢né a pre nas
zaujimaveé. Medzi takéto vedomosti urcite zarad’'ujeme tie, ktoré by sme ziskali pri praci
na téme simulacia davu.



1.2 Koncepcia rieSenia

Ked’ze hlavnou tulohou systému bude ¢o najvernejSie simulovat’ spravanie sa davu, nechceme
pri jeho vytvdrani klast hlavny doraz na prepracované vizudlne spracovanie. Dolezité
je pre nds ¢o najpresnejSie kopirovat’ vlastnosti davu a jeho konanie. Toto spravanie budeme
implementovat’ formou samostatne konajucich inteligentnych agentov. Chceme dbat’
na spravnost a kvalitu rieSenia, a preto bude vypracovanie predchddzat dokladna analyza
problematiky a realiza¢nych nastrojov.

Pri zvazovani projektu sme vyhodnotili tieto hlavné ciele:
 vytvorit' ¢o najpresnejSiu simuldciu odzrkadl'ujicu skuto€nost’ a poskytnut’ viacero
druhov simulécii,
 ¢o najvernejsSie simulovat’ vlastnosti davu vytvorenim vhodnych agentov aplikovanim
zauzivanych procesov a technik pri popisovani davu a jeho spravania,
* implementovat’ dva typy agenta tvoriaceho dav:
o reaktivneho agenta,
o agenta s danou sadou poznatkov (napr. vie kadial’ sa ma pohybovat),
* poskytnut’ Sirokt skalu nastavitenych parametrov simulacie, pri€om ich moZno menit’
aj pocas jej behu,
 vytvorit’ prehladny editor na tvorbu prostredia pre agenty, v ktorom bude prebiehat’
simulacia,
* vyhodnocovanie vSetkych monitorovanych dat a ich zobrazenie pouzivatel'ovi
na konci ako aj pocas simulacie.

DalSie zvazované ciele:

Implementovat’ navySe typ agenta, schopné¢ho ucit’ sa alebo prijimat’ informacie od inych
agentov, aby bolo mozné porovnat’ zmenu spravania sa davu a dopad tejto zmeny na vysledky
simulacie. Agent by mal aj schopnost’ vytvarania novych poznatkov z uz predtym naucenych,
pricom tento proces by fungoval podobne ako odvodzovanie klauzul v jazyku Prolog.



Ponuka 2: Personalizované odporucanie (téma ¢. 5)

2.1 Motivacia

Na personalizované odportcanie v internetovom svete nardzame takmer kazdodenne, ¢i uz pri
¢itani blogovych ¢lankov, zhanani darcekov v internetovom obchode, alebo pri vyhl'adavani
novych kontaktov na socialnych sietach. Casto krat sa prave vd’aka takémuto odporaéaniu
dostaneme k veciam, ktoré nas zaujmu, no za inych okolnosti by sme nemali Sancu ich najst.

Moznost podielatt sa na vytvarani novych pristupov k personalizovanému
odporacaniu je vyzvou pre na$ tim. Radi by sme vyvinuli neinvazivny a nevtieravy sposob
odporacania, ktory by pri odporucani bral do tivahy viacero faktorov. Okrem pouZzivatel'om
prezeranych stranok ¢i stranok odporucanych jeho priatel'mi by na$ systém prihliadal aj
na osobné nastavenia konkrétnych pouzivatelov a umoznil by pouzivatel'ovi upravit’ pristup
k niektorym spdsobom vyhladavania potencidlne zaujimavych c¢lankov. Takto by sa
personalizované odporucanie stalo skuto¢ne personalizovanym.

V dnesnej dobe sa bezné veci a Cinnosti stale viac presuvaji do virtualneho sveta, nie
je to inak ani so Stidiom na vysokej Skole ¢i univerzite. Na§ tim nadchla myslienka pomd&ct’
Studentom vich vzdelavani prave prostrednictvom personalizovaného odporacania.
Pri Studovani konkrétnej témy by tak mali pristup k systémom navrhnutym ¢lankom, neskor
mozno dokonca k bakaladrskym a diplomovym pracam inych Studentov. Takyto spdsob Stidia
by mohol dopomdct’ k vyraznému rozSireniu obzorov, pripadne pri vyhl'addvani informacii
pocas pisania vlastnej bakalarskej ¢i diplomovej prace.

Téma Personalizované odporacanie ma z naSho pohl'adu velky potencidl a nas tim by sa
k nej rad postavil zodpovedne a inovativne.

2.2 Koncepcia rieSenia

Ocakavame, ze vysledkom tohto projektu bude aplikdcia, pomocou ktorej bude mozné
zaznamenavat’ aktivitu pouZzivatelov na Webe, na zaklade ktorej im nasledne odporuci
prisluSny obsah. Zaznamenané interakcie pouZzivatelov ndsledne aplikdcia poskytne
vo vhodnom formate na externé spracovanie alebo ich prislusne vizualizuje, aby bolo mozné
z nich vyvodit’ nové informadcie, ktoré¢ pomozu vylepsit odporacanie.

Aplikacia bude implementovat’ viacero metdd odporacania. Pri jej vyvoji budeme sustredit’
na jej architekturu, ktora by mala byt’ dostato¢ne flexibilna:

e zohladnime fakt, Ze odporucacie metdédy musia byt l'ahko zameniteI'né¢ a aplikécia
mdze byt’ v budicnosti doplnena o nové odporucacie moduly,
e zdroje dat pre modelovanie pouZivatelov bude moZné jednoducho zamienat'.

Verime, Ze takto navrhovana aplikacia dokaze splnit’ poziadavky kladené v zadani projektu,
dokaZe nadviazat’ na uZz existujuce projekty zamerané na spravodajské portdly a svojim
posobenim v prostredi socialnych sieti prinesie nové uzitocné poznatky, ktoré prispeja
k vyskumu v oblasti personalizované odporucanie.



Ponuka 3: Plagiaty na webe (téma . 4)

3.1 Motivacia

Téma Plagiaty na webe nas vel'mi zaujala hlavne preto, lebo plagiaty poruSuja autorské prava
majitelov odbornych textov alebo prac ich kopirovanim bez uvedenia zdroja a brénia
Studentom v rozvoji svojich schopnosti. Problém s plagidtmi nastdva aj pri odbornych
doménach, ktoré si navzajom uverejiuji ¢lanky bez udania zdroja.

Radi by sme zmenili tieto skutoCnosti a aktivne rieSili problematiku plagiatov
dokoncéenim komplexného systému, ktory by bol schopny nielen spolahlivo podrobit’ metode
preverenia dokumenty v Skolskej databaze, ale taktiez by vyuzival API r6znych internetovych
vyhladavacov, stahoval dokumenty z nadejnych odkazov a nasledne vykonaval preverenie
podobnosti v dokumentoch, ¢i na webe alebo na samotnych internetovych strankach.

Chceli by sme sa podielat’ na rozvoji tejto myslienky taktiez preto, Ze by to bol prinos
nielen pre nas samotnych ¢i nasu fakultu ale aj pre in¢ Skoly a Siroku verejnost’.

Studenti véa¢§inou nemajii moznost skontrolovat si pred nahratim stbor, ktory
do aplikacie vkladaji, a preto by sme chceli zakomponovat’ aj tito moznost’ spolu s tym,
ze by st mohol Student, od ktorého bola sprava skopirovand zistit, kto od neho pracu
skopiroval. Spracovanie danej témy by bolo pre nas velkym prinosom v podobe ziskania
viacerych poznatkov a skusenosti v oblasti programovania internetovych aplikacii
s oznacenim WEB 2.0, o ktoré sa vd¢Sina z nas zaujima.



3.2 Koncepcia rieSenia

RieSenim zadania bude webova aplikacia, ktord v redlnom cCase vyhladd a vyhodnoti
dokumenty, ktor¢ mézu byt podobné zadanému textu. Vyhl'adavanie a porovnavanie bude
mozné vyuZzit na kontrolu originality Studentskych préac, odbornych ¢lankov aj zdrojovych
kodov.

Aplikécia bude sluzit’:
e pedagdgom na zistovanie pouzitia necitovanych pasazi v Studentskych pracach, ako aj
na vyhladavanie pripadnych citacii z vlastnych publikacii.
e Studentom na kontrolu originality pasazi, ktoré pouzivaji vo svojich pracach

Projekt mézeme rozdelit’ do nasledujucich celkov:

Vyhladavanie dokumentov

Dokumenty na porovnanie bude aplikdcia ziskavat pomocou niektorého internetového
vyhladavaca. V tomto kroku treba analyzovat’ postup akym sa zo zadan¢ho textu vybera
vhodné cCasti, ktoré by mohli byt odovzdané vyhladavacu. Nasledne si systém nacita najdeny
dokument a odstrani Casti, ktoré su pre detekciu nepodstatné.

Detekcia podobnych a rovnakych ¢asti dokumentu
Postup pri vyhodnocovani bude vychadzat z analyzy existujacich pristupov k detekcii
plagiatov — pri pouziti metody chunking budeme hl'adat’ sposob, ktory by bol pre nas systém
optimalny:

e dostato¢ne rychly, aby mohlo vyhl'adavanie prebiehat’ v redlnom case

e presny, aby sme porovnanim ziskali relevantné vysledky

Znazornenie vysledkov

Vysledky budi v prehl'adnej forme zobrazené po ukonceni procesu porovnavania. Podobné,
pripadne rovnaké casti, budi odliSené¢ a pouzivatel si moze spravit' vlastny usudok
o originalite dokumentu. Vysledky si bude mdct’ pouzivatel’ exportovat’ pre d’alSie pouZzitie.



Priloha A: Zoradenie tém podl’a priority

NN RO =

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Simulacia davu (Dav)

Personalizované odportucanie (Odportcanie)

Plagiaty na webe (Plagiaty)

Znalosti a zru¢nosti Studentov (Znalosti)

Virtualna FIIT (VirtFIIT)

Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy)

Digitélne divadlo (Divadlo)

Tvorba "Tahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy (vyucbovy) portél
(ALEF)

Inteligentnd hra pre mobilné zariadenia (MobHra)

Statisticky preklad volného textu (Preklad)

RoboCup - treti rozmer (RoboCup)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (TextEdit)

Webovy editor pre TeX (WebEdit)

Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia informacii v dokumentoch (Dokumenty)
3D UML (3D UML)

Osobny manazment fyzickej aktivity pomocou mobilnych zariadeni (Aktivita)
Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012)
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Pondelok

Martin Franta

Martin Habdak

Gabriel Tekel

| OOANS [

Petra Vrablecova

TP I

Martin Gajdos

Vyhladdvanie informacii

VI

Rébert Kocian

Zuzana Zimova

ZK

VSS

VIS

Utorok

Vsetci

Martin Franta

Martin Habdak

Rébert Kocian

Petra Vrablecova

Kdédovanie

MSI

MSI

[ MSI

Streda

Martin Gajdos

mimoskolské aktivity

Dejiny dizajnu |

Gabriel Tekel

OOANS

Zuzana Zimova

| BPS

BPS

Stvrtok

Rébert Kocian

Martin Franta

Petra Vrablecova

Martin Habdak

Kdédovanie

PDT

AlS

NP NP

Gabriel Tekel

PDT

Martin Gajdo$

ASS

Dejiny dizajnu |

Zuzana Zimova

[ ZK [ [ PDT

| AIS

Piatok

Martin Franta

Martin Habdak

Gabriel Tekel

Rébert Kocian

Zuzana Zimova

Pokrocilé databazové technoldgie

Petra Vrablecova

mimoskolské aktivity

Martin Gajdo$

mimoskolské aktivity

20:00 - 20:50
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