Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych
technologii

Timovy projekt: Inteligentna hra pre mobilné zariadenia
Tim €. 14 - Meno timu

Z.apisnica so stretnutia

Zépisnica & 5 | Tim 14 | 26.10.2011
Cas: 13:00 — 16:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa
Bc. Mdté Fejes
Bc. Lubos Geldnyi
Bc. Lubos Masny
Bc. Juraj Mdisiar
Bc. Adam Mihalik
Bc. David Pszota
Bc. Jaroslav Vinarcik
Zapisovatel: Bc. Maté Fejes
Téma: Uzavretie a vyhodnotenie prvého Sprintu, avod do druhého Sprintu,

navrh zakladného ramca hry

Priebeh

Uvod

Marek navrhol lohu vyhodnotit’ user stories z prvého $printu pomocou burndown chart.
Zhodnotenie loh z predchadzajticeho stretnutia.

Adam predviedol vysledky implementacie prototypu umelej inteligencie.

Lubos G. predviedol vysledky implementacie ovladania.

e Juraj odprezentoval vysledky analyzy neurénovych sieti.
Navrh hernej logiky a umelej inteligencie
e Zdokonalovanie povodnej Struktiry hernej logiky a umelej inteligencie, resp. ich komunikacie.

prostredim.

Maté nakreslil povodny model z minulého tyzdna.

Po dlhej diskusii sme navrhli koneény model, do diskusie sa zapojil kazdy ¢len timu.

Lubos§ M. a Juraj budi vyvijat’ umelu inteligenciu pomocou neurénovych sieti.

Adam a Maté budu vyvijat’ umelu inteligenciu pomocou Markovskych sieti.

Jaro, David Maté budu pracovat’ na hernom prostredi.

Lubos G. bude mat’ za tlohu prerobit’ existujliice ovladanie, aby bolo kompatibilné s hernym
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Ulohy

ID Riesitel’ Popis Datum Termin
zadania

3.1 Cubos G. Pokracovat’ ovladanie na zdklade modelu 19.10.2011

3.2 Cubos M. Zacat’ vytvarat’ inteligenciu pomocou neur. sieti  119.10.2011

3.3 Mate F. Vytvorit” herné prostredie 19.10.2011

3.4 Jaroslav V. Vytvorit’ herné prostredie 19.10.2011

35 [Adam M. Zacat’ vytvarat inteligenciu pomocou Mark. sieti 119.10.2011

3.6 Juraj M. Zacat’ vytvarat inteligenciu pomocou neur. sieti ~ 119.10.2011

3.7 David P. Vytvorit” herné prostredie 19.10.2011




