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Zapisnica so stretnutia

Zapisnica C. 11 | Tim 14 07.12.2011
Cas: 13:00 — 16:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa

Bc. MdtéFejes
Bc. Lubos Gelanyi
Bc. LubosMasny
Bc. Juraj Mdsiar
Bc. Adam Mihalik
Bc. Ddvid Pszota

Zapisovatel: Bc. Adam Mihalik
Téma: Zhodnotenie prace za tyZden, naplanovanie prace na buduce stretnutie
Priebeh

Uvod — zhrnutie ¢o sme urobili

Lubo M.

- Dokoncil neurdnky Uspesne, je to prezentovatelné, pracuje na zapise do suboru.
Adam

- dokoncil Markovovske siete, ale ide to pomaly, ked'su viaceré inteligencie na mape.
Mate

- s Davidom menil architekturu signal, getAction. Maploader obohatil o umiestnenie hracov.
David

- Dokoncil multiplayer, aby to bolo funkéné, dokoncil vybuch bomby, animdcia, aktualizacia mapy.
Lubo G.

- Upravil menu, doplnil obrazky map, scrolluje medzi mapami. Vytvoril Victory a Game Over hlasku.
Juraj.

- Dokoncil MapAnalyzator, nevyuziva NextEngine ale Juraj chce, aby pouzil, lebo pouZiva Mannhattan
vzdialenosti. Juraj si chce spravit vlastny A* alebo do $irky prehladédvanie priestoru. Vytvoril nového
Evil bota, ktory vSetko nici.

RieSilo sa
- Lubo G prezentoval grafické a menu zmeny.
- David otestoval multiplayer.




Pliny na najblizSie dni

Ulohy
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Diskusia, preco sekal markovovsky, neiidetifikované, posunuté do bugfixu.

Neurdnky idu pomaly, lebo sa nastavuju na zaciatku hry.

Médte zreferoval stav vyvoja, Ze sme zrychlili na sprinte, o 10 bodov.

Juraj by mal spravit Urovne obtiaznosti pre botov.

kazdy do user storeis dopisat podobne ako ma lubo m

Spravit multi touch - David

Dokoncit plynuly prechod animacie - LG

priprava prezentacie a bugfixy do utorka - kazdy

lubo m dokoncit zapis a nacitania do subora.

ndjst bezpetne policka - Juraj

neuronka pre trackovanie jedneho pouzivatela - LM

fixnut multiplayer do utorka

bugfix markovovske do utorka

preloading umelych inteligencii pred zobrazenim bojiska

nuronka nech sa nezabija, nacitanie mozgu v konstruktore a nie v signale

Mate prejst a zrevidovat dokumentaciu, doplnit stranku

ID Riesitel Popis Datum Termin
zadania

10.1 vsetci Kazdy doplnit’ User Stories podobne ako to ma 07.12.2011 11.12.2011
Cubo M.

10.2 vsetci Priprava slajdov do prezentacie 07.12.2011 11.12.2011

10.3 David Fixnit’ multiplayer 07.12.2011 | 13.12.2011

104 David Preloading umelych inteligencii pre zobrazenim 07.12.2011 13.12.2011
bojiska

10.5 Adam Fixnlt’ a pripravit’ Markovovské siete 07.12.2011 13.12.2011

10.6 Lubo M. [Neuronka nech sa nezabija, nacitanie mozgu v 07.12.2011 | 13.12.2011
konstruktore a nie v prvom signal

10.7 Maté Zrevidovat’ a ucelit’ dokumentaciu na finalne 07.12.2011 13.12.2011

odovzdanie




