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Tím č. 14 –E-Team 

 

Zápisnica so stretnutia 
Zápisnica č. 11 Tím 14 07.12.2011 

Čas: 13:00 – 16:00 

Prítomní: Ing. Marek Tomša 

Bc. MátéFejes 

Bc. Ľuboš Gelányi 

Bc. ĽubošMasný 

Bc. Juraj Mäsiar 

Bc. Adam Mihalik 

Bc. Dávid Pszota 

Zapisovateľ: Bc. Adam Mihalik 

Téma: Zhodnotenie práce za týždeň, naplánovanie práce na budúce stretnutie 

Priebeh 

Úvod – zhrnutie čo sme urobili 
 

Ľubo M. 

- Dokončil neurónky úspešne, je to prezentovateľné, pracuje na zápise do súboru. 

Adam 

- dokončil Markovovske siete, ale ide to pomaly, keď sú viaceré inteligencie na mape. 

Mate 

- s Dávidom menil architektúru signal, getAction. Maploader obohatil o umiestnenie hráčov. 

Dávid 

- Dokončil multiplayer, aby to bolo funkčné, dokončil výbuch bomby, animácia, aktualizácia mapy. 

Lubo G. 

- Upravil menu, doplnil obrázky máp, scrolluje medzi mapami. Vytvoril Victory a Game Over hlášku. 

Juraj. 

- Dokončil MapAnalyzator, nevyužíva NextEngine ale Juraj chce, aby použil, lebo používa Mannhattan 

vzdialenosti. Juraj si chce spraviť vlastný A* alebo do šírky prehľadávanie priestoru. Vytvoril nového 

Evil bota, ktorý všetko ničí. 

Riešilo sa 
- Ľubo G prezentoval grafické a menu zmeny. 

- Dávid otestoval multiplayer. 
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- Diskusia, prečo sekal markovovsky, neiidetifikované, posunuté do bugfixu. 

- Neurónky idú pomaly, lebo sa nastavujú na začiatku hry. 

- Máte zreferoval stav vývoja, že sme zrýchlili na sprinte, o 10 bodov. 

Plány na najbližšie dni 
- Juraj by mal spraviť úrovne obtiaznosti pre botov. 

- kazdy do user storeis dopísať podobne ako ma lubo m 

- Spraviť multi touch - Dávid 

- Dokoncit plynuly prechod animacie - LG 

- príprava prezentácie a bugfixy do utorka - každý 

- lubo m dokoncit zapis a nacitania do subora. 

- nájsť bezpečne policka - Juraj 

- neuronka pre trackovanie jedneho pouzivatela - LM 

- fixnut multiplayer do utorka 

- bugfix markovovske do utorka 

- preloading umelych inteligencii pred zobrazením bojiska 

- nuronka nech sa nezabija, nacitanie mozgu v konstruktore a nie v signale 

- Máte prejsť a zrevidovať dokumentáciu, doplniť stránku 

Úlohy 

ID Riešiteľ Popis Dátum 
zadania 

Termín 

10.1 všetci Každý doplniť User Stories podobne ako to má 

Ľubo M. 

07.12.2011 11.12.2011 

10.2 všetci Príprava slajdov do prezentácie 07.12.2011 11.12.2011 

10.3 Dávid Fixnúť multiplayer 07.12.2011 13.12.2011 

10.4 Dávid Preloading umelých inteligencií pre zobrazením 

bojiska 

07.12.2011 13.12.2011 

10.5 Adam Fixnúť a pripraviť Markovovské siete 07.12.2011 13.12.2011 

10.6 Ľubo M. Neurónka nech sa nezabíja, načítanie mozgu v 

konštruktore a nie v prvom signal 

07.12.2011 13.12.2011 

10.7 Máté Zrevidovať a uceliť dokumentáciu na finálne 

odovzdanie 

07.12.2011 13.12.2011 

 


