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Zapisnica so stretnutia

Fakulta informatiky a informacnych technologii

Zépisnica €. 2 | Tim 14 | 20.2.2011
Cas: 13:00 — 16:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa

Bc. Mdaté Fejes
Bc. Lubos Geldanyi
Bc. Lubos Masny
Bc. Juraj Mdsiar
Bc. Adam Mihalik
Bc. Ddvid Pszota

Zapisovatel: Bc. Mdté Fejes

Téma: lIT.SRC, TP-Cup, 1. Sprint

Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia

D Riegitel Popis Vysledok Datun.1 Dat?m.
zadania | ukoncenia

01 Bc. I’_ub'os Clanok IIT.SRC Clastoc,ne 13.2. 21.2.
Geldnyi splnend

02 Bc. Lu!oos Clanok IIT.SRC Clastoc,ne 13.2. 21.2.
Masny splnend

03 Bc: Matée Clanok IIT.SRC Clastoc,ne 13.2. 21.2.
Fejes splnena

04 Bc: Mate Refaktoring Splnena 13.2. 21.2
Fejes
Bc. Davi : 13.2. 21.2.

05 c. David Refaktoring Splnena 3
Pszota

06 Be. Adam | . 1o ey Ciastoctne | 13.2. 21.2.
Mihalik P P splnena
Bc. Juraj . Ciastoc 13.2. 21.2.

07 c“J‘uraJ Sprava na TP-Cup Clastoclne 3
Masiar splnend

Zapis zo stretnutia

e Podla novej dohody pravidelné online stretnutia sa budd konat kazdy Stvrtok o 21:00.

IIT.SRC
o lubos$ Masny, Lubos$ Gelanyi a Maté Fejes predviedli stav prispevku na IIT.SRC.

e Hotova bola Gvodna cast, opis umelych inteligencii, princip hry a architekttra systému.
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e Treba ujasnit mozny rozsah prispevku.

e Treba zistit moznost dodato¢ného dopisovania experimentalnych vysledkov.

e QOverenie bude pozostavat z porovnavania jednotlivych veli¢in (napr. pocet polozenych
bomb, pocet vyhier a pod.) v hre pouZivatela a jeho avatara a z dokazovania, Ze sa avatar
zlepsuje v zavislosti od ¢asu trénovania.

TP-Cup
e Adam Mihalik a Juraj Masiar predviedli aktudlny stav spravy

e Chybali este ilustraéné obrazky a posledna ¢ast textu

Refaktoring

e David Pszota a Maté Fejes predviedli vysledky refaktoringu navrhu a implementacie

e Zmenil sa objektovy model systému, boli pridané ndvrhové vzory.

e Modelu zodpovedad aj novy kéd.

e Systém je prerobeny tak, aby bol lahSie rozSirovatelny novymi Al, akciami a komponentami.

e Timu bude poskytnuta technickad dokumentacia k prerobeniu individudlnych ¢asti zdrojového
kédu.

e Zmenili sa pouzZivané kniznice. D6sledkom je strata moZnosti testovania na emulatore a na
VB, vyhoda je vopred implementované multitouch.

e Systém bude dalej vyvijany v dvoch vetvach. Jedna vetva bude nadalej pouZivat staré
kniZnice, toto slUZi na vyvoj Al s moZnostou testovania na emulatore, resp. na VB. Druha
vetva bude fungovat s novymi kniznicami, bude sa zameriavat na GUI.

Rozdelenie zodpovednosti na letny semester
o lubo$ Masny a Juraj Masiar — umelé inteligencie

e DA&vid Pszota — komunikacia klient-server
e Adam Mihalik — server-side sluzby
e lubos Gelanyi — pouzivatelské rozhranie

o Maté Fejes — frontend sluZieb servera na klientovi
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Planovanie Sprintu

Pouzivatelské pribehy vybrané do Sprintu ¢.5:

Zlozitost Pouzivatel'sky pribeh
13 SBADR-10 — Multitouch a preklopenie implementacie
13 SBADR-1 - SBADR-4 — Pouzivatelské profily
8 SBADR-8 — Nastavenia hry
5 SBADR-36 - Ulozenie Al
5 SBADR-13 — Pauza
13 SBADR-20 — Statistiky
13 SBADR-37 — 3 Urovne evil bota
20 SBADR-32 — Backward neural network — uéi sa od pouzivatela

Ulohy vyplyvajtice zo stretnutia

ID Riegitel Popis Datum | Datum
zadania ukoncenia
1 David Pszota | Multitouch a preklopenie implementacie | 20.2. 27.2.
2 Maté Fejes | Pouzivatelské profily 20.2. 27.2.
3 Lubo$ ) 20.2. 27.2.
(- Nastavenia hry
Gelani
4 David 20.2. 27.2.
Pszota
’ UloZenia Al
Adam
Mihalik
5 Maté Fejes | Pauza 20.2. 27.2.
6 Lubos N 20.2. 27.2.
L Statistiky
Gelanyi
7 Juraj Masiar | 3 drovne evil bota, A*, dokoncenie 20.2. 27.2.
neurdnovych sieti
8 Lubos . . 20.2. 27.2.
. Dokoncenie backward neural network
Masny
9 Adam Analyza implementacnych nastrojov na 20.2. 27.2.
Mihalik WP
10 Adam . . , ., 20.2. 27.2.
o Dokonéenie Markovovskych sieti
Mihalik




