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Zapisnica so stretnutia

Zépisnica & 3 | Tim 14 | 27.2.2011
Cas: 13:00 — 16:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa
Bc. Mdaté Fejes
Bc. Lubos Geldanyi
Bc. Lubos Masny
Bc. Juraj Mdsiar
Bc. Adam Mihalik
Bc. Ddvid Pszota
Zapisovatel: Bc. Lubos Geldnyi
Téma: Spustenie Sprintu 6-2LS, Vytvorenie planu do konca
semestra
Zhodnotenie uloh z minulého stretnutia
D Rietitel Popis Vysledok Da’tun.1 Da’tym.
zadania ukoncenia
01 | Lubos Gelanyi Obrazovky pre nastavenia Nesplnené 20.2.2012
02 | Lubos Masny IITSRC Splnena 20.2.2012 27.2.2012
03 | D4vid Pszota Multitouch a preklopenie Splnena 20.2.2012 27.2.2012
implementacie
04 | David Pszota, . . Ciasto¢ne 20.2.2012
0y Ulozenia Al .
Adam Mihalik spinena
05 | Maté Fejes Pauza Nesplnend 20.2.2012
06 | Juraj Masiar 3 drovne evil bota, A*, Nesplnena 20.2.2012
dokoncenie neurdnovych sieti
07 | Lubo$ Masny | Dokoncenie backward neural | Nesplnena 20.2.2012
network
08 | Adam Mihalik | Analyza implementacnych Ciasto¢ne 20.2.2012
nastrojov na WP spinend
09 | Adam Mihalik | Dokoncenie Markovovskych Ciastogne 20.2.2012
sieti splnena
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Zapis zo stretnutia

LG pre chorobu nespravil ani jednu z troch zadanych uloh
LM okrem dokonéenia uloh v rdmci IITSRC iné ulohy nestihol

Prekonzultovala sa architektdra v rdmci IITSRC ¢lanku. MT mal isté vyhrady k tejto kapitole.
Kapitola musi byt pre neskorsSie odovzdanie upravena

TP CUP aj lITSRC uspesne odovzdané

AM dokoncil ukladanie Al ale vyskytol sa problém s ukladanim stboru pri testovani
Markovovské siete sa nechovaju velmi takticky. Hrac je velmi emocionalny.

Treba spravit minimalne 10-20 roznych map.

Markovovské siete uz bude treba len v buddcnosti doladit.

AM nasiel herny engine pre implementaciu na WP7. Ale je to len alpha verzia. Konecna verzia
by mohla byt vlete. Adam preskimal niekolko mozinych frameworkov. Zatial najlepsi
kandidat ostdva Cocos2DX

Prebehla debata o tom, ¢o dokazeme ponuknut v rdmci WP7.

MF predstavil prihlasovanie pouzivatela - zatial lokalne, funkéné

Pre settingy budeme pouzivat nativne android obrazovky

MT nasiel 4 iné framework-y, ktoré si mame najst. Mali byt stabilné. Posle nam ich na mail.
Prebehla debata ohladne aplikdcie na WP7. Treba zjednat aké features dokazeme spravit
Prebehlo planovanie Sprintov do konca semestra na tabuli (obrazok Obr.1)

V rdmci vyvoja na WP-7 sa pre tento Sprint vyclenil AM, v dalSom Sprinte sa k nemu prida LM.

Android aplikacia musi byt hotova do konca Sprintu 8 (13.4.2012). K tomuto datumu musi byt
hotovy zaklad pre platformu WP.

V nasledujicom obdobi sa spustia dva dalsie Sprinty (9 a 10) kde sa bude vykonavat bugfixing
a odladovanie pre Android aplikaciu a paralelne sa bude pokracovat s vyvojom na platformu
WP az do terminu odovzdania vysledku projektu (14.5.2012)

Nasledujuci SKYPE MEETING 1.3.2012 21.00
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Obr. 1 Screenshot tabule pocas stretnutia

Planovanie Sprintu

PouZzivatelské pribehy vybrané do Sprintu ¢.5:

ZloZitost Pouzivatel'sky pribeh
47 SBADR-35 - Server
8 SBADR-8 — Nastavenia hry
5 SBADR-36 - UloZenie Al
5 SBADR-13 — Pauza
13 SBADR-20 — Statistiky
13 SBADR-37 — 3 Urovne evil bota
20 SBADR-32 — Backward neural network — uci sa od pouzivatela
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Ulohy vyplyvajtce zo stretnutia

ID Riesitel Popis Datur'n Dat:; m.
zadania ukoncenia
1 Maté Féjés UloZenie Avatarov 27.12.2012 | 12.3.2012
2 David Pszota | Upload/Dowload stborov zo servera 27.12.2012 | 12.3.2012
3 Maté Féjes | Spracovanie dat 27.12.2012 | 12.3.2012
4 Lubos ) 27.12.2012 | 12.3.2012
o Nastavenia hry
Gelanyi
5 Lubos . o 27.12.2012 | 12.3.2012
o Nastavenia Aplikacie
Gelanyi
6 Lubos o , .. 27.12.2012 | 12.3.2012
L Vytvorit nové a lepsSie mapy
Gelanyi
7 Maté Féjes | Requesty Statistik 27.12.2012 | 12.3.2012
8 Lubos 27.12.2012 | 12.3.2012
L Pauza hry
Gelanyi
9 Lubo Masny | Dokoncenie NN Al 27.12.2012 | 12.3.2012
10 Juraj Masiar | 3 obtaZnosti Botov 27.12.2012 | 12.3.2012
11 Juraj Masiar | Praca na NN Al 27.12.2012 | 12.3.2012
12 Adam Vvtvorit zaklad aplikici WP7 27.12.2012 | 12.3.2012
vorit zdklad aplikacie na
Mihalik ytvoritz P
13 Adam - 27.12.2012 | 12.3.2012
- Dokoncit MN Al
Mihalik




