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Zépisnica ¢. 9 | Tim 14 | 11.4.2011
Cas: 8:00-11:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa

Bc. Mdté Fejes

Bc. Lubos Geldnyi

Bc. Lubos Masny

Bc. Juraj Masiar

Bc. Adam Mihalik

Bc. Ddvid Pszota
Zapisovatel: Bc. Lubos Masny
Téma: Koniec $printu 9-5LS a jeho zhodnotenie

Zhodnotenie uloh z posledného Sprintu

ID Riesitel Popis Vysledok Dat”’f‘ Datvu m.
zadania ukoncenia
! LUb?S . Handlovanie Zivotov Dokoncené | 26.3.2012 | 2.4.2012
Gelanyi
2 ! S
LUb?S . Handlovanie skére Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012
Gelanyi
3 Lubos
o Geo platforma Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012
Gelanyi
4 Lubos . .
L Manazment avatarov Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012
Gelanyi
5 Maté Fejes Prihlasovanie pouZzivatela Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012
6 Maté Fejes Registracia pouzivatela Dokoncené | 26.3.2012 | 2.4.2012
7 Maté Féjes Requesty Statistik Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012
8 David Pszota | Online suboj Dokoncené | 26.3.2012 | 2.4.2012
9 David Pszota | Multiplayer Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012
10 Lubo$ Masny | UloZenia mozgu Dokoncené | 26.3.2012 | 2.4.2012
11 Lubo$ Masny | WP - grafika Dokoncené | 26.3.2012 | 2.4.2012
12 Lubo$ Masny | WP - maploader Dokoncené | 26.3.2012 | 2.4.2012
13 LuboS Masny | WP - Neurdnové siete Dokoncené | 26.3.2012 | 2.4.2012
14 Lubo$ Masny | WP — A* Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012
15 | Adam
s WP — git Dokoncené | 26.3.2012 2.4.2012
Mihalik g okoncene
16 Adam . .
Mihalik WP - Informacny panel Dokoncené | 26.3.2012 | 2.4.2012
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o 'I?/Ic:f\;r:ik WP — pauza Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012
18 Juraj Masiar | Neurdnové siete Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012
19 | Juraj Masiar | Genetické algoritmy Dokoncené | 26.3.2012 | 11.4.2012

Zhodnotenie uloh

JM — spravil mozog na zaklade genetického algoritmu — st tam chyby, ked' sa avatar nachadza
znova na tom istom mieste, prestava to fungovat. Potreba zmenit vstupy (nebude to cela
mapa, ale len jeho okolie)

LM — Spravené ucenie na android. Treba to len mergnut. A* na WP bol presunuty na Adama
LG — Geoplatforma, quick game, ratings, a multiplayer funguje. Odladené web servisy. Online
game a ziskavanie Statistik pripravené. Chyba pridanie hraca do tréningu.

DP — spraveny multiplayer, treba to este lepsie otestovat. Spraveny hibernate. TestLink je
hotovy, len treba spravit eSte userov.

MF — Zmenené user atributy, vyrieSené nahravanie hier a hernych statistik. Chyba prerobenie
security token-u (ale funguje to)

AM — Oprava mapLoader (kolko poli¢ok je potrebnych na playerov). Treba Unit testy a botov.
ESte treba mapAnalyzator prehodit. Spraveny A*

Test case — bolo spravené 55 z 72

Priebeh stretnutia

Treba mat nejaki metodiku, Ze ¢o sa stane, ked' zacne zlyhavat Unit test

Treba spravit poster (treba dat tlacit 16.4) — spravit tak, aby to korespondovalo
s prezentaciou

Do 16.4 treba mat scenar na prezentéciu na TP CUP

Do 23.4 treba mat natocené a zostrihané video

V dokumente by bolo idedlne, ak by tam bolo overenie, Ze som si to zahral a spravalo sa to
korektne — vlastnym hranim. Bolo by to vhodné aspon na poster dat

Bolo by dobre mat na postery s evaluation, Ze ako prebiehali hry s tym, ked boli online hry
bez trénovania (o¢akava sa 50 na 50) a po natrénovani (natrénovany avatar ma hrat lepsie)
Na IITSRC si pripravit dotaznik pre tych, ktory si to zahrajd, aby sme mohli dostat overenie
(budeme riesit o tyzderi)

Sprint hodnotime ako Uspedny, ked%e sme zvladli spravili 95% a pred odovzdanim sme splnili
vsetky poZiadavky, ktoré sme si stanovili na zaciatku september a februara (okrem bluetooth)
Plan overenia (Adam nechd priestor na graf na vysledky overenia na posteri) — vSetky 3
mozgy (3 mozgy plus evil bot na porovnanie). Postup overenia je, Ze sa to implementuje
(mame). Hodi sa nulta inStancia do online suboja a zistime Statistiku. Potom natrénujeme
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avatarov a pozrieme si nové grafy s Uspesnostou avatarov. A takychto trénovani treba spravit
10. Zber dat atechnickd realizadciu bude zbierat DP, trénovat bude MF a LM, LG dokonéi
pouzivatelské rozhranie.

Podrobny popis uloh vyplyvajucich zo stretnutia

MT — aby sa dodatoéne dalo zmenit (prirata) skore ziskane z hry. Bude sa to robit pomocou
metddy incrementScore(int Score)

DP — spravit, aby na konci u€enia sa zavolali metddy na preucenie mozgov

LG — spravit pre online hry Statistiky (dolezité aby tam bolo kolko percent hier avatar vyhral
pri online hrach)

Testy treba vsetky spravit tak, aby boli zelené (t.j. aby sme ich bud opravili alebo vyhodili)

LM - Do riadenia dopisat o tom, Ze sa piSu Unit testy (plus metodiku ako postupujeme ked
neprejde nejaky test), Hudson, TestLink. ESte jedna metdda moze byt ako robime overenie
MT - zistit od Jakuba Simka ako nato¢ili to video

LM — na schbdzi z iaeste sa opytat, Ze ¢i by ndm to niekto nenatodil

DP - zistit od kamosa, Ze ¢i nam to nejako zostriha

MT — zavesit predoslu zépisnicu

LM — vSetko ¢o je naimplementované tak to spisat dokopy ako celok

AM, MF — poster

LM — prezentaciu na TP CUP

Nové ulohy vyplyvajuce zo stretnutia

ID Riesitel’ Popis Da“"f‘ Datvu m_
zadania ukoncenia
1 Mate Fejes Dodato¢né zmenenie dat 11.4.2012 | 13.4.2012
2 David Pszota | Na konci us:ema zavola:c m.etodu 11.4.2012 | 13.4.2012
relearnBrain() na preucenie mozgov
3 Lubos e
o Spravit online Statistiky 11.4.2012 | 13.4.2012
Gelanyi
4 Lubos . L .
, Dopisat dokumentaciu riadenia 11.4.2012 | 13.4.2012
Masny
5 Mate Fejes i
Viate j , Zohnat Ifameru a kamgramana 11.4.2012 | 16.4.2012
Lubo$ Masny | na natogenie promo videa
6 Mate Fejes | Zavesit predo$lu zapisnicu 11.4.2012 | 13.4.2012
7 Lubos e
, Opisat finalny produkt ako celok | 11.4.2012 | 13.4.2012
Masny
8 Adam
T Poster 11.4.2012 | 16.4.2012
Mihalik,
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Maté Fejes

Lubos

, Scenar prezentacie na TP CUP 11.4.2012 | 16.4.2012
Masny




