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Fakulta informatiky a informacnych technologii

Timovy projekt: Inteligentna hra pre mobilné zariadenia
Tim €. 14 - E-Team

Zapisnica so stretnutia

Zépisnica €. 10 | Tim 14 | 16.4.2011
Cas: 13:00 — 14:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa

Bc. Maté Fejes

Bc. Lubos Geldnyi

Bc. Lubos Masny

Bc. Juraj Mdsiar

Bc. Adam Mihalik

Bc. Ddvid Pszota
Zapisovatel: Bc. Lubos Geldanyi
Téma: Zhodnotenie stavu projektu

Zhodnotenie uloh z posledného Sprintu

ID Riesitel Popis Vysledok Dat“'T‘ Dat? m'
zadania ukoncenia
9.1 Maté Fejes Dokumentacia, opis prototypu | ¢\ < | 1142012 | 16.4.2012
(10 stran)
9.2 | LuboMasny | DOkumentacia adokumentaciak | o\ | 1142012 | 16.4.2012
riadeniu
9.3 Lubo Masny Vybavenie kamery Splnené 11.4.2012 | 16.4.2012
9.4 Adam Mihalik Poster Splnené 11.4.2012 | 16.4.2012
9.5 Adam Mihalik Pokraéovat na WP Nesplnené | 11.4.2012 | 16.4.2012
9.6 | Luboi Geldnyi Dokumentacia, spojenie Splnené | 11.4.2012 | 16.4.2012
dokumentov
N " i Skoro
9.7 Juraj Masiar Dokoncenie Neurdnky , 11.4.2012 | 16.4.2012
splnené
9.8 Lubo Masny Pomdct Matému s 11.4.2012 | 16.4.2012

Priebeh stretnutia

e Marek spravil zhodnotenie dokumentiacie

o Chyba architektura a pohlad na produkt ako celok

o Opis prototypu je spraveny slabo, toto musi opisovat kompletne cely projekt — vietky
interakcie.

o Musi tam byt ¢o vsetko sa s tym da robit a musi to vychadzat z architekttry — ¢o sa
s tou hrou da robit a aké to ma prinosy

o Architektura staci pre Android
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Treba pisat v pluréle

Treba pridat overenie ¢o spravil David do dokumentacie

Maté ma problémy s pokracovanim prdce na web servisoch od posledného
bugfixingu — potrebnd konzultdcia s Dadvidom

Zrejme bude potrebné nainstalovat hibernate plugin do eclipse

e David robil overenie ucenia

O

O

O

@)

Po 1000 kolach ucenia prebehlo 100 overovacich kél — u€enie neskonvergovalo

le mozne spustat overovanie na viacerych pocitacoch paralelne — a potom agregovat
Statistiky. Nasledne pouzit najlepsi mozog a rozdistribuovat znova do ostatnych
pocitacov

Alebo treba overovanie pustat na serveri a nechat to bezat

Podstatné je aby to v niektorom bode skonvergovalo

Treba overit aj dlhodobé aj kratkodobé trénovanie. Akt ma Uspesnost po 1., 2., - 100.
Cykle

David dokoncil ukladanie mozgu

spravil posielanie Statistik na server

e Adam spravil poster

O O O O

O

Pouzil nastroj pixton

Zaplatime si pixton+

Trosku treba obmedzit komixové slidy

Treba tam zvyraznit ucenie avatara

Vadsie slidy — architektura vacsia — odstranit Bluetooth
Vysledky overenia trénovania

e Prezentacia v enprovii bude 24.4.2012 0 13.30
e LubosG

o
o
o Juraj
o
o
o

Bugfixing
Mergovanie dokumentiacie

Robil reviziu dokumentu
Neurdnka spravila maximalne 5 tahov pri okne 5x5 okno do minulosti
Vyskusal aj rozne iné rozmery
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Nové ulohy vyplyvajtice zo stretnutia

ID Riesitel’ Popis Dat“'?‘ Dat:x m.
zadania ukonéenia
10.1 | Maté Fejes Prerobit opis prototypu 16.4.2012 | 23.4.2012
10.2 | Maté Fejes Handlgvarlle defz?ult avatara na 16.4.2012 | 23.4.2012
serveri (vZdy len jeden default)
103 I = ,
Maté Fejes | Doplnit inkrementaciu skdre pre 16.4.2012 | 23.4.2012
Usera
104 1 1ubo Masny Pomoct Matému s opisom 16.4.2012 | 23.4.2012
prototypu
10.5 | Lubo$
_ Bugfixing 16.4.2012 | 23.4.2012
Gelanyi
106 ——— . p ; ;
Juraj Masiar Dokor,mt, natrénovat a otestovat 16.4.2012 | 23.4.2012
Neurdnku
10.7 | Adam
o Dokon¢it poster 16.4.2012 | 23.4.2012
Mihalik P
108 - > - -
David Op,rvawt oneskorené reakcie 16.4.2012 | 23.4.2012
Pszota hracov
10.9 David i v s .
Spravit nekoneéné trénovanie 16.4.2012 | 23.4.2012
Pszota
10.10 | Adam ,
W Pridat bota do WP 16.4.2012 | 23.4.2012
Mihalik
10.11 | Lubos L. .
L Notifikacie cez email 16.4.2012 | 23.4.2012
Gelanyi




