Zapisnica 1. Stretnutia timu ¢. 15

Zapisnica 1. Stretnutia

Datum: 6. 10. 2011

Cas: 13:00 — 16:00
Miestnost’: Softvérové stadio
Pritomni:

pedagdg:Ing. Tomas Kramar
¢lenovia timu:

Bc. Jakub Drahos

Bc. Daniel Erban

Bc. Igor Hula

Bc. Jural Hvolka

Bc. Kazimir Jaroszewicz

Bc. Radoslav Kontur
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Bc. Radovan Kuka

Nepritomni: -

Téma: Rozdelenie uloh v time, plan projektu, backlog
Vyhodnotenie zadanych uloh: -

Opis stretnutia:

1. Predstaveniélenov timu — schopnosti, roly v time:
Bc. Jakub DrahoS — manaZzér vyvoja, zastupca vedtitsio
Bc. Daniel Erban — manazér dokumentovania
Bc. Igor Hula — manaZzér rozvrhu a planovania
Bc. Juraj Hvolka — manazér kvality
Bc. Kazimir Jaroszewicz — manazér testovania
Bc. Radoslav Kontdr — manazér podpornycimosti

Bc. Radovan Kuka — veduci timu
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2. Dohodli sme sa na metodike vyvoja softvéru pomd&mumu a na pomenovani
jednotlivych Sprintov pokh Zenskych mien od A po Z

3. Stanovili sme n4zov projek@WL Editor a dohodli sme sa na logu timu

4. Ako podporny nastroj pre vyvoj softvéru sme si \glbRedime, nasledne sme
vytvorili novy projekt s nazvor®WL Editor

5. Diskutovali sme funkcionalite systému¢a@ho vyplynul backlog produktu:

Backlog:
Neprihlaseny pouzivaté:

A. Zobrazenie ,about” stranky, ktora poskytuje infomego moznostiach prihlasenych
respektive neprihlasenych pouZivate

B. MozZnog’ prihlasenia/registracie pouziviae editovania a nahravania textov

Prihlaseny pouZivatd

Po prihlaseni zobrazenie zoznamu projektov a hlayméenu
Moznog’ vytvarania, mazania a kopirovania projektov
Zmena mena projektu

Nastavenie a zobrazenie prav a kolaborantov nakiroj
Download a upload projektov vo forméate .zip

Vyber hlavného suboru projektu

Verziovanie projektu a pridavanie popisov k revizia
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Zobrazenie jednotlivych revizii a zoznamu suborgrajekte

Vytvaranie, mazanie a upload suborov projektu
Vytvorenie Latex editora, ktory bude poskytéyalf nalfad textu

“

K. MoZnog’ pripajania poznamok k textu
GIT:

A. GIT PUSH
GIT PULL

C. GIT autentifikacia menom a heslom alebo pomocowkbsta
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Ulohy do budtceho stretnutia:

Porovna& nastroje Codemirror a ACE

Zistit’ ako funguje SYNCTEX

Zistit’ ako funguje Git note

Vygenerovd zakladnu kostru Rails aplikacie
Spravi’ automatizované nasadzovanie aplikacie
NainStalovd a nakonfigurové passenger
NainStalovd a nakonfigurové PostgreSQL

Rozbehé Develop prostredie
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Rozdistribuova coding-conventions pre Ruby a Git
10. Vytvorit' repozitar a skupinu v Gitbuse
11.Prid&’ projekt do Jenkinsa



