Zapisnica 5. Stretnutia timu ¢. 15

2.11. 2011

Zapisnica 1. Stretnutia

Datum: 2. 11. 2011

Cas: 13:00 — 16:00

Miestnost’: Softvérové studio

Pritomni:

pedagog: Ing. Tomas Kramar

Clenovia timu:

1. Bc. Jakub Drahos

2. Bc. Daniel Erban

3. Bc. Igor Hula

4 Bc. Kazimir Jaroszewicz

5. Bc. Radoslav Kontur

6. Bc. Radovan Kuka

Téma:

Zhrnutie prace v uplynulom tyZdni

Praca v uplynulom tyzdni:

Zodpovednost’ | Popis Stavv %
Radovan Prepracovat’ metddy modelu na callbacky 100
Stidium RoR 100
Zmazanie projektu 100
Editovanie nazvu a popisu projektu 100
Radoslav Zapracovanie nastroja Capistrano na timovy server 80
Praca na svojej Casti Sprintu — Dashboard 100
Praca na svojej Casti Sprintu — Zobrazenie stiborov 100
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Jakub Draho$ Novy navrh, dizajn, layout 40
Navrh registracnej obrazovky 50
Stidium html5, css, css3 50
Navrh obrazovky dashboardu 80

Igor Hula Zber materialov ohl'adom cucumber testov a priblizné | 100
zorientovanie sa v problematike.
Konfiguracia PSQL 100
Hibkovad analyza moZnosti zapracovania cancan do | 100
svojho rieSenia
Stidium knihy Pragmatic Agile Web Development with | 90
Rails 4th Edition ako pomoc pri vyrieSeni svojej
problematiky

Daniel Erban Cucumber testy 100
Registracia 70
Prihlasovanie 100
Nakonfigurovat’ Devise 100
Autentifikacia 80

Kazimir Reinstalacia celého vyvojového prostredia 100

Jaroszewicz
Konfiguracia PostgreSQL 100
Prdaca s git repozitarom 40
Zobrazenie revizii 25

Opis stretnutia:

1. Kazimir Jaroszewicz konzultoval pracu s git repozitarom a jeho vyuZite pri zobrazeni
revizii.

2. Igor Hula prezentoval svoju pracu na projekte a moznosti ako spolupracovat’ pri
navrhu dizajnu stranky

3. Radovan Kuka — index a jeho vyuZitie pri vyhl'adavani v databaze

4 Radovan Kuka — flash premenna ako pomoc pri vypisovani hlaSok programu
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5. Kolektiv — nacrt obrazoviek aplikacie a spolo¢na debata na tému:

1.

2.

Logo

Vyber spravnych grafickych prvkov, aby umoznili jednoduché pristupovanie ku
vSetkym funkciam aplikécie

. Umiestnenie grafickych prvkov na jednotlivych obrazovkach a ich plynulé

zapracovanie do intuitivneho a pre pouZivatel'a prijemného prostredia

. Predstavenie vizie d’alSieho vyvoja grafickej Casti aplikacie jednotlivych ¢lenov

. Konzultacia, pripomienkovanie a vyber najlepSich napadov pre buduce

napredovanie dizajnu

6. Spoloc¢na rozprava k funkciam gitu a ich spravneho pouZivania

7. Vzajomna pomoc pri napredovani vyvoja jednotlivca v jazyku R on R:

1.

2.

Rozprava k existujucim programom v danom jazyku

Vysvetlenie nepochopenych metdd tym ¢lenom, ktory ich eSte nenaStudovali



