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1. Uvod

Tato metodika popisuje proces testovania softvéka altas’ Zzivotného cyklu

programu a takisto blizSie popisuje testovanieveott, ktory je vyvijany metédou Scrum.

BlizSie vysveluje testovanie aplikacii implementovanych v jazykuby on Railgpomocou

re

nastrojaCucumber.
2. Pojmy
Tabukac. 1: Vysvetlenie pouZzitych pojmov
Pojem Vysvetlenie
Agile Agile sU postupy vyvoja produktov, kto
pomahaju  zefektivii vyvoj  vdaka
intenzivnej spolupraci timu a zdkaznika
Scrum Agilny pristup vyvoja softvéru. VyvQj

prebieha postupne v dopredu cemych
¢asovych intervaloch (Sprintoch) a na ko

kazdého z nich je fungujuca aplikacia

NCi

TDD (test driven development)

Vyvoj riadeny testarpri pouzivani tejtc
techniky su testy prirastkovo zapisované ¢
predtym ako je implementovany vlast

vykonny kod programu

xSte

ny

Scrum master

Uloha vscrum time  zabeppga
smerovanie vyvoja tak, aby sa splr

dopredu wtené ciele

nili

Backlog

Zoznam poziadaviek na systém

Vlastnik produktu

Vytvara backlog systému

Testovaci inzinier

Vykonava testy

Scenar Slovny popis toh@o Vlastnik produktu
ocakava od funkcionality danégasti systému
Unit testy Testovanie  jednotiek  systému,  kt

predstavuju najmenSiu moznu testoVate

oré




¢ag’ systému

Ruby on Rails Programovaci jazyk pre vyvoj webovych
aplikacii
Cucumber Nastroj pre unit testovanie aplikacii

implementovanych v jazyku Ruby on Rails

3.  Zoznam nadvizujucich metodik

Metodika pre tvorbu backlogu projektu rieSenéha8mm

Metodika pre manazment chyb

4. Pouzita literatura a zdroje

[1] Len Bass, Paul Clements, Rick Kazman, Softwendhitecture in Practice, Second
Edition, Vyd. 2003, ISBN 0-321-15495-9

5. Manazment testovania

Testovanie ako jedna zo zakladnych disciplin meramality je systematickéinnog’
a ma vlastné overené metodické postupy, ktoré sgrAvpremietnutim poziadaviek do
testovania zabezpa kontinualnu kontrolu kvality. Tato kapitola saaberd procesmi

v testovani softvéru vyvijaného metédou Scrum TDD.

5.1 Role azodpovednosti

Tabuka¢. 2: Role a zodpovednosti

Rola Zodpovednos’

Vlastnik produktu » Vytvara backlog systému

e Zadava prioritu jednotlivym poziadavkam




* Vytvara scenare pre jednotlivé poziadavky
» Vytvara backlog Sprintu vyberom udloh z backlggu

systému

Vyvojovy tim * Spolupracuje na navrhu systému fmbtacklogu
» Zabezpeéuje naprogramovanie systému pachavrhu
e Opravuje hlasené chyby systému vyplyvajuce z

testovania

Scrum master « Sleduje napianie ciéov
* Usmenuje vyvoj vzifadom na definované ciele
* Vytvara akcepténé testy
* Ukorcuje Sprint po naplneni backlogu a UspeSnych

akcepténych testoch

Testovaci inzinier * Vykonava testy
* Vyhodnocuje testy

» Podava hlasenia o chybach

5.2 Proces testovania

Nasledujuca kapitola objmsje proces testovania softvéru v metdde vyvoja r8cru
Definuje jednotlivé kroky v procese testovania gahlje ich vyznam a zodpovednosti, tak

ako to je znazornené v tdlke ¢. 3.

Tabukac¢. 3: Kroky a zodpovednosti v procese testovania

Krok Rola Kapitola
1. Specifikacia poZiadaviek — backlog 3printu \dstproduktu 5.2.1
2. Vytvorenie akceptaych testov Vlastnik produktu,5.2.2

Scrum master

3. Navrh systému Vyvojovy tim 5.2.3
4. Priprava testov Testovaci inZinier 5.24
5. Programovanie Vyvojovy tim 5.2.5
6. Testovanie Testovaci inzinier 5.2.6
7. Hlasenie o chybe Testovaci inZinier 5.2.7




8. Vyplnenie a vyhodnoteniakcepténych testov Scrum master 5.2.8

Obrazoke. 1 znazatiuje diagram aktivit procese testovania. Je tu priblizeagova
naslednot jednotlivych krokov takisto poukazuje na opakovanie testckazdom Sprinte

vyvoja az po Uspesné ukamie projektu

Obrazoke. 1: Diagram procesu testovia

ticiProces testovania v Scrume

Wlastnilc produltu Scrum master Tim wyvajarov Testovaci inZinier

&S Tnicializacia nového Sprintu

@3 Backlog iprintu

& Viytvorenie akceptaénych testow

&2 Nawrh systému

G Priprava testov

&9 Hlasenie chyb 9 Programovanie

&9 Unit testy

&3 Hiasenie chyb Bez chyb?

ano

&3 Modularne testy

Bez chyb?
ano

&3 Systémové testy

Bez chyb?

ane

&3 Vyplnenie vyhodnotenie akceptacnych testow

Bez chyb?
ano

&3 Ukanéenie Sprintu

Je aplikacia hotova?

ano



5.2.1 Specifikacia poziadaviek — backlog Sprintu

Vstup: Backlog systému
Vystup: Backlog Sprintu
Zodpovednas Vlastnik produktu

Vlastnik produktu Specifikuje poziadavky, ktorégetrebné napliiiv danom Sprinte.
SpiSe ich do uceleného dokumentu, aby boli dostwgméjovému timu. Na zaklade tychto
poZziadaviek vytvori aj backlog tohto Sprintu a tgada svoju predstavu timu ako ma vyzera
aplikacia po uko&eni Sprintu. Jednotlivé ulohy Sprintu maju svojioptu, ktora predstavuje

ich dolezitog pre zakaznika. Ulohy backlogu maju predpisant fiorm

[ID][Nazov][Priorita][Naro ¢nos’  ulohy][Pod tlohy / ulohu, ktorej su
pod ulohou][Odhadovanyas][Popis]

Narocnog’ ulohy: Tim vyvojarov uéi obtiaznos udlohy na zaklade svojich odhadov

a predoslych skusenosti

Odhadovany‘as: vypiiia zodpovedny vyvojar a predstavuje odkiagu potrebny na splnenie

Glohy

5.2.2 Vytvorenie akcepténych testov

Vstup: Backlog Sprintu
Vystup: Akcepiné testy k jednotlivym tloham
Zodpovednas Scrum master, projektovy vlastnik

Vlastnik produktu v spolupraci so Scrum mastrone, kazda ulohu zo Sprintu vytvori

akceptany test (v Scrumecendj. Test pozostava z :

» identifikacie ulohy pomocolD anazvu
» priority splnenia funkcionality zadanej od produktovéhctrigka

e uréeniarozhraniaposkytujuceho interakciu so systémom



« ciela, ktory dana funkcionalita n&fm

» vstupnych a vystupnych podmienok

» jednotlivychkrokoy ktoré vedu k zabezpeniu cida
» ocakavanych reakcii systému

» skuta’nych reakcii systémtato koldnka sa vyplni az pri vyhodnoteni testov

Tabukac. 4: Akcepteny test

ID X Nazov

Urove i spinenia | Musi — Malby — Mehel-by

testu

Rozhranie

Ciel

Vstupné
podmienky

Vystupné
podmienky

Krok Akcia O ¢akavana reakcia Skuto ¢énéa reakcia

1

2

5.2.3 Navrh systému

Vstup: Backlog Sprintu a scenare
Vystup: Navrh systému
Zodpovednas Vyvojovy tim

Vyvojovy tim na zéklade poZziadaviek pre dany Spaiposkytnutych scenarov vytvori
navrh systéemu. Ki&e sa postupuje metddou Scrum je vhodné si uvetoie
v nasledujucom Sprinte sa bude vyt¥amovy navrh zobadiujlici uz naprogramované

a skompletizovanéasti. A takto sa postupuje kym nie je aplikaciaa$sge doko¥ena. Této




¢ag’ priamo nesuvisi s problematikou testovania pretoodkazujem na dokument blizSie

opisujuci tento problém [1].

5.2.4 Priprava testov

Vstup: Akceptné testy
Vystup: Unit, modularne a systémové testy
Zodpovednas Testovaci inzinier

Testovaci inzinier na zaklade poskytnutych akceapteh testov vytvori potrebné
testy, ktoré sa po naprogramovani jednotlivgetsti systému spustia a overia fin&s’
systému vzPadom na poskytnuté akcepm@ testy. Postup pre pripradunit testu je

v kapitole 6.

5.2.5 Programovanie

Vstup: Navrh systému / hlasenie o chybe
Vystup: Kod aplikacie
Zodpovednas Vyvojovy tim

Vyvojovy tim najprv naprogramuj€asti systému pde@ poZiadaviek. Po hlaseni

o chybe prebehne oprava chyby a odovzdanie progrenpuetestovanie.

5.2.6 Testovanie

Vstup: Kod aplikacie, pripravené testy

Vystup: Hlasenie



Zodpovednas Testovaci inzinier

Testovaci inZinier vykona test dodaného zdrojovébau. Po nastani chyby vypracuje
hlasenie o chybe. Nulovy pet chyb sa povazuje za splnenie poZiadaviek impiédhcee
a proces testovania kéin

5.2.7 Hlasenie o chybe

Vstup: Chyba
Vystup: Hlasenie chyby vyvojovému timu
Zodpovednas Testovaci inzinier

Testovaci inzinier po identifikacii chyby vypracugpravu o chybe. Spravu odovzda

vyvojovému timu , ktory chybu opravi a posunie kédpretestovanie.

5.2.8 Vyplnenie a vyhodnotenie akceptaych testov

Vstup: Aplikacia, akceptaé testy
Vystup: Hlasenie chyby vyvojovému timu
Zodpovednas Scrum master

Scrum master simuluje pouZivanie aplikacie nast@awion parametrov systému
a klikanim presne pdd akcepténych testov. Vypluje kolénku v akceptamych testoch
s ndzvom Skut@na reakcia Nasledne porovna kolénk@cakdvanaa Skut@na reakcia.
Zhoda tychto reakcii znamena uspesné dkaie Sprintu . Nezhoda medzi tymito reakciami

spbsobuje odovzdanie hlasenia o chybe vyvojovému.ti



6. Testovanie pouZzitim nastroja Cucumber

Tato ¢ag” metodiky podrobne rozoberanit testovaniesoftvéru implementovaného
v jazykuRuby on Railspouzitim nastroj@ucumber Je tu podrobne rozobrana problematika
pripravy testu popisana v kapitole 4.2.4 a talagforoblematika vykonavania testu z kapitoly

4.2.6. Vysledkom je metodika pre testovanie.

Tabukac. 5: Kroky pre testovanie softvéru v nastroji Cubem

Krok Kapitola
1. Vytvorenie opisov a scenarov 6.1
2. Vytvorenie krokov testu pre scenéare 6.2
3. Spustenie testu 6.3
4, Vyhodnotenie testu 6.4

6.1 Vytvorenie opisov a scenarov

Opisy a scenare pre poziadavku dodava vlastnikubtad Maju utenu Sablonu.
Sablony su v tatdike ¢. 6 a obsahuju aj anglickd (pdvodnu) verziu. Tigtenare sa ukladaju

do prigtinku ndzov_aplikacie/featuressuborindzov_poZziadavky.features.

Tabukac. 6: Sablony pre opis a scenar Glohy

Opis Nazov poziadavky
Ako [pouzivatéska rola] chcem[poziadavka]aby §&l]

AsJrole]l want[feature]so that[benefit]

Scenar | Ak [podmienka]

A [dalSia podmienka]
Ked' [akcia pouZivatfg]
A[dalSia akcia]




Potom [Zelany stav]
A [dalSi Zelany stav]

Given [some precondition]

And [some other precondition]

When [some action by the actor]

And [some other action]

And [yet another action]

Then[ some testable outcome is achieved]

And [something else we can check happens too]

Scenar je napisany v jazyKeherkin. Tento definuje slova ak&iven, When, And, Then.
Podmienka , akcia pouzivéitea Zelany stav obsahuju slova napisané v Uvodebykdoré

predstavuju premenné.
Priklad:

Scenario: Seeing dashboard after login
Given | am logged out
When | log in

Then | should be on my dashboard page

6.2 Vytvorenie krokov testu pre scenare

Definovanim krokov pre dany scenar vytvorime @recumberpostupnos ako sa ma
preklika® aplikaciou aako ma vypbva® Udaje. Kroky sa ukladaju do piaku
nazov_aplikacie/features/steps_definitiasuboru nazov_poZiadavkgteps.rb. Spustenim
testu bez definovania krok@ucumbersam navrhne Sablonu pre ich definova@iscumber

test spustime prikazom:
cucumber features/nazov_poziadavky.features

Pre kazdy z riadkov scenaru (krokov) vytvorime btokiu v jazykuRuby:



» OdpiSeme kicove slovo jazyk&herkin

» KTlucové slovoAnd nahradime kKicovym slovomGiven, When alebo Then, pod’a
toho, ktoré je v scenari nad nim

* Medzi znaky/" a $/ vloZime riadok scenaru

» Textv Gvodzovkéch

* do(rob)

* |nazov_premennefpocet sa rovna ptiu slov v ivodzovkach)

* Novy riadok

* Ruby kéd implementujuci riadok popisany v predclagaizch bodoch

Priklad:

When /Ml log in$/ do
@current_user = Factory(:user)
visit destroy _user_session_path
visit new_user_session_path
fill_in "Email", :with => @current_user.email
fill_in "Email", :with => @current_user.email
fill_in "Password", :with => @current_user.passwb
click_button 'Sign in’

end

6.3 Spustenie testu

Do konzoly napiSeme prikaz pre spustenie testu:

Cucumber features/nadzov_poZziadavky.features



6.4 Vyhodnotenie testu

Tabuka¢. 7: Vyhodnotenie testov

Chyba Zvyraznenietervenou farbou
Chybova hlaska blizSie Specifikujuca dévody neakmegmia
implementacie

Bez chyby Zvyraznené zelenou farbou

Test prebehol uspesSne




