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Uvod

Ugela rozsah dokumentu

Témou nasho timového projektu je Webovy editor peX. Na webe je dostupnych len malo
editorov podobného zamerania. Probléemom mnohgcho, Ze naziiaju vSetkoco by bezny
pouzivaté otakaval. Preto sme existujlce rieSenia podrobédnalyze z ktorej pre nas vyplynuli
uzito¢né informacie, akych chyb sa vyvaré\aaakd hodnotu prida

Cielom nasho timového projektu je vytvorenie interakivo webového editora, ktory by
umozioval Upravu zdrojovych kédov v TeXu (LaTeX, ConTeX, ich kompilaciu a prezeranie
vysledného PDF suboru. Jadro funkcionality editbyamalo spoéivat’ v podpore kolaboracie.
Editor by mal podporovaverziovanie dokumentu, sledovanie zmien, zadavpomamok a tym
umozni’ plnohodnotnu kolaborativhu tvorbu dokument®Webovy editor by mal umaava’
tvorbu dokumentu aj mimo prostredia webu a poslattgednoduchi obojsmerna synchronizaciu
s lokalnymi subormi. S&as’ou projektu je aj vytvorenie API, aby sal aalitor jednoducho
zaintegrové s niektorym z existujucich desktopovych editororozSirt’ ich 0 moznos prezerania
zmien a poznamok.

RieSenie projektu si vyZaduje Siroku Skalwcmosti a technoldgii: HTML5&CSS3
(rozhranie); JavaScript, CofeeScript, jQuery, Baxldajs (pre klientskdag’), Ruby, Rails, Node.js
a PostgreSQL pre serverovay’.

Projekt rieSime agilnou vyvojovou metodikou Scrund@azom na testami riadeny vyvoj,
kde je vyvoj rozdeleny na dvojtytdvé Useky, tzv. Sprinty. V rdmci kazdého Sprintibime
analyzu, navrh, implementaciu a testovanie zvolerfyokcionalit, ktoré su opisané tzv. pribehmi
pouZzivatéa. Je zvykom Sprinty prgahSiu identifikaciu pomenuvgod’a nejakého Kica, my sme
si Zenské mena zoradené abecedne.

Predkladany dokument, ktory predstavuje dokumeantidnzZinierskemu dielu, odraza toto

rozdelenie a zachytava pracu v jednotlivych Spdhtpaas zimného semestra akademického roku
2011/2012.



1 Prvy Sprint - Alexandra

V prvom Sprinte sme venovali Studiu, pre nas noy@hogramovacieho jazyka, oboznamovanim sa
s Rails frameworkom a pripravou prostredia prekaplu a vyvoj softvéru. RieSili sme nasledovné

tlohy:

Uloha

Plnenie

Pridat’ projekt do Jenkinsa

Jenkins budeme pouzivaa automatické nasadzovanie zmi
do

Vytvori t repozitar a skupinu

na Skolskom Git serveri sme vytvorili skupinu Codex

na Gitbuse S repozitarom pre nas projekt WebTex, ktory sa adzh tu:
http://qitbus.fiit.stuba.sk/+codex
Rozbeha’ vyvojové rozhodli sme sa pre Ubuntu 11.10 distribuciu, kisme
prostredie nainstalovali ako virtualny gétac pod VirtualBox.

NainStalova’

a nakonfigurovat’ PostgreSQL

je nainStalovany v ramci vyvojového prostredia aj
produkiného servera

NainsStalovat’

a nakonfigurovat’ passenger

nainstalovany na serveri, sl(Zi na jednoduché rzasaahie

aplikécie

Vygenerova’ zakladnu kostru

Rails aplikacie

vygenerovana prikazom ,rails new webtex"

NaStudova’ ako funguje

SYNCTE
X

tato ulohu sme si nechali na neskorsi Sprint, kmeheme

rieSit’ zobrazovanie vygenerovanych PDF dokumentov.
SyncTeX slizi na synchronizaciu medzi zdrojovym TeX
dokumentom a vygenerovanym PDF dokumentom

NasStudova’ ako funguje Git

note

NasStudovali sme Git note a uvaZovali sme vyhodyodnosti

pouzitia v naSom rpojekte

Porovnat’ Codemirror a ACE

rozhodli sme sa pre CodeMirror na zaklade funktdré

poskytuje

Rozdistribuovat’ konvencie

programovania pre Ruby a
Git

rozhodli sme sa fpod’a Stylu, ktory nam navrhol veddci

a tento Styl je blizSie Specifikovany v Dokument&aiiadeniu




2 Druhy Sprint - Bozena

V druhom Sprinte sme rieSili nasledovné ulohy:

2.1 Autentifikacia pouzivatd’ov

Nazov user stor
Autentifikicia Ako pouzivaté sa chcem prihlasj aby som mohol migprivatne projekty,
pouzivatd’ov ktoré su viditéné len mne

V ramci tlohy sme riesili nasledovné podulohy:
- Nainstalovd a naStudowaDEVISE
- Nakonfigurové DEVISE

- Cucumber testy
2.1.1 Implementacia

Implementéacia ma obsahavéormular, ktorym sa pouzivdteprihlasi do systému. Mal by potiZi
kombinaciu e-mailu a hesla. Pre autentifith@me pouZili gem Devise. Je to modularne
autentifika&né rieSenie pre Rails framework. Po inStal&imotného gem-u sme vygenerovali
model (users.rb), konfigutay subor a views pre vsSetky akcie. Model sme nagorovali na
ukladanie Sifrovanych hesiel do databazy a validgmuzZivatov, registraciu, zapamatanie si
pouZzivatéov cez cookies, sledovanie prihlaseni a obnoveegtah Samotny zdrojovy kod vyzera
nasledovne:

Config/initializers/devise.rb

Devise.setup do |config|
configmailer_sender "please-change-me-at-config-initializers-devise @epxa.com"require'devise/orm/active_record'
config.case_insensitive_keys[ :email]
configstrip_whitespace_keys| :email] config.stretches-
Railsenvtes? ?1:10

configuse_salt_as_remember_toketniue
configreset_password_within 2.hours
config.sign_out_via= :get

End
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app/models/devise.rb

cl ass User < ActiveRecord: : Base

has_many : projects

# I ncl ude default devise npdul

es. O hers avail abl e are:

# :token_aut henticatable, :encryptable, :confirmable, :lockable, :tineoutable and

:omi aut habl e

devi se :database_aut henticatable, :registerable,

;. remenber _ne

:recoverabl e, :renenberable, :trackable, :validatable
# Setup accessible (or protected) attributes for your nodel
attr_accessible :email, :password, :password confirnation,
end

Vygenerované views obsahovali viaceré obrazovkjjahezitejSi pre prihlasovanie bol view pre

sign-in:

views/devise/sessions/new.html.erb

<h2>siar in</h;|

3 <%=form_for(resource:as=>resource_nameurl => session_patihesource_namgdo

4

al

~

[f| %>

<div><06=f label:.email %><br /> || | |
£%=f email_field:email %></div> ||

<div><%-=f.label:password %zxbr />

<%=f.password_fieldpassword %3/div>

IO
I



<% i f devise_mappi ng. renenberabl e? - %
<di v><% f.check_box :renmenmber_nme % <% f.|abel :renenber_ne %</div>

<% end -%

<di v><% f.subnmit "Sign in" %</div>

<% end %

<%=render.partial=> "devise/shared/link o>

2.1.2 Testovanie

Testovali sme pomocou Cucumber testov, na preveranientifikacie boli pouzité nasledovné
scenare:

Logging in with non-existing account
Given | am logged in Po navigovani na prihlasovatranku a vyplneni

And no user with logirtkramar@gmail.com tdajov pre neexistujice konto sa zobrazi

exists upozornenie ,Invalid email or password*

When Ilogin astkramar@gmail.comwith

password ,password”
Then | should not be logged in

And | should see that i have entered wrong
account information

Logging in with existing account
Given i am not logged in Po navigovani na prihlasiy strdnku a vyplneni

And a user with pirtkramar@gmail.corand formulara s platnymi Udajmi sa pouziVapeihlasi
password ,secret” exists a stranka ho presmemnge domovsku strku
When ilogin astkramar@gmail.comwith aplikacie

password ,secret”

Then i should be logged in






2.2 Registracia pouzivatBov

‘ Nazov user story Popis

2.2.1 Implementacia

Registracia pouzivata bola implementovana pomocou rovnakého geaka autentifikacia —
Devise. Bol nakonfigurovany aby prijimal ako meraigny e-mail a heslo s minimalne Siestimi
znakmi.

Vygenerovany bol nasledovny view:

views/devise/registrations/new.html.erb:
<h2>Sign up</h2>

<%=form_for(resource:as=> resource_nameurl =>
registration_patfresource_namgdo [f| %>

<%=devise_error_messadés>
[<div><06=f label:email %><br /> | | [ |
<%=f.email_field:email %></div> | |

|<div><6=f label:password %sxbr /> | || |
<%=f password_fieldpassword %s</div> | |

|<div><=f label:password_confirmation %s<br /> L1

<%=f.password_fieldpassword_confirmation %s#div> [
[<div><%="f.submit'Sign up"%></div> | |
<% end%>

<%=render.partial=> "devise/shared/link o>
Vytvaral sa tu aj model pre user-a, ktory vyzerdedovne:

(@ User

K projects Project
Bl current sign_in_ip string
Efl current_sign_in_at datetirme
Tl sign_in_count integer
il encrypted password string
BT ernail string
[ reset password token string
11 last_sign_im_at datetime
ET remember created at datetime
Tl last_sign_in_ip string
T reset password sent_at  datetime




2.2.2 Testovanie

Testovali sme pomocou Cucumber testov, naepe@ie registracie boli pouzité nasledovné
scenare:

Registering
Given no user with login Po navigovani na Sign-stranku a vyplneni
tkramar@gmail.conexists formulara Udajmi sa zobrazi informacia oe3sig;

When | register atkramar@gmail.conand registracii a automaticky sa pouziVgtehlasi.
choose my password to be secret
And | login astkramar@gmail.comwith

password “secret”

Then | should be logged in

Registering with already taken account name

Given a user with logitkramar@gmail.comPo registrovani s Udajmi pouzivae ktory uz
already exists existuje v systéme sa zobrazi chybov

When | register agkramar@gmail.conrand upozornenie.

choose my password to be “secret”
Then | should not be registered

And | should see that the username
tkramar@gmail.conms already taken

2.3 Vytvaranie projektov

Nazov user story Popis

Vytvaranie zhlukova' dokumenty, ktoré budem pisa
projektov

Vytvaranie projektov v sebe zéia tieto podulohy:
- Navrhn@ a vytvort’ tabu’ky pre vytvaranie projektov

- InStalacia GRIT gemu



- Ruby interakcia s Gritom
- Cucumber testy

Tato feature je Uzko prepojena s Dashboardom, &delsrazuju samotné projekty.
2.3.1 Implementacia

Bola vytvorend tabika pre projekty (\’ obrazok), v ktorej sa ukladaju potrebné data.

(G User

Bl projects Project

D current_sign_in_ip string

il current_sign_in_at datetirme

T sigr_in_count integer (@ Project

i encrypted password string |, Y 0¥ | Kl user User
T ermail string il description bt
il reset password_token string il narme string
[T last_sign_in_at datetime

i rermember_created at datetirne

HD last_sigm_in_ip string

il reset password sent_at  datetime

(& Settings

Dalej bol nainstalovany gem Grit, ktory dava objektarientovany pristup do Git repozitarov
pomocou Ruby. Pri vytvarani projektu sa peaftictvom tohto gemu vytvori na suborovom
systéme repozitar s cestou: git_path/ID_USBRProject, pdom git _path je nastaveny v
config.yml subore a id_user je ID aktualne pribl&&ho pouzivata. Celu funckionalitu ma na

starosti controller projects_controller.rb:

app/controlles/projects_controller:

1 classProjectsControllex ApplicationController

2 includeApplicationHelper

3

4 pefore_filter.find_project :only => [:show :edit, :update :destroy
5

6 defshow



1~

loo

31

authorize :read @project

end

defnew

@project= Projectnew

end

defcreate

@project= Projectcreatéparams projeci.merge:owner=> current_usej

if @projectsave

flasH: noticd = t('project.created:name=> @projectname

redirect_to dashboard_user_path

else

render.action=> :new

end

end

defedit

authorize :edit, @project

end

defupdate

if @projectupdate_attributéparam§ project)

flash: notice = t('project.updated:name=> @projectnam¢



32 redirect_to dashboard_user_path

33 else

34 render.action=> :edit
s end

36 authorizé :edit. @project
ST end

3B

39 defdestroy

40 if @projectdestroy

a1 flash:noticg = t('project.deleted:name=> @projectnamg
a2 redirect_to dashboard_user_path

E else

; flash:alerf = t('project.not_deleted’name=> @projectname
; redirect_to dashboard_user_path

46 end

ﬁ authorize :edit @project

f end

49

50 private

51

92 deffind_project
a3 @project= Projectfind(param§id])
54 end

55 end



Pomocou metod create, show, edit a destroy sa Nyawy projekt, zobrazia existujuce projekty
pre aktualne prihlaseného pouzivatezmeni sa ndzov projektu a zmaze sa cely projekt.

2.3.2 Testovanie

Pri testovani sa predpoklada, Ze pouzivptgrihlaseny

Creating project

When | go to my dashboard Po navigovani do dasldbddiknem na tlaitko
When | follow link to create new project “new proi& vyplnim prislusné udaje a kliknem
And | create a new project called “iit.src” na “@te project”. V databaze sa vytvori zaznam

Then | should have a project “iit.src” among a aahtboard sa zobrazi mnou vytvoreny projekt
my projects

Editing project

Given | have a project “iit.src” Na dashboarde martvoreny projekt “iit.src”. po
And | edit the project kliknti na link “edit” méZzement’ ndzov projekd
When | change its name to “iit.src 2012” and a popiel’ ho zmenim danymi udajmi a Kklikme
its description to “iit 2009” na ttatko “Update Project”, v dashboarde vidi
Then | should be on my dashboard Ze projekt je zmgn

And | should see that | have a project “iit.src

2012”

Delete project

Given | have a project “iit.src” V dashboarde marojgkt “iit.src”. Po kliknuti na
And | am on the dashboard ditko “delete” sa dany projekt vymaze a uz nie je
When | delete the project zobrazeny v dashboarde.

Then | should have no project “iit.src”

11



2.4 Dashboard

Nazov user story Popis

Dashboard Ako pouzivaté chcem vidi€ cell pracovnu plochu na jednom mieste —

dashboard, aby som mal rychly pfati o mojich projektoch a suboroch

2.4.1 Implementacia

Dashboard je vychodiskovy bod po prihlaseni poughea Su viiom preliadne zobrazené vSetky
projekty a ich subory, na ktorych pouzivageacuje.

Implementovany je vo view dashboard.html.erpuziva funkcionalitu vytvarania projektov z
predoSlej ulohy.
app/views/users/dashboard.html.erb:

1 |<h3>Dashboaret/i3> |

2
S @e:"dashboard'bordep"1" cellpadding"3" cellspacing"0" id="dashboard* ]:|
§

5 <th>Name</th> |

ol

<th>Ownerx/th> |

~|

<th>Last modifiec/th> [ ]
1

© |

o

11 <% @projectseachdo |project %>

2
13 i<td><%=link_to projectname project_patfprojec)%></td> [

14 <td><%=projectowneremail %></td> [ |

15 Ktd><%=time_ago_in_wordgrojectupdated_g#6> ago</td> 1
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16 <td><%=link_to'Edit, edit_project_pattprojec) %></td>

17 <td><%=link_to 'Delete, project :confirm=>"Are you sure you want to delete this projectiethod=> :delete
%></td>

18 </tr>

19 <% end%>

20 </tr>

“+ </table>

22

723 <pr>

24 <ofp= link_to'New Project'new_project_path %>

2.4.2 Testovanie

Seeing dashboard after login

Given | am logged out Po prihlaseni sa zobrazi tutzestal.

When | log in

Then | should be on my dashboard page

Seeing list of projects and their files in dashboar

Given | have the following projects and files: V sBhoarde mam zoznam mojich
Project: tpcup projektov spolu so subormi, &tdc nim

Files: main.tex, overview.jpg patria.
Project: iitsrc
Files: iitsrc.tex, bibliography.bib

When | go to my dashboard
Then | shuld see that | have project tpcup

And | shoyld see that project tpcup has files
main.tex, overview.jpg
Then | should see that | have project iit.src

13



Seeing last change for a project and each file

Given I am logged in V dashboarde je zoznam projektov so
Given | have project iitsrc subormi a Udaji o poslednej zmene
suboru/projektu.

And the project has file main.tex which was
last modified 1 days ago

And the project has file bibliography.bib
which was last modified 3 days ago

When | go to my dashboard

Then | should see that the project iitsrc was
last modified 1 day ago

And | should see that the file main.tex was
last modified 1 day ago

And | should see that the file
bibliography.bib was last modified 3 days
ago

2.5 Autorizacia

Autorizacia Ako pouzivaté by som mal by jediny, ktory vidi moje subory, aby som
obmedzil pristup k projektom, ktoré vytvaram.

V ramci tejto ulohy boli rieSené nasledovné podyioh

- Nainstalovd a naStudowaCanCan

- Definova CanCan ability
- Zavolanie CanCan pred zobrazenim projektu

- Cucumber testy
2.5.1 Implementacia

Pri autorizacii sa vyuziva gem CanCan, ktory obmpdpristup pouZzivafev k prostriedkom.
Zabezpéujeme aby pouzivatenemohol zmeri URL a touto zmenou by ziskal pristup k inému
projektu. VSetky pristupy su rieSené cez jednulitghktriedu. Této trieda je nastavend tak, aby
zobrazovala pouzivditem iba tie projekty, ktorych su vliastnikom. V applion_conrtoller.rb musi
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byt definovana akcia, ktord sa vykona v pripade zemiem CanCanom, rieSime to pomocou
presmerovania na public stranku forbieden 408lej v kazdom cntrolleri musi By prislusne;
metode povedane, Ze m&’lwplany CacCan. To sa zabezpeapriklad volanim:

authorize! :edit, @project

Kod hlavnej triedy CanCanu je definovany nizSietdekod vSak bude nutné pri vyvoji produktu

prispésobovépoziadavkam.

app/models/ability.rb:

classAbility

includeCanCartAbility

definitialize(usej)
user||=Usernew
can[:read :edit], Projectdo |project
projectowner== user
end
end

end

2.5.2 Testovanie

Testovanie sme vykonavali pomocou Cucumber testov.

Only author can see his projects

Given | am logged in agramar@gmail.com Pri prihlaseni sa dashboard zobrazuje iba projekty
aktualne prihlaseného pouzivide

And | have a project “iit.src”
And | go to my dashboard
Then | should be able to see the project
“jit.src”

When | relogin agnbielik@gmail.com

And | go to my dashboard
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Then | should not see the project “iit.src”

Projects are visible to their authors

Given | am logged in akramar@gmail.com p manualnom zadani projektu do linku, na ktory
And | have a project “jit.src” nema aktualny pouzivatel pravo, sa zobrazi error

403 — forbidden.
And there is another user and she has a

project “papers”

When | go to the “iit.src” project page

Then | should be able to see the project
When | go to the “papers” project page
Then | should not be able to see the project

2.6 Uprava suborov

Ako pouzivaté, chcem m#& moznos$ upravovd subory, aby som mohol vytvaraokumenty na
webe, bez nutnosti inStalavdEX na mojom pditaci.

V case pisania dokumentéacie eSte tato uloha nebakSepa z dévodu personalnych problémov v

time, presun dd’alSieho Sprintu.

2.7 Verziovanie suborov

Téato funkcionalita bola presunuta dalSieho Sprintu z dévodu priamej zavislosti na gyanych
suboroch. Vytvaranie suborov bolo tieZ rieSeraisom Sprinte.

2.8 Dizajn a user experience

Ako prevadzkovateeditora chcem, aby editor dobre vyzeral a pohodlm@ouzival, abjudia za
neho boli ochotni plati

V ¢ase pisania dokumentacie eSte tato uloha nebdksSepa z dévodu personélnych problémov v

time, presun dd’alSieho Sprintu.
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3 Treti Sprint - Cecilia

3.1 Uprava stiborov

Nazov user story Popis

Uprava stborov ~ Ako pouZivaté chcem mé moznos$ upravova stbory, aby som mohoal
vytvara® dokumenty na webe pohodine, bez nutnosti inSédldex na
mojom pa&itati.

Uprava suborov je jednatazisk aplikacie WebTex. V tomto user story boldarénplementovi
funkcionalitu vytvarania, mazania a Upravy subardba a spolupracouas feature Verziovania
suborov.

- Cucumber TEST

- Vytvorenie suboru

- Editovanie mena suboru

- Mazanie suboru

- Editovanie obsahu suboru

- Ukladanie a verziovanie

3.1.1 Implementacia

NasSa aplikacia je rieSena tak Ze kazdému poufwateprisiicha v suborovom systéme jedna
zloZzka nazvand jeho IBislom. V zloZke ma projekty ktorych je vlastnikoktoré si pomenované
ID ¢islom projektu. V kazdej zloZzke projektu méZzeme mézne subory.

Tazisko funkcionality je v dvoch stboroch:

- app/controllers/documents_controller.rb

- app/models/documents.rb
Zdrojovy kéd tychto suborov je umiestneny v kalgit8.2 Verziovanie suborov. Obe funkcionality
boli ako Uprava stborov a Verziovanie dokumentol ingplementované do tychto dvoch stiborov

a boli implementované v spolupraci oboch zodpovedmprogramatorov.
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3.1.2 Testovanie

Testovanie sme vykonavali pomocou Cucumber testov.

BACKROUND

Given | am logged in Existuje projekt ,it.src* sakerom
And | have project "iit.src" »-main.text.

And The project "iit.src" has file "main.textith

content

This is content for file

Scenario: Creating new file
When | go to project detalil Ke vytvorim subor s nazvom
And | create a new file called "overview.jpg" ~,ovew.jpg” tak ho neskor budem

Then | should have a file "overview.jpg" among mydiet’ v projekte.
files

Scenario: Opening the file
When | open the file "main.tex" Kle otvorim subor, budem vidie

Then | should see that the file "main.tex” has eont jeho obsah.

Scenario: Editing the file content
When | open the file "main.tex" Kiedo suboru ,main.tex* vpiSern

And | change the content of file "main.tex” to pditacii text, budem vidietento
""" tex aj kel’ subor znovu otvorim.
Edited text.

And | open the file "main.tex"
Then | should see that the file "main.tex" has eaont

Edited text.
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Scenario: Delete file

When | delete the file "main.tex" e zamazem subor, potom ho uz
Then | should have no file "main.tex" nebudem widiemedzi mojimi
subormi.

Scenario: Edit file name
When | rename the file "main.tex" to "iitsrc.tex" eK premenujem subor, tak sa

Then | should have no file "main.tex" zmeni jehame
But | should have file "iitsrc.tex"

3.2 Verziovanie suborov

Nazov user story  Popis

-

dokument vyvijal Wase

V rdmci Ulohy sme rieSili nasledovné podulohy:

- Zobrazenie zoznamu revizii
- Zobrazenie konkrétnej revizie

- Cucumber testy

Verziovanie dokumentov projektu je jeho délézsdas’ v kontexte vyvoja dokumenttase.
Jednotlivé verzie dokumentu sa vytvoria v pripatie pouzivate ktory je na tomto dokumente
opravneny pracova upravi tento dokument a ulozi ho. Ulohou veraia je pre dany projekt
zobrazi’ vSetky k nemu prislichajlce verzie a takisto zaibraj konkrétnu verziu dokumentu. Tuto
zélezitos sme sa rozhodli rieSpomocou verziovacieho nastroja Git, konkrétnegjgkte WebTex
bude vyuzity gem Grit.

3.2.1 Implementacia

NasSa aplikacia je rieSena tak Ze kazdému pouZwaterisiicha v suborovom systéme jedna
zloZzka nazvand jeho IBislom. V zlozke ma projekty ktorych je viastnikoktioré si pomenované
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ID ¢islom projektu. V kazdej zloZke projektu mézeme’ m@ne subory. Revizie tychto suborov su
ulozené v gite takZze Ziadne fyzické koépie diaku. Prave tymito reviziami sa zaoberd tét
implementacia. Hlavnéazisko funkcionality je documents_controller.rb m@deli documents.rb
app/controllers/documents_controller.rb:

1 classDocumentsController ApplicationController

N |

before_filter.find_document

5> defrevisions

7 End

9  defshow

11 End

+2 defrevision

Ead @document @projectfind_file_with_shdparamgfile_namé, paramgrevision_id)
B @documenat_revisioiparam§ revision_id)
16 end

18 defsave

19 @documensavéparam§ content)

20 redirect_to show_document_pgihram§ project_id, param§ project_namg paramgfile_nameé)
2 end

22
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25 defdestroy

24 @documentlelete

25 redirect_to project_patharam§project_id)
26 end

27

28 defupdate

29 @documenupdatéparam&new_file_namg

30 redirect_to show_document_pgihram§ project_id, param§ project_namg param§new_file_nam@
31 end

32

22 deffind_document

34 @project= Projectfind(paramg project_id)

35 @document @projectfind_file_with_shdparamgfile_namé, paramgrevision_id)
36 end

37End

Praca s datami je realizovana pomocou modelu geendenty.

app/models/documents.rb:

1 classDocument

3 definitialize(optiong

4 if (optionslength== 3)
5 @file_name= optiong:file_namé
6 @repository= options:repository

7 @file_path= optiong:git_project_path



|co

o

32

else

@file_name= optiong:file_namé

@repository= optiong: repository

@sha= optiong:shg

@file_path= optiong:git_project_path

end

end

attr_readerfile_name

defat_revisiotisha

Documenmew:file_name=> @file_name repository=> @repository:sha=> sha
:git_project_path-> @file_path

end

defrevision_content

tree= @repositontred @sha

file = tree"#{@file_name}"

file.data

end

defrevisions

@repositorylog("master’; @file_namé.reverse

end

defname

return@file_name



57

end

defcontent

file_path_with_name File.join(@file_path @file_namé

file = File.opertfile_path_with_namg'r")

returnfile.read

end

defsavécontent$

commitf @file_name"Add file #{@file_name}") do [file_path

File.opertfile_path "w") dof|

f << contents

end

end

end

defupdaténew_file_namg

old_file_path= File.join(@file_path @file_namé

commitnew_file_name'Rename file #{@file_name}to #{new file_namgjio

[new_file_nameg

File.renaméold_file_pathnew_file_namg

end

end

defdelete



58 commitf @file_name"Delete file #{@file_name}) do [file_patH

59 File.deletéfile_path
&0 end

8L end

&2

65 deflast_modified_date

o2 @last_modified_datg=Time.now- @repositorjog("master; @file_name
:max_count=> 1).lastcommitted_date

65 end
66
57 private

68 defcommitfile, message

69 file_path= Filejoin(@file_pathfile)

71 yield(file_path

3 Dir.chdir@file_path do

e @repositoryadd file

] @repositorycommit_all"'#{message}"
e end

LI end

8end

Popis najdélezitejSictasti kddu:

class DocumentsController < ApplicationControllefdre_filter
:find_document
#toto vytvori instanciu Document s nazvom @docunpembocou metody modelu

Project
#find_file_with_sha(params[:file_name],params[isgn_id])



def revisions

#tuto je prepojenie view document/revisions.htrblemodelom, ktory posle premennu @document. to je
instancia
#modelu Document.ako mozes vidiet v tom viewe gamaleje cely vypis

zoznamu revizii s tym kto commitoval, kedy... end

def show

end

def revision
@document = @project.find_file_with_sha(paramd:fitame], params[:revision_id])
@document.at_revision(params[:revision_id])

#toto komunikuje s view document/revision.html.atbyevision je fcia modelu , ktora nastavi aktuaha
instancii @document
#a obsah suboru sa vypise @document.revision_adosien

Revizie suborov su zavislé na modeli projektov,rktpacuje s datami a pri vytvarani projektu
vytvara prislusny repozitar. Contoller revizii aechusi by dobre prepojeny s tymto modelom.
Potom uz je potrebny iba view na zobrazovanie tycévizii v prehliada.

3.2.2 Testovanie

Testovanie sme vykonavali pomocou Cucumber testov.

BACKROUND

Given | am logged in as "tkramar@gmail.com” Zmenim 3 krat dokukemnt
And | have project "iit.src"

And The project "iit.src" has file "main.tex" wittontent »main.tex

This is the first version of the document

And | open the file "main.tex"

And | change the content of file "main.tex” to

This is the second version of the document

25



And | change the content of file "main.tex” to

This is the final version of the document

This is the final version of the document

Scenario: Browsing document revisions
When | go to "main.tex” revisions page K@dbjdem na stranku revizii
Then | should see that "main.tex" has 3 revisions Ubosu uvidim 3 revizie

Scenario: Viewing document's older revision

When | go to "main.tex" revisions page &Kesom na reviziach suboru
And | open the first revision of file "main.tex” Aim.tex a kliknem naprva

Then | should see that the contents of that filthat revision reviziu obrazi sa mi dokent

were vtom case, cize jeho prva

""" verzia.

This is the first version of the document

3.3 Sprava kolaborantov

Spréava Ako pouzivaté chcem spravovakolaborantov projektu, ktori k nem
budd m& pristup, aby som na projekte mohol pratoga inymi

kolaborantov pouzivatémi.

V rdmci tlohy sme rieSili nasledovné podulohy:
- Cucumber TEST
- Rozposielanie emailov kolaborantom
- Vytvorenie prepojovacej talbkly medzi users a projects
- Uprava DASHBOARDU
- Pridanie kolaborantov
- Vypis kolaborantov

- Mazanie kolaborantov
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Sprava kolaborantov a vobec kolaboracia samotjedjgym zo zakladnych pilierov nasej aplikacie
WebTex. Sprava kolaborantov by mala utim#&’ pridava’ jednotlivych spolupracovnikov ku
konkrétnym projektom. Samozrejme by malot’ hymoznené kolaboranta aj zm@ézalato
funkcionalita v sebe nezata len pracu s nejakou tdlku, je potrebné aj autorizowaristup ku

k jednotlivym projektom pomocou CanCan. Ddlezitéajey pridavanie emailov bolo jednoduché
arychle. VyrieSili sme to pomocou zoznamua#ovych adries. PouZivdtejednoducho zada
emailové adresy pouzivdites, ktorych chce zadamedzi spolupracovnikov na projekte.

Samozrejme tu sa hdievynara niektko Specifik pri implementacii. Spravanie pouZivate
totiz treba oSetfti Ak by nahodou zadal zl0 adresu, aby sa zobrazila chybova sprava.
Kolaborant by nemal nfamoznos odstrani vlastnika projektu. Taktiez by nemalotbgnozneé
pridat 2x toho istého kolaboranta k tomu istému projeldtuto teda mnozstvo oSetreni ktoré treba
zohadnt'.

Vyznamnym faktom pri pridavani kolaborantov, je@jaby boli informovany o tom Ze boli
pridany. Na to vyuZzivame gem Mailer, spolu s defamoym telom emailovej spravy kde su vioZzené
informacie ako email kolaboranta a projekt ktary bol pridany ako kolaborant. Bolo treba
nakonfigurovd aj smtp. Zatih vyuZivame na rozosielanie emailowett Gmail s nazvom
webtexmailer@gmail.comKed” bude projekt umiestneny na vlastni doménu, ng¢blematické
zment’ konfigurany subor.

3.3.1 Implementacia

Implementacia pozostavala z niékgch casti. Najskor bolo treba vytvdriprepojovaciu taliku
medzi pouzivatémi a projektmi. Toto bolo zabezfEné novou migréciou.

db/migrate/20111119220709_projects_users.rb

classProjectsUsers ActiveRecord:Migration
defchange
create_tableprojects_usersid => false doft|
t.integer:project_id :null => false
tinteger:user_id :null => false

end
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1

3 add_indexprojects_userq:project_id :user_id, :unique=> true, :name=>
'by_project_and_user’

3 end

oend

Index je tabilike prideleny na riadok prave preto aby pouZivaemohol dvakrat kolaborovana

tom istom projekte, to by nedavalo zmysel.

Q Users

Eg email ~ Q projects
Eg encrypted_password = id
[Eg reset_password_token ! .

o ] [Eg user_id
[Eg reset_password_sent_at I e et

Users projects EZ name

Eg remember_created_at own (have) B o

o [Eg description
[Eg sign_in_count 1 "

Eg created_at

S current_sign_in_at
g -#1gnn- [Eg updated_at

Eg last_sign_in_ip
Eg created_at
[Ef updated_at
i Up = - LISErs 1
1 ~‘projects

is colabotrating

= projects_users
Eg project_id
[Eg user_id

Obrazok 1 — s¥asny logicky datovy model projektu WebTex

Datovy model sa mozno zda z#tjadnoduchy, ale mnozstvo zalezitosti je rieSertérsia samotné
projekty a subory pouzivdiev su ulozené v suborovom systétfieuz lokalneho stroja alebo pri
realnom nasadeni aplikacie servera.

Dalej bolo treba v implementécii nainstalévgem Mailer a nastavimailového klienta. Nastavili
sme gmailovy Get. Tato konfiguraciu bolo treba realizava subore
/config/enviroments/development.rb. Tu bolo potrebné pridanasledovné riadky:
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config.action_mailerraise_delivery_errors true

19 config.action_mailedelivery_method- :smtp

20 config.action_mailesmtp_settings {

2L -address =>"smtp.gmail.com;’
22 port => 587,

25 :domain => 'gmail.com’

24 user_name =>'webtexmailet’

25 :password =>'aaabbb11]’

26 authentication =>'plain;,

27

:enable_starttls_auto> true

Po pridavani kolaboranta do prepojovacej f&lgsa vola funkcia zo suboru

app/mailers/user_mailer.rb, tu sa nasetuju premenné, ktoré budu vystupovavitacom maile.

1 classUserMailer< ActionMailer.:Base

2

3

f defwelcome_emajliser projec)

B @user= user

6 @project= project

7 mail(:to => useremail :subject=>"You was add as collaboratr"
8 end

9 end

default from "webtexmailer@gmail.com”

Sablona pre email je vlastne nastylovanim spravi@ML. Je umiestnena v subore:

~App/views/user_mailer/wellcome_email.html.erb

1 <IDOCTYPE html>



2 <html>

3 <head>

4 <metacontent"text/html; charset=UTF-8http-equiv="Content-Type'/>

5 </head>

5 <body>

- <h2>Hello <%= @useremail %> you were added as collaborator for prajached

"<%-= @projectname %>%/h2>

8 <p>Thanks for joining and have a great dayp>
9 Kibody>
10 </html>

Hlavnétazisko vytvorenia kolaboranta je umiestnené v niqueject:

app/models/project.rb:

26 defadd_collaborators_by emamailg

27 all_emails= emailsgsuld/\s+/,"").split(",")

f registered_usersUserwherg:email=> all_email
f registered_usemsachdo |usef

f if user

o users<< user

32 UserMailerwelcome_emajlser self).deliver
33 end

34 end

35 valid_emails= registered_userllect &: email

36 invalid_emails= all_emails valid_emails

37

38 errorsadd:base :email_not_found:emails=> invalid_emailgoin(", "), :count

=>invalid_emaildength if invalid_emailsany?



40 [valid emails, invalid emails]

end

DalSia funkcionalita je prenesena do controllera.

app/controllers/collaborators_controller.rb

1 classCollaboratorsControllex ApplicationController

|2 includeApplicationHelper

|3

_ 4 before_filter.find_project find_collaborators
5

— 6 defcreate

-7 authorize :edit @project
-8
g valid_emailsinvalid_emails=

@projectadd_collaborators_by emgibrams collaborator

10
_11 flash:noticg = t(‘collaborator.createdemails=> valid_emailgoin(", ),
~ project=> @projectname :count=>valid_emaildength if valid_emailsany?
12
_13 if invalid_emailsany?
_14 @active_tal :collaborators
e renderprojects/edit’
_ 6 else
17 redirect_to dashboard_user_path
18 end

19 end
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defedit

authorize :edit @project

end

defdestroy

@userUserfind(paramg formaf)

if @user= @projectowner

if @user

@projectusersdeletg@use)

flash:notice = t(‘collaborator.deletediname=> @useremail

if @user==current_user

redirect_to dashboard_user_pathl return

end

else

flash:alerf = t('collaborator.not_deletedhame=> @useremail

end

else

flash:alerf = t('collaborator.not_deleted ownerame=> @useremail

end

@active_talr :collaborators

renderprojects/edit’

end

private



deffind_collaborators
@collaborators Projectfind(param§project_id).users

end

deffind_project
@project= Projectfind(paramg project_id)
end

end

Chybové spravy su umiestnené v submefig/locales/en.yml

K celej tejto funkcionalite je vytvoreny prisluSniew (app/views/collaborators/_edit.html.erh,

ktory zbiera parametre a posiela ich do prisluSmébdelu a controllera.

3.3.2 Testovanie

Testovanie sme vykonavali pomocou Cucumber te&tové sme postavili rozsiahle.

BACKROUND
Given the following users exists: "webtexl@gmail.com”, Existuju vymenovani

"webtex2test@gmail.com”, “"webtex3test@gmail.com"pufivatelia. Som prihlaseny

"webtex4test@gmail.com” ako pouziviate
Given I login as "webtexltest@gmail.com” webtex1test@gmail.com
And | have a project "iitsrc" a mam projekt ,itsrcA idem
And | want to edit collaborators on project "iitsrc editova’ kolaborantov

k tomuto projektu.
Scenario: Collaborator can see project on dashboard

And | go to collaborators tab Ke pridam novych

And | add new collaborators "webtex2test@gmail.cokylaborantov, tak budld po






webtex3test@gmail.com” svojom prihlaseni vidie dany

When Ilogin as "webtex2test@gmail.com” projekt na svojom dashboarde.
Then | should see that | have a project "iitsrc"

When | login as "webtex3test@gmail.com"

Then | should see that | have a project "iitsrc"

Scenario: User which is NOT between collaboratorsan not see project on dashboard

And | go to collaborators tab Ked pouzivaté nie je
. . __V.zozname kolaborantov
And | add new collaborators Webtex2test@gmall.cor&ojektu, nemdze  vidie

webtex3test@gmail.com”
When | login as "webtex4test@gmail.com”
Then | should not see the project "iitsrc"

Scenario: Collaborator can delete other collaborato Kolaborant moze z taliky

kolaborantov zmazava inych
kolaborantov.
And | add new collaborators "webtex2test@gmail.com,

webtex3test@gmail.com”
When | delete collaborator "webtex2test@gmail.caproject

projekt na svojom dashboarde.

And | go to collaborators tab

"iitsrc"

And I login as "webtex2test@gmail.com” Then
| should not see the project "iitsr8tenario:
Collaborator can not delete ownerAnd | go

to collaborators tab

And | add new collaborators "webtex2test@gmail.cofflaborant nemoéze zmaza
vlastnika projektu zo zoznamu
webtex3test@gmail.com” kolaborantov.

When | login as "webtex2test@gmail.com"

And | want to edit collaborators on project "iitsrc

And | delete collaborator "webtex1ltest@gmail.cormi'pmject
“litsrc"

Then | should still see owner "webtexltest@gmamtm table
of collaborator for project "iitsrc"
When | login as "webtex1test@gmail.com"

Then | should see that | have a project "iitsrc"

Scenario: User which is NOT between collaboratorsam not see collaborators, when change
url
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And | add new collaborators "webtex2test@gmail.coifiy je testovana autorizacia,

webtex3test@gmail.com” aby nemohol pristupova
When | login as "webtex4test@gmail.com k zmene akorantov
And | want to edit collaborators on project "iitsrc nekolaborant.

Then | should not be able to see collaborators

Scenario: If bad email is input, will be not addedo table of collaborators

And | go to collaborators tab Nie je mozné pfida
When | add new collaborators "blbost-webtech@guih't pouzivatéov, ktori nie su
Then | should not see collaborators "blbost-web@gmil.com™" registrovany s platmy
in table of collaborators for project "iitsrc" erftan.

Scenario: Sending emails with message, that user svadded as collaborator for project

And | go to collaborators tab Kolaborantovi ktodl fpridani
When | add new collaborators "webtex4test@gmail'com k spolupraci na projekte price
Then "webtex4test@gmail.com” should receive an emai informatny email.

3.4 Dizajn a UX

Kvalitny navrh a graficky dizajn byvaju tym prvymryikom, ktorym si aplikacia moéze zigka
pouzivatéa. Najskdr musi byrozhranie teda piazlivé a potom sa pouziviitedhodla vyskuda
funkcionalitu. Kel'Ze ide o webovu aplikaciu je vhodné paufchnolégie ako CSS3, compass-
style, SCSS, HTML5, JAVAscript.

V rdmci ulohy boli rieSené nasledovné podulohy:
- Navrh obrazoviek
- Stadium CSS, SCSS, compass, HTML5

- Nastylovanie zatia implementovanych obrazoviek (login, dashboardrava projektov,
editacia kolaboratorov, editacia suborov a revizie)
Na kd’ko ide orozsiahlu a pomerne n&rd ulohu, jej realizacia prebieha naprigacerymi

Sprintmi.
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Pre realizacii rozhrani pouzivame Compass ide a-gparce framework pre CSS. Mnohé veci su
tu rieSenie prefadnejSie a pre programatora sa to pouziva lepBie $a nemusi priliS opakava
Pre dynamické prvky bol pouzity najméa Javascrijid@ery.

Cely dizajn je zamerany na sulad farieb vizualniigativos’, jednoduchas a intuitivnos. Logo
bolo navrhnuté v programe Adobe lllustrator 5Cfomocou vektorovej grafikyio tiez znai

o profesionalnom pristupe k dizajnu.

Kazdy jeden view musel Bynastylovany do finalnej podoby. Potrebny kod ted@eme vidié

v jednotlivych viewoch.

Tu ponukame ukazku ako vyzeraju niektoré obrazmagho editora WebTex.

® WebTex editor - Mozilla Firefox
File Edit View History Bookmarks Tools Help
i} WebTex editor

&= localhost:2000/user/dashboard

(Weblex>

Dashboard

NAME OWNER LAST MODIFIED 0\

mll Druhy Igiho igid08@gmail.com 11 days ago Settings  Delete
mll Prvy darkov D07dark007 @gmail.com 10 days ago
mll Prvy Igiho igi008@gmail.com 10 days ago
mll Stvrty Darkov 007darkD07 @gmail.com 10 days ago

mll Piaty Igihu igio08@gmail.com 5 days ago

New Project

http://localhost:3000/projects/2/edit

Obrazok 2 — Obrazovka Dashboardu editora Webtex

Na dashboarde pouZivitebze vidi€ svoje projekty a projekty na ktorych kolaborupe, t
jednoducho zisti pomocou polozky owner. Pri pohiyiiezora po dashborde sa zvyitage
konkrétny projekt a objavuju sa polozky napravovaaiz Setting a Delete. Delete sluzi na
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jednoduché zmazanie projektu,gmin mézem zmazaba svoj projekt, nie cudzi. Vyznamna je
vSak polozka Settings, ktora nam spristupni nastayeojektu.

® WebTex editor - Mozilla Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help
i webTex editor ke

- {j_localhost:3000/pr_<_>jects/__2/edit « C| 2]~ Q

(Weble>

Dashboard » Druhyigiho » Settings

General Seftings
General Settings

Collaborators
Name
Druhy Igiho
Description

My project about creating clear code

Obrazok 3 — Obrazovka nastaveni projektu editora Whktex

V nastaveniach projektu je nam umoZnené zther@no a opis projektu. Na karte Collaborator ndm
je umoznené plnohodnotne pridéaaodstréaova’ spolupracovnikov projektu.

Na Dashboarde mame moztidsiknat’ na nazov projektu, ktory nas odnaviguje pravebosom
tohto projektu, kde ich m6zeme jednoducho edifoibzeme meniich meno, ale aj obsah. Tu uz
pracuje aj verziovanie ktoré je zaloZzené n nas@dji Potom si mdézem poztidnistoriu vyvoja

suboru pri kliknuti na Revisions, ktoré je dostupnikazdom subore.
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4 Stvrty Sprint - Dagmar

Tu sme si definovali dlohy hlavne charaktestylovania a prezentacie timu ako aj tvorbu
dokumentacie. Nezabudli sme ani na doleZudkciu a z#ali sme pracova na Editore
a Kompilacii kddu.

Uloha Plnenie

|-

NaStylova’ kolaborantov Upravit' view kolaborantov do takej podoby, aby bol v séla

so Stylom projektu.

NaStylova’ strom suborov a | Toto si vyZaduje implementaciu, aby sme mohli sybor

zobrazit’ ho zobrazové v stromovej Struktare, preto bude tomuto
venovana samostatkapitola (4.1).

NaStylovat’ revizie suborov Upravit view revizii do takej podoby, aby bol v sulade so

Stylom projektu.

Editor suborov Editor suborov je dolezitym elementom najma koli

pred’adnosti pri editovaniislovanie riadkov, zvyramovanie
syntaxe a iné. Budeme transformtveeSenie CODEMIROR
pre nase &ely. VyZzaduje si implementaciu, a preto sa tomu
blizSie venujeme v samostatri@pitole (4.2).

Kompilacia kédu Vyznamny prvok aplikécie, v tomto Sprinte sa vemgaba

¢istému prekladu suboru. VyZaduje si implementguiato je
blizSie popisana v samostatkapitole (4.3).

Nova webova stranka timu Nova webova stranka bola implementovana za pouzZiig,

HTML a JAVAscriptu. Stard webova stranka nebola
naj¥astnejSia a programator, ktory ju programoval has t
opustil. Preto sme sa rozhodli vytudriovu, zaujimavejSiu
a prefiadnejSiu.

PreinStalova’ server Server je nutné preinStalavaastali uéité problémy pri

inStalacii Capistrano. Prechadzame na Fedoru aliféime
vSetky potrebné veci, ktoré budl nutné na nasadesie]
aplikacie.

Dokumentacia k projektu lde o zdokumentovanie implementéacie ktora prebeehal
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v jednotlivych Sprintoch. Niektoré Sprinty bolindiie ako 2

tyZdne, ale bolo to najmé kéli odchod@éhanov timu a rozsah
funkcionality implementovany v tychto Sprintoch lolug’
Siroky.

Prezentacia projektu Priprava materialov na prezentéaciu prototypu ptojek

4.1 Zobrazit’ strom suborov a naStylov& ho

‘ Nazov user story Popis

~ Zobrazit strom  Ako pouZivaté chcem aby som mal mozZnosidiet subory v stromovej
stborov a

nastylova’ ho sl

Realizacia nie je vase odovzdavania dokumentacia datema. Uloha je v PROGRESE.

4.2 Editor suborov

‘ Nazov user story Popis

Editor suborov Ako pouzivaté chcem aby som mal moZnoseditova subory

v pre’fadnom editore &islovanim riadkov a zvyr@pvanim syntaxe

Realizacia nie je vase odovzdavania dokumentacia dajera. Uloha je v PROGRESE.

4.3 Kompilacia kodu

Nazov user story Popis

Kompilacia kddu  Ako pouZzivaté chcem aby som mal moZnostbory LaTexu kompilova
do PDF.

Ulohou kompilacie je prekompilovazadany kod napisany v Latexu do stboru forméatd,ad
ulozit’ tento subor do adreséra .../public/pdf/
Na kompilaciu kédu sa vyuziva nastroj Texlive.
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Tu su najdélezitejSie riadky kodu:
out = "#{Rails.root}/public/pdf/"

system("pdflatex -output-directory #{out} #{@docuntdile_path}") redirect_to
show_document_path(params[:project_id], paramgeptoname], params|:file_name])

V kbde je cesta k cievému adresaru zapisana v premennej out. NasledwngugZije prikaz Ruby
systém, ktorému ako parameter vloZime prikaz Shelflatex. Tento prikaz ma prepénaoutput-
directory, to znamend, Ze musime zadpprie€inok kde sa pdf subor ulozi, to je v prennej out.
Druhy parameter je cesta k suboru, ktory obsahdgel&texu. Tento subor nemusi tinyaiponu tex
alebo iné pripony Specifikujuce latexovské subory.

40



5 Prototyp projektu WebTex

Nas prototyp je v podstateditym naplnenim Backlogu projektu. Je implementovanana cas’

v, 7

funkcionality. NajvyznamnejSie jadro aplikacie jag@funkiné a dokonca je prototyp pouibey

< # Project

= Backleg

[[1 1036 webTex editor
[0 1029 webTex editor
[0 1030 webTex editor
[0 1031 webTex editor
[ 1041 webTex editor
[0 1037 webTex editor
[0 1035 webTex editor
[0 1034 webTex editor
[0 1032 webTex editor
[ 1038 webTex editor
[ 1039 webTex editor
[0 1040 webTex editor
[0 1042 webTex editor
[T 1042 webTex editor
[ 1044 webTex editor
[ 1045 webTex editor
[0 1046 webTex editor
[0 1047 webTex editor
[T 1048 webTex editor
O 1049 webTex editor
[0 1050 webTex editor
[0 1051 webTex editor
[0 1052 webTex editor
[ 1054 webTex editor
[0 1055 webTex editor
[T 1056 webTex editor
[ 1057 webTex editor

[0 1058 webTex editor
[T 1059 webTex editor
[ 1060 webTex editor
[ 1053 webTex editor

[0 1061 webTex editor
O 1062 webTex editor
[ 1063 webTex editor
[0 1064 webTex editor
[T 1065 webTex editor
[ 1066 webTex editor
[0 1067 webTex editor
[0 1088 webTex editor
[ 1121 webTex editor

Tracker

Status

Priority

Feature In progress Normal

Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature

Feature
Feature
Feature
Feature

Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature
Feature

New
Closed
Closed
Closed

In progress
Closed
Closed
Closed
Closed

New

New
Closed
Closed

New

In progress
Closed
Closed

In progress
New
New

Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal

Normal
Normal
Normal
Normal

Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal

Subject

Neprihldseny pouzivatel
» Zobrazenie ,.about” stranky
» Prihldsenie pouzivatela
» Registrdcia pouzivatela
» MoZnost prekladu LaTeX kédu
Prihldseny pouzivatel
» MoZnost vytvarania novych projektov
» Odhlasenie pouZivatela
» Zobrazenie zoznamu projektov
» MoZnost zmazania projektu
» MoZnost uploadu projektu
» MoZnost stiahnut cely projekt
» MoZnost zmeny mena projektu
» Nastavenie kolaborantov na projekt a prislusnych prav
» MoZnost nastavenie hlavného siboru na preklad
» Verziovanie projektu a priddvanie popisov k reviziam
» Zobrazenie jednotlivych revizii siborov v projekte
» Vytvaranie nového prazdneho suboru
» Vytvaranie nového suboru z templateov
» Vytvaranie nového suboru z templateov
» UloZenie siboru medzi templaty
» MoZnost zmazania existujliceho saboru
» MoZnost uploadu suiboru
GIT - synchronizacia mimo prostredia webu
» GIT PUSH
» GIT PULL
» GIT autentifikacia menom a heslom alebo pomocou ssh
klata
LaTeX editor
» Syntax highlighting
» LaTeX autocompletion

» MoZnost pripdjania poznamok k LaTeX kédu pomocou
breakpointov

» MoZnost pdf nahladu

» Highlighting aktualneho riadku
» Search and replace stringov

» Full-screen editing

» Podpora zmeny temy

» Undo a Redo

» Cislovanie riadkov

» Informaény status bar

» Tlacitka na doplnenie kodu

Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog

Backlog
Backlog
Backlog
Backlog

Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog

Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog

Backlog
Backlog
Backlog
Backlog

Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog
Backlog

Assignee Category Target version Start date Due date

13.10.2011 11.12.2011
13.10.2011
13.10.2011 09.11.2011
13.10.2011 09.11.2011
13.10.2011 11.12.2011
13.10.2011 30.11.2011
13.10.2011 14.11.2011
13.10.2011 09.11.2011
13.10.2011 14.11.2011
13.10.2011 14.11.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011 14.11.2011
13.10.2011 20.11.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011 30.11.2011
13.10.2011 20.11.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011 20.11.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011

13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011

12.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
13.10.2011
14.10.2011

% Done

Obrazok 3 — Plnenie Backlogu ¥ase pisania dokumentacie

5.1 Co umo#iuje nas prototyp

Déa sa povedazZe tie najdélezitejSie prvky finalnej apldi& by mali bez w&ich problémov
fungova’ uZ v tomto prototype. Silné jadro aplikacie jeaaatipravenéDalSia funkcionalita, ktora
zostala neimplementovana méze’ mimana ako akési vylepSenia aplikacie. Teraziehra nasu
funkcionalitu do niektkych podkapitol. Kazda jedna kapitola predstavufastvo prace, ktoré by
sa dalo popisovado va&sich detailov. Ale pre préadnos budeme vystizni.
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5.1.1 Registracia a autentifikacia pouzivatov

Pri praci s naSou aplikaciu je z#tigotrebnd registracia, neskér budeitar funkcionalita
spristupnena aj neregistrovanym pouzit@ate Kazdy pouzivate sa zaregistruje pod svojim
emailom a heslom. Pod tymito atribltmi bude vé&yst vystupova Mame vytvorena tabiku
pouzivatéov, kde uchovavame aj iné dolezité atribaty &ks posledného prihlasenia, IP adresa
posledného pristupu, token na reset heslaTigto atribGty nam uma#ja rozSirové d’alej
funkcionalitu.CiZe pouzivatt sa méZe plnohodnotne zaregistrbeapotom sa mdze samozrejme aj
S0 svojimi tdajmi prihlasovado aplikacie.

5.1.2 Manazment projektov

Aplikacia umo#uje plnohodnotne vytvafaprojekty s ich nazvom a opisom. Projekt je vlastne
zakladn&a jednotka, od ktorej sa vSetko dovija. viytvoreni projektu je v siborovom systéme
vytvorend zlozka s ID pouzivdte ktory projekt vytvoril. V tejto zlozke pouzivditeje podzlozka

s ID projektu, ktory vytvoril. Tato zloZka projekije pripravou lokality pre strom suborov, ktoré
budu v projekte.

Projektom je mozné jednoducho memneno, alebo ich opis. Projekty je moznéngucho
zmazd. A kedykdvek méze pouzivalgednoducho vytvotinovy projekt.

5.1.3 Manazment suborov

Pouzivatéovi sme umoznili vytvara subory v nejakom projekte. Tieto subory maZelen
vytvara’, ale aj meni ich meno, zmazavach, aco je asi najdblezitejSie, mdze editévah obsah.
Tieto subory su potom zapisané v prisluSnaojekte na suborovom systéme. Pamatali sme
samozrejme na roézne oSetrenia problémov, ktoré diylimasta. Ide napriklad o subor bez nazvu
alebo o subory s rovnakym nazvond’ af\plikacia pri takychto konfliktoch pouZivdte upozorni.

5.1.4 Revizie suborov

Vynikajucim prvkom naSej aplikacie je moztiosledovd zmeny suborov wase. Na toto
jednoduché verziovanie sme vyuzili nastroj Gitprigtje zakomponovany v naSej aplikacii. Pri
kazdom subore si teda jednoducho pouzivatéze pozrié jeho predchadzajuce zmenyase.
RieSenie pomocou verziovacieho nastroja Git janiesofistikované, pretoZe su ulozené iba zmeny,
ktoré nastali, nemusia sa tak ukladzelé subory v rozlnych verziach. Takto sa jednoducho
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ukladaju len zmeny a aj tak mame pristup k celezivetboru. Tato funkcionalita je tiez nejakou
pridanou hodnotou oproti niektorym existujdcim egm.

5.1.5 Kolaboracia pouZzivatéov

Vel'mi délezitym prvokom naSej aplikacie, ktorym sa rajviac odliSujeme od podobnych rieSeni,
je kolaboracia pouzivdimv na projektoch. Ide o mechanizmus, kepguZzivatelia mozu
spolupracov& PouZivatt mdZe jednoducho na svojej pracovnej ploche \kagii takzvanom
Dashboarde vidie aj projekty, ku ktorym bol pridany ako spolupranik. Tieto projekty méze
plnohodnotne upravova editova.

Pri kolaboracii je délezité to, Ze k svojmu projekilebo projektu na ktorom spolupracuje méze
pouzivaté jednoducho pridadalSich spolupracovnikov. Pridavanie spolupracowyikmebieha
pomocou vypisu emailovych adries za sebou oddeletigckou. Takymto jednoduchym spdsobom
moézem pridd neobmedzeny get spolupracovnikov iba jednoduchym zoznamamailvych
adries. Aplikacia je sofistikovana a kontrolujg, si pouzivatelia registrovany, a tedianie je
zadana chybna emailova adresa. Aplikacia Gmne chyby upozorni priddnou spravou. Pri
Uspechu je tiez uzivdteipovedomeny.

Aplikacia je tak Sikovna, Ze jednotlivym pouziviam, ktori boli pridani na kolaboraciu posle
informatny email s nazvom projektu, v ktorom boli pridaréami spolupracovnikov.
Spolupracovnici su préddne zobrazeni vtatke ku kazdému projektu. Ktoréhdek
spolupracovnika okrem vlastnika projektu mozno ketlyek jednoducho zmata

5.1.6 Autorizacia

Vytvarame naSu aplikaciu tak, aby bola palindé pre vEké mnozstvoludi. Pri takychto
projektoch je délezité dbana bezp&énos’. Musime preto zabezf/a’ pristup k jednotlivym
projektom. Pristup k projektu a operacie nad ninmali by’ umoznené iba vlastnikovi projektu
alebo spolupracovnikom. A presne takto je to v papbkacii zrealizované. Zabezfigeme preto
dolezité informacie predc¢ami nepovolanych pouzivditer. Ak by sa iny pouZivatepokusal
pristupova k projektom, na ktoré nema opravnenie, naprikhacbhol skusdzmenu URL adresy,
naSa aplikacia mu to zamietne a neumozni mu tsyruje ho na chybovua stranku.
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5.1.7 Editor projektu

Zakladom dobrej aplikacie kde treba ntenbsah suboru je kvalitny editor. Takyto editoroj¢o
dolezitejSi, k& ide o Upravu kédu nejakého druhucipmového jazyka. Takymto kodom
nepochybne LaTex je. Preto sme chceli aby edibonajviac tiahioval pracu pouzivafevi pri
pisani kédu. V tomto prototype sme preto zaviedliatlitoracislovanie riadkov a zvyra@pvanie
syntaxe, ktoré lahiuju pracu. Ide o celkom rozsiahlu funkcionalitutedh, ktora je pouzivatevi
umoznena. Prispbsobujeme si totiz editivoreného projektu CODEMIROR. Editor je
implementovany pomocou Javascriptu, je dobre pdu#t a da sa rozSirovaPreto by mal b
kvalitnym zakladom pre nas projekt do buducna, kedeme zavadZannohé vylepSenia.

5.1.8 Stromova Struktira

Asi netreba prili§ vysvébva’ ¢o to znamena. Subory by malitbgobrazené préadne, tak aby
bolo jasné, ktoré su nadradené zlozky. Prave jwtehodné realizowa vizualizaciou pomocou
nejakého stromu. Tato vizualizaciu rieSi nas prgio Neskér by sme chceli implementdvaj
Upravucéasti stromu.

5.1.9 Preklad LaTex suborov

Tento preklad je asi najgdou podstatou aplikacie, Kee ide o online editor LaTexu. Nas prototyp
aplikacie zatih umoziuje kompilaciu l'ubovd’ného suboru v projekte do formatu PDF. Po
kompilacii sa vysledny subor ulozi a pouziVadeho méze jednoducho stiithu

5.1.10 Graficky dizajn a rozhranie

Ide o délezity element, ktory v prvom radeloos pouZivatéa. Vymysleli sme prdladny
profesionalny a intuitivny dizajn k celej dater implementovanej funkcionalite. Dokonca sme
pracovali aj na réznych verziach loga a vytvdsatie ho pomocou vektorovej grafiky, ako pri
profesionalnych produktoch vysokého Standardelkové rozhranie aplikacie poésobilme
prijemne, farebné ladenie nie je rusivé a zachosavd’ku prelffadnos. Zvolili sme tmavsie farby
ktoré su SetrnejSie Ikk@mm v kombinacii s jemne vyraznymi farbami, ktoggomoriuju na délezité
elementy a upozornenia. Dizajn je realizovgsgmocou modernych technologii ako SCSS,
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compass, jQury, Javascript. Samotné technoldgieoria za pokrokovas aplikacie o ktoru

usilujeme.

5.2 Zhodnotenie a vizia do buducna

5.2.1 Zhodnotenie prototypu

Usudzujeme, Ze prototyp naSej aplikacie zvlada ajaed’a. Priniesli sme mnoho napadov a nimi
mobzeme pri kvalitnej implementacii ndS pradyostaww medzi svetové jednotky na trhu.
V siasnom stave uz preskakujeme&rmacas’ konkurencie. Zaklad naSej aplikacie je polozeny.
NaSa aplikacia zvldda tto by pouZivaté ocakaval. Podstata tohto sme chceli zrealizovaje
implementovana. Hrubé mary su postavene, a maltiybyevnym zakladom pre nasu aplikaciu do
buducna.

5.2.2 Vizia do buducna

Je dobré, Ze ta najdolezitejSia kostra je priprawgnv tomto prototype. Iste, vzdygde vylepSovd,

a preto by sme do budiicha chceli vyckiyti najmensie detailyDalsimtaziskom nasej prace by
malo by rieSenie problémov ako preklad Latexu v realntase za €elom okamzitého ndladu.
Vyznamnou by mala Ity moznog priddva poznamky k jednotlivymcastiam preloZzeného
dokumentu.Daldim cidom bude vylepsi editor tak, aby poskytoval pouZivibei vietko,éo by
mohol potrebovd aco by wahtovalo jeho pracu, napriklad automatické idapie prikazov
LaTexu. Ak by sa nam tieto prvky podarilo UspeSrealizova), trifame si poveda Ze by nasSa
aplikacia jednoznae presksila exitujucu konkurenciu a stala by sa lidrom maut

6. Mirrorlab - Gvod

Doteraz sa vyvoj nasho projektu upriamoval na spE@awZzivatéov, kolaboraciu medzi nimi,
vyrieSenie ukladania dokumentov, ich revizii a imyfunkcionalit spojenych s ponukou sluzieb
zakaznikovi mimo editacie textu. V druhom semesme sa zamerali hlavne na vyrieSenie
zobrazovania zmien dokumentu. && na pisani dokumentu maju praabwaaceri pouzivatelia
a spoléne kolaborové, bolo nevyhnutné zabezp€ zvyraziovanie neakceptovanych zmien
dokumentu (neské@rackchangep Na tuto funkcionalitu sme mali v plane vytiExistujlce rieSenia,
ale nebolo mozné ich prepg kniznicami na vyvoj editorov ako naprikl@bdemirroraleboACE.
Preto sme boli nuteni naprogramt\va sami. Za vzor sme si zobrali existujuce rieSewlaboracie
na dokumente z prostredMS Word ktoré pracuje presne pkadnaSich predstav. V nasledujucich
kapitolach bude podrobne popisana logika implenoemtéackchanges v naSom podani.

Je délezité ozrejnij Ze sprava pouzivdiev programovana v prvom semestri je jadro projektu
a bolo nazvandNebTex,do neho je zabudovany modul (editor) spolu s traakges vytvarany
v druhom semestri, s nazvoMirrorlab. Nasadena aplikacia je integracia tychto dvochegtov,
ktora spinia poZiadavky na editaciu koédu napisanéHoatexu, trackchanges, revidovanie, spravu
pouzivatéov a kolaboraciu.



7. Mirrorlab

Mirrorlab je ndzov nasho editorateného na pisanie kéduatexuatrackchngesPraca naom
pozostavala z dvoch vetiev:
e Zobrazenie zmien v dokumente vykonanych pouZieateaktualne editujucim dokument
e Zobrazenie zmien od ostatnych pouziVate
Dokument ako taky je samotne ukladany pomocou eeazieho nastroj&it, ale pre nasSe potreby existuje pre
kazdy dokument aj jeho metamodel sluZiaci na ulezextu spolu s pomocnymi ztk@mi ozngujacimi
zmeny v dokumente.

8. Metamodel
Nasledujuca kapitola popisuje metamodel, jeho \igjdogiku a pouZivanie.

8.1 Popis metamodelu

Metamodel v naSom projekte budetdsna premennd, ktora je reprezentovarfamaiadkov. Pri
inicializacii editoru je n&itany text rozdeleny na zéklade otioleecov riadku ‘\n‘ do pdia riadkov —
metamodelu. V metammodeli je udrZzovany kompletmy $ameta informaciami o type zmien vykonanych nad
prislusnymi sekvenciami textov. V editore vidimépro uz lertisty text, bez obdvacich tagov, ale
adekvatne zvyrazneny farebne, kathom na meta informéacie z metamodelu.

V3etky doblezité operacie, ktoré priamo operuju metdamodelom su implementované v sibore metaModel.js
v triedeMetaModel Je zrejmé, Ze aktualny metamodel, je zakladnyierpim spravneho fungovania
aplikacie. Korektny zapis vykonanych zmien do muidelu je pritontaZiskom a treba oSetnnnoZzstvo
logickych problémov.

8.1.1 Struktira metamodelu

LaTeX dokument bude vo svojej podstate XML dokunasgahujici okrem samotného textu
aj priznaky, ktoré reprezentuju akciu vykonanu naitou ¢ag’ou textu. Aktualne rozoznavame dva
priznaky — pridany textir{serted a zmazany textdgleted. Jedna sa teda o tagy, ktoré laha text,
ktory bol pridany, resp. zmazany a navySe obsahagledovné atributy:
by user meno pouZzivat@, ktory akciu vykonal
date— casova zndmka akcie
Zvysny text (text, ktory nie je obaleny tagmi) gxt, ktory bol akceptovany. Teda ten, ktory sa bude
posiela’ na transformaciu do PDF suboru. Tato sada tagmeskdr bude mécozSiri’ o komentare,
ktoré bude pouzivatenda’ prida’ k nejakejcasti textu.

Priklad dokumentu:

<document>

accepted text

<inserted by_user="userl@gmail.com" date="1.5.2018:45">inserted text by
userk/inserted><deleted by user="user2@gmail.com" date4.5.2012 9:51">deleted text by
userX/deleted>

<inserted by_user="user2@gmail.com" date="1.5.2018®:50">inserted by userdieleted

by user="kazko@gmail.com" date="1.5.2012 8:45"nested deleted tafdeleted>continue
inserted texk/inserted>

</document>



8.2 Operacie upravujuce metamodel

Ide najméa o operacie, ktoré priamo upravuju metahodiastejSie po volani z objekModelMerger
v subore modelMerger.js, ktory pripravuje data &pig, zmazanie, apravu.

Tu si popiSeme jednotlivé funkcie ktoré priamo wpia metamodel.
Tato funkcia zabezaje vratenie metamodelu.

this.getModel = function(){

return model;

}

Je vhodné vyuZitavolanie:

metaModel.getModel()[line]

Parameteline sa odkazuje na konkrétny riadok, ktory chceme tamedelu vrati.

Tato funkcia zabezgaje aktualizaciu konkrétneho riadku v metamodaeig fe funkcii odovzdavan#slo
riadku a upraveny text p&a prisluSnej operacie.

this.updateModel = function (lineNumber, updated} ¢x

model[lineNumber] = updatedText;

V pripade, Ze bol v editore stleny enter, je potrebné vigzlo metamodelu novy riadok na konkrétne miesto,
to ndm zabezgé nasledovné funkcia.

this.addLineToModel = function (lineNumber) {

model.splice(lineNumber, 0, ");

Ak zmaZeme nejaky riadok z metamodelu, zab&rpe to volanim tejto funkcie, ktorej gtaako parameter iba
¢islo riadku ktory treba odstrani

this.removelLineFromModel = function (lineNumber) {

model.splice(lineNumber, 1);

Nasledujuce dve funkcie su potrebné pre zjednodeidegiky v triedeModelMerger ktora pripravuje data na
zapis. Preto pred Upravou a po Uprave su volateeftiakcie, ktoré najskér odstrania tagigcument po
Uprave ich daju na svoje miesto. Tieto kibaacie tagy su nutné pparser.

‘ this.rmDocTag = function () { |




model[0] = model[0].substring(10);

model[model.length - 1] = model[model.length :slipstring(0, model[model.length - 1].length - 11);

this.addDocTag = function () {
model[0] = '<document>' + model[0]

model[model.length - 1] = model[model.length -t1'k/document>';

Tato funkcia, je délezitd na znovudiianie metamodelu. N&a sa tymto Struktara, ktora eviduje v3etky zmeny
v dokumente. Je potrebnédkea pytame na operaciu, ktora bola nad znakom \ark@ralebo autora operacie,
¢i dokoncatasovu znamku. Preto je dolezité, aby po kaZzdej emagtamodelu bola Struktura aktualizovana.

this.reloadModel = function (isAcceptRejectOpema}i
origin = model.join('\n");

changes = parser.getAllUnacceptedChanges(orgidel);

Dalej sa v metamodeli nachadza ddlezita funkciagktmarametrami st pozicia riadku a pozicia znaku
v ¢istom (neotagovanom) texte.

this.authorOfChange = function (pos_line, pos_¢§ol)

}

Vystupom funkcie jdHASH

return {
‘user": user,
‘action’: action,
‘positionOnTaggedText": positionOnTaggedText,

‘actualTag": actual_tag

k

user -vrati autora danej zmeny ak je text akceptovangggena ‘0

action —vrati zmenu ‘ins’, ‘del* alebo ak je zmena akcepos, tak ‘0*
positionOnTaggedText— vrati poziciu znaku v otagovanom texte, délegiigpraci s réazcami.
actual_tag— vrati aktualny tag prislichajici danému znakuktory sa pytame.

Tato funkcia ma zmyslel najma pmeodelMergerv zvyraziovani zmien , ké je potrebné sa pytana kazdy
znak, je vyuzita ina efektivnejSia Struktdra, naritsa mézeme pyigrislusnou funkciou.



8.3 Priprava zmien na zapis do metamodelu

Po nejakej Uprave textu v editore sa postara GréDp&hgesManager (kapitola 3) o zgrupnutie
suvislych zmien do objektthange ktory je parametrom pre volanie funkcii v objektedelMerger ktory sa
postara o korektnu Gpravu a pripravu na zapis dammdelu.

Aplika¢na logika prave vytvorenia korektnych dat na zélpisnetamodelu je umiestnena
v ModelMergeri Je to vémi podstatna vec, aby data v metamodeli boli kov@kBolo tu mnoZstvo problémov,
ktoré bolo potrebné o3etriMnozstvo situécii, ktoré mohli nastdde o naroné reazcoveé operacie, kde treba
zvazovd posunutia, prekryvania a mnohé Specialne situacie.

PopiSeme si funkcie, ktoré pripravuju data na zdpimetamodelu:

Délezity bude pre nas obje&hange ktory vyzera nasledovne:

var Change = function (){
this.from = {
line : O,

ch:0

this.to = {
line : 0,
ch:0
h
this.text;
this.action;
this.author;

this.date;

}

from = patiato¢na pozicia zmeny zloZend z riadku a pozicie znakdamom riadku
to = koncova pozicia zmeny zloZena z riadku a pozicaku na danom riadku
text = text, ktory bol pridany/zmazany

action = akcia, ktora bola vykonana: ,inserted" alebolgtied”

author = meno pouzivata, ktory akciu vykonal

date = ¢asova péiatka akcie

Do funkciiModelMergeravstupuje Struktarahange ktora ma naplneniom, to, text, actiomtributy.
ModelMergeruz doplni autora a aktualny datursasom.

Této funkcia zabezgeje zapis vloZzeného textu do metamodelu.

‘ This.writeAdditions = function (change) {




[}

Funkcia je rozsiahla a rieSi rdzne problémy, zytbrspomeniem nasledovné:

* Obdovanie textu prislusnymi tagmi

* Vlozenia blokov textu

* VloZenia na koncoch inych zmien

* VlozZenia do mojich zmien — staiba aktualizacia
» Entery — realokacia modelu

Této funkcia zabezgaje zapis zmazaného textu do metamodelu.

‘ this.writeRemovals = function (change)

Funkcia je rozsiahla a rieSi rézne problémy, zytbrspomeniem nasledovné:

e Obdovanie textu prisluSnymi tagmi (text po zmazaniawest v metamodeli, musi sa
prediarknu’)

* Zmazania blokov textu

« Delete na konci riadkov, Backspace naiatku riadkov

» Odstranenie vnorenych zmien v prislusnom delete

Této funkcia zabezgeje zapis akceptovaného textu do metamodelu.

this.acceptChanges = function (change) {

}

Funkcia je rozsiahla a rieSi rézne problémy, zyktbrspomeniem nasledovné:

» Riesi akceptaciu zmien na riadku, jackcie vykonava operacie s textom

» Riesi akceptaciu na viacerych riadkov, kdecbdngepotrebuje iba pozicitrom, toa action
* Insertpreklapa na akceptovany neotagovany text

* Deleteodstrani kompletne z metamodelu

Tato funkcia zabezaje zapis zamietnutého textu do metamodelu.

this.rejectChanges = function (change) {

}

Funkcia je rozsiahla a rieSi rdzne problémy, zytbrspomeniem nasledovné:

* RieSi zamietanie zmien na riadku, jagkcie vykonava operacie s textom

» RieS8i zamietanie na viacerych riadkov, kde od ckamjrebuje iba poziciu from, to a action
* Insert— odstrani zmeny z modelu

» Delete— ponecha text a zabezpaby text nebol obaleny zmazavacimi tagmi

8.4 Testovanie

Nakd’ko, udrZzova aktualny metamodel v zavislosti od vykonanej opiera v priamej naviazanosti na
text s meta informaciami v metamodeli, ide o gétologiku, ktoru treba podloZiestami. Péas
implementécie tak na¢oej funkcionality sa prichadzalo na mnoZstvo budaeré boli opravené a su pokryté
aj prislusnymi testami (Obrazok 1 a Obrazok 2)ré&uatemonstruju spésobildaplikacie v tomto Stadiu vyvoja.



9. Manazment spajania zmien
Nasledujldca kapitola ozrejmuje pracu spojenu stgigkm predavanim zmien metamodelu.

Jednotlivé zmeny nad dokumentom si uchovavame ektdometamodel spolu s informéciamiase
zmeny o autorovi zmeny a type zmeny. Na to, abysdeli narabéas jednotlivymi zmenami nad
dokumentom, je potrebné vediemenu vytvori. Editor, ktory pouzivame (Codemirror 2.2.1), payazza
jednu zmenu napriklad vloZenie jedného znaku. d®zs@jme, Ze nemdzeme do nasho metamodelu vklada
informacie o zmene vzdy po sténi hocijakej klavesy. Na &gnie, kedy a akd zmena sa ma zapdsanasho
metamodelu sluzi funkcionalita ststredena v triédeupOfChangesManager

9.1 Zoskupovanie

Celé zoskupovanie znakov vykondvame nad objekdoaupOfChangesManagefento objekt mé
atrib(t objekt typuChangektory reprezentuje aktualnu zmenu, ktora sa prés&uwpuje. Pri kazdej novej
zmene sa vyhodnocuje podmienkige dana zmena z toho istého sektora ako aj aktu#hena. Ak je nova
zmena z iného sektora, tak sa cela aktualna znao#eona zapis do metamodelu. Pri zoskupovanisigeline
tieto rézne pripady:

jednoduché pridavanie znakov
vkladanie bloku textu
jednoduché mazanie znakov, vloZené aj v metamodeli
jednoduché mazanie znakov, ktoré eSte nie si vinaeteali

A mazanie bloku textu
Najednoduché pridavanie znakovsluzi funkcia objektuGroupOfChangesManager
putKeylnBufferForAddition (args, modelMergeriato funkcia ma ako argumenty objekt args, ktorstéea
priamo z editora (vloZeny text, pozicia od, pozoig a objekt typiModelMerger.Tato funkcia zoberie
pridany znak a prida ho do aktualnej zmeny, tedalsjektuchangev GroupOfChangesManager.

A
A
A
A

GroupOfChangesManager.prototype.putKeylnBufferFalifidn = function (args, modelMerger)

{
var change = new Change();
change.from = args.from;
change.to = args.to;

change.text = args.text;

/lked zacnem pisat niekde inde

if(isinsertionFromDifferentSector(this.changegshange) || (this.change != null && this.changeartti !=
INSERT_TAG)){

processChanges(this, modelMerger);

if (change.text.length > 1) {
this.change = change;

this.change.action = INSERT_TAG;

processChanges(this, modelMerger);




} else if (change.text 1= ") {
/lpush one Change
if ('this.changes.isChangeFromNormalOrdea(me)) {
this.changes = this.changes.incremesitiBos(change);
}
this.changes.push(change);
this.changes = this.changes.sortArrayBytlwgchange);
this.change = concatArrayOfChanges(thisigea, CHANGE_TYPE_ADD);

this.change = findEndOfChange(this.change);

change = findEndOfChange(change);

return change

Ak sa jedna orkladanie bloku textu, tak sa hné aj cela zmena odoSle na z4pis do metamodelu. dle je
doleZité uvies, Ze zmena sa odosle na zapis do metamodelu ity akesa jednd o blok textu, ktory je zloZeny
z viacerych riadkov. Ak sa vloZi blok textu, ktargpresahuje jeden riadok, tak sa s tymto textoredas
pracuje ako keby bol pridany po jednom znaku. T@aki&Senie bolo nevyhnutné z toho dévodu, 48 ke
pouZivaté vklada znaky po jednom do editor@z€ piSe normalnou rychlésu), tak niekedy sa stane, Ze &tla
naraz viacero klaves. Pri sténi viacerych klaves sa do tejto funkcie dostaeditora vlastne blok textdijze

by to znamenalo, Ze by sa aktualna zmena odosagataetamodelu vZdy viackréat aj pri jednoduchonaupis
Tato funkcia obsahuje viacero pomocnych funkciprexatavanie pozicii a upravovani€azca aktualnej
zmeny.

Pri jednoduchom mazani znakoyktoré su vloZzené aj v metamodeli sa kazdy znkiktaprida do aktualnej
zmeny, ale typ operacie ma nastaveny na mazaniemt6 pripade je volana funkcia
putKeylnBufferForRemovalednoduché mazanie znakgwtoré eSte nie su v metamodeli je rieSené takaze
jednoducho odstrania z aktualnej zmeny. Teda ddmizada text a ten hidleaj zmaze, tak tAto zmena sa
nezapisSe do metamodelu. Pri mazani bloku textelsa&to zmena hdeodosle na zapis do metamodelu.

GroupOfChangesManager.prototype.putKeylnBufferFonBeal = function (editorinst, isDel, modelMerger)

{

var next = editorinst.getCursor();

var act = editorinst.getCursor();

var changeValue = {};
if (isDel) {

act.ch = act.ch + 1;

changeValue = editorinst.getRange(nex); act




}else {
act.ch = act.ch - 1;

changeValue = editorinst.getRange(act,)next

var change = new Change();
change.text = new Array(changeValue);
change.from = act;

change.to = act;

if (act.ch == -1 || changeValue == ") {

change.text = new Array(", );

if (isDel) {
this.changesDelete.push(change);
}else {
this.changesDelete.splice(0, 0, change);
}
this.change = concatArrayOfChanges(this.chdbglese, CHANGE_TYPE_DELETE);
this.change = findEndOfChange(this.change);

return change;

OnChange, OnKeyEvent

Na to aby sme vedeli nardbskazdym jednym vioZenym znakom, alebocgtteou klavesou vyuzivame
funkcie editoraonChangeaonKeyEventTieto funkcie funguju nasledovnym sp6sobom. Begtredne po
stlateni klavesy sa zavolé funkcia onKeyEvent. Ak polaeni tejto klavesy, nastala nejaka zmena v
dokumente, tak sa zavola funkcia onChange. OnCheadgdva argumenty, inStanciu editora a objekt,yktor
predstavuje danld zmena, teda text, ktory bol pfigamazany text ma tuto hodnotu rovnu prazdneriazau).
Délezité je spomeni) Ze po zavolani funkcie onChange sa eSte razaéwokcia onKeyEvent. Pri
zoskupovani znakov vyuzivame prave tieto tri vadonkcii a to nasledovnym spdsobom. Bezprostrgdne
stlateni klavesy sa zavola funkcia onKeyEvent, v kteeegavola naSa funkcia na spracovani€etiej klavesy
managePressedKeyato funkcia je zamerana na o3etrenie funkcignpb stl&eni klaveBackspace Delete.
Po uvdneni klavesy sa zavola funkcia onChange, v kt@ejesola uz spominana funkcia
putKeylnBufferForAddition



Pomocné funkcie

Vo funkcionalite na zoskupovanie zmien sa vyuZiveohstvo pomocnych funkcii. ¥8inou sa jedna o
funkcie, ktoré vyhodnocuji&;j je dana zmena z iného sektora. Napriklad funkcia
isInsertionFromDifferentSector

function isInsertionFromDifferentSector (buffered@ge, change) {
var lineOfChange = change.from.line;

var chOfChange = change.from.ch;

if (bufferedChange == null) {

return false;

}

/ldifferent lines
if (lineOfChange != bufferedChange.from.line) {

return true;

if (chOfChange > bufferedChange.to.ch || ch@itgje < bufferedChange.from.ch) {

return true;

}

return false;

Alebo funkcie, ktoré preusporiadavaju aktualnu zméapriklad funkcia, ktora ma za ulohu spravnelmidp
konenu poziciu aktualnej zmerfindEndOfChange

function findEndOfChange (change) {
var newToCh = change.from.ch + change.tex)l&stgth;
var newToLine = change.from.line + change.temgth - 1;

change.to = {line : newToLine, ch : newToCh};

return change;




10. Ziskavanie zmien z metamodelu

Pri kazdom né&itani nasho editora je potrebné ztskanetamodelu v3etky zmenyiem uloZené. Tato
funkcionalita je nevyhnutnd pre nasledné zvyrazmemien od ostatnych pouZzivide, ktoré predstavuju
vSetky Upravy textu. Tato kapitola priblizuje tdtmkcionalitu n&itania zmien z metamodelu.

10.1 Parser metamodelu

V ramci inicializacie editoru je nutné ziskaoznam vSetkych eSte neakceptovanych zmien kotdli i
zvyrazneniu. TriedMetaModelobsahuje premenradhangesktora udrziava tieto informacie vo formate’ao
Changeobjektov. Pre ziskanie tohto ffgozmien bola implementovana triddarser, nachadzajldca sa v subore
parser.js Konkrétne ide o metdédgetAllUnacceptedChangedsaprej parametrami st pdvodny text a
metamodel

var changes = parser.getAllUnacceptedChanges(prigidel);

Kvoli optimaliz&cii bol forméat dokumentu navrhnugk, aby sa dal parsavaomocou DOM funkcii. Preto je
najprv nutné pretransformowariginalny text na XML. Na toto nam slizi funka@aingToXML

function stringToXML (labeledString){

var xmlDoc;

if (window.DOMParser){
parser=new DOMParser();
xmIDoc=parser.parseFromString(labeledString, /iemt");

}

Il for IE

else{
xmIDoc=new ActiveXObject("Microsoft. XMLDOM");
xmlIDoc.async=false;
xmiDoc.loadXML(labeledString);

}

return xmlDoc;

Nasledne je zavolana metdiitadChangesktora rekurzivne prejde cely XML dokument,dorin akceptovany
text si nevSima.

function findChanges(node, model){
var nodes = node.childNodes;

for(var i in nodes){
/] Text node element (accepted text)
var nodeType = nodes][i].nodeType;
if(nodeType === 3){
line += nodesJi].nodeValue.split("\n").length-1;
continue;

}

/I Element node

if(nodeType === 1){
var ¢ = createObjectOfChange(nodes[i], model);
changes.push(c.change);
line += c.linesCount;



/I Element with nested elements
if(nodes]i].childNodes.length > 1){

findChanges(nodes[i], model);
}

Ked’ narazi na elemeimsertedalebodeleted tak zavola metédareateObjectOfChangé&fora naplni objekt
Changedatami a vloZi ho do pe.

function createObjectOfChange(node, model){
var lines = self.removeTags(node).split(\n");
var linesCount = lines.length - 1;
var nodelnnerText;

/I node contains children nodes
if(node.childNodes.length > 1){

nodelnnerText = self.removeTags(node);
}

else{

}

var ¢ = new Change();

c.text = nodelnnerText;

c.action = node.nodeName,;

c.author = node.getAttribute('by_user’);

c.date = node.getAttribute('date");

c.from.line = line;

c.from.ch = self.removeTags(model[line]).indexQ@igeInnerText);

nodelnnerText = self.removeTags(lines[0]);

/I There is more tags in one line or there is amg line of text in tag
if(linesCount === 0 || linesCount === 1){

c.to.line = line;

c.to.ch = c.from.ch + numberOfChars(nodelnner)Féxt

}
return {

change: c, /I object of change

linesCount: linesCount /I number of detecteddine
h

Pri parsovani, ako i pri generovani plainTextwyezZivana metodeemoveTagsktora odstrani XML tagy a
vrati samotny text zmeny.

Metdda numberOfChardola implementovana kvoli pravdepodobnému vyskyakpyv '<' a '>' v pisanom
dokumente. Tieto znaky textarea automaticky transfige na sekvenciu znakdlt; a&gt;. Tato metoda tieto
znaky vylrada, nahradi ich jednym znakom a potom vrifika textu. Bez tejto metody by parser vracal
chybné indexy, keby sa tieto Specialne znaky olyjavexte.



Toto poleChangeobjektov tvori zakladnu kostru prace so zmenamg.Zrednodusenie prace bola
implementovana metddget, pracujuca nad tymto zoznamom zmien.

this.get = function(pos, param){
var results = [J;
var actualObj;
for(var i = 0; i < changes.length; i++){
if((changes]i].from.line === pos.line) && (changdsfrom.ch <= pos.ch) &&
(changes]i].to.ch >= pos.ch)){
results.push(changesyi]);
}
}

actualObj = results[results.length-1];

if(param == undefined)
return actualObj;
else
return actualObj[param];

Povinnym vstupom tejto funkcie je pozicia znakupblénnym vstupom je atribGt zmeny, ktorjddame. V
pripade, Ze atribut nie je uvedeny, tak metdda eey objekt Change. V opaom pripade konkrétny atribdt,
ktory mbze by napriklad peiatocna alebo koncova pozicia zmeny, text, autor, akdéno datum.

10.2 Metoda na spajanie zmien pre akceptovanie/zaatnutie zmien

Kvoli efektivite a rychlemu ngtavaniu zmien bolo rieSenie navrhnuté tak, Ze &aidena obsahuje v
jednom riadku aj zdnajuci aj ukogujuci tag. Teda v pripade, Ze pouZiVatapiSe périadkov textu,
metamodel realne obsahuje’pagovinserted AvSak pri akceptécii/zamietnuti tejto zmeny jendutieto
riadky spojt’ dokopy. Pre tentod@l bola implementovanéa funkgmepareAcceptOrRejechbjektuMetaModel
a objektChangereprezentujuci celd zmenu. Akceptovana zmena didsle editore strati ofarbenie ak bol
oznaeny v metamodeli ako vloZeny a ak bol a&ray ako vymazany tak sa text vymaze.

11.Zvyraziovanie zmien

Asi najdélezitejSou funkcionalitou z grafického gowatd’ského poliadu je ofarbovanie textu. Na
ofarbenie zmien vytvorenych pouzivite okrem prave editujuceho pouzivizgeolo navrhnutych 20 farieb,
kontrastne dobre rozliSileych. Na ofarbenie prave vkladaného textu je pauyzijemna tyrkysova farba. Pri
zmazéavani neakceptovanych zmien od inych poudiwaige tento text prgarkovany.

11.1Zvyraznenie vytvorenych pouzivat€mi okrem prave editujuceho pouzivat#a

Pri inicializ&cii editoru je potrebné spravne oférbmeny od ostatnych pouZivéde. Preto je tato
funkcionalita zavolan& priamo do inicializacie edit v subore mirrorlab.js. Cela funcionalita jeddoa
v suboredisplayChanges.j$rincip je nasledovny. Po zavolani zvyiazania zmien ostatnych sa do’po
objektovChanges&itaju vSetky neakceptované zmeny pomocou funkaienmetamodelom
allUnacceptedChangeslasledne sa priradia farby v3etkym pouZilate, aby bola zabezpena prefadnos
dokumentu. Farieb je, ako bolo uz spominané, 3fristi’ované vzdy pri ndtani editoru. Z toho vyplyva, Zze
farby uzivatéom priraf’'ujeme vzdy pri otvoreni dokumentu a nie su natwfaieé pouzivatem pri
prihlasovani do aplikacie.



Ak mame priradené farby a suéitane zmeny, je teraz potrebné ich vyférdgiv editore, na toto je
vyuzita funkciaCodemirroru markChanges(Jato funkcia berie ako parametre objektymato, ktoré
obsahuju premennésgslom riadku a poziciu znaku v riadku. Ako tretfgraeter jegCSStrieda utujuca farbu
a pri mazani aj psgarknutie. Jej pouZitie:

CM.markText(Changes]i].from, Changes]i].to, color); |

Tato funkcionalita sa vola nie len pri otvoreni doientu, ale aj pri akceptovani/neakceptovani zmien,
aby bolo ofarbenie a text dokumentu aktualny.

11.2 Zvyraziovanie zmien editujuceho pouzivata

Této funkcionalita zabezpeje ofarbovanie zmazaného alebo pridaného textaipatd’om, ktory
prave na dokumente pracuje. Pre vioZeny text jeandotyrkysova farba a pre zmazanie neakceptozamejy
od inych pouZzivatev bolo zvolené preéarknutie tohto textu.

11.2.1 Vkladanie textu

Najjednoduchsidag’ zvyraziovania je prave ak pouZivéiteklada text. Zavola sa funkcmaarkText()
pri zavolani funkci€Codemirroru onChangeAk sa jedna o vkladanie textu tejto funkcii sagaju objekty
fromato a treti parameter “inserted”, ktory ozoge CSStriedu pre vioZenie textu.

11.2.2 Mazanie textu

Ak sa pri mazani textu pohybujeme v ramci naSiciemralebo v akceptovanom texte editor sa sprava
ako kazdy iny a zvyraipovanie logicky nefunguje. To sa zaérwloZzenim funkcionality zvyratovania do
nasledovnej podmienky:

if (keyEvent.type == "keydown") { |

YAV

kde sa préazicinnog’ tlacidiel delete a backspace, a primarnej funkcionajithto tl&idiel. Ich primarna
funkcionalita je vioZzena do nasledujuceho blokuwkod

if (keyEvent.type == "keyup") {
CodeMirror.keyMap.basic.Backspace = "delChé#t;

CodeMirror.keyMap.basic.Delete = "delChaiiRig

Pri mazani textu je dolezité vedi@ maZzeme akceptované alebo neakceptované zmengzerak
mazeme vlastnl zmenu je potrebné ju vymarzak je zmena inych je potrebné jugimeknut’. Na zistenie
autora zmeny je vyuzita funkcauthorOfChange(riadok, znalgtora vrati autora zmeny (nie len).

Takisto je ndpomocna pri zakdzani mazania textacen&ého ako vymazaného inym pouzivata a je
pretiarknuta. Ak je zmena pEarknuta pomocou funkci€odemirror.stop(pozastavime pracu editora & sa
nevykona.

V nasledujucom bloku kédu fgnnog’ nasledujdca po stlani klavesy backspace (pre delete je vyrazne
podobnd, z toho dévodu nie je v dokumentacii uvajlen

if (keyEvent.which == 8) {
if(isBackspaceFromDifferentSector(this.apanchange)) {

processChanges(this, modelMerger);




if ((this.change == null || this.change@tt== DELETE_TAG) && (change.from.ch > 0)) {
authorOfChange = metamodel.authorOf@bé&hange.from.line + 1, change.to.ch);
if (actAuthor == authorOfChange.user){
if (authorOfChange.action !="d¢I")
change.from.ch--;
editorinst. markText(change.frathange.to, DELETE_TAG);
CodeMirror.keyMap.basic.Backspa "goCharLeft";
}
else if(authorOfChange.action ==l"}{
CodeMirror.stop();

return null;

}

Nasledujuci kéd vykonava mazanie bloku textu patetii backspaceu, logika je rovnaka ako pri mazani po
jednom znaku.

if (this.change == null || this.change @ct-= DELETE_TAG) {
if (editorInst.getSelection() = ") {

var lines = selectionToMultiLineAs(editorinst.getSelection());

var groupedChange = new Change();

groupedChange.from = change.from;

groupedChange.to = change.to;

groupedChange.text = lines;

groupedChange.action = DELETE_TAG;

modelMerger.writeRemovals(groupeaidie);

if (authorOfAllUnacceptedChangesianeodel, groupedChange) === false){
editorinst. markText(groupedCéeufrom ,groupedChange.to, DELETE_TAG);
CodeMirror.keyMap.basic.Backspa "goCharLeft";
CodeMirror.keyMap.basic.DeletigoCharRight";

}

else{

CodeMirror.keyMap.basic.Backspa "delCharLeft";

CodeMirror.keyMap.basic.DeletédelCharRight”;




}

return groupedChange;
}else {
this.putKeylnBufferForRemoval(edltwst, false, modelMerger);
return 8;
}
} else if (this.change.action = DELETE_TAG

this.removeKeysFromBuffer(change, fglse

Kolektiv Code — X praje prijemnu pracu s aplikacéou pripade akychKgek problémov nas
kontaktujte na a emailovej adreserk-team15fiit@googlegroups.com
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