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Tim

Bc. Jakub Drahos

Absolvent bakaldrskeho Studia programu Informatika na FIT STU a pokraduje v Studiu
v odbore Softvérové inZinierstvo. Poc¢as Studia najcastejSie pouZival programovacie jazyky
Java a C. V poslednom semestri pracoval v bankovom sektore, kde zastdval poziciu Java
developer. Je pripraveny vyuzit skisenosti pracovat v time z praxe. Na predmete Timovy

projekt sa chce zamerat na kvalitu a pouzitelnost vysledného softvéru.

Bc. Daniel Erban

VysStudoval prvy stupen vysokoSkolského Studia na FIT STU v obore informatika. Jeho
UspeSné obhdjena bakalarska praca sa venuje problematike trojdimenziondlneho hraca
robotického simulovaného futbalu. Ma prehibené vedomosti v oblasti umelej inteligencie,
o ktort sa aktivne zaujima. Ma skudsenosti s programovacimi jazykmi ako JAVA,C#, C++, C,

HTML, CSS.

Bc. Igor Hula

Prvostupriové vysokoskolské vzdelanie ziskal na FIIT STU v odbore informatika. Témou jeho
bakalarskej prace bol informacny systém na archivdciu fotodokumentacie ureny pre SAV,
ktory implementoval a obhdjil s hodnotenim ,,B“. Ovlada webové technolégie PHP + MySQL,
HTML na pokrocilej urovni. Ma zvlddnuté programovacie jazyky C#, JAVA, C, ASSEMBLER.
Zaujima sa aj oCMS systémy, konkrétne Drupal 7. M4 bohaté skuisenosti v oblasti
operacnych systémov. Ma dvojrocnu prax v sprave serverov (Windows Server 2008 R2)
v mensej firme, a v sucasnosti pracuje na sprave vyznamnych serverov a vyvoji aplikacie pre
Slovenskd republiku. V tomto semestri ma zapisané predmety Objektovo orientovana
analyza a navrh softvéru a Architektira softvérovych systémov, ktoré by mohli viest ku

kvalitnému zvladnutiu timového projektu v tychto vyznamnych sférach.



Bc. Juraj Hvolka

Vystudoval bakaldrske Studium na STU na fakulte Informatiky a informacnych technoldgii
v obore Informatika. Bakaldrsku pracu s témou ,, Porovndvanie hudobnych zdpisov” obhdjil
s hodnotenim ,B“. Aj na zaklade tejto prace vznikla publikdcia s nazvom , Representing,

comparing and evaluating of music files” v ktorej vystupuje ako spoluautor:

Hruskova, Nikoleta - Hvolka, Juraj: Representing, comparing and evaluating of music files.
In: E-learning “11, Proceedings of the International Conference on E-learning and the Knowledge Society, 25-26
August 2011 Academy of Economic Studies Bucharest, Romania. - Bukurest': ASE Publishing House, 2011. - ISBN
978-606-505-459-2. -S. 213-218

Mimo Studia ziskal pracovné zruénosti a skdsenosti, najma s webovymi technolégiami. Rad
a rychlo sa uci nové veci a niekedy az prehnane mu zalezi na kvalite vysledkov. Veci sa snazi

vzdy dotiahnut do konca.

Ovlada tieto webové technoldgie na vybornej a dobrej Urovni — HTML, CSS, JavaScript,
JQuery, SQL, C#. M4 aj prax so spominanymi technolégiami. Dalej na pokrocilej Grovni ovldda

jazyk JAVA.

Bc. Kazimir Jaroszewicz

Je absolventom prvého stupna vysokoskolského Studia na FIIT STU v odbore informatika.
Témou jeho bakaldrskej prace bol vypocet pravdepodobnosti vyhry v hre Video Poker. Pri
tejto praci vyuzil a prehibil svoje schopnosti v oblasti matematiky, $tatistiky, logiky a takisto
programovania. Do repertoaru jeho programovacich schopnosti patria jazyky C#, C, JAVA,
ASSEMBLER, HTML... Ma skuisenosti s pocitacovymi sietami a pracou na operacnych
systémoch Windows, Linux, Unix. Aktualne pokracuje v druhom stupni Studia na rovnakej
fakulte v odbore Softvérové inZinierstvo. Od prace na timovom projekte o¢akava prehibenie
znalosti v oblasti programovania, manazmentu a prace vtime aich pretavenie do vyborne

fungujliceho a prospesného projektu pre Sirokd oblast pouzivatelov.



Bc. Radoslav Kontur

Absolvent bakalarskeho Studia FIIT STU v obore Informatika. Ma skdsenosti
s programovacimi jazykmi JAVA a C. M4 pracovné skusenosti v oblasti vyvoja softvéru pre
POS terminaly v jazyku C a momentdlne pracuje na vyvoji webovych aplikacii v jazyku JAVA.
Takisto ma skusenosti aj s technolégiami HTML, XML, MySQL, JavaScript zaklady. V tomto
semestri ma zapisané vyznamné predmety zaoberajuce sa analyzou, architektirou

a ndvrhom informacnych systémov.

Bc. Radovan Kuka

Je absolventom bakalarskeho $tudia na FIIT STU v odbore Informatika. Pocas Studia ziskal
skudsenosti s programovacimi jazykmi C, C++ a Java a technoldgiami XML, XSLT a pod.
Bakalarsku pracu vypracoval na tému Stereo metddy trojrozmernej rekonstrukcie, ktorej
cielom bolo vytvorit 3D model objektu z dvoch kamerovych snimok. Implementoval ju
v jazyku C++ za pomoci kniznice OpenCV a obhdjil ju s hodnotenim ,,B“. V su¢asnosti pracuje
ako java developer v Slovenskej sporitelni na front-endovej aplikacii. Pred tym pracoval na
vyvoji online knihkupectva spoloénosti Raabe, kde ziskal skdsenosti s programovanim
v jazykoch JavaScript + jQuery framework a C# a databazovymi technoldgiami (MSSQL).
Okrem toho sa vo svojom volnhom Case zaobera 2D grafikou a dokonale ovlada program

Adobe Photoshop.



Webovy editor pre TeX (WebEdit)

Motivacia

Téma je pre nads tim jednozna¢ne najzaujimavejSia, a to z viacerych dévodov. V prvom rade
ide o webovu aplikaciu s ktorou ma vacésina ¢lenov timu skidsenosti, hlavne zo zamestnania.
V time sa nachadzaju sice aj clenovia, ktori takého skdsenosti v takomto rozsahu nemaju, no
pri vhodnom rozdeleni dloh to nemusi byt prekazka a nemusi to mat Ziadny negativny vplyv
na vysledny efekt. Navyse vsetci ¢lenovia timu su flexibilny a dokdzu sa rychlo ucit nové
technoldgie. Co je viak délefitejsie, chcl sa ugit. Okrem spomenutych faktov je dostatoénou
motivaciou aj to, Ze traja ¢lenovia timu aktivne pouzivaju LaTeX pri pisani rozsiahlejSich

dokumentov.

Téma je pre nds zaujimava aj z hladiska potencidlneho vyuzitia v praxi univerzitami, ale aj
jednotlivcami. Vieme si redlne predstavit ako tuto aplikaciu budl pouzivat fudia nielen na
Slovensku, ale aj po celom svete. Obrovskou vyhodou tohto projektu je myslienka zdielania
dokumentov medzi kolegami a paralelnej prace na tychto dokumentoch. Pri hladani
podobnych aplikacii na internete sme narazili iba na dve aplikacie zamerané na LaTeX. Jedna
z nich je scasti spoplatnend a druhd nemad pritazlivé pouzivatelské rozhranie a je malo
intuitivna. Vnimame to ako velké nedostatky, ktorych by sme sa pri implementacii chceli

vyvarovat.

V neposlednom rade nas laka na tejto téme fakt, Ze webové aplikdcie su v sucasnosti
neoddelitelnou sucastou kazdodenného Zivota. Nahradzuju desktopové aplikacie a ludia
s nimi mozu pracovat z fubovolného miesta na svete a nemusia brat viade svoj pocitac.
InSpiraciou je pre nds spolo¢nost Google so svojimi aplikaciami google docs, google calendar
a pod. V podobnych aplikaciach vidime velkd buddcnost a chceli by sme sa v prislusnych

technoldgiach zdokonalit, aby sme mohli v budicnosti plne vyuzit nas potencial.

Uspe$na realizacia tohto projektu by mohla zvysit prestiz nadej fakulty, a zviditelnila by aj

¢lenov nasho timu, ¢o by nam do buducnosti velmi pomohlo.



Koncepcia rieSenia

Vychodiskom pri rieSeni tohto projektu bude analyza jedného z podobnych projektov, ktory
sme nasli na internete. Jedna sa o online LaTeX editor nazvany ScribTEX dostupny na adrese

http://www.scribtex.com. Systém poskytuje nasledovnu funkcionalitu:

e Kolaboraciu s inymi pouzivatelmi

e LaTeX kompilator

e Verziovanie dokumentov

e Moznost uploadu obrazkov a bibliografie

e Synchronizadciu dokumentov pri offline tvorbe dokumentov

e Ulozisko dokumentov

Vsetku tuto funkcionalitu by sme zachovali v plnom rozsahu, €o tiez vyplyva zo zadania.
Navyse by sme zlepsili moznost zadavania poznamok k jednotlivym verziam dokumentov
a zlepsit pouzivatelské rozhranie moZnostou prispdsobit textovy editor svojim potrebam.

Dali by sme pouZivatelovi moZnost nastavit si nasledujice parametre:

MozZnost nastavit si Styl zvyraziiovania LaTeXového kédu
Zapnutie Cislovania riadkov

Zapnutie zvyraznovania aktualneho riadku

Automatické doplriovanie LaTeXového kdédu

Full screen mode pisania dokumentu

MozZnost vyhladavat textové retazce

MozZnost nahradit vSetky vyhladané textové retazce inym retazcom
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Moznost zobrazit status bar s informaciami o celkovom pocte riadkov a znakov
a o aktualnej pozicii kurzora v textovom poli (pouZivatel bude mat moznost sam si

zadefinovat, ktoré z tychto informacii bude chciet zobrazit)

Vsetky tieto mozZnosti sa daju jednoducho implementovat pomocou javascriptovskej
kniZznice CodeMirror (http://codemirror.net/). Dokonca pri testovani moznosti tejto kniznice

sme uZ naprogramovali 85% spomenutej funkcionality.



KedZe potencidlnych pouZivatelov otravuje vecne si vymyslat nové prihlasovacie mena
a hesla a vypliat nekonecné registracné formulare, pre nasu aplikaciu sme zvolili moznost
prihlasenia pomocou systému pre decentralizovanu spravu identit OpenlD. To by umoznilo

pouZivatelom prihldsit sa pomocou ich existujucich uctov napriklad na googli.

Na preklad LaTeXového kdédu vyuZijeme Common LaTeX Service Interface, o je vlastne

otvoreny Standard pre kompilaciu LaTeXového kédu cez web (http://clsi.scribtex.com/).

Na verziovanie dokumentov bude pouZity open source verziovaci systém GIT (http://git-

scm.com/).

Pri vyvoji bude pouzitd metodika SCRUM s dérazom na testovanie. Podla aktudlnych Statistik
dostupnych  na  strankach  http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp,
http://en.wikipedia.org/wiki/Usage _share_of web_browsers

a http://www.w3counter.com/globalstats.php su v sufasnosti najpouzivanejsie nasledujtce

internetové prehliadace:

e |E od verzie 8
e Firefox od verzie 3.6

e Chrome od verzie 13

Pri testovani by sme sa zamerali prave na tieto prehliadace. NedorieSenou otdzkou ostava

vyuZitie automatizovaného testovania pomocou Sahi APl (www.sahi.co.in).



Znalosti a zrucnosti Studentov

Motivacia

Systém ktory by mal byt vyvrcholenim zadania, je velmi potrebny a o jeho uZitocnosti urcite
nikto nepochybuje. Mnoho ludi sa moZno rozhodlo pre tuto tému pretoze ocakdvaju, ze
bude lahka. N&s naopak motivovala uZitoénost pripadného vysledného systému
a podrobnost, detailnost s akou sa da systém prepracovat. Prave to, Ze technolégie potrebné
pre implementaciu su doverne znadme ¢lenom nasho timu, ndm otvara oi a zameriava nasu
mysel na detaily ktoré su v systéme velmi délezité. Ide nam o to aby sme vytvorili dokonaly
systém, ktory bude vynikajlico fungovat, a sluzit dobrej veci. Myslime si, Ze by sme sa po
implementovani spolahlivého a perfektne fungujuceho jadra aplikacie mohli venovat aj
detailom ako rbézne motivy vzhladu rozhrania, ¢i pripadna lokalizacia do inych jazykov.
Vyznamné su pre nas aj myslienky pripadného prepojenia systému s doménovym Active
Directory, ktoré by tiez mohlo byt zaujimavé a najma uZitoéné. Téma je pre nas velmi
zaujimava a perspektivna, a velmi radi, a s nadSenim by sme na nej pracovali, aby sme ju
doviedli do Uspesného konca, zrodu kvalitného systému, ktory prinesie osoh Studentom
a pedagdogom. Bolo by pre nas ctou participovat na takej uzitoénej zaleZitosti, akou vysledok
tohto projektu moéze byt. Ak dostaneme prave tuto tému urobime vsetko, aby sa nasa praca

pretavila do jednoznacného Uspechu a spokojnosti potencidlnych pouzivatelov systému.

Koncepcia rieSenia

Jednalo by sa o webovu aplikaciu s architektdrou klient-server s velkym d6érazom na navrh
datového modelu. Biznis logika celého systému by bola napisana v jazyku JAVA, pretoze
s tymto jazykom mdame najviac skusenosti a myslime si, Ze v oblasti vyvoja webovych
aplikacii je jazyk JAVA najpouzivanejsi (konkrétne by sa jednalo o platformu J2EE). Pre pracu
s databdzou by sme po dohode s cvi¢iacim zvolili bud JDBC, alebo technoldgiu pre O-R
mapovanie Hibernate, s ktoru mame takisto skusenosti. Na webové rozhranie by sme pouZili
technoldégiu  JSP(JavaServer Pages), kvoli jej jednoduchosti a naviazanosti na jazyk
JAVA(alternativou by mohlo byt pouZitie jazyka PHP). Ako aplikaény server by sme zvolili
server Tomcat a pre rozliSenie roli réznych pouZivatelov by sme pouzZili protokol LDAP.
Vyznamné by mohlo byt prepojenie s Active Directory na serveroch, kde pouZivatelia maju

svoje kontd, aje tu obsiahnuté mnoistvo udajov, ktoré by mohli byt v nasom systéme



zaujimavé. Samozrejme to by si vyzadovalo aj vhodne zadavané informacie pri vytvarani
Uétov napriklad v jednotlivych poéitatovych uéebniach &i softvérovych $tudiach. Dal3im
zaujimavym krokom najma pre zrakové zmysly, by mohli byt rézne motivy rozhrani, ktoré by
sme vhodne Struktirovali pomocou CSS. DéleZité by bolo vhodne optimalizovat kéd CSS pre

celu Skalu prehliadacov, aby pouZivatel nebol obmedzovany a aby mal, ¢o najvacsi komfort.



Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla priority

Poradie

Prva preferovana téma
Druha preferovana téma
Tretia preferovana téma
Stvrta preferovana téma
Piata preferovana téma
Siesta preferovana téma
Siedma preferovana téma
Osma preferovana téma
Deviata preferovana téma
Desiata preferovana téma

Jedenasta preferovana téma
Dvanasta preferovana téma
Trinasta preferovana téma

Strnasta preferovana téma

Patnasta preferovana téma

Sestnasta preferovana téma

Sedemnasta preferovana téma

Nazov témy
10. Webovy editor pre TeX (WebEdit)
13. Znalosti a zru€nosti Studentov (Znalosti)
8. Inteligentna hra pre mobilné zariadenia (MobHra)
5. Personalizované odporuc¢anie (Odporucanie)
3. Digitalne divadlo (Divadlo)
16b. 3D UML (3D UML)
11. Textovy editor obohateny o grafické prvky (TextEdit)
4. Plagiaty na webe (Plagiaty)
12. Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy)
9. Statisticky preklad volného textu (Preklad)
15. Simulacia davu (Dav)

6. Tvorba "lahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy
(vyucbovy) portal (ALEF)

14. Virtudlna FIIT (VirtFIIT)

2.0sobny manazment fyzickej aktivity pomocou mobilnych zariadeni
(Aktivita)

16a. Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia informacii
v dokumentoch (Dokumenty)

1. Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012)

7. RoboCup - treti rozmer (RoboCup)



Priloha B - Aktualny rozvrh vsSetkvch ¢lenov timu

14:00-14:50
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