Dokumentacia k prototypu projektu Minerva

Prototyp sa nachddza na adrese http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2011/team16is-
si/minerva. Do systému sa neregistruje, ale prihlasuje pomocou prihlasovacich Udajov z AlS.

Funkcionalita
Profil

Kazdy prihlaseny pouzivatel’ v systéme ma svoj vlastny profil so zakladnymi Gdajmi o jeho
osobe.

Ako je znazornené na obrazku cislo 1, prihlaseny pouzivatel si svoj profil moze
zobrazit’, a Z tejto obrazovky zobrazenia md moZznost’ upravit’ informécie. Vykonat’ tak moze
kliknutim na zalozku Profil v hornom menu v systéme. Profil sa da aj upravit’ kliknutim na
tlacidlo Uprav profil, ¢o je zobrazené na obrazku ¢islo 2.
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Obrazok €. 1 — Diagram pripadov pouZitia: Sprava profilu

Tabul’ka ¢. 1- Pripad pouZitia: Zobrazenie profilu

Pripad pouzitia Zobrazenie profilu

ID 1

Struény popis Pouzivatel si zobrazi profil.

Primarny aktéri Prihlaseny pouZzivatel

Vstupné podmienky Pouzivatel je prihlaseny

Hlavny scenar 1. Pouzivatel si zvoli zobrazenie vlastného profilu.

2. Systém zobrazi pouZzivatel'ovi jeho profil.

3. Pouzivatel’ ma moznost’ upravovat’ udaje pomocou Editécie profilu.
Vystupné podmienky  Profil je zobrazeny / upraveny.
Alternativne scenare -




Tabul’ka ¢&. 2 - Pripad pouZitia: Zobrazenie cudzieho profilu

Pripad pouzitia

ID

Strucny popis
Primarny aktéri
Vstupné podmienky
Hlavny scenar

Vystupné podmienky
Alternativne scenare

Zobrazenie cudzieho profilu

2

Pouzivatel si zobrazi profil iného pouzivatel’a.

Prihlaseny pouzivatel’

Pouzivatel je prihlaseny

1. Pouzivatel’ vyberie moznost’ zobrazenia vyhl'adavania Studentov.
2. Systém zobrazi formular pre vyhladavanie $tudentov.

3. Pouzivatel zada meno pouzivatela, ktorého znalosti chce zobrazit’
a vyberie konkrétnu osobu zo zoznamu.

4. Systém zobrazi profil vybraného pouzivatel'a

Profil je zobrazeny

3a. Pouzivatel vyberie znalosti a zru¢nosti, podl’a ktorych chce
vyhl'adat’ doty¢nt1 osobu.

4a. Systém zobrazi vysledky hl'adania.

Sa. Pouzivatel’ zvoli konkrétnu osobu zo zoznamu.

6a. Systém zobrazi profil vybraného pouzivatel’a.
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Obrazok €. 2 - Zobrazenie profilu pouZivatela
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Obrazok ¢&. 3 - Uprava profilu




Pridavanie znalosti a zruénosti

Pridavanie znalosti a zru¢nosti sebe, alebo inému pouzivatelovi je kli¢ova funkcionalita
tohto systému. Podl'a miery opravnenia ma prihlaseny pouzivatel moznost pridat’ znalosti
a zrucnosti len sebe, alebo aj vyhl'adanym osobam. Tieto pridané udaje su ihned’ pridané ku
konkrétnej osobe, takze je mozné ich zobrazit', alebo podl'a nich vyhl'adavat.
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Pedagég

Obrazok €. 4 - Diagram pripadov pouZitia: Priddavanie znalosti a zru¢nosti

Tabul’ka €. 3 - Pripad pouZitia: Pridanie znalosti a zru¢nosti sebe

Pripad pouzitia Pridanie znalosti sebe

ID 3

Strucny popis Pouzivatel si prida znalost'.

Primarny aktéri Prihlaseny pouzivatel’

Vstupné podmienky Pouzivatel je prihlaseny

Hlavny scenar 1. Pouzivatel si zvoli pridat’ znalost’ ku svojej osobe.

2. Systém zobrazi obrazovku pridavania znalosti.
3. Pouzivatel napiSe cely nazov alebo ¢ast’ nazvu znalosti a vyberie
znalost’ alebo zruénost’ z ponuky v zozname.
4. Systém prida znalost” alebo zru¢nost’ do do¢asného zoznamu.
5. Pouzivatel’ ma moznost’ opakovat krok 3 pre 'ubovol'ny pocet
znalosti. Po skonceni potvrdi pridanie znalosti.
6. Systém prida znalosti pouzivatel'ovi.
Vystupné podmienky  Profil je zobrazeny / upraveny.
Alternativne scenare 3. Poznamka: Pouzivatel moze nastavit’ stupen ovladania danej znalosti
alebo pridat’ poznamku.
3a. Pouzivatel’ vyberie znalosti a zru¢nosti z pontkaného zoznamu bez
zaddvania vyhl'adavacieho textu.

Tabul’ka ¢&. 4 - Pripad pouZitia: Pridanie znalosti cudzej osobe

Pripad pouzitia Pridanie znalosti cudzej osobe
ID 4

Struény popis Pouzivatel si prida znalost'.
Primarny aktéri Prihlaseny pouzivatel’

Vstupné podmienky Pouzivatel je prihlaseny

Hlavny scenar Pouzivatel si zvoli pridat’ znalost’ inej osobe.

Systém zobrazi obrazovku vyhl'adavania pouZivatelov.
Pouzivatel’ vyhl'ada pouzivatela podl'a mena alebo znalosti.
Systém zobrazi profil konkrétneho pouzivatela.

Pouzivatel’ vyberie pridavanie znalosti pouzivatel'ovi.

Systém zobrazi obrazovku pre pridavanie znalosti a zru¢nosti.
Pouzivatel’ napise cely ndzov alebo Cast’ nazvu znalosti a vyberie

NogkrwdpE




Vystupné podmienky
Alternativne scenare

znalost’ alebo zru¢nost’ z ponuky v zozname.
8. Systém prida znalost’ alebo zruénost’ do do¢asného zoznamu.
9. Pouzivatel ma moznost’ opakovat krok 3 pre 'ubovolny pocet
znalosti. Po skonceni potvrdi pridanie znalosti.
10. Systém prida znalosti pouZzivatel'ovi.
Profil je zobrazeny / upraveny.
3. Poznamka: Pouzivatel moze nastavit’ stupen ovladania danej znalosti
alebo pridat’ poznamku.
3a. PouZivatel’ vyberie znalosti a zru¢nosti z pontkaného zoznamu bez
zadavania vyhl'addvacieho textu.

VyhPadavanie os6b alebo znalosti a zruc¢nosti:

Prihlaseny pouzivatel ma moznost’ vyhladat’ inych pouZivatelov systému a zobrazit’ si ich
profil.

St implementované dva druhy vyhl'adavania. Prvé je vyhl'addvanie podl'a mena alebo
priezviska pouzivatel'a, druhé vyhl'adavanie je podl'a znalosti, ktoré h'adana osoba ovlada.
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Obrazok ¢. 5 - Diagram pripadov pouZitia: VyhlPadavanie pouzZivatel’a

Tabulka ¢&. 5 - VyhPadavanie pouZivatePov podl’a mena alebo priezviska

Pripad pouzitia

ID

Struény popis
Priméarny aktéri
Vstupné podmienky
Hlavny scenar

Vystupné podmienky
Alternativne scenare

VyhPadavanie podl’a mena alebo priezviska

5

Pouzivatel’ si vyhl'ada osobu podla jej mena alebo priezviska.
Prihlaseny pouzivatel’

Pouzivatel je prihlaseny

1. Pouzivatel si zvoli vyhl'adat’ pouZzivatel'ov podl'a ich mena alebo
priezviska

2. Systém zobrazi pouZzivatel'ovi formular pre vyhl'adavanie.

3. Pouzivatel napiSe celé meno hl'adanej osoby, alebo jeho cast’
a vyberie osbu zo zoznamu.

4. Systém zobrazi profil hladanej osoby s jeho znalostami

a zru¢nost'ami.

Pouzivatel je vyhl'adany.




Tabul’ka &. 6 - VyhPaddvanie pouZivatelov podl’a znalosti a zru¢nosti

Pripad pouzitia Vyhladavanie podl’a znalosti a zru¢nosti

ID 6

Struény popis Pouzivatel’ si vyhl'ad4 osobu podla jej znalosti a zru¢nosti.
Primarny aktéri Prihlaseny pouZzivatel

Vstupné podmienky Pouzivatel je prihlaseny

Hlavny scenar 1. Pouzivatel si zvoli vyhl'adat’ pouzivatel'ov podl'a ich znalosti

a zrucnosti.
2. Systém zobrazi pouZzivatel'ovi formular pre vyhl'adavanie.
3. Pouzivatel’ vyberie pozadované znalosti a potvrdi vyhl'addvanie.
4. Systém zobrazi zoznam pouZivatel'ov spiiajticich kritéria.
5. Pouzivatel si vyberie konkrétneho pouzivatela zo zoznamu.
6. Systém zobrazi profil h'adanej osoby s jeho znalost'ami
a zru¢nost’ami.
Vystupné podmienky  Pouzivatel je vyhl'adany.
Alternativne scenare -

Vyhladavanie podla mena
Po zadani pozadovaného mena sa zobrazi zoznam znalosti, ktoré ma Student pridelené,
zoskupené podl'a typu znalosti. T4to obrazovka je znazornena na obrazku ¢islo 6.

PRIDANIE ZNALOSTI Zobrazenie znalosti
ZOBRAZENIE ZNALOSTI >
Znalost Akcia

J2EE %

Znalost Akcia

c# e
Obrazok ¢. 6 - Zobrazenie znalosti h’adaného pouzivatel’a

Vyhladavanie podla znalosti
Pouzivatel’ moze vyhl'adat’ osoby podla zru¢nosti, ktoré maju. Moze zadat’ aj viac zru¢nosti,
pricom sa pouzije medzi logicky operator konjukcie.

VYHLADAVANIE PODEA Vyhladavanie podla znalosti
MENA

VYHLADAVANIE PODEA =
ZNALOSTI

Znalost Alkcia
c# *

J2ZEE x

Obrazok €. 7 - Vyhladanie Studentov, ktory ovladaju znalosti C# a J2EE.



Po kliknuti na tla¢idlo Hladaj sa zobrazia osoby, ktoré vyhovuju zadanému vyhl'adavaniu.

VYHLADAVANIE PODLA Ludia s danou znalostou
MENA

VYHLADAVANIE PODLA »
ZNALOSTI

Anton Szorad

Obrazok ¢. 8 - Zoznam Studentov, ktory ovladaji znalosti C# a J2EE

Zobrazenie znalosti a zruénosti:

Pouzivatel’ ma moznost’ zobrazit’ si svoje znalosti, ktoré uz mé pridané. Taktiez s patricnymi
opravneniami si moéze zobrazit’ znalosti a zru¢nosti iného pouzivatela.
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Obrazok ¢. 9 - Diagram pripadov pouZitia: Zobrazenie znalosti a zru¢nosti

Tabul’ka €. 7 - Zobrazenie vlastnych znalosti a zru¢nosti

Pripad pouZitia Zobrazenie vlastnych znalosti a zru¢nosti

ID 7

Strucny popis Pouzivatel si zobrazi svoje znalosti a zru¢nosti

Primarny aktéri Prihlaseny pouzivatel’

Vstupné podmienky Pouzivatel je prihlaseny.

Hlavny scenar 1. Pouzivatel si zvoli zobrazit’ vlastné znalosti, ktoré uz ma pridané vo

svojom profile
2. Systém zobrazi pouZzivatel'ovi obrazovku s pridanymi znalost’ami.
3. Pouzivatel’ si moze po kliknuti na Pridat znalosti doplnit’ d’alSie
znalosti do systému.

Vystupné podmienky  Zoznam znalosti je zobrazeny.

Alternativne scenare -




Tabul’ka ¢. 8 - Zobrazenie cudzich znalosti a zrucnosti

Pripad pouzitia

ID

Struény popis
Priméarny akteri
Vstupné podmienky
Hlavny scenar

Vystupné podmienky
Alternativne scenare

Zobrazenie cudzich znalosti a zru¢nosti

8

Pouzivatel’ si zobrazi znalosti a zru¢nosti inej osoby.

Pedagdg

Pouzivatel je prihlaseny a opravneny.

1. Pouzivatel si zvoli zobrazit’ cudzie znalosti a zru¢nosti.

2. Systém zobrazi pouZzivatel'ovi formular pre vyhl'adavanie osob.
3. Pouzivatel’ vyhl'ada osobu podl'a znalosti a zruc¢nosti, alebo mena
a priezviska.

4. Systém zobrazi znalosti a zru¢nosti h'adanej osoby.

5. Pouzivatel mdze po kliknuti na Pridat znalosti doplnit’ d’alSie
znalosti do systému.

Zoznam znalosti je zobrazeny.

Logicky model systému
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Fyzicky model systému

skill_types B

«column»
*PK id :integer
iype :varchar{80)

«PK»

+  PK_dkll_typedinteger)
«uniquex»

+  UQ_dkill_types id{integer)

1

skills B hierarchy_skills B
«column>» «column»
*PK id :integer *PK id :integer
&ill_name :varchar{80) type :integer
&ill_type dinteger id_dkill1 :integer
________ id_skill2 :integer
«PK»
+  PK_dkllsiinteger) «PK»
«unique» +  PK_hierarchy_ddllsinieger)
+  UQ_sdkills id{integer) «unique»
+ UQ hierarchy_didlls id{integer)
groups O group_types B
«column» «column»
*PK id_integer K> *PK id_integer
group_name varchar(80) 1 1.7 group_types :varchar(30)
group_type integer
ill :integer «PK»
+ PK_group types(integer)
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+  PK_groupdinteger) + UQ group_iypes id{integer)
«uniquex»

+ UQ_groups id{integer)

Architektara systému

Ako architektaru systému sme pouzili Model-View-Controller architekturu, ktord ném
poskytuje PHP framework Yii. Tento architektonicky vzor rozdel'uje systém na datovy model
aplikacie, uzivatel'ské rozhranie a riadiacu logiku, teda do troch nezavislych komponentov.
e Model - reprezentuje data a biznis logiku,
e View (pohPad) - obsahuje elementy pouzivatel'ského rozhrania, napr. text, vstupné
formulare,
e Controller (ovladacd) - riadi komunikaciu medzi modelom a pohladom.

Nasledujuci diagram znazoriiuje staticku Struktaru Yii aplikacie:



app
components

Obriazok ¢&. 10 - Staticka $truktira Yii aplikacie®

Testovanie

Komplexné funkcionalne a zatazové testy neboli v zimnom semestri vykonané, planované
nasadenie je v v letnom semestri. Rovnako planujeme spojazdnit’ automatické testovanie
pomocou testovacieno frameworku phpUnit pre zjednuduSenie samotného testovania
a zabezpecenie nielen cieleného klikania, ale kontrolu celych pripadov pouzitia.

V ramci zimného semestra boli vykonané priebezné manudlne testy jednotlivymi ¢lenmi timu,
pricom boli objavené niektoré bugy, ktorych evidenciu drzime v nastroji Redmine.

Nasadenie prototypu

Pre nasadenie prototypu na server je potrebné najskor zabezpecit' potrebné prostriedky
a nastroje:

e Aspon 15MB vol'ného priestoru pre stibory systému,

e PostgreSQL databazu

e Apache HTTP server

e PHP Yii framework

Jednotlive nastroje je potrebné vhodne nakonfigurovat. Umiestnenie prototypu moze
byt’ 'ubovolné, avSak je potrebné na toto umiestnenie nastavit’ Apache.

Databazu PostgreSQL je potrebné nainStalovat, udelit’ pristupova vynimku vo
firewall-e (sluzba iptables) aspustit. Vyborny postup instalacie, podla ktorého sme
postupovali pri nasadeni, sa nachadza na adrese http://yum.postgresgl.org/files/PostgreSQL-
RPM-Installation-PGDG.pdf. Nasledne je potrebné importovat’ dump existujucej databazy
bud’ cez konzolové rozhranie, alebo nastroj pgAdmin3?. Tento dump obsahuije existujlce déta,
ktoré budl s tabulkami, pouzivatelmi a pravidlami importované tiez, takze pre potreby

! http://www.yiiframework.com/doc/guide/1.1/en/basics.mvc
2 http://www.pgadmin.org/


http://yum.postgresql.org/files/PostgreSQL-RPM-Installation-PGDG.pdf
http://yum.postgresql.org/files/PostgreSQL-RPM-Installation-PGDG.pdf

vytvorenia databdzovej Struktary bez konkrétnych dat staci v spominanom nastroji spustit’
skript, ktory danu Struktiru vytvori. Skript bude k dispozicii behom letného semestra po
upraveni existujucej Struktiry.

Apache je potrebné obdobne nainstalovat’ (v linux prostredi staci nainStalovat’ balic¢ek
httpd). Né&sledne povolit vo firewall-e (sluzba iptables), anastavit' v stbore httpd.conf
potrebné nastavenia. Pre spustenie systému je potrebné nastavit’ len predvolené umiestnenie
webove] stranky na umiestnenie prototypu. Ostatné nastavenia zavisia od poskytovatela
internetoveho pripojenia, pripadne spravcu serverového hostingu.

Samotny Yii framework nie je nutné inStalovat’. VSetky potrebné subory sa nachadzaju
S naSom exporte systému. Je potrebné nastavit’ v subore protected/config/main.php pristupové
Udaje do databazy, aby s iou mohol Yii spolupracovat’.



