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1. Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentdciu k riadeniu timového projektu Znalosti a zru¢nosti
$tudentov. Projekt vypractva tim WeKnowlIT v zloZeni: Bc. Jakub Salmik, Bc. Adam Kobyda, Bc. Patrik
Polakovic, Bc. Michal Chylik, Bc. Peter lvanec, Bc. Anton Szérdd, v ramci predmetu Timovy projekt.

Veducim timu je Ing. Michal Holub.



2. Ponuka

2.1. Tim

Jakub Salmik sa uz 5 rokov venuje webdesignu ako navrhar pouzivatelskych rozhrani. Je odbornikom
na grafiku a vidi aj do pouZitelnosti webu. Jeho doménou je Photoshop, ale rozumie sa aj do
najnovsich technoldgii webu ako je HTMLS a dalSie. Spolupracoval ako grafik a marketér na réznych
typoch projektov na slovenskom internete. V sticasnosti pracuje ako Art director malej firmy ale
nebrani sa Ziadnej prileZitosti naucit nieco nové. Ak hladate kreativheho a ochotného ¢loveka on je

tou spravnou volbou.

Adam Kobyda je zanieteny webdeveloper uz od patnastich rokov. Momentalne pracuje pre firmu,
ktord prevadzkuje web s viac ako 500000 zaregistrovanymi pouzivatel'mi. V oblasti webovych
technoldgii tak nadobudol nadpriemerné zru¢nosti a nadhlad. Osobitne by sa dali vyzdvihnut znalosti
databazovych systémov vyuzivajucich jazyk SQL, nakolko jeho praca vyzaduje optimalizacie
databdzovych poziadaviek na vybornej Urovni. Okrem implementacénej ¢innosti si musi kazdy
prideleny projekt aj navrhnut, vychadzajuc len z danej $pecifikacie. Vyuziva pri tom techniky

softvérového inZinierstva.

Anton Szoérad sa venuje programovaniu uz velmi dlho. Pracoval vo firme, ktord programovala
produkty pre Ceské elektrarne, kde nadobudol skisenosti s platformou .NET a jazykom C#.
Momentalne vyuziva technolégie ako Java J2EE, JBoss, Jenkins, EJB, JSP, jBPM, JDBC vo firme, ktorej
produkty vyuziva nemecka Statna sprdva. Rad sa nauci nové zaujimavé technoldgie, ktoré mu

pomdZu zlepsit sa v programovani.

Peter lvanec sa nadSene venuje programovaniu a webovym technolégidm uz dlhé roky. Ovlada aj
skriptovaci jazyk JavaFX, ktory umoziuje spustit aplikacie aj na webe. M4 zruénosti s pracou s datami
a ich publikovanim na webe. Ma bohaté skisenosti s XML, XSL transformaciami dat, HTML a XHTML.
Rad sa u¢i novym technoldgiam, metédam a nerobi mu problém ani adaptovat na novy programovaci

jazyk.



Michal Chylik je skiseny webdeveloper. Uz takmer Styri roky je sic¢astou medzinarodného webového
projektu, ktory ma vyse 500 000 registrovanych pouzivatelov. Vdaka praci na tomto projekte, ale aj
sukromnom zaujme o moderny webdevelopment ma rozsiahle skidsenosti s databazovymi
systémami, s jazykom SQL a programovacimi jazykmi vyuzivanymi pri tvorbe webov. Okrem samotnej
implementacie nadobudol SirSie zrué¢nosti v oblasti analyzy a ndvrhu malych a stredne velkych

projektov.

Patrik Polakovi€ pracuje popri Studiu v celosvetovo zndmej firme ESET, ktora je vyrobcom okrem
iného aj antivirusového rieSenia NOD32. Pracuje na pozicii junior analytika infiltracii, ktord vyzaduje
hibkové znalosti operaénych systémov, nutné pri reverzovani $kodlivého softvéru ako aj pokrogilé
techniky debuggovania, statickej a dynamickej analyzy strojového kdédu. Z programovacich jazykov
momentalne vyuziva Python, ktory je vybornou poméckou pri automatizacii prace analytika, ale
programuje aj v C++, Lua, Java, z webového prostredia je to PHP a JavaScript. Pri vytvarani
bakalarskej prace nadobudol skdsenosti aj s frameworkom OpenCL, uréeny pre paralelné vypocty

primarne na GPU a CPU procesoroch.



2.2. Motivacia
Kazdy student disponuje urcitymi znalostami a zru¢nostami. V sti¢asnosti neexistuje vo
vysokoskolskom prostredi systém, ktory by tieto Udaje dokazal zbierat a vyhodnocovat. Pritom su to
udaje, ktoré maju vysoku cenu jednak pre skolu, pri vyberani vhodnych Studentov na staze, projekty,
bakalarske ¢i diplomové préce, ako aj pre firmy, ktoré sa vacsinou o studentov zaéinaju zaujimat uz v
Case ich Studia na vysokej Skole. V neposlednom rade ide o uZitocné informacie aj pre Studentov
samotnych, ktori by si za predpokladu, Ze poznaju zru¢nosti a znalosti ostatnych spoluziakov, mohli
lahsie vyberat spolupracovnikov do réznych timovych projektov. Je zrejmé, Ze ak by sa podarilo
navrhnut a implementovat kvalitny systém, ktory by dokazal zbierat, vyhodnocovat a spristupriovat
informacie o schopnostiach studentov, islo by o velmi silny a uzito¢ny nastroj, ktory by nasiel vo
velmi kratkej dobe Siroké nasadenie a urcite by mal vysokd mieru vyuzitia a popularity. To je aj
dovod, preco sa nas tim rozhodol, Ze chceme pracovat prave na tejto téme. V predmete timovy
projekt sa riesi rozsiahly projekt v trvani dvoch semestrov, preto by sme chceli aby vysledkom
vynalozZenej prace bolo nieCo uzito¢né a takyto systém by mal urcite svoje uplatnenie aj na
akademickej pdde. Chceli by sme pracovat prave na tomto projekte aj preto, lebo okrem velkého
zaujmu o danu tému mame zrucénosti a velké skilsenosti s tvorbou zloZitych projektov, ktoré su
umiestnené na webe. Kazdy z ¢lenov tohto timu ma osobitné skidsenosti s programovacimi ndstrojmi
a webovymi technoldgiami, ktoré sa daju v projekte uplatnit. V neposlednom rade treba spomenut,
Ze dvaja ¢lenovia timu vytvarali v ramci svojej bakalarskej prace webovy portdl, ktory najma z
pohladu pouzivatelskych roli (Student, ucitel, externy pouzivatel) a pouzitych technolégii bol
podobny tomuto projektu. Nasim cielom je, aby sa projekt realne nasadil na nasej Skole a poskytol

pridand hodnotu vietkym, teda aj ndm osobne.



2.3. Koncepcia rieSenia
Pri praci na timovom projekte by sme radi okrem zdkladnej funkcionality na€rtnutej v zadani navrhli a

implementovali nasledovnu radu funkcii a technolégii:

e Pre maximalizaciu rychlosti prace so systémom navrhujeme vyuzit technoldgiu AJAX spolu s
funkciami kniznice JQuery, zaroven je to neporovnatelne viac pouZivatelsky priatelské ked'
nie je potrebné ¢akat na nacitanie stranky.

e Klast zvySeny doraz na konzistenciu pouZivatelského rozhrania.

e Kazda operacia by sa mala dat vykonat s ¢o najmensim poc¢tom krokov.

e Klast doraz na objektovo orientovany pristup.

e Udrziavat zdrojovy kéd prehladny, ¢itatelny a rozumne okomentovany, kedZe v pripade
nasadenia je predpoklad, Ze systém bude dalej upravovany a pouzivany ludmi, ktori nie su
jeho autormi.

e Funkcia automatického generovania Curriculum vitae vo formate PDF, pripadne stranka na
prehladné a jednoduché vytvorenie CV, kde by systém sam doplnil zru¢nosti a iné Udaje zo
systémovej databazy. Moznost poslania vygenerovaného zivotopisu na zvolend mailovd
adresu. Pri CV by bola podpora Standardov ako napriklad Europass.

e Moznost pridat vztahy medzi studentmi. Uréovat to podla toho, na akych predmetoch sa
stretdvali, pripadne to urci sdm Student. Pomohlo by to tak, Ze by doty¢ny ucitel alebo
$tudent podla tychto vztahov mohol vybrat vhodnych kandidatov na zostavenie TP ¢i inych
skupin. Primarnym kritériom by bolo najst [udi s vhodnymi zruénostami, ale ak existuju, tak aj
takych ¢o sa uz dlhodobejsie poznaju. Bude tym zaistend lepsia komunikdcia. Student by mal
mat moznost manualne pridat preferované osoby, avsak pri rozhodovani by to mal byt len
doplnkovy parameter.

e Automatické vytvorenie celého rocnika hned na zaciatku roka a zaslanie upozornenia, ze
$tudent sa do tohto systému dostal. Navrhovali by sme pouzit LDAP.

e Nie kazdému Studentovi hned pride na um vsetko, v ¢om je zru¢ny. Napriklad ak si Student
zvoli znalost v oblasti HTML, systém mu napovie dalsie zruénosti, ktoré si dali Studenti so
zruénostou HTML. Takto sa mu l[ahsie podari vytvorit uceleny zoznam.

e Dalou funkciou by bolo pravidelné upozornenie $tudenta (v prednastavenych intervaloch)
na mail, aby si aktualizoval svoje Udaje v systéme. Ako motivacia by sluzila informacia, Ze
firmy odoberaju pravidelne informacie o Studentoch len z aktualizovanych profilov. Ak si
$tudent nebude profil aktualizovat, systémom bude ignorovany a pre hladanie "neviditelny".

e Firemné ponuky by fungovali tak, Ze objednavatel zada inzerat kde Specifikuje zru¢nosti,

systém mu vyhladd vhodnych kandidatov na tuto poziciu. Ak by to nevyhovovalo takto, tak
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len odosle ponuku vhodnym kandidatom na mail a ti potom budu kontaktovat firmu v
pripade zaujmu. Zalezi, ktoru stranu zvolime. V tomto pripade by bola ndpomocna informdacia
¢i je Student zamestnany, alebo ma zaujem o précu.

Pri vyplfiovani zru¢nosti uréenych na zaklade vystudovanych predmetov je potrebné vytvorit
systém urcéujuci Urover ovladania danej zruénosti. Tento systém by mal byt kombinaciou
poctu predmetov na ktorych sa udil, resp. vyuzival danu zru¢nost s hodnotenim na tomto
predmete. V pripade potreby mézeme ucitefom predmetov povolit vybranie urcitych
najlepsich studentov, ktori dostand pre danu zruénost vyssie ohodnotenie za dany predmet.
Bolo by vhodné, aby sa uroven znalosti ratala v "bodoch skusenosti" s tym, Ze by existovali
slovne vyjadrené drovne. Napriklad 0-5 bodov - Ziadne znalosti, 5-15 slabé znalosti, 15-25
mierne pokrodily, a tak dalej. Taktiez by sa dal implementovat algoritmus, ktory by toto
ohodnotenie vypocital zo znalosti.

V neposlednom rade je velmi ddlezité vytvorit podrobné a dobre optimalizované filtre na

vyhladdavanie.

2.4. Zoradenie vsetkych tém podl'a priority

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Znalosti a zru€nosti Studentov (Znalosti) [13]

Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy) [12]

Inteligentnd hra pre mobilné zariadenia (MobHra) [8]

Textovy editor obohateny o grafické prvky (TextEdit) [11]

Webovy editor pre TeX (WebEdit) [10]

Simulacia davu (Dav) [15]

Plagiaty na webe (Plagiaty) [4]

Digitalne divadlo (Divadlo) [3]

Personalizované odporucanie (Odporucanie) [5]

Statisticky preklad volného textu (Preklad) [9]

Virtudlna FIT (VirtFIIT) [14]

Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia informacii v dokumentoch (Dokumenty) [16a]
3D UML (3D UML) [16b]

RoboCup - treti rozmer (RoboCup) [7]

Tvorba "lahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy (vyucbovy) portal (ALEF) [6]
Osobny manaZment fyzickej aktivity pomocou mobilnych zariadeni (Aktivita) [2]

Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012) [1]
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2.5. AKktualny rozvrh vsSetkych ¢lenov timu

7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00
7:50 8:50 9:50 10:50 11:50 12:50 13:50 14:50 15:50 16:50 17:50 18:50 19:50 20:50

Pondelok

Utorok

Streda
AIS
AIS
(Polakovi
(vSetci)
¢)
ASS Ass  Ass  AIS
Stvrtok (Chylik, (Chylik, (Chylik, (Polako
Ilvanec, Ivanec, Ivanec, vic)
Kobyda, Kobyda, Kobyda,
Szérad, Szérad, Szorad,
Salmik)  Salmik) Salmik)
Piatok

Tab.1 Aktualny rozvrh ¢lenov timu
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3. Plan Projektu

Vyvoj nasho produktu realizujeme agilnou metédou SCRUM, teda mame priebeh projektu
organizovany do Sprintov. V naSom projekte trva Sprint dva tyzdne, takze celkovo vychadzaju Styry

Sprinty v zimnom semestri a tri v lethom.

Nemame uceleny pldn projektu, pretoze funkcionalitu identifikujeme a priddvame postupne

v $printoch, takze mame definované ciele projektu ktoré maju byt dodrzané.

3.1. Organizacia Sprintov v zimnom semestri
11.10.2011 Zaciatok prvého Sprintu,
25.10.2011 Zaciatok druhého Sprintu,
8.11.2011 Zaciatok tretieho Sprintu,
22.11.2011 Zaciatok Stvrtého Sprintu,
15.12.2011 Nasadenie prototypu a testovanie verejnostou.
3.2. Plan projektu v zimnom semestri
Tyzden Planovana cinnost
1 Vyber potencidlnych , Odovzdanie ponuky timu do AIS
2 Vyber metodoldgie, vyber ndzvu timu, navrh loga a plagdtu, spojazdnenie virtualneho stroja,

vytvorenie prezentacnej stranky

3 Vyber nastroja pre spravu projektu, vyber nastroja pre verziovanie, vyber vyvojového prostredia

projektu, analyza frameworkov

4 Vytvorenie projektu v Redmine, nasadenie PostgreSQL databazy

5 Naplnenie databazy bazou znalosti, prepojenie funkénych Casti projektu s databazou

6 Dokoncenie pozadovanej funkcionality systému, predloZenie navrhu pouZivatelskych rozhrani

7 Kompletizacia grafického navrhu pouzivatelského prostredia, zjednotenie funkénych Casti projektu

8 Postupné spdjanie Casti projektu do jedného celku, Odovzdanie podrobnej dokumentacie prvych
dvoch Sprintov do AIS

9 Vytvorenie prvého funkéného prototypu projektu
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10 Doplnenie poZzadovanej funkcionality, optimalizacia projektu, nasadenie na virtualny stroj a

testovanie prevadzky, Odovzdanie prihlasky do TP Cup

11 Kompletizacia predposlednej verzie funkéného prototypu, doplnenie poslednych pozadovanych

funkcii systému a jeho testovanie

12 Dokoncenie prototypu systému

Tab.2 Plan projektu pre zimny semester

3.3. Detaily prvého Sprintu

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin
[h] osoba
US 1 — Navrh 3ablény GUI Jakub Salmik -
1 | Graficky navrh 5 | Jakub Salmik 25.10.2011
1 | Wireframe 2 | Jakub Salmik 25.10.2011
1 | HTML + CSS 5 | Adam Kobyda 25.10.2011
1 | Optimalizacia webu 4 | Adam Kobyda 25.10.2011
US4 - Editacia profilu Adam Kobyda -
4 | Vytvorenie formularu 2 | Adam Kobyda 25.10.2011
4 | Ukladanie udajov 1 | Michal Chylik 25.10.2011
4 | Validacia udajov 5 | Adam Kobyda 25.10.2011
4 | Vytvorenie tabulky 2 | Michal Chylik 25.10.2011
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy pojmov | Anton Szérad -
11 | Zber a vyhladdvanie dat 3 | Anton Szérad 25.10.2011
11 | Import Udajov 2 | Anton Szérad 25.10.2011
US6 — Zadanie znalosti Peter lvanec -
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6 | Vytvorenie formularu 2 | Peter Ivanec 25.10.2011
6 | Spracovanie a validacia 5 | Patrik Polakovic 25.10.2011
6 | UloZenie do databazy 1 | Michal Chylik 25.10.2011
6 | Vytvorenie tabulky 2 | Michal Chylik 25.10.2011
US3 - Prezeranie profilu (nepovinné) Michal Chylik -
3 | Vytvorenie formularu 2 | Patrik Polakovi¢ 25.10.2011
3 | Vyber udajov do databazy 2 | Patrik Polakovi¢ 25.10.2011
Tab.3 Detaily prvého Sprintu
3.4. Detaily druhého Sprintu
us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin
[h] osoba
US2 - Prihlasovanie pouzivatela Jakub Salmik -
2 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik nova
2 | LDAP prihlasenie 4 | Jakub Salmik nova
e  potrebnd implementacia rychleho
vypnutia prihlasenia pre ucely
vyvoja
2 | Ukladanie udajov 2 | Patrik Polakovi¢ | nova
US3 - Prezeranie profilu Patrik Polakovic -
3 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik nova
3 | Vytvorenie formularu 1 | Patrik Polakovi¢ | nova
3 | Vyber udajov z databazy 1 | Patrik Polakovi¢ | nova
US5 - Zobrazenie klucovych slov Adam Kobyda -
5 | Graficky navrh 2 | Jakub Salmik 01.11.2011
5 | Implementacia 4 | Adam Kobyda 08.11.2011

e dohoda na implementovani ,,pop-
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up” okna, v ktorom si méze
uzivatel vybrat znalosti pomocou

multiselectu
5 | Vyber udajov z databdzy Michal Chylik 03.11.2011
US8 — Zobrazenie znalosti Studenta Patrik Polakovic -
8 | Navrh zobrazovacieho formularu Jakub Salmik 01.11.2011
e  pod navrh spada aj dizajn edit
boxu a dizajn polozZiek select
menu
8 | Implementacia Patrik Polakovic 03.11.2011
e dohoda na autocomplete dialdgu
case insensitive, s ignorovanim
diakritiky a s moZnost vyhladat
viacerych studentov, ktorych
mena sa zobrazia v zozname (ako
AlS)
8 | Zobrazenie znalosti Studenta Peter Ilvanec 08.11.2011
8 | Graficky navrh Jakub Salmik 01.11.2011
e dohoda na vytvoreni CSS+HTML
Sablony, nielen obycajné
nastrihanie ndvrhu
8 | Vyber udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011
US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti Peter Ivanec -
7 | Vyber udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011
7 | Zobrazenie znalosti Peter Ivanec 08.11.2011
US12 - Kategorizacia znalosti Anton Szérad
12 | Navrh hierarchie Anton Szérad, 01.11.2011
Adam Kobyda
12 | Implementacia Anton Szérad 08.11.2011

Tab.4 Detaily druhého Sprintu
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3.5. Detaily tretieho Sprintu
us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin
[h] osoba
US9 — Vyhladanie studenta Peter Ilvanec -
9 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik 16.11.2011
9 | Nastylovanie navrhu 2 | Adam Kobyda 17.11.2011
2 | Vyber z databazy 2 | Michal Chylik 18.11.2011
9 | Implementacia 3 | Peter Ivanec 20.11.2011
US14 - Hierarchia znalosti + GUI pre Anton Szorad -
zadavanie
14 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik 18.11.2011
14 | Nastylovanie navrhu 2 | Adam Kobyda 20.11.2011
14 | Navrh hierarchie + implementdcia 3 | Anton Szorad 16.11.2011
v databaze
14 | Vyber Udajov z databazy 1 | Michal Chylik 18.11.2011
14 | Implementacia 3 | Anton Szorad 21.11.2011
CHR - Autocomplete Studentov Patrik Polakovic -
5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ 14.11.2011
5 | Zmena Udajov v databaze 1 | Michal Chylik 13.11.2011
CHR - Autocomplete znalosti Patrik Polakovic -
5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ 16.11.2011
5 | Zmena Udajov v databaze 1 | Michal Chylik 16.11.2011

Tab.5 Detaily tretieho Sprintu
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3.6. Detaily Stvrtého Sprintu
us Nazov Ulohy Cas Zodpovednd Termin
[h] osoba
CR CR4 - Pouzitie hierarchie znalosti v Adam Kobyda 6.12.2011
systéme
4 Zadavanie znalosti 4 | Anton Szérad 3.12.2011
4 Zobrazenie znalosti 3 | PeterIvanec 5.12.2011
4 | Vyhladanie znalosti 4 | Jakub Salmik 5.12.2011
4 Zoznam znalosti (ndpoveda) 3 | Adam Kobyda 4.12.2011
4 Podporné databazové funkcie 3 | Michal Chylik 1.12.2011
4 Navrh GUI 2 Jakub Salmik 28.11.2011
4 Nastylovanie GUI 3 | Adam Kobyda 6.12.2011
us US16.1 — Nastavenie prav (Vytvorenie | Patrik Polakovié 6.12.2011
modelu prav)
16.1 | Identifikdcia skupin pouZivatelov 3 | Patrik Polakovic 1.12.2011
a prvotnych akcii, ktoré mézu
vykonavat
16.1 | Navrhnutie spésobu ukladania 3 | Michal Chylik 1.12.2011
prav pouzivatela
16.1 | Implementacia navrhnutého 2 | Michal Chylik 6.12.2011
datového modelu
US | US16.2 — Nastavenie prav (Vytvorenie Patrik Polakovic 6.12.2011
administratorského tctu)
16.2 | Navrh pouzivatelského rozhrania | 4 Jakub Salmik 1.12.2011
16.2 | Implementdcia logiky 3 Peter Ivanec 4.12.2011
16.2 | Databazova vrstva 3 Michal Chylik 30.12.2011
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16.2 | Implementdécia grafického navrhu Adam Kobyda 6.12.2011
US | US16.3 — Nastavenie prav Patrik Polakovic 6.12.2011
(Implementacia prav do systému)
16.3 | Implementdcia realizovaného Patrik Polakovi¢ 6.12.2011
modelu
US | US18 — Nastavenie ratingu pri zadavani | Michal Chylik 6.12.2011
znalosti
18 | Navrh obrazovky + CSS Jakub Salmik 27.11.2011
18 | Logika formuldra Patrik Polakovic 30.11.2011
18 | Navrh stupniov vedomosti podla Anton Szérad 28.11.2011
skupin v hierarchii znalosti
18 | Vytvorenie logického modelu Anton Szérad 29.11.2011
18 | Navrh a zmena logického Michal Chylik 2.12.2011
a fyzického modelu
18 | Praca s databdazou Michal Chylik 2.12.2011
18 | Prezentacna vrstva Peter Ivanec 4.12.2011
CR CR3 - Zjednotenie vyhladavania Jakub Salmik nepovinna

Tab.6 Detaily Stvrtého Sprintu

4. Ulohy élenov timu a ich autorstvo

4.1. Dlhodobé ulohy
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Jakub Salmik

o Veduci timu
o Motivuje ostatnych ¢lenov tymu k lepSim vysledkom
o Stard sa o chod celého projektu
o Riesi konflikty
o Komunikuje so zdkaznikom
e Ndvrh pouZivatelskych rozhrani
o Grafické navrhy obrazoviek
o Kompletné grafické prace
e Analytik
o Analyzuje jednotlivé Ulohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu

Adam Kobyda

o ManaZér vyvoja
o Monitorovanie celého projektu a prace na nom
o Je zodpovedny za vyvoj kvalitného produktu
o Rozhodovanie o tom kto ma dlohu vykonat

e Ndvrh pouZivatelskych rozhrani
o Kédovanie rozhrani do HTML, CSS $ablény

e Analytik
o Analyzuje jednotlivé dlohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu

e Softvérovy ndvrhdr
o Navrh UML diagramov podla analyzy User Stories
o UdrZuje architkturu systému

Peter Ivanec

e Manazér planovania
o Planovanie uloh z User Stories
o Pridelovanie uloh jednotlivym ¢lenom timu
o Tvorba odhadov, kontrola planu, dozera na plnenie planu
e Analytik
o Analyzuje jednotlivé Ulohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu
e Softvérovy ndvrhdr
o Navrh UML diagramov podla analyzy User Stories
o UdrZuje architkturu systému
e Webovd prezentdcia
o Aktualizovanie Udajov na prezentac¢nej stranke tymu

Patrik Polakovic
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e ManaZér testovania
o Testovanie systému
o Tvorba automatickych testov a ich nasadenie
e Bezpecnostny expert
o M4 na starosti bezpecnost celej aplikacie
o Odstranuje bezpecnostné hrozby v systéme
o Stara sa aj o bezpecnost databazy
e Analytik
o Analyzuje jednotlivé ulohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu

Michal Chylik

e Manazér dokumentdcie

o Ma na starosti kvalitu dokumnetacie

o Dodrzovanie konzistencie v dokumentdcii

o Spajanie dokumnetacie od jednotlivych ¢lenov timu
e Databdzovy expert

o Stara sa o databdzovy model

o Kontrola konzistencie databazy
e Softvérovy ndvrhdr

o Navrh UML diagramov podla analyzy User Stories

o Udrzuje architktdru systému

Anton Szorad

e ManaZér kvality
o Ma na starosti dodrZiavanie internych postupov
o Hodnoti kvalitu a efektivnosti prace
o Zabezpecuje tvorbu produktu podla poZiadaviek
e Databdzovy expert
o Stard sa o databazovy model
o Kontrola konzistencie databazy
e Analytik
o Analyzuje jednotlivé Ulohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu

Kazdy clen tymu

e Programdtor
o Vyvoj aplikacie, podla predloZenych poZiadaviek a analyz
e Dokumentarista
o Tvorba dokumentacie produktu
o Tvorba testovacich protokolov
Tvorba pouzivatelskej prirucky



4.2. Autorstvo casti dokumentacie a inzinierskeho diela
4.2.1.Dokumentacia k inzinierskemu dielu
Integrator dokumentdcie: Michal Chylik

Jakub Salmik

e Kapitola 1.1 US1 Navrh Sablény GUI

e Kapitola 2.1 US2 Prihlasovanie pouZivatela
Adam Kobyda

e Kapitola 1.1 US1 Navrh Sablény GUI
e Kapitola 1.2 US4 Editacia profilu

e Kapitola 3.2 US5 Zobrazenie klt¢ovych slov v systéme
Patrik Polakovic¢

e Kapitola 2.1 US2 Prihlasovanie pouZivatela
e Kapitola 2.2 US3 Prezeranie profilu

e Kapitola 3.1 US8 Zobrazenie znalosti Studenta
Michal Chylik

e Kapitola 0 Uvod
e Kapitola 1.2 US4 Editdcia profilu

e Kapitola 4.5 US18 Nastavenie ratingu pri zadavani znalosti
Peter Ivanec

e Kapitola 1.3 US6 Zadanie znalosti
e Kapitola 2.3 US7 Zobrazenie vlastnych znalosti

e Kapitola 4.1 US9 Vyhladanie Studenta
Anton Szérad

e Kapitola 1.4 US11 vytvorenie prvotnej bazy pojmov
e Kapitola 2.4 US12 Kategorizacia znalosti

e Kapitola 4.2 US14 Hierarchia znalosti + GUI pre zadavanie
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4.2.2.Dokumentacia riadenia projektu

Integrator dokumentadcie : Michal Chylik

Jakub Salmik

Kapitola 2 Ponuka
Kapitola 4.1 DIhodobé ulohy
Kapitola 4.2.3 InZinierske dielo

Kapitola 5.6 Zapis zo stretnutia Cislo 6

Adam Kobyda

Kapitola 2 Ponuka

Kapitola 5.3 Zapis zo stretnutia Cislo 3
Kapitola 5.9 Zapis zo stretnutia Cislo 9
Kapitola 12.1 Standard pre vzhlad kédu

Kapitola 8.3 Analyza PHP frameworkov

Patrik Polakovic

Kapitola 2 Ponuka
Kapitola 5.4 Zapis zo stretnutia Cislo 4
Kapitola 5.10 Zapis zo stretnutia Cislo 10

Kapitola 8.2 GIT — pouzivatelskd prirucka

Michal Chylik

Kapitola 1 Uvod

Kapitola 2 Ponuka

Kapitola 4.2.1 Dokumentdcia k inZinierskemu dielu

Kapitola 4.2.2 Dokumentdcia riadenia projektu

Kapitola 5.1 Zapis zo stretnutia Cislo 1

Kapitola 5.7 Zapis zo stretnutia Cislo 7

Kapitola 8.1 Navod na instaldciu Bitnami WAPP a Yii framework

Kapitola 14 Preberacie protokoly

Peter Ivanec

Kapitola 2 Ponuka



Kapitola 3 Plan projektu

Kapitola 5.2 Zapis zo stretnutia Cislo 2
Kapitola 5.8 Zapis zo stretnutia Cislo 8
Kapitola 7 ManaZment planovania

Kapitola 8.4 Redmine

Anton Szérad

Kapitola 2 Ponuka
Kapitola 5.5 Zapis zo stretnutia Cislo 5
Kapitola 6 Manazment kvality

Kapitola 13 Standardy pre databazu

4.2.3.InZinierske dielo

Jakub Salmik

Navrh GUI aplikacie
Prihlasovanie Studentov pomocou AlS loginu

Adam Kobyda

Vytvorenie HTML,CSS Sablény pre GUI aplikacie
Editacia profilu pouzivatela

Tvorba databazového modelu

Navrh hierarchickej Struktury znalosti

Peter Ivanec

Zaddvanie znalosti Studentom
Zobrazenie vlastnych znalosti
Vytvorenie databazy
Konfigurdcia servera

Patrik Polakovic

Prihlasovanie Studentov pomocou AlS loginu
Zobrazenie vlastného profilu

Tvorba databazového modelu

Konfigurdcia servera
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Michal Chylik

e Tvorba databazového modelu

e Ukladanie znalosti do databazy

o Ukladanie profilovych informdcii do databdzy
e \ytvorenie databdzy

Anton Szorad

e Vytvorenie prvotnej bazy znalosti
e Import znalosti do databazy
Navrh hierarchickej Struktury znalosti

5. Zapisnice zo stretnuti

5.1. Zapis zo stretnutia Cislo 1

Cislo stretnutia: 1
Datum: 4.10.2011
Miesto stretnutia: Softvérové studio (D003)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Patrik Polakovic,

Anton Szérad

Téma stretnutia: Prvé stretnutie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia: -
Priebeh stretnutia:

e Dohoda na rozdeleni tloh v time.

Meno Uloha

Jakub Salmik Veduci timu




Adam Kobyda

Manazér vyvoja

Peter Ivanec

Manazér rozvrhu a planovania

Anton Szérad

Manazér kvality

Patrik Polakovic

Manazér testovania

Michal Chylik

Manazér podpornych ¢innosti, Manazér

dokumentovania

Tab. 7 Priebeh stretnutial

Ulohy do dalsie

Veduci urcil, Ze metddou vyvoja v naSom projekte bude scrum

Dohodli sme sa na podpornom nastroji pre manazment projektu — Redmine

Dohodli sme sa na podpornom nastroji pre kolaborativne programovanie — GIT

Dohodli sme sa na technoldgidch, ktoré budu pouzité pri programovani projektu —

PHP a MySQL

Urcili sme prvé ulohy pre kazdého ¢lena timu

Urcili sme prvé vlastnosti pre product backlog

Navrhli sme prvu verziu datového modelu

Spdsob zadavania znalosti- pole input s automatickym dopliianim z nasho datasetu

znalosti

Moznost zobrazit kompletny zoznam znalosti, ale len ako sekunddrna moznost,

primarne horeuvedeny input

Pouzivatelské prdva- budu vytvorené tri zakladné profily: Student, ucitel, externy

pouzivatel(napr. firma), no vietky ¢innosti budd mat svoje vlastny kod na pravo ich

vyuzivania, takZe pravomoci jednotlivych pouZzivatelov budu Uplne modifikovatelné.

ho stretnutia:

ID | Uloha Osoba Deadline

0.1 | Spravit analyzu PHP frameworkov a vybrat Adam Kobyda Sobota,
najvhodnejsi pre nas projekt. 8.10.2011

0.2 | Vyhotovit dokumentaciu s odporuceniami ako Patrik Polakovic Sobota,
pouzivat GIT. 8.10.2011
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0.3 | Nastudovat dokumentaciu ako pouzivat GIT Vsetci Pondelok,
10.10.2011
0.4 | Vytvorenie projektu do Redmine Michal Chylik Stvrtok,
6.10.2011
0.5 | Zalozit projekt na GITbuse Patrik Polakovic Stvrtok,
6.10.2011
0.6 | Nainstalovat a rozbehat PHP a MySQL na nasom Peter Ivanec Sobota,
virtudlnom serveri. 8.10.2011
0.7 | Vytvorit prvu verziu stranky(obsahuje zadanie, Peter Ivanec, Jakub Pondelok,
o nads, plagat, prvy zapis zo stretnutia, sekciu Salmik 10.10.2011
planovanie, sekciu novinky, sekciu technoldgie)
0.8 | Zistit ¢i existuju datasety alebo akékolvek Anton Szérad Nedela,
zoznamy zrucnosti, ktoré by sme vedeli vyuZit 9.10.2011
0.9 | Vytvorit kostru projektu, nase standardy Adam Kobyda Nedela,
programovania 9.10.2011
0.10 | Prekreslit navrhnuty logicky model do RSA alebo Anton Szérad Pondelok,
iného podobného nastroja 10.10.2011
Tab. 8 Ulohy do dalSieho stretnutia-stretnutie 1
Ulohy z minulého stretnutia:
ID Uloha Osoba Status Poznamka

Tab.9 Ulohy z minulého stretnutia — stretnutie 1

Poznamky: -

Autor zapisu: Michal Chylik

5.2.

Zapis zo stretnutia cislo 2

Cislo stretnutia: 2
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Datum: 11.10.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)

Pritomné osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Patrik Polakovi¢,

Anton Szérad

Téma stretnutia: SCRUM, Vytvorenie product backlog-u, bodovanie user-stories a nasledne

definovanie Sprintov

Vyhodnotenie tloh z predchdadzajlceho stretnutia:

ID Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
Spravit analyzu PHP ' Sobota, o
0.1 | frameworkov a vybrat Adam Kobyda ukoncena
. oy v 8.10.2011
najvhodnejsi pre nas projekt
Vyhotovit dokumentaciu
. vi . . Sobota, _
0.2 | s odporuceniami ako pouZivat Patrik Polakovi¢ ukoncena
8.10.2011
GIT
0.3 Nastudovat dokumentdciu ako Vietci Pondelok, ukonéend
) pouzivat GIT 10.10.2011
. . . . . Stvrtok, .
0.4 | Vytvorenie projektu v Redmine Michal Chylik 6.10 2011 ukoncena
. . o Stvrtok, .
0.5 | Zalozit projekt na GIT Bus Patrik Polakovic 6.10 2011 ukonéena
Nainstalovat a rozbehat PHP
Sobota,
0.6 | a PostgreSQL na virtualnom Peter Ivanec ukoncena
8.10.2011
serveri
Vytvorit prva verziu stranky
(obsahuje zadanie, o nas, plagat,
Peter Ivanec, Jakub | Pondelok,
0.7 | prvy zapis zo stretnutia, sekciu . ukoncena
Salmik 10.10.2011

planovanie, sekciu novinky,

sekciu technoldgie)
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Zistit Ci existuju datasety alebo

Nedela,
0.8 | akékolvek zoznamy zruénosti, Anton Szérad rieSena
9.10.2011
ktoré by sme vedeli vyuzit
Vytvorit kostru projektu, nase Nedela,
0.9 Adam Kobyda rieSend
Standardy programovania 9.10.2011
Prekreslit navrhnuty logicky
Pondelok,
0.10 | model do RSA alebo iného Anton Szérad ukoncena
10.10.2011

podobného nastroja

Tab.10 Ulohy z predchadzajticeho stretnutia — stretnutie 2

Priebeh stretnutia:

e Dohoda o commitovani: Veduci zaloZil na GIT-e master branch, ¢lenovia timu si ju

naklonuju a kazda feature bude samostatna vetva. Po jej splneni sa posle poZiadavka

na jej schvalenie vedicemu.

e Dohodli sme sa na poutziti Yii PHP frameworku a PostgreSQL databaze.

e Konvencia zapisu $printov v SCRUM-e. Sprint v Redmine musi obsahovat: ID, datum

zadania, stav, deadline, datum skutoéného ukoncenia.

e Uzatvdranie uloh v Redmine: ¢len, ktory je ,ASSIGNED” k danej ulohe, pri pokroku

denne aktualizuje percentualny stav Ulohy a po jej ukonceni posle feedback na

kontrolu dalSiemu ¢lenovi timu. Ten po skontrolovani a schvaleni zmeni stav Ulohy na

,RESOLVED“. Ulohu dodatoéne prezrie veduci projektu (Ing. Holub) a IBA on méze

zmenit stav Ulohy na ,,CLOSED” (v pripade $pecialnych povereni aj veduci timu — Bc.

Salmik).

e Dohoda, ze kazda uloha musi mat svoj vystup.

e Pomenovanie projektu — ,Minerva“.

e Bolo veducim odporuc¢né pomenovanie jednotlivych Sprintov (4 v ZS, 6 v LS).

e Manazér dokumentacie bol oboznameny so svojou zodpovednostou za zapisy zo

stretnuti a uverejnend dokumentdciu.

e Bolo predlozenych 10 User-Stories, z ktorych vzniklo 12.

Product-backlog s ohodnotenymi User Stories pomocou hlasovania:

User Story

body
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US1 — Navrh Sablény GUI

US2 — Prihlasovanie pouzivatela

US3 — Prezeranie profilu

US4 — Editacia profilu

v systéme

US5 — Zobrazenie kfucovych slov

US6 — Zadanie znalosti

US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti

US8 — Zobrazenie znalosti Studenta

US9 — Vyhladanie Studentov

Studentami

US10 — Zadanie vztahu medzi

US11 - Vytvorenie prvotnej bazy pojmov

US12 — Kategorizacia znalosti

Tab.11 Product backlog - stretnutie 2

e Do sprint backlog-u boli vybrané US1, US4, US11 a US6. US3 ostal nepovinny.

e Identifikovali sme ulohy v jednotlivych user-stories a ¢asovo ich ohodnotili.
e Kazdému US bol prideleny zodpovedny ¢len timu a kaZdej Ulohe bol priradeny ¢len.

e Klast doraz na Test-driven development pri projekte.

Ulohy do dalSieho stretnutia:

us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin Stav
[h] osoba
US 1 — Névrh $ablény GUI Jakub Salmik - nova
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Jakub Salmik

1 | Graficky navrh 5 25.10.2011 nova
1 | Wireframe 2 | Jakub Salmik 25.10.2011 nova
1 HTML + CSS 5 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova
1 | Optimalizacia webu 4 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US4 - Editacia profilu Adam Kobyda - nova

4 | Vytvorenie formularu 2 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova
4 | Ukladanie udajov 1 | Michal Chylik 25.10.2011 nova
4 | Validacia udajov 5 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova
4 | Vytvorenie tabulky 2 | Michal Chylik 25.10.2011 nova
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy pojmov | Anton Szérad - nova

11 | Zber a vyhladavanie dat 3 | Anton Szérad 25.10.2011 nova
11 | Import Udajov 2 | Anton Szérad 25.10.2011 nova
US6 — Zadanie znalosti Peter lvanec - nova

6 | Vytvorenie formularu 2 | Peter Ivanec 25.10.2011 nova
6 | Spracovanie a validacia 5 | Patrik Polakovic 25.10.2011 nova
6 | UloZenie do databdzy 1 | Michal Chylik 25.10.2011 nova
6 | Vytvorenie tabulky 2 | Michal Chylik 25.10.2011 nova
US3 — Prezeranie profilu (nepovinné) Michal Chylik - nova

3 | Vytvorenie formularu 2 | Patrik Polakovi¢ 25.10.2011 nova
3 | Vyber udajov do databazy 2 | Patrik Polakovi¢ 25.10.2011 nova

Tab.12 Ulohy do dalSieho stretnutia — stretnutie 2

Poznamky: -

Autor zapisu: Peter Ivanec
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5.3. Zapis zo stretnutia cislo 3

Cislo stretnutia: 3
Datum: 20.10.2011
Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub
Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad
Téma stretnutia: Kontrola stavu uloh v polovici prvého Sprintu

Vyhodnotenie tloh z predchdadzajlceho stretnutia:

us Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
US1 - Navrh Sablény GUI Jakub Salmik 25.10.2011 rieSend
1 | Wireframe Jakub Salmik 25.10.2011 ukonéena
1 | Graficky navrh Jakub Salmik 25.10.2011 rieena
1 | HTML + CSS Adam Kobyda 25.10.2011 nova
1 | Optimalizacia webu Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US4 - Editacia profilu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Vytvorenie formularu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Ukladanie udajov Michal Chylik 25.10.2011 rieSena
4 | Validacia udajov Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy | Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
pojmov
11 | Zber a vyhladavanie dat Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
11 | Import Udajov Anton Szérad 25.10.2011 nova
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US6 — Zadanie znalosti Peter Ivanec 25.10.2011 rieSend
6 | Vytvorenie formularu Peter Ivanec 25.10.2011 nova
6 | Spracovanie a validacia Patrik Polakovic 25.10.2011 rieSend
6 | UloZenie do databazy Michal Chylik 25.10.2011 nova
6 | Vytvorenie tabulky Michal Chylik 25.10.2011 nova

US3 — Prezeranie profilu Michal Chylik - rieSend

(nepovinna)
3 | Vytvorenie formularu Patrik Polakovic - rieSend
3 | Vyber udajov do databazy Patrik Polakovic - nova

Tab.13 Ulohy z predchadzajliceho stretnutia — stretnutie 3

Priebeh stretnutia:

e Svedulcim sme si vyjasnili postup pri rieSeni tloh v redmine, nakolko nie kazda uloha

bola pocas tyzdna spravne aktualizovana.

e Riesili sme problémy zapric¢inené zmenou databdzy z MySQL na PostgreSQL.

e Presli sme si Ulohy z minulého tyzdna a skontrolovali ich stav.

e Zo strany veduceho bolo navrhnuté, aby sme pri vyvoji projektu pouZivali nadstroj na

automaticky deploy projektu. PredbeZne sme sa dohodli na pouZivani nastroja

Capistrano.

e Rozdelili sme body za jednotlivé user stories, obsiahnuté v prvom Sprinte, medzi

clenov, ktory sa na danej ulohe podielaju.

US1 - Navrh sablény GUI (3 body)
Jakub Salmik 1
Adam Kobyda 2
Tab.14 US1 Rozdelenie bodov
US4 — Editacia profilu (5 bodov)
Adam Kobyda 3
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Michal Chylik

Tab.15 US4 Rozdelenie bodov

US11 - Vytvorenie prvotnej bazy pojmov (3 body)

Anton Szérad 3

Tab.16 US11 Rozdelenie bodov
US6 — Zadanie znalosti (3 body)

Peter Ivanec 1

Michal Chylik 1

Patrik Polakovic 1
Tab.17 US6 Rozdelenie bodov

US3 — Prezeranie profilu (3 body)
Patrik Polakovi¢ 3

Tab.18 US3 Rozdelenie bodov

e Podla dohody, dalSie stretnutie prebehne v utorok 25.10.2011. Bude zamerané na

zhodnotenie prvého Sprintu a planovanie druhého

Ulohy do dalsieho stretnutia:

Sprintu.

us Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
US1 - Navrh Sablény GUI Jakub Salmik 25.10.2011 rieSend

1 | Graficky navrh Jakub Salmik 25.10.2011 rieSend

1 | HTML + CSS Adam Kobyda 25.10.2011 nova
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1 | Optimalizacia webu Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US4 — Editacia profilu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Vytvorenie formularu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 Ukladanie udajov Michal Chylik 25.10.2011 rieSend
4 | Validacia udajov Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy | Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
pojmov
11 | Zber a vyhladavanie dat Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
11 | Import udajov Anton Szérad 25.10.2011 nova
US6 — Zadanie znalosti Peter lvanec 25.10.2011 rieSena
6 | Vytvorenie formularu Peter Ivanec 25.10.2011 nova
6 | Spracovanie a validacia Patrik Polakovic 25.10.2011 rieSend
6 | UloZenie do databazy Michal Chylik 25.10.2011 nova
6 | Vytvorenie tabulky Michal Chylik 25.10.2011 nova
US3 — Prezeranie profilu Michal Chylik - rieSend
(nepovinna)
3 | Vytvorenie formularu Patrik Polakovi¢ - rieSend
3 | Vyber udajov do databdzy Patrik Polakovi¢ - nova

Tab.19 Ulohy do dalsieho stretnutia — stretnutie 3

Poznamky:

Autor zapisu: Adam Kobyda

5.4.

Cislo stretnutia: 4

Zapis zo stretnutia Cislo 4
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Datum: 25.10.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)

Pritomné osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic

Téma stretnutia: Kontrola tloh po uplynuti prvého Sprintu, Pridanie user-stories do backlogu,

Bodovanie user-stories, Definovanie Uloh do druhého Sprintu

Vyhodnotenie tloh z predchdadzajlceho stretnutia:

us Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
US1 - Navrh Sablény GUI Jakub Salmik 25.10.2011 ukoncenad
1 | Wireframe Jakub Salmik 25.10.2011 ukonéena
1 | Graficky navrh Jakub Salmik 25.10.2011 ukonéend
1 | HTML + CSS Adam Kobyda 25.10.2011 ukonéend
1 | Optimalizacia webu Adam Kobyda 25.10.2011 ukoncenad
US4 — Editacia profilu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Vytvorenie formularu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Ukladanie udajov Michal Chylik 25.10.2011 ukoncenad
4 | Validacia udajov Adam Kobyda 25.10.2011 rieSena
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy | Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
pojmov
11 | Zber a vyhladavanie dat Anton Szérad 25.10.2011 ukoncend
11 | Import Udajov Anton Szérad 25.10.2011 rieSena
US6 — Zadanie znalosti Peter Ivanec 25.10.2011 rieSend
6 | Vytvorenie formularu Peter Ivanec 25.10.2011 ukoncend
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6 | Spracovanie a validacia Patrik Polakovic 25.10.2011 rieSend

6 | UloZenie do databazy Michal Chylik 25.10.2011 rieSend

6 | Vytvorenie tabulky Michal Chylik 25.10.2011 rieSena
US3 — Prezeranie profilu Michal Chylik - rieSend
(nepovinnd)

3 | Vytvorenie formularu Patrik Polakovic - rieSend

3 | Vyber udajov do databazy Patrik Polakovic - nova

Tab.20 Ulohy z predchadzajliceho stretnutia — stretnutie 4

Priebeh stretnutia:

Objasnili sme si sposob tvorby dokumentacie. Proces analyzy, navrhu, implementacie

a testovania musi byt definovany pre kazdu alohu, nie user-story.

Nesplnené ulohy boli presunuté do dalsieho Sprintu. Body za konkrétne nesplnené
ulohy budu pridelované v ramci druhého Sprintu.

Dohodli sme sa na pouZzivani integracného nastroja Capistrano. Jeho otestovanie
a konfiguraciu pre nase potreby ma za ulohu J. Salmik.

Rozoberali sme problémy spGsobené pripajanim sa na Postgres databdzu
prostrednictvom Yii frameworku. Pre vyriesenie tohto zapeklitého problému sme
povolali P. Polakovica.

Dohodli sme sa na pomenovani Sprintov podla vyznamnych vojen z histdrie udstva.

P. Polakovic¢ sa poveril vyhladanim 15 znamych vojen.

Boli vybrané dalsie ulohy z backlogu do 2. Sprintu. Prehodnotili sme bodové
hodnotenia jednotlivych uloh:

User-story Hodnotenie
US2 - Prihlasovanie pouzivatela 8
US3 — Prezeranie profilu 2
USS - Zobrazenie kltcovych slov 5
US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti 5
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US8 — Zobrazenie znalosti Studenta 8

US12 — Kategorizacia znalosti 8

Tab. 21 Ulohy pre druhy $print

Rozdelili sme body za jednotlivé user-stories, obsiahnuté v druhom S$printe, medzi
¢lenov, ktori sa na danej ulohe podielaju.

US2 - Prihlasovanie pouzivatela (8 bodov)

Jakub Salmik 5

Patrik Polakovic 3

Tab.22 US2 - Rozdelenie bodov

US3 — Prezeranie profilu (3 body)

Patrik Polakovic 2

Tab.23 US3 — Rozdelenie bodov

US5 - Zobrazenie klticovych slov (5 bodov)

Jakub Salmik 1
Michal Chylik 1
Adam Kobyda 3

Tab.24 US5 Rozdelenie bodov

US8 — Zobrazenie znalosti Studenta (8 bodov)

Jakub Salmik 2
Patrik Polakovic 3
Peter Ivanec 2
Michal Chylik 1

Tab.25 US8 Rozdelenie bodov
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US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti (5 bodov)

Michal Chylik 2

Peter Ivanec 3

Tab.26 US7 Rozdelenie bodov

US12 — Kategorizacia znalosti (8 bodov)

Anton Szérad, Adam Kobyda 5

Anton Szérad 3

Tab.27 US12 Rozdelenie bodov

Zostalo z prvého Sprintu:

US4 — Editacia profilu (5 bodov)

Adam Kobyda 3

Michal Chylik 2

Tab.28 US4 Rozdelenie bodov

US6 — Zadanie znalosti (3 body)

Peter Ivanec 1
Michal Chylik 1
Patrik Polakovic 1

Tab.29 US6 Rozdelenie bodov

Ulohy do dalSieho stretnutia:
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Zacat pracovat na novych resp. nedokoncenych ulohach podla rozdelenia:

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin Stav
[h] osoba
US2 - Prihlasovanie pouzivatela Jakub Salmik - nova
2 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik nova nova
2 | LDAP prihldsenie 4 | Jakub Salmik nova nova
e potrebna implementacia rychleho
vypnutia prihlasenia pre ucely
vyvoja
2 | Ukladanie udajov 2 | Patrik Polakovi¢ | nova nova
US3 — Prezeranie profilu Patrik Polakovic - nova
3 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik nova nova
3 | Vytvorenie formularu 1 | Patrik Polakovi¢ | nova nova
3 | Vyber udajov z databazy 1 | Patrik Polakovi¢ | nova nova
US5 - Zobrazenie klacovych slov Adam Kobyda - nova
5 | Graficky ndvrh 2 | Jakub Salmik 01.11.2011 nova
5 | Implementdcia 4 | Adam Kobyda 08.11.2011 nova
e dohoda na implementovani ,,pop-
up“ okna, v ktorom si moze
pouzivatel vybrat znalosti
pomocou multiselectu
5 | Vyber udajov z databazy 2 | Michal Chylik 03.11.2011 nova
US8 — Zobrazenie znalosti Studenta Patrik Polakovi¢ - nova
8 | Navrh zobrazovacieho formularu 1 | Jakub Salmik 01.11.2011 nova
e pod navrh spada aj dizajn edit
boxu a dizajn poloziek select
menu
8 | Implementacia 4 | Patrik Polakovic 03.11.2011 nova

e  dohoda na autocomplete dialégu
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case insensitive, s ignorovanim
diakritiky a s moZnost vyhladat
viacerych studentov, ktorych
mena sa zobrazia v zozname (ako

AlS)
8 | Zobrazenie znalosti Studenta Peter lvanec 08.11.2011 nova
8 | Graficky navrh Jakub Salmik 01.11.2011 nova
e dohoda na vytvoreni CSS+HTML
Sabldny, nielen obycajné
nastrihanie navrhu
8 | Vyber udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011 nova
US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti Peter Ivanec - nova
7 | Vyber udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011 nova
7 | Zobrazenie znalosti Peter lvanec 08.11.2011 nova
US12 — Kategorizacia znalosti Anton Szérad nova
12 | Ndvrh hierarchie Anton Széréd, 01.11.2011 nova
Adam Kobyda
12 | Implementacia Anton Szérad 08.11.2011 Nova

Tab.30 Ulohy do dalsieho stretnutia — stretnutie 4

e Je potrebné vytvorit plan projektu na cely semester (overview nad $printami).

Poznamky: Michal Chylik a Adam Kobyda vyruSovali. Anton Szordd odiSiel na 1min 56s.

Autor zapisu: Patrik Polakovic

5.5. Zapis zo stretnutia Cislo 5




Nakolko v ¢ase pravidelného terminu stretnutia (1.11.2011) bol sviatok, tak prebiehala internetova

komunikacia medzi clenami timu.

Poradie zapisu: 5

Datum: 1.11.2011 - 8.11.2011

Zucastnené osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic

Témy komunikacie: Kontrola stavu uloh v polovici druhého Sprintu

Ulohy do dalSieho stretnutia:

Zacat pracovat na nedokoncenych Ulohach podla rozdelenia:

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin Stav
[h] osoba
US2 — Prihlasovanie pouzivatela Jakub Salmik - rieSend
2 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik nova riesend
2 | LDAP prihlasenie 4 | Jakub Salmik nova rieSend
e  potrebnd implementacia rychleho
vypnutia prihlasenia pre ucely
vyvoja
2 | Ukladanie udajov 2 | Patrik Polakovi¢ | nova rieSend
US3 - Prezeranie profilu Patrik Polakovic - rieSend
3 | Graficky ndvrh 1 | Jakub Salmik nova rieena
3 | Vytvorenie formularu 1 | Patrik Polakovi¢ | nova rieSend
3 | Vyber udajov z databazy 1 | Patrik Polakovi¢ | nova rieSend
US5 - Zobrazenie klacovych slov Adam Kobyda - rieSena
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5 | Graficky navrh Jakub Salmik 01.11.2011 rieSend
5 | Implementdcia Adam Kobyda 08.11.2011 rieSend
e  dohoda na implementovani ,,pop-
up“ okna, v ktorom si moze
pouzivatel vybrat znalosti
pomocou multiselectu
5 | Vyber udajov z databdzy Michal Chylik 03.11.2011 rieSend
US8 — Zobrazenie znalosti Studenta Patrik Polakovic - rieSend
8 | Navrh zobrazovacieho formularu Jakub Salmik 01.11.2011 rieSend
e  pod navrh spada aj dizajn edit
boxu a dizajn polozZiek select
menu
8 | Implementacia Patrik Polakovi¢ 03.11.2011 rieSend
e dohoda na autocomplete dialdgu
case insensitive, s ignorovanim
diakritiky a s moZnost vyhladat
viacerych studentov, ktorych
mena sa zobrazia v zozname (ako
AlS)
8 | Zobrazenie znalosti Studenta Peter lvanec 08.11.2011 rieSend
8 | Graficky navrh Jakub Salmik 01.11.2011 rieena
e dohoda na vytvoreni CSS+HTML
Sabldny, nielen obycajné
nastrihanie navrhu
8 | Vyber udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011 rieSend
US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti Peter Ivanec - rieSend
7 | Vyber udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011 rieSend
7 | Zobrazenie znalosti Peter Ilvanec 08.11.2011 rieSend
US12 — Kategorizacia znalosti Anton Szérad rieSena
12 | Navrh hierarchie Anton Szoérad, 01.11.2011 rieSena

Adam Kobyda
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12 | Implementacia

3 | Anton Szérad

08.11.2011

rieSena

Tab.31 Ulohy do dalsieho stretnutie — stretnutie 5

Poznamky: Stvrtok 3.11.2011 sa nas veduci timu Jakub Salmik stretol s externym kontrolérom kvality

Ing. Michalom Barlom, kde dohodli, Ze sa na deploy projektu bude vyuzivat nastroj Capistrano a

budeme postupne vyvijat webovu sluzbu s API.

Autor zapisu: Anton Szorad

5.6. Zapis zo stretnutia Cislo 6

Cislo stretnutia: 6

Datum: 8.11.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D003)

Pritomné osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic

Téma stretnutia: Kontrola tloh po uplynuti druhého Sprintu, pridanie user stories do sprint backlogu,

bodovanie user stories, definovanie Uloh do tretieho Sprintu, motivacia k lepSim vykonom

Vyhodnotenie uloh z predchadzajticeho stretnutia:

us Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
US4 — Editacia profilu Adam Kobyda 8.11.2011 ukoncenad

4 | Vytvorenie formuldru Adam Kobyda 8.11.2011 ukoncena

4 | Ukladanie udajov Michal Chylik 8.11.2011 ukoncend

4 | Validacia udajov Adam Kobyda 8.11.2011 ukoncenad
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy | Anton Szérad 8.11.2011 ukoncend
pojmov
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11 | Zber a vyhladavanie dat Anton Szérad 8.11.2011 ukoncena
11 | Import Udajov Anton Szérad 8.11.2011 ukoncena
US6 — Zadanie znalosti Peter Ivanec 8.11.2011 ukonéend
6 | Vytvorenie formularu Peter Ivanec 8.11.2011 ukoncéend
6 | Spracovanie a validacia Patrik Polakovic 8.11.2011 ukoncenad
6 | UloZenie do databazy Michal Chylik 8.11.2011 ukoncena
6 | Vytvorenie tabulky Michal Chylik 8.11.2011 ukoncen3d
US3 — Prezeranie profilu Michal Chylik 8.11.2011 ukoncenad
3 Graficky navrh Jakub Salmik 1.11.2011 ukoncenad
3 Vytvorenie formularu Patrik Polakovic 3.11.2011 ukoncenad
3 | Vyber udajov do databazy Patrik Polakovic 8.11.2011 ukoncenad
US12 - Kategorizacia znalosti Anton Szorad 8.11.2011 ukoncend
12 | Navrh hierarchie Anton Szorad 1.11.2011 ukoncena
12 | Implementdcia Anton Szorad 8.11.2011 ukoncenad
US2 - Prihlasovanie pouzivatela | Jakub Salmik 8.11.2011 ukoncend
2 | Graficky navrh Jakub Salmik 1.11.2011 ukon&end
2 | LDAP prihlasenie Jakub Salmik 3.11.2011 ukoncenad
2 | Ukladanie udajov Patrik Polakovic 8.11.2011 ukoncena
US7 — Zobrazenie vlastnych Peter Ivanec 8.11.2011 ukoncend
znalosti
7 | Vyber Udajov z databazy Michal Chylik 4.11.2011 ukoncenad
7 | Zobrazenie znalosti Peter lvanec 8.11.2011 ukoncena
US5 — Zobrazenie kluéovych Adam Kobyda 8.11.2011 rieSena
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slov v systéme
5 | Graficky ndvrh Jakub Salmik 1.11.2011 ukoncena
5 | Implementacia Adam Kobyda 8.11.2011 rieSend
5 | Vyber Udajov z databdzy Michal Chylik 3.11.2011 rieSena
US8 — Zobrazenie znalosti Patrik Polakovi¢ 8.11.2011 rieSend
Studenta
8 | Navrh zobrazovacieho formuléara | Jakub Salmik 1.11.2011 rieSena
8 Implementacia Patrik Polakovic 8.11.2011 ukoncenad
8 | Graficky ndvrh Jakub Salmik 1.11.2011 rieSend
8 | Vyber udajov z databdzy Michal Chylik 8.11.2011 ukoncen3d

Tab.32 Ulohy z predchadzajliceho stretnutia — stretnutie 6

Priebeh stretnutia:

e Dohodli sme sa na postupe riesenia tUloh. Adam s Jakubom budu vyhradne riesit

design.

e Praca s databazou sa do gitu bude zaznamenavat pomocou SQL dump.

Dohodli sme sa na zmene tabulky pouZivatelov — change request.

Vzhladom na nase doterajsie testovanie sme si stanovili za Ulohu testovat nas
produkt automatickymi testami pomocou PHPUnit.

Patrik spoji vSetky vetvy na gite a posle merge request na master vetvu. Za toto mu
udelime 8 bodov.

Veduci timu Jakub ma okrem dokonéenia analyzy Capistrana aj zanalyzovat
technoldgie na vykreslovanie grafov na webe. Za tuto ulohu mu bude udelenych 5
bodov.

Adam ako hlavny CSS dizajnér nastyluje vietky User Stories. Bude mu udelenych 8
bodov.

Dohodli sme sa aj na vytvoreni vlastného API, zaradili sme to do product backlogu.

Boli vybrané dalsie ulohy z backlogu do 3. Sprintu. Ohodnotili sme jednotlivé ulohy:
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zadavanie

User-story Hodnotenie
CHR — Autocomplete Studentov 1
CHR — Autocomplete znalosti 1
US9 — Vyhladanie Studenta 8
US14 — Hierarchia znalosti + GUI na 8

Tab.33 Ulohy vybrané z product blacklog — Stretnutie 6

Rozdelili sme body za jednotlivé user stories, obsiahnuté v trefom $printe, medzi

¢lenov, ktori sa na danej ulohe podielaju.

CHR - Autocomplete studentov (1 bod)

Patrik Polakovi¢ 1
Tab.34 CHR-Autocomplete Studentov — Rozdelenie bodov
CHR - Autocomplete znalosti (1 bod)
Patrik Polakovic 1
Tab.35 CHR-Autocomplete znalosti — Rozdelenie bodov
US9 — Vyhladanie studenta (8 bodov)
Jakub Salmik 1
Michal Chylik 2
Adam Kobyda 1
Peter Ivanec 4

Tab.36 US9 — Rozdelenie bodov
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US14 — Hierarchia znalosti + GUI pre zadavanie (8
bodov)

Jakub Salmik 1

Adam Kobyda 1

Anton Szorad 5

Michal Chylik 1

Tab.37 US14 - Rozdelenie bodov

Zostalo z druhého Sprintu:

US5 - Zobrazenie kl'icovych slov (5 bodov)

Jakub Salmik 1
Michal Chylik 1
Adam Kobyda 3

Tab.38 US5 — Rozdelenie bodov

US8 — Zobrazenie znalosti Studenta (8 bodov)
Jakub Salmik 2
Michal Chylik 1
Patrik Polakovi¢ 3
Peter Ivanec 2

Tab.39 US8 — Rozdelenie bodov




Ulohy do dalsieho stretnutia:

Zacat pracovat na novych Ulohach podla rozdelenia:

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin Stav
[h] osoba
US9 — Vyhladanie studenta Peter Ivanec - nova
9 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik nova nova
9 | Nastylovanie navrhu 2 | Adam Kobyda nova nova
2 | Vyber z databdzy 2 | Michal Chylik nova nova
9 | Implementacia 3 | Peter Ivanec nova nova
US14 - Hierarchia znalosti + GUI pre Anton Szorad - nova
zadavanie
14 | Graficky ndvrh 1 | Jakub Salmik nova nova
14 | Nastylovanie ndvrhu 2 | Adam Kobyda nova nova
14 | Navrh hierarchie + implementacia 3 | Anton Szorad nova nova
v databaze
14 | Vyber udajov z databazy 1 | Michal Chylik nova nova
14 | Implementdcia 3 | Anton Szorad nova nova
CHR - Autocomplete Studentov Patrik Polakovic - nova
5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ nova nova
5 | Zmena udajov v databaze 1 | Michal Chylik nova nova
CHR - Autocomplete znalosti Patrik Polakovi¢ - nova
5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ nova nova
5 | Zmena Udajov v databaze 1 | Michal Chylik nova nova

Tab.40 Ulohy do dalSieho stretnutia — stretnutie ¢.6
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o Nesplnené ulohy z 2. Sprintu sa automaticky prendsaju do tretieho. Rozdelenie bodov a Uloh

zostava rovnaké.

Poznamky: Patrik Polakovi¢ priSiel o 25 min. neskor.

Autor zapisu: Jakub Salmik

5.7. Zapis zo stretnutia cislo 7

Cislo stretnutia: 7

Datum: 15.11.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)

Pritomné osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic

Téma stretnutia: Kontrola priebehu tretieho Sprintu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin Stav
[h] osoba
US9 - Vyhladanie studenta Peter Ivanec - rieSend
9 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik 16.11.2011 Nova
9 | Nastylovanie navrhu 2 | Adam Kobyda 17.11.2011 nova
2 | Vyber z databazy 2 | Michal Chylik 18.11.2011 nova
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9 | Implementacia Peter Ilvanec 20.11.2011 rieSena
US14 - Hierarchia znalosti + GUI pre Anton Szorad - rieSend
zadavanie
14 | Graficky ndvrh Jakub Salmik 18.11.2011 Nova
14 | Nastylovanie navrhu Adam Kobyda 20.11.2011 Nova
14 | Navrh hierarchie + implementdcia Anton Szorad 16.11.2011 rieSena
v databaze
14 | Vyber udajov z databazy Michal Chylik 18.11.2011 nova
14 | Implementacia Anton Szorad 21.11.2011 nova
CHR - Autocomplete Studentov Patrik Polakovic - ukoncena
5 | Implementdcia Patrik Polakovi¢ 14.11.2011 ukoncena
5 | Zmena Udajov v databaze Michal Chylik 13.11.2011 ukoncena
CHR - Autocomplete znalosti Patrik Polakovic - Nova
5 | Implementacia Patrik Polakovic 16.11.2011 Nova
5 | Zmena udajov v databaze Michal Chylik 16.11.2011 Nova

Tab.41 Vyhodnotenie uloh - stretnutie ¢.7

Priebeh stretnutia:

Presli sme si vSetky Ulohy z tretieho Sprintu a zhodnotili ich aktualny stupen vypracovania

Jakub Salmik dostal v minulom stretnuti za Glohu nastudovat a nasadit Capistrano, tato uloha

mu zostava nadalej

Jakub Salmik mal za dlohu na$tudovat moznosti v oblasti generovania grafov a vypracovat

analyzu dostupnych rieseni. Ukazal konkrétne JQuery graphapi, no Gloha mu zostava aj

nadalej, kedZe je potrebné vytvorit dokument a zahrnut viacero rieseni.

Peter Ivanec dostal za Glohu zverejnit oba dokumenty s odovzdanymi dokumentaciami po

druhom Sprinte na webovej stranke. Rovnako je potrebné zverejnenie metodik

vypracovanych v ramci MSl jednotlivymi ¢lenmi timu.
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e Adam Kobyda mal za ulohu dostat vSetky existujice obrazovky projektu do jednotného
dizajnu, zasekol sa na chybe suvisiacej s frameworkom.

e Potom sme presli k diskusii o logickom modeli nasho projektu. So zameranim predovsetkym
na entitu zrucnosti(skill).

e Dohodli sme sa na potrebe Upravy asociacnej tabulky medzi entitami user a skill. Je potrebné
pridat atribut déveryhodnost.

e Je potrebné zaroven pozmenit funkciu, ktord vracia zoznam zruénosti pre konkrétnu osobu
tak, aby nerobili problém duplicitné zdznamy jednej zrué¢nosti pre tu istu osobu.

e Dohodli sme sa o tom, Ze ak potrebujeme ID pouzivatela vo funkcii, budeme ho vzidy
explicitne zadavat, aj ked chceme pouzit ID prihlaseného pouzivatela. ZlepSuje to
prehladnost kédu.

e Dohodli sme sa, Ze nebudeme pouzivat predponu tbl_ ani Ziadnu ind pri pomenuvani
tabuliek.

o ,Zakaznikovi“ sme ukazali prototyp systému, ktory zahfiia vSetky momentdlne hotové US, no
zatial chyba aktudlne GUIL.

e Do product backlogu pridame US, ktory sa zaobera ziskavanim mena s diakritikou, roc¢nika
a dalsich udajov parsovanim z AlSu.

e Pripomenuli sme si, Ze sa musime do 23.11. prihlasit do TP cupu.

e Peter Ivanec dostal za Ulohu doplnit do planu projektu vsetky fixné datumy, ktoré pozname.

Ulohy do dalSieho stretnutia:

e Pokracovat v novych, resp. rieSenych ulohach tretieho Sprintu.

Autor zapisu: Michal Chylik

5.8. Zapis zo stretnutia cislo 8

Cislo stretnutia: 8
Datum: 22.11.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D003)
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Pritomné osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic

Téma stretnutia: Kontrola splnenia tretieho Sprintu, definovanie stvrtého Sprintu

Vyhodnotenie tloh tretieho Sprintu:

us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin Stav
[h] osoba
US9 — Vyhladanie studenta Peter Ivanec - rieSend
9 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik 16.11.2011 ukoncend
9 | Nastylovanie navrhu 2 | Adam Kobyda 17.11.2011 ukoncena
2 | Vyber z databdzy 2 | Michal Chylik 18.11.2011 ukoncena
9 | Implementacia 3 | Peter Ivanec 20.11.2011 rieSena
US14 - Hierarchia znalosti + GUI pre Anton Szorad - rieSend
zadavanie
14 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik 18.11.2011 ukonéena
14 | Nastylovanie navrhu 2 | Adam Kobyda 20.11.2011 rieSena
14 | Ndvrh hierarchie + implementacia 3 | Anton Szorad 16.11.2011 rieSend
v databaze
14 | Vyber udajov z databazy 1 | Michal Chylik 18.11.2011 rieSena
14 | Implementdcia 3 | Anton Szorad 21.11.2011 rieSena
CHR - Autocomplete Studentov Patrik Polakovic - ukoncena
5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ 14.11.2011 ukoncena
5 | Zmena Udajov v databaze 1 | Michal Chylik 13.11.2011 ukoncena
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CHR — Autocomplete znalosti Patrik Polakovic - ukoncena

5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ 16.11.2011 ukoncena

5 | Zmena Udajov v databaze 1 | Michal Chylik 16.11.2011 ukoncena

Tab.42 Zoznam uloh z minulého stretnutia — stretnutie ¢.8

Priebeh stretnutia:

e Veduci timu Michal Holub sa vyjadril k odovzdanym dokumentacidm inZinierskeho diela

a riadenia s dost negativnymi vysledkami. Clenovia timu boli upozorneni na zIé formatovanie,

nespravne vlozené obrazky, pouzité styly, nekonzistentnost dokumentu a nespravne,

pripadne absentujuce akceptacné testy.

e Pri dokumentovani boli zle a nekonzistentne pouzité diagramy tried, kde chybal popis triedy
v odrdzkach ako aj popis atributov. Pri niektorych metddach, ako napr. US3 — overenie mailu,

chybal popisny diagram aktivit, ako aj sekvencény diagram, ktory by zachytil logiku a interakciu

celého priebehu. Takisto v US6 chyba popisanie spracovania dat.

e Boli sme upovedomeni, Ze v dokumentacii ma byt popisané vsetko tak, aby sa podla nej dal

opisany projekt naimplementovat v hocijakom vyvojovom prostredi a jazyku bez nutnosti

vymyslania logiky a postupov.

e Dalsie veci, ktoré mal dokument obsahovat boli:

O

O

Celkovy logicky model Sprintov

US12 — Ndvrh znalosti — Logicky model, celkovy ndvrh

e Vyhodnotili sme splnenie jednotlivych user-stories a individualnych uloh:

O

US5 — Zobrazenie klucovych slov — OK + dorobit scrollbar
US9 — Vyhladanie Studentov podla znalosti — NOK — chyba implementiacia
US14 — Hierarchia + GUI — NOK — chyba implementdcia a hierarchia

Za spojenie vetiev v GIT-e a zjednotenie User-Stories dostal Patrik Polakovi¢ 6 bodov
z 8.

Jakub Salmik dostal za analyzu Capistrana a analyzu grafov po jednom bode za kazdy
dokument.

Patrik Polakovi¢ dostal za Ulohu sformulovat ndvod na pouZivanie PHPUnit
testovania. Pravdepodobne nebude za to ohodnoteny bodmi.

Boli pridané ulohy do Product backlog-u:
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User-story

US17 - Zadavanie znalosti pedagégom

US15 - Import Studentov

CR3 - Zjednotenie vyhladdvania

US14 — Bezpecné prihlasovanie

Tab.43 Nové ulohy do backlogu

o Do 4. sprintu sa dostali:

User-story Hodnotenie
US16 — Nastavenie prav 20
US18 - Import Studentov 8
CR4 - Pouzitie hierarchie znalosti 13
v systéme

Tab.44 Staré US prenesené do 4.3printu

Do konca $tvrtého $printu musi byt hotovy 3. aj 4. Sprint!

Ulohy do dalSieho stretnutia:

Zacat pracovat na stvrtom Sprinte a urychlene dokondit treti Sprint.

us Nazov Ulohy Cas Zodpovedna Termin Stav
[h] osoba
CR CR4 - Poutzitie hierarchie znalosti v Adam Kobyda 6.12.2011 nova
systéme
4 Zadavanie znalosti 4 | Anton Szérad 3.12.2011 nova
4 Zobrazenie znalosti 3 | Peter Ivanec 5.12.2011 nova
4 Vyhladanie znalosti 4 | Jakub Salmik 5.12.2011 nova
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4 Zoznam znalosti (ndpoveda) 3 | Adam Kobyda 4.12.2011 nova
4 Podporné databazové funkcie 3 | Michal Chylik 1.12.2011 nova
4 Navrh GUI 2 | Jakub Salmik 28.11.2011 nova
4 Nastylovanie GUI 3 | Adam Kobyda 6.12.2011 nova
us US16.1 — Nastavenie prav (Vytvorenie | Patrik Polakovié 6.12.2011 nova
modelu prav)
16.1 | Identifikdcia skupin pouZivatelov 3 | Patrik Polakovic 1.12.2011 nova
a prvotnych akcii, ktoré mézu
vykonavat
16.1 | Navrhnutie spdsobu ukladania 3 | Michal Chylik 1.12.2011 nova
prav pouzivatela
16.1 | Implementdcia navrhnutého 2 | Michal Chylik 6.12.2011 nova
datového modelu
US | US16.2 — Nastavenie prav (Vytvorenie Patrik Polakovi¢ 6.12.2011 nova
administratorského tctu)
16.2 | Navrh pouzivatelského rozhrania | 4 Jakub Salmik 1.12.2011 nova
16.2 | Implementdcia logiky 3 Peter Ivanec 4.12.2011 nova
16.2 | Databazova vrstva 3 Michal Chylik 30.12.2011 nova
16.2 | Implementdcia grafického navrhu | 2 Adam Kobyda 6.12.2011 nova
US | US16.3 — Nastavenie prav Patrik Polakovi¢ 6.12.2011 nova
(Implementacia prav do systému)
16.3 | Implementdcia realizovaného 5 Patrik Polakovic 6.12.2011 nova
modelu
US | US18 — Nastavenie ratingu pri zadavani | Michal Chylik 6.12.2011 nova

znalosti
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18 | Navrh obrazovky + CSS Jakub Salmik 27.11.2011 nova

18 | Logika formuldra Patrik Polakovic 30.11.2011 nova

18 | Navrh stupriov vedomosti podla Anton Szérad 28.11.2011 nova
skupin v hierarchii znalosti

18 | Vytvorenie logického modelu Anton Szérad 29.11.2011 nova

18 | Ndvrh a zmena logického Michal Chylik 2.12.2011 nova
a fyzického modelu

18 | Praca s databazou Michal Chylik 2.12.2011 nova

18 | Prezentacna vrstva Peter lvanec 4.12.2011 nova

CR CR3 - Zjednotenie vyhladavania Jakub Salmik nepovinna nova

Tab.45 Ulohy do dalSieho stretnutia — stretnutie ¢.8

Nesplnené Ulohy (US9 a US14) z 3. Sprintu sa automaticky prenasaju do Stvrtého. Rozdelenie

bodov a uloh zostava rovnaké.

Poznamky: -

Autor zapisu: Peter Ivanec

5.9.

Cislo stretnutia: 9

Datum: 29.11.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)

Pritomné osoby:

Zapis zo stretnutia cCislo 9
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Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic

Téma stretnutia: Kontrola priebehu Stvrtého Sprintu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin Stav
[h] osoba
CR CR4 - Pouzitie hierarchie znalosti v Adam Kobyda 6.12.2011 rieSend
systéme
4 Zadavanie znalosti 4 | Anton Szérad 3.12.2011 rieSend
4 Zobrazenie znalosti 3 | PeterIvanec 5.12.2011 rieSend
4 Vyhladanie znalosti 4 | Jakub Salmik 5.12.2011 nova
4 Zoznam znalosti (ndpoveda) 3 | Adam Kobyda 4.12.2011 vyrieSena
4 Podporné databazové funkcie 3 | Michal Chylik 1.12.2011 rieSend
4 Navrh GUI 2 | Jakub Salmik 28.11.2011 Riesena
4 Nastylovanie GUI 3 | Adam Kobyda 6.12.2011 Riesena
us US16.1 — Nastavenie prav (Vytvorenie | Patrik Polakovic 6.12.2011 RieSena
modelu prav)
16.1 | Identifikacia skupin pouzivatelov 3 | Patrik Polakovic 1.12.2011 VyrieSena
a prvotnych akcii, ktoré mézu
vykonavat
16.1 | Navrhnutie sp6sobu ukladania 3 | Michal Chylik 1.12.2011 VyrieSena
prav pouzivatela
16.1 | Implementdcia navrhnutého 2 | Michal Chylik 6.12.2011 Riesena
datového modelu
US | US16.2 — Nastavenie prav (Vytvorenie Patrik Polakovic 6.12.2011 RieSena

58




administratorského uctu)

16.2 | Navrh pouzivatelského rozhrania | 4 Jakub Salmik 1.12.2011 VyrieSena
16.2 | Implementdcia logiky 3 Peter Ilvanec 4.12.2011 Nova
16.2 | Databazova vrstva 3 Michal Chylik 30.12.2011 RieSena
16.2 | Implementdcia grafického navrhu | 2 Adam Kobyda 6.12.2011 Nova
US | US16.3 — Nastavenie prav Patrik Polakovi¢ 6.12.2011 rieSend
(Implementacia prav do systému)
16.3 | Implementdcia realizovaného 5 Patrik Polakovi¢ 6.12.2011 RieSena
modelu
US | US18 - Nastavenie ratingu pri zadavani | Michal Chylik 6.12.2011 Nova
znalosti
18 | Navrh obrazovky + CSS 2 | Jakub Salmik 27.11.2011 VyrieSena
18 | Logika formuldra 3 | Patrik Polakovic 30.11.2011 Nova
18 | Navrh stupniov vedomosti podla 3 | Anton Szérad 28.11.2011 Nova
skupin v hierarchii znalosti
18 | Vytvorenie logického modelu 2 | Anton Szérad 29.11.2011 Nova
18 | Ndvrh a zmena logického 2 | Michal Chylik 2.12.2011 Nova
a fyzického modelu
18 | Praca s databdzou 2 | Michal Chylik 2.12.2011 Nova
18 | Prezentacnd vrstva 3 | Peter Ivanec 4.12.2011 Nova
CR CR3 - Zjednotenie vyhladavania Jakub Salmik nepovinna Nova

Tab.46 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia — stretnutie ¢.9

Priebeh stretnutia:

Prezreli sme si grafy vykonnosti v Redmine.
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e Prebrali sme moZnosti dodato¢nych zmien v odovzdanej dokumentacii.

e Skontrolovali sme nedokoncéené ulohy z tretieho Sprintu

e Dohodli sme sa na spisani pravidiel pre oznacovanie tabuliek v databaze.

e  Presli sme si Ulohy zo Stvrtého Sprintu, skontrolovali ich stav a vyriesili pripadné problémy.

e Dohodli sme sa na jednotnom nastroji pre vytvaranie UML diagramov. Budeme pouzivat RSA.
Peter lvanec ma vynimku a jeho modeli sa budu nasledne prekreslovat v nastroji RSA.

e Peto ma za Ulohu dat na web dlhodoby plan projektu.

e Treba spisat kroky, ktoré treba splnit pri spajani v Gite.

e Bolo by vhodné umiestnit prvy prototyp do master vetvy.

e  Prezreli sme si navrhnuté pouZzivatelské prava s systéme.

e Anton nakreslil logicky model hierarchie znalosti a odprezentoval nam ho.

Ulohy do dalSieho stretnutia:

e Pokracovat v novych, resp. rieSenych tlohach stvrtého Sprintu.

Autor zapisu: Adam Kobyda

5.10. Zapis zo stretnutia cislo 10

Cislo stretnutia: 10
Datum: 06.12.2011
Miesto stretnutia: Softvérové studio (D003)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic
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Téma stretnutia: Kontrola Uloh po uplynuti $tvrtého Sprintu. Resumé ¢innosti, ktoré treba dokoncit

pred prezentaciou

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin Stav
[h] osoba
CR CR4 - Pouzitie hierarchie znalosti v Adam Kobyda 6.12.2011 nedokoncené
systéme
4 Zadavanie znalosti 4 | Anton Szérad 3.12.2011 nedokoncené
4 Zobrazenie znalosti 3 | PeterIvanec 5.12.2011 nedokoncené
4 Vyhladanie znalosti 4 | Jakub Salmik 5.12.2011 hotova
4 Zoznam znalosti (ndapoveda) 3 | Adam Kobyda 4.12.2011 hotova
4 Podporné databazové funkcie 3 | Michal Chylik 1.12.2011 hotova
4 Navrh GUI 2 | Jakub Salmik 28.11.2011 hotova
4 Nastylovanie GUI 3 | Adam Kobyda 6.12.2011 hotova
us US16.1 — Nastavenie prav (Vytvorenie | Patrik Polakovic 6.12.2011 hotova
modelu prav)
16.1 | Identifikacia skupin pouzivatelov 3 | Patrik Polakovic 1.12.2011 hotova
a prvotnych akcii, ktoré mézu
vykonavat
16.1 | Navrhnutie spdsobu ukladania 3 | Michal Chylik 1.12.2011 hotova
prav pouzivatela
16.1 | Implementdcia navrhnutého 2 | Michal Chylik 6.12.2011 hotova
datového modelu
US | US16.2 — Nastavenie prav (Vytvorenie Patrik Polakovi¢ 6.12.2011 nedokoncené
administratorského uctu)
16.2 | Navrh pouzivatelského rozhrania | 4 Jakub Salmik 1.12.2011 hotova
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16.2 | Implementdcia logiky 3 Peter Ilvanec 4,12.2011 nedokonéené
16.2 | Databazova vrstva 3 Michal Chylik 30.12.2011 nedokoncené
16.2 | Implementdacia grafického navrhu | 2 Adam Kobyda 6.12.2011 nedokonéené
US | US16.3 — Nastavenie prav Patrik Polakovi¢ 6.12.2011 hotova

(Implementacia prav do systému)

16.3 | Implementacia realizovaného 5 Patrik Polakovic 6.12.2011 hotova
modelu
US | US18 — Nastavenie ratingu pri zadavani | Michal Chylik 6.12.2011 nedokoncené
znalosti
18 | Navrh obrazovky + CSS 2 | Jakub Salmik 27.11.2011 hotova
18 | Logika formuldra 3 | Patrik Polakovic 30.11.2011 nedokoncené
18 | Navrh stupriov vedomosti podfa 3 | Anton Szérad 28.11.2011 hotova

skupin v hierarchii znalosti

18 | Vytvorenie logického modelu 2 | Anton Szérad 29.11.2011 hotova

18 | Navrh a zmena logického 2 | Michal Chylik 2.12.2011 nedokoncené
a fyzického modelu

18 | Praca s databdzou 2 | Michal Chylik 2.12.2011 nedokoncené

18 | Prezentacna vrstva 3 | Peterlvanec 4.12.2011 nedokoncené

Tab.47 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia — stretnutie ¢.10

Priebeh stretnutia:

vyhodnotili sme ulohy z poslednych Sprintov

P. Polakovi¢ sa poveril prerobenim databazového navrhu: z tabulky skills boli vybrané nazvy
znalosti a boli vloZzené do nevej tabulky. V tabulke skills boli tieto nazvy nahradené
ekvivalentnymi ID z novej tabulky

A. Kobyda dostal za Ulohu zapracovanie nového navrhu do implementiacie

J. Salmik ma za ulohu vytvorit kostru prezentacie

do dalsieho semestra treba zapracovat na vypracovavani testov
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e treba vytvorit manazment spravy bugov, konkrétne pridavanie bugov pouzivatelmi
a pridelovanie bugo ¢lenom timu

e ktaskom v RedMine treba pridelovat body, aby sme si ich sami mohli manaZovat

e  7zistili sme, Ze Anton Szordd nevie kddit v PHP po 11 tyZdfioch semestra ©

P. Polakovi¢ bude meskat buduci stvrtok na prezentaciu projektu

Dalsie tlohy ktoré je potrebné vykonat do prezentacie:

e Treba sa prebrat ...

TODO DEADLINE

US14 - Hierarchia znalosti + GUI pre zadavanie sobota 10.12. 24.00
US9 - Vyhladanie Studenta sobota 10.12. 24.00
US18 - Nastavenie ratingu pri zadavani znalosti sobota 10.12. 24.00
CR4 - Zaddvanie znalosti sobota 10.12. 24.00
prezentdcia projektu streda 14.12. 24.00
spojenie vetiev streda 14.12. 24.00
US16.2 - Nastavenie prav (Vytvorenie sobota 10.12. 24.00
administratorského uctu)

Tab.48 Dalsie tlohy do prezentacie

Autor zapisu: Patrik Polakovic

6. Manazment kvality

6.1. Metodika pre spravu lokalizacie softvéru pomocou nastroja

Pootle

Autor: Anton Szérad

6.1.1. Uvod

Ucelom tohto dokumentu je definovat postup prekladania softvéru malého rozmeru do inych

jazykov pomocou nastroja Pootle[1].

6.1.2. PouZité pojmy

e Jokalizdcia - proces prisposobenia pocitacovych programov pre rézne prostredie
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e Pootle - webovy portal pre spravu procesu prekladania

6.1.3. Manazment lokalizacie softvéru

Tato kapitola opisuje lokalizaciu softvéru z pohladu manazmentu. Lokalizaciu softvéru treba

pripravit, viest, zaznamenavat chyby a nakoniec vyhodnotit.

6.1.3.1. Roly a ich zodpovednosti

Rola

Zodpovednost

Manazér lokalizacie

zodpovednost o cely priebeh lokalizacie
e prideluje jednotlivé ulohy

e kontroluje priebeh lokalizacie

Prekladatel e prekladanie dodanych terminov
Recenzent e kontroluje spravnost preloZenych terminov
e poskytnutie spatnej vazby prekladatelovi
Vyvojar e poskytuje prekladatelovi terminy, ktoré sa maju preloZit

Pootle vyvojar

e stara sa o funkénost nastroja Pootle

e nastavuje systém Pootle

Tab.49 Role a zodpovednosti

6.1.3.2.  Procesy lokalizdcie softvéru

Nazov

Opis

1. Priprava

Vytvorenie projektového rozvrhu
Vyclenenie ludskych zdrojov
Analyza produktu a pouzitych terminov

Priprava softvéru na prekladanie

2. Prekladanie

Prekladanie terminov
PreloZzenie dokumentacie k projektu

PreloZenie navodu

3. Testovanie

Testovanie konzistencie lokalizovaného softvéru
Testovanie funkcnosti
Testovanie pouzivatelského rozhrania

Kozmetické testovanie
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4.

Nasadenie e Nasadenie vytvoreného lokalizovaného softvéru

Tab.50 US9 - Procesy lokalizacie softvéru

6.1.3.3.  Proces prekladania softvéru

Nazov Kapitola
1. | Uréenie prekladatela a recenzenta 6.1.4.1.
2. | VlozZenie terminu, ktory sa ma prelozit do system 6.1.4.2.
3. | PrelozZenie a vloZenie terminu prekladatelom 6.1.4.3.
4. | Kontrola prelozenych terminov recenzentom 6.1.4.4.
5. | Poskytnutie spatnej vazby prekladatelovi 6.1.4.5.
6. | Verifikovanie jazykovej lokalizacie 6.1.4.6.
7. | Zmena terminu v systéme 6.1.4.7.

Tab.51 Procesy prekladania softvéru

6.1.4. Podrobny opis krokov procesu prekladania softvéru

6.1.4.1. Urcenie prekladatel'a a recenzenta

Vstup: PoZiadavka na vykonanie jazykovej lokalizdcie
Vystup: Pridelené ulohy prekladatela a recenzenta ¢lenom timu

Zodpovedny: ManaZzér lokalizdcie

Ako nahle sa poziada, aby projekt bol projekt lokalizovany do cudzieho jazyka, tak manazér

lokalizacie prideli novo vzniknuté funkcie ¢lenom timu. Prekladatel a recenzent musia dany jazyk

ovladat.

6.1.4.2.  VloZenie terminu, ktory sa ma preloZit do systému

Vstup: Pévodny termin

Vystup: Pévodny termin v systému Pootle

Zodpovedny: Vyvojar

Ak vyvojar narazi na termin, ktory ma byt lokalizovany do iného jazyka, vloZi tento termin do

systému Pootle. Musi pritom dévat pozor, aby tento termin nebol v systéme.

6.1.4.3.  PreloZenie a vloZenie terminu prekladatel'om
Vstup: Pévodny temin

Vystup: PreloZeny termin
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Zodpovedny: Prekladatel

Prekladatel v néstroji Pootli vidi, ktoré terminy nie su prelozené. Tieto terminy musi preloZit

do poZadovaného jazyka.

6.1.4.4. Kontrola preloZzenych terminov recenzentom
Vstup: Neskontrolované terminy v systéme

Vystup: Skontrolované terminy v systéme
Zodpovedny: Recenzent

Recenzent vidi v nastroji Pootle vietky terminy, ktoré nie su skontrolované. Tieto terminy

musi skontrolovat. Ak st spravne, oznadi ich ako skontrolované.

6.1.4.5. Poskytnutie spdtnej vizby prekladatel'ovi
Vstup: Nesprdvne preloZeny termin v systéme

Vystup: Upozornenie prekladatela o nesprdvne preloZenom termine
Zodpovedny: Recenzent

Ak recenzent najde nespravne prelozeny termin, musi ho oznacit v systéme Pootle za

nespravne preloZeny a informovat prekladatela.

6.1.4.6.  Verifikovanie jazykovej lokalizdcie
Vstup: Neverifikovany jazykovy balicek

Vystup: Neverifikovany jazykovy balicek
Zodpovedny: ManaZér lokalizdcie, prekladatel, recenzent
Ak je jazykovy balicek preloZzeny na 100 percent, manazér lokalizacie verifikuje, ¢i je spravny.

6.1.4.7. Zmena terminu v systéme
Vstup: PoZiadavka o zmenu konkrétneho terminu

Vystup: Zmeneny termin pre dany jazykovy balicek
Zodpovedny: ManaZér lokalizdcie, prekladatel, recenzent

Ak zakaznik pouZivajuci dany jazykovy bali¢ek nie je spokojny s preloZzenym terminom,
poziada o zmenu tohto terminu a da to na vedomie manazérovi lokalizacie. Potom sa postupuje od

bodu 4.3 a vytvori sa novi jazykovy bali¢ek s uz opravenym terminom.
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6.1.5. Dalsia funkcionalita nastroja Pootle

6.1.5.1.  PouZivanie Specidlnych znakov
Pootle dokaze zobrazit a vlozit znaky, ktoré sa tazko pisu. Pomaha to pre vadsinu jazykov,

ktoré pouZzivaju Latinskd abecedu s diakritikou, hlavne nakolko nie vietky klavesnice su rovnaké.

6.1.5.2.  Vyhl'addvanie
Pootle poskytuje vyhladavanie, ktoré umozriuje prekladatelom a recenzentom prehladavat

nejaky text. Vyhladat sa daju konkrétne veci, na ktorych chcu pracovat alebo ako boli problémy

vyrieSené v minulosti. Vysledky vyhladavanie su vzdy aktualne.

Vyhladavanie sa vykonava vidy v aktudlnej oblasti, v ktorej sa nachadzaju. Ak sa pozaduje

prehladavanie celého projektu, musi sa ist na najvyssiu Groven.

6.1.5.3.  Podporované formadty

Format Poznamka
1. | Gettext PO
2. | XLIFF
3. | QtTS Od verzie Pootle 2.0.3
4. | TBX Od verzie Pootle 2.0.3
5. | TMX Od verzie Pootle 2.0.3

Tab.52 Podporované formaty

6.1.5.4.  Sablény pre preklad
Su to subory, ktoré obsahuju len origindlny text. Tieto subory sa pouzivaju ako Sabléna pre

vytvorenie cielovych stiborov pre kazdy jazyk. Tuto Sablénu vyhladava Pootle, ked sa prida novy jazyk

do projektu.

7. Manazment planovania

7.1. Metodika pre spravu planovania projektu v nastroji

Redmine

Autor: Peter Ivanec
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7.1.1. Uvod
Ciefom tohto dokumentu je definovat postup zapisu planu projektu pri pouziti metodiky

SCRUM a evidovanie tohto projektu vo webovom nastroji Redmine.

7.1.2. Pouzité pojmy

e Redmine — bezplatny webovy nastroj na spravu projektov a sledovanie problémov,

e  SCRUM — metodika manaZovania projektu,

e SCRUM tim —tim podielajuci sa na rieSeni projektu,

o  SCRUM master — veduci a motivujuci ¢len timu,

e pouzivatelsky pribeh (angl. user story) — pozadovana funkcionalita systému definovana
zakaznikom,

e body pouZivatelského pribehu (angl. user story points) — obodovanie konktétneho
pouzivatelského pribehu ¢lenmi timu na zdklade ¢asovej naro¢nosti implementacie,

e Sprint (angl. sprint) — uréeny casovy Usek, pocas ktorého tim pracuje na stanovenych
Sprintovych poziadavkach,

e produktové poZiadavky (angl. product backlog) — zoznam pouzivatelskych pribehov
pozadovanych zakaznikom,

e Sprintové poZiadavky (angl. sprint backlog) — vybrany zoznam viacerych pouZivatelskych
pribehov polozZiek z produktovych poZiadaviek, na ktorych bude tim po celd dobu
konkrétneho $printu pracovat.

7.1.3. ManaZment planovania a rozvrhu

Tato kapitola opisuje tvorbu planu arozvrhu projektu ajeho ¢lenenie do jednotlivych
Sprintov. Tento proces prebieha na timovom stretnuti, kde sa ¢lenovia aktivne podielaju na
vyhodnocovani casti systému aich zaradeni do Sprintovych poZiadaviek. Priebeh stretnutia sa
zaznamenava do zapisnice a vysledkom tohto stretnutia je zoznam pouzivatelskych pribehov spolu

s identifikovanymi konkrétnymi Glohami, ktoré je potrebné vykonat.

7.1.3.1.  Role a zodpovednosti

Rola Zodpovednost

e Zodpovednost za priradeny pouzivatelsky
pribeh / konkrétnu dlohu

e Splnit priradené ulohy v ¢asovom limite

e Viest zdznamy o vykonanych zmenéach
spolu so stravenym ¢asom

Zodpovedny (priradeny) ¢len

e Kontrola priebehu pozorovaného

Pozorovatel dlohy pouzivatelského pribehu / konkrétnej
ulohy

e Poskytnutie spatnej vazby
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zodpovednému pouzivatelovi

SCRUM master

Pozorovanie priebehu Sprintu
Definovanie a sprava prioritnych uloh v
Sprinte

Akceptovanie / neakceptovanie
vykonanych zmien

Poskytnutie spatnej vazby pouzivatefom

Veduci timu

Akceptovanie / neakceptovanie
ukonéenych pouzivatelskych pribehov
Vyhodnocovanie $printu

Definovanie Sprintovych poZiadaviek

Tab.53 Role a zodpovednosti

7.1.3.2.  Typy interakcii v systéme Redmine

Akcia

Opis

Pridanie nového pouZzivatelského pribehu / dlohy

Zaevidovanie novej pouzivatelskej
poziadavky / ulohy do systému

Zmena stavu pouzivatelského pribehu / tlohy

Zmena stavu existujucej pouzivatelskej
poziadavky / ulohy

Zaznamenanie pokroku rieSenia ulohy

Zaznamenanie percentualneho pokroku
Ulohy od poslednej zmeny aj

s okomentovanim pokroku spolu s ¢asom
strdvenym na rieSeni ulohy

Tab.54 Typy interakcii v systéme Redmine

7.1.4. Proces zaevidovania funkcii a uloh

Po stretnuti ¢lenov timu a definovania poZiadaviek nasleduje proces priddvania novych

pouZivatelskych poZiadaviek do produktovych poZiadaviek a vytvorenie aktudlnych Sprintovych

poziadaviek. Tento krok spolu s nasledujicim krokom 5 mézu byt vykonavané viacndsobne.

Krok Kapitola
1 | Vytvorenie produktovych poZiadaviek z existujucich pouzivatelskych pribehov 7.1.6.1
2 | Vytvorenie Sprintovych poZiadaviek 7.1.6.2
3 | Presun vybranych pouzivatelskych pribehov do Sprintovych poZiadaviek 7.1.6.3
Definovanie konkrétnych uloh z pouzivatelskych pribehov v Sprintovych
4 7.1.6.4
pozadavkach

Tab.55 Proces zaevidovania funkcii a tuloh
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7.1.5. Proces spravovania zmien funkcii a tloh
Pri praci na jednotlivych ulohach sa postupne menia ich stavy. Postupnym naplfianim ¢asti

uloh je potrebné evidovat tieto zmeny a zaznadit ich aktualny stav.

Krok Kapitola
1 | Pridelenie ulohy zodpovednému pouZivatelovi 7.1.6.5
2 | Rozpracovanie ulohy 7.1.6.6
3 | Zaznamendvanie percentualneho pokroku prace 7.1.6.7
4 | Cakanie na odozvu pozorovetela 7.1.6.8
5 | VyrieSenie ulohy 7.1.6.9
6 | Uzatvorenie ulohy 7.1.6.10
7 | Zamietnutie ulohy 7.1.6.11

Tab.56 Proces spracovania zmien funkcii a tloh

7.1.6. Podrobny opis krokov

7.1.6.1.  Vytvorenie produktovych poZiadaviek z existujiicich pouZivatel'skych

pribehov
Vstup: definované pouZivatelské pribehy
Vystup: vytvorené produktové poZiadavky
Zodpovedny: veduci timu

Prvy krok prace na projekte je vytvorenie zoznamu funkcii, ktoré bude vysledny produkt
obsahovat. Je potrebné vytvorit produktové poziadavky, kde sa nasledne umiestnia vSetky nové

pouzivatelskych pribehov a odkial ich bude v buddcnosti mozné vybrat a zacat na nich pracovat.

7.1.6.2.  Vytvorenie Sprintovych poZiadaviek
Vstup: vytvorené produktové poZiadavky

Vystup: vytvorené aktudlne Sprintové poZiadavky
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Zodpovedny: vsetci ¢lenovia timu

Pred presuvanim vybranych pouZivatelskych pribehov z produktové poZiadavky do
aktualnych Sprintovych poziadaviek je potrebné vytvorit novu verziu Sprintovych poziadaviek, v ktorej
budud neskor vybrané pouzivatelské pribehy umiestnené. Je dobrou konvenciou pomenovavat
Sprintové poziadavky menovkami nejakého produktu alebo udalosti, ktoré na seba ¢asovo nadvazuju.

SlGzi to na lepsiu orientaciu v jednotlivych Sprintoch.

7.1.6.3.  Presun vybranych pouzivatel'skych pribehov do Sprintovych

poZiadaviek
Vstup: vytvorené sSprintové pozZiadavky, vyclenené pouzivatelské pribehy
Vystup: aktudlne sprintové poZiadavky s definovanymi pouZivatelskymi pribehmi
Zodpovedny: veduci timu

Do aktualnych Sprintovych poziadaviek je potrebné pridat pouzivatelské pribehy, ktoré boli
veducim timu vyclenené z produktovych poZiadaviek. Tieto ulohy clenovia timu ohodnotia podla
Casovej narocnosti a priradia im body pouzivatelského pribehu. Podla toho sa definuje aj ¢as, dokedy
maju byt dlohy hotové. Takisto sa urci zodpovedny ¢len timu pre kazdy pouZivatelsky pribeh spolu

s pozorovatelom daného pouzivatelského pribehu.

7.1.6.4.  Definovanie konkrétnych tiloh z pouZivatel'skych pribehov
v $printovych poZiadavkdch

Vstup: vytvorené a naplnené Sprintové poZiadavky
Vystup: ulohy priradené jednotlivym pouZivatelskym pribehom v Sprintovych poZiadavkdch
Zodpovedny: vSetci ¢lenovia timu
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Pri jednotlivych funkcidch produktu je dolezité definovat podulohy, ktoré vedu
k implementacii konkrétnej funkcionality. Pre kazdy pouzivatelsky pribeh je preto potrebné definovat

a rozdelit niekolko poduloh, ich ¢asovu naro¢nost v hodindch a nasledne zodpovedného ¢lena timu.

7.1.6.5.  Pridelenie iilohy zodpovednému pouZzivatel'ovi

Vstup: identifikované podulohy v sprintovych poZiadavkdch
Vystup: uloha priradend zodpovednému clenovi timu
Zodpovedny: vsetci ¢lenovia timu

Jednotlivé podulohy predstavuju skutocné udlohy, ktoré ¢lenovia timu vykonaju pre splnenie
pouzivatelského pribehu, a ktoré spolu zarucia pozadovanu funkcionalitu. Pri identifikovani a zadani
ulohy je kazda z nich v pociatoénom stave. Dohodou ¢lenov timu a pridelenim dlohy zodpovednému
¢lenovi uloha prejde do stavu ,pridelena”. Takisto je uréeny aj pozorovatel ulohy, ktory dohliada na

spravne vykonanie ulohy a jej odsuhlasenie.

7.1.6.6.  Rozpracovanie uilohy

Vstup: uloha v stave ,pridelend”
Vystup: uloha v stave ,,rozpracovand”
Zodpovedny: prideleny clen timu

v

Zodpovedny clen na zaciatku prace prevedie prislusnd ulohu do stavu ,rozpracovand®, ¢im

oznami ostatnym ¢lenom timu, Ze na Ulohe pracuje.

7.1.6.7. Zaznamendvanie percentudlneho pokroku prdce
Vstup: uloha v stave ,rozpracovana”

Vystup: zmeneny percentudlny a ¢asovy pokrok prdce
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Zodpovedny: prideleny ¢&len timu

Ked zodpovedny ¢len timu urobi pokrok s dlohou, je vhodné tento pokrok zaznadit. Pri
takomto znaceni sa identifikuje straveny ¢as nad Ulohou, urci sa percentudlny pokrok prace a zaznaci

sa v kratkosti aj popis pokroku, ktory bol vykonany.

7.1.6.8.  Cakanie na odozvu pozorovatel'a

Vstup: uloha v stave ,rozpracovand”
Vystup: uloha v stave ,,¢akd na odozvu®
Zodpovedny: prideleny ¢&len timu

Ked" zodpovedny clen timu dokonéi svoju pracu na Ulohe (je naplnend casovo aj
percentualne), uloha prechadza do stavu ,¢aka na odozvu”, kde sa ¢aka na vyjadrenie pozorovatela

ulohy o jej schvaleni alebo oprave.

7.1.6.9.  Vyriesenie uilohy

Vstup: uloha v stave ,,¢akd na odozvu®
Vystup: uloha v stave ,vyriesend”
Zodpovedny: priradeny pozorovatel ulohy

Po schvaleni kontrolovanej Ulohy pozorovatelom pozorovatel meni stav Ulohy na ,vyrieSend”,

kde potvrdzuje, Ze Uloha bola ukonéena a ¢aka na findlne rozhodnutie veduceho timu.

7.1.6.10. Uzatvorenie tilohy

Vstup: uloha v stave ,vyriesend”
Vystup: uloha v stave ,uzavreta”
Zodpovedny: veduci timu
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Na konci Sprintu ma veduci timu, ktory zadal pouzivatelské pribehy, skontrolovat ich stav.
Pokial je spokojny svykonanou ulohou, uzatvori ju. Uloha nadobudne stav ,uzavretd“ aje

akceptovana.

7.1.6.11. Zamietnutie tilohy

Vstup: uloha v stave ,vyriesend”
Vystup: uloha v stave ,,zamietnutd”
Zodpovedny: veduci timu

Pokial veduci timu spokojny s Ulohou nie je, presunie ju do stavu ,,zamietnutd®, ¢o znamena

Ze s funkcionalitou pouzivatelského pribehu nie je spokojny a tato funkcionalita nebude nasadena.

7.1.7. Opis vybranych krokov v nastroji Redmine

7.1.7.1.  Vytvorenie Sprintovych poZiadaviek
V nastroji Redmine predstavuju produktové poZiadavky a Sprintové poziadavky verzie uloh.

Preto ak priddvame novul verziu, musime vytvorit novl verziu. Na obrazku Cislo 1 je znazorneny

formular pre vytvorenie novej Sprintovej poZiadavky.

Pouzivatel zada nazov $printu, z ktorého musi byt zrejmé, Ze ide o Sprint. Preto zada nazov

Sprint a jeho poradové cislo spolu s pomenovanim konkrétneho Sprintu.

KedZe do tejto verzie Sprintovych poZiadaviek bude pouZivatel pridavat pouZivatelské

pribehy, nastavi jeho stav ako otvoreny.

Je doblezité, aby datum vytvorenia verzie Sprintovych poZiadaviek bol datumom vytvorenie
verzie Sprintovych pozZiadaviek na stretnuti timu, nie pripadného neskorSieho zadania do nastroja

Redmine.

Na stav zdielania verzie Sprintovych poZiadaviek je doleZité dat pozor aby sa

k pouzivatelskym pribehom nedostali neoprdvnené osoby, preto nikdy nezdielame verziu, pokial

veduci timu neurdi inak.
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New version

Name * &print 3 - Storo&na vojna

Description
Status open -
Wiki page
Date 2011-11-06 [

Sharing Notshared -

Obr.1 - Formular pre produktové/3printové poziadavky

7.1.7.2.  Zaevidovanie pouZivatel'ského pribehu do produktovych poZiadaviek
V nastroji Redmine predstavuju pouzivatelské pribehy funkcionalitu. Preto pri evidovani

nového pouzivatelského pribehu priddvame novld funkcionalitu do projektu.Vo formulari

zndzornenom na obrazku Cislo 2 preto musime zvolit, Ze ide o funkcionalitu (angl. feature).

Ako nazov sa uvadzaju pociatocné pismena pouzivatelského pribehu (angl. US), za nim Ciselny

identifikator pouzivatelského pribehu.

Nakolko je délezité pomenovat pouZivatelsky pribeh tak, aby bolo z ndzvu zrejmé aku
funkcionalitu zabezpecuje, nie vidy je to tak. Preto je nielen pri nejasnych, ale aj dobre

pomenovanych pouzivatelskych pribehoch pridat strucny opis, ktory ozrejmi dand funkcionalitu.

Pri vytvarani musi byt stav pouZivatelského pribehu ,novy”, pretoze vsetky nové evidované
pouzivatelské pribehy sa ukladaju do produktovych poZiadaviek, aZ neskér im su identifikované ulohy

a priradeni zodpovedni ¢lenovia timu.

Priorita pouzivatelského pribehu, ktory sa nachdadza v produktovych poziadavkach je vidy

normalna, bez ohladu na to ako dlho sa vo verzii produktovych poZiadaviek nachadza.

Nikdy nepridelujeme zodpovedného pouzivatela pouzivatelskému pribehu, ktory sa nachadza
v produktovych poZiadavkach. Tento proces sa deje az ked' je pouZivatelsky pribeh presunuty medzi

$printové poZiadavky a zacne sa na nom pracovat.

Je nesmierne dolezZité aby bol pouZivatelsky pribeh po vytvoreni presunuty do produktovych

poziadaviek, pretoze tam musia smerovat vietky nové pouzivatelské pribehy.
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Pri identifikovani a hodnoteni poduloh jednotlivych pouZivatelskych pribehov sa prideluju
Uloham body pouzivatelského pribehu. Je ddlezité ich evidovat kvéli prehladu ktory ¢len kolko Usilia

vynaloZil, kde nestadi zohladriovat pocet vykonanych uloh, ale aj ich ¢asovu naro¢nost.

Datumy identifikujuce zaciatok a koniec daného pouzivatelského pribehu nesmieme zadat,
pretoZe na rozdiel od Sprintovych poZiadaviek, pouZivatelské pribehy umiestnené v produktovych
poziadavkach nemaju definovany zaciatok ani koniec prace. Nastavenie dadtumu v pouZivatelskych
pribehoch, ktoré su umiestnené v produktovych poziadavkdch by malo za nasledok ich umiestnenie

v Ganttovom grafe a tym narusenie celej sStatistiky vyvoja ako aj grafu samotného.

Overview Activity Roadmap Issues IEVETLIIT Gantt Calendar MNews Documents Wiki Files Settings

New issue

Tracker * Feature -

Subject * (JS3- Prezeranie profilu

Parent task

Description gy y & ¢ m m m = = pre| [ |

Moznost prezerania profilu pouzivatela bez moznosti esditacie

Status * New - Start date 2011-11-01 =
Priority * Normal - Due date 2011-11-15  [&
Assignee Peter lvanec - Estimated time Hours
Target version Product backlog - @ % Done % -

UserStoryPoints g
Files Optional description
Add another file (Maximum size: 24.5 MB)

Watchers [7] Adam Kobyda [F] Anton Szorad [ 1akub Salmik [[] michal Barla
[E] michal Chylik Michal Holub [[] Patrik Polakovic [F] Peter Ivanec

[ Create H Create and continue ]PI’EVIGW

Obr.2 - Pridanie pouzivatel'ského pribehu

8. Manazment podpory vyvoja

8.1. Navod na instalaciu Bitnami WAPP a Yii framework

Navod na rozbehanie WAPP a YIl framework
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Nainstalujte si bitnami wapp stack http://bitnami.org/stack/wappstack

Pozor pod windowsom moze byt problém s inStalaciou do program files(nejaky problémy s
opravneniami), mozno bude potrebné vybrat iné umiestnenie

3. Po Uspesnej instalacii si do adresara bitnami/apache2/htdocs, ¢o je vlastne root, vlozime vyii
framework, po rozbaleni staci konkrétne prie¢inok framework

4. V priecinku bitnami/php najdeme stbor php.ini, kde odkomentujeme dve polozky
extension=php_pdo_pgsql.dll
extension=php_pdo_sqlite.dll

5. Potom vytvorime project v roote bitnami ako je pisané v tomto tutoriale
http://www.yiiframework.com/doc/guide/1.1/en/quickstart.first-app

6. Tu mne osobne vyhodilo, Ze nerozpoznalo php.exe ako prikaz, takze si pridame priecinok
bitnami/php do environment variables
7. Povytvoreni kostry projektu do rootu, ndjdeme subor protected/config/main.php kde

odkomentujeme, ¢o je pod komentarom
// uncomment the following to use a MySQL database

A nastavime to nasledovne

'db'=>array (
'connectionString' =>
'pgsgl:host=127.0.0.1;dbname=postgres’',
'emulatePrepare' => true,
'username' => 'postgres',
'password' => 'VASEHESLOPRI INSTALACII BITNAMI',
'charset' => 'utf8',
)y

8. Avsetko by malo fungovat, localhost je na adrese 127.0.0.1, pgadmin najdete
127.0.0.1/phppgadmin
9. V pripade dalsich problémov a nejasnosti ma mézete kontaktovat

8.2. Git - pouzivatel'ska prirucka

Prirucka je zamerana na potreby nasho timu, teda nevenuje sa gitu komplexne.
1) Stiahnite si a nainstalujte Git:

a) navod pre Windows http://help.github.com/win-set-up-git/

b) ndvod pre Linux http://help.github.com/linux-set-up-git/

c) ndvod pre OSX http http://help.github.com/mac-set-up-git/

Pri instaldcii si nezabudnite zaskrtnit commitovanie Unix-style koncov riadkov, aby sme boli

jednotni:
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& GitSetup

Configuring the line ending conversions
How should Git treat line endings in text filles?

@ Checkout Windows-style, commit Unix-style line endings

Git will convert LF to CRLF when checking out text files. When committing
text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Windows ("core.autocrlf™ is set to "true”).

() Checkout as-is, commit Unix-style line endings

Git will not perform any conversion when checking out text files. When
committing text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform project:
this is the recommended setting on Unix ("core.autocrlf” is set to “input”).

(") Checkout as-is, commit as-is

Git will not perform any conversions when checking out or committing
text files. Choosing this option is not recommended for cross-platform
projects ("core.autocrlf” is set to "false”).

Obr.3 GIT instalacia

2) Pre autentifikaciu potrebujete podpisové kluce, jeden privatny na podpisovanie a druhy verejny

v

na overovanie. Kltce vygenerujete zadanim nasledovného prikazu do Git bash konzoly:

ssh-keygen -t rsa -C “your_email@youremail.com®

v s v s

Pre uloZenie kluca stlacte Enter, a kluce sa vam uloZia do ~/ . ssh priecinka. Pre zvysenie

bezpeénosti mdzete zadat passphrase.

3) Skopirujte obsah stiboru ~/.ssh/id_rsa. pub. Prihlaste sa na http://gitbus.fiit.stuba.sk/

a v osobnom profile kliknite na Manage ssh keys:

@B ciTorious

£ Patrik Polakovic

~Xxpolakovicp1 3> > Manage SSH keys
Patrik Polakovic

ppolakovict @am...l.com

Member for 4 days & Edit details

2% Manage email aliazes

Obr.4 Gitorious - manage SSH keys
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Nasledne vyberte moznost v pravom paneli Add SSH key.

Skopirujte obsah vasho verejného kltica do textového pola a uloZte kluc:

Add a new public SSH key

Your public key

It iz generally located in ~/.2shfid_rsa.pub or ~/.ssh/id_dsa.pub. If you want to use multiple keys you wil

The key should be in the format of:

ssh-algorithm baseff4—content youBsomehost
S5h-rsa AAAAB3NzZAC1ycZEAAAABIWAAAQEALNVPIZISCWsKDPOOLgre/EE
[BjqvaPj8DVAHF4)I0tmJjAIBXDTE3DeAuoF2kk3sZbj5jawLePKicD
MHTIGGMUB+EEljcOwlMo+ni/8y0lZz3IWdxDIOTyilx
fid5HIjMwdMNEKSE ppUigOayWXaUwaVEKIZSBlzOh 1XFTo26F Bv+S5WWmM2no7zIRYUJS
HKKEhYOOtGeBhlcjg5dQhg2upwkPdn3dn
Ipel90Y8Z0YmInTkgljaAlso30b WohlrisSUITE13qdz8MNNT 7 AKBLroM4tMsPrRdikMI
yirdrgVACBCUEsSYagy\epnflWWNvkOvgs q3yq3s3L2940==timovy-projeki-
|1E@googlegmups.com

Obr.5 GIT - pridanie SSH kluca

4) Na gitbuse je uz vytvoreny repozitar Zznalosti-a-zrucnosti-studentov. Tento repozitar si

naklonujte do vasich PC, do prieinku ~/ zadanim prikazu:

git clone git@gitbus.fiit.stuba.sk:znalosti-a-zrucnosti-studentov/znalosti-
a-zrucnosti-studentov.git

TieZ si vypliite meno a mailovu adresu pre potreby commitovania:

git config --global user.name "Firstname Lastname"

git config --global user.email "your_email@youremail.com"

5) Teraz si vysvetlime 2 pojmy. A tomaster a origin.0rigin mozeme chapat ako hlavné
uloZisko, teda server gitbus. Master je hlavna vetva nasho repozitaru. Vetvenie je dobré pri

verziovani projektu. Nova vetva sa da vytvorit prikazom:
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% git b mybranch

Obr.6 GIT - vytvorenie novej vetvy

Prepinanie medzi vetvami je nasledovné (zmeni aktudlnu vetvu na mybranch):

Obr.7 GIT - prepinanie vetiev

6) Pridavanie zmien do vetvy bude prebiehat nasledovne:

Zmodifikujem lubovolny sibor a potvrdim prijatie zmien pre vSetky zmodifikované subory:

dings in your

Obr.9 GIT - prijatie zmien

Potom odoslem zmeny na server:

Obr.10 GIT - odoslanie zmien na server

Zmeny sa mi okamzite prejavia na gitbuse:
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@ Clone & pushurls | & G | ™ 35H git@aitbus fiit stuba.skznalosti-a-zrucnosti-studentoviznalosti 2

Branches: ¢=

Commit log =u Source tree » g Merge requests (0) @ Clone repository Unwatch

Obr.11 Nahlad Gitbus

Odstranenie remote vetvy:

zti-studentov/znalosti-a-zrucnosti

Obr.12 GIT - odstranenie remote vetvy

7) Aktualizovanie lokalnej vetvy. To znamen3, Ze ak niekto vykona zmeny na projekte a odosle ich,

tak pre aktualizaciu vasej vetvy musite tieto zmeny uplatnit u vas nasledovnym prikazom:

Obr.13 GIT - aktualizovanie lokalnej vetvy

Pri konfliktoch je lepsie pouZivat kombinaciu fetch/merge, kedy si moéZete manualne riesit

vzniknuté konflikty (prikaz merge aplikuje zmeny projektu na zadanu vetvu - master):

Obr.14 GIT - rieSenie konfliktov

8) GUI. Git pre Windows aj Mac ma aj GUI ktoré poskytuje vSetky vyssie opisané vecia mnoho

dalsich, navyse sav nom velmi l[ahko orientuje.

Poznamky:
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Nepopisal som uplne vsetky prikazy gitu, ktoré mozno pri projekte vyuzijeme. Pri nepochopeni
niektorych prikazov resp. ich nespravneho fungovania a vSetky vzniknuté problémy spojené pri

pouZzivani gitu navrhujem riesit “on the fly”.

8.3. Analyza PHP frameworkov

Zaklad analyzy bolo vybrat nejaky mensi okruh kandiddtov na dokladné porovnanie. Zistit, ako
funguje kazdy framework nebolo v tomto termine mozné. Do uzSieho vyberu sa nakoniec dostalo pat
frameworkov. Vybrané na zdklade hodnotenia a popularity medzi PHP developermi. Konkrétne ide

o Yii, Codelgniter, CakePHP, Zend a Symfony.
Pri porovnavani som sa zameral hlavne na:

e Rychlost s akou sa da naucit efektivne pracovat s frameworkom.

e Velkost komunity, ktora priamo suvisi s mnozstvom existujlcich tutorialov a dokumentacie.

e Obsah vstavanych kniznic, mnozstvo kddu, ktory budeme méct priamo poutzit.

e Technoldgie, s ktorymi dokaze pracovat.
Pre kazdu dast analyzy som vypracoval prehladnu tabulku, ktord porovnava frameworky v danej
oblasti. Nema zmysel, aby som rozpisoval vo vetach svoje dojmy. Vysledok by bol aj tak nakoniec

rovnaky. Pri niektorych kategdriach sa hodnotili iba funkcie, ktoré su pre ndas dolezité, preto

hodnotenie nemusi platit pre iny typ aplikacie aki budeme vyvijat.

8.3.1.Praca s frameworkom

Ide o jedinu Cast analyzy, ktora je subjektivna. Vychadza len z mojich osobnych skdsenosti, ktoré som
nadobudol pocas skisania demo aplikacii, ktoré ich vyuZivali. Zarovern som Studoval aj spdsob zapisu

kddu, adresarovu Struktiru a podobne. Hodnotil som piatimi bodmi. P4t bodov je maximum.

Yii Codelgniter CakePHP Zend Symfony
Jednoduchost prace 5 4 i}
Prehladnost kodu 4 5 2
Adresarova
Struktura
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Tab.57 Praca s frameworkom

8.3.2.Popularita, dokumentacia a zdroje

V tabulke budem porovnavat velkost komunity, popularitu, oficidlne dokumentacie, komunitné

portaly a volne dostupné riesenia. Hodnotil som piatimi bodmi. Pat bodov je maximum.

Yii Codelgniter CakePHP Zend Symfony
Velkost komunity 5 5
Popularita 5 5 4
Oficidlna 5 5 4
dokumentacia
Komunitné portaly 4 4 4 5 4
Hotové rieSenia 4 4 4

Tab.58 Dokumentacia frameworkov

8.3.3.Podporované technoldgie

Tabulka obsahuje rozpis technoldgii, sktorymi framework dokaze pracovat, alebo ich ma

integrované.

Yii Codelgniter CakePHP Zend Symfony
PHP 5 ano ano ano ano Ano
MySQL 5 ano ano ano ano Ano
AJAX ano nie ano ano Ano
jQuery ano nie ano ano Ano
IDE ano ano ano ano Ano

83



Tab.59 Podporované technoldgie

8.3.4.0bsah kniznic

Tabulka obsahuje rozpis zékladnych kniznic, ktoré budeme najéastejsSie vyuzivat pri vyvoji. Hodnotil

som piatimi bodmi. P&t bodov je maximum.

Yii Codelgniter CakePHP Zend Symfony
Databaza 5 5 5 5 5
HTML 5 5 4 4 5
Formular 5 5 4 4 5
Session 4 4 4 5 4
Ajax 5 1 4 4 5
jQuery 5 1 5
Tab.60 Obsah kniznic
8.3.5.Vyhodnotenie

Vsetky frameworky preukazali schopnost zjednodusit vyvoj webovych aplikacii za pomoci PHP
a MySQL. Ak by som mal vybrat dva frameworky, ktoré by isli do finale, boli by to Yii a Codelngniter.
Su to relativne nové frameworky a preto boli vyvijané uz s ohladom na dnesné potreby. Disponuju
vsetkymi potrebnymi funkciami na drovni PHP, HTML a databdzy. Jedinym a zaroven velmi
podstatnym minusom Codelgniter je absolutna ignoracia technoldgii AJAX a jQuery. Vzhladom na to,
Ze budeme vo svojom projekte odkdzani na mnoistvo AJAX + jQuery funkcii ako napriklad

autocomplete, interactive dialog a iné, vitaz porovnania je jasny. Budeme pouzivat framework Yii.

8.4. Redmine

Redmine je flexibilnd webovska aplikacia pre manazment projektov, ktora zabezpecuje:

e efektivnu komunikaciu ¢lenov timu
e vymenu vystupov

e sprehladfuje a vizualizuje stav, v ktorom sa projekt nachadza
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Je dostupny na adrese https://redmine.fiit.stuba.sk/
Nas projekt sa nachadza na adrese https.//redmine.fiit.stuba.sk/projects/weknowit

Na prihlasenie do Skolského Redmine sa pouzivaju rovnaké prihlasovacie Udaje ako do Skolského

systému AlS.

Login: xsznrada|

Heslo: essssssss

Zostat prihlaseny

Zabudnuté heslo | Prihlasit =

Obr.15 Redmine-prihlasenie

Kazda uloha v Redmine je v jednom zo stavov: New, Assigned, Resolved, Feedback, Closed, Rejected,

In progress

e New - nova Uloha, ktora nie je nikomu pridelena

e Assigned - na stretnuti timu sa dohodnu ulohy, ktoré sa budd riesit v nasledujicom Sprinte a
manazér planovania ich zapiSe do Redminu a prideli ich jednotlivym rieSitefom uloh

e In progress - ak riesitel Ulohy za¢ne pracovat na Ulohe, zada In progress

e Feedback - ak je Uloha spravena, da sa do stavu feedback a zodpovedna osoba za user story,
v ktorom sa nachadza dany task poskytne spatnu vazbu

e Resolved - ak nie su Ziadne vyhrady, tak sa dana uloha oznaci za vyrieSenu

85



8.4.1.Vytvorenie novej ulohy

Na vytvorenie novej Ulohy v Redmine slizi sekcia Issues

New issue

Tracker * Bug

Subject *

Parent task

Description ,

Status *
Priority *
Assignee
Target version

UserStoryPoints

Files

2dd ancthr file (Ma:

Watchers

[ Croate | Create and contave

New

Normal

Adam Kobyda

Patrik

] pre

=

Obr.16 Redmine - vytvorenie novej tlohy

sakub Sabmik

Start date 20111109
Due date
Estimated time Hours

% Done 0%

Michal Barla Michal Chylik

8.4.2.Aktualizovanie existujicej ulohy

1. Vybrat si tlohu, ktord chceme aktualizovat

[ Ll Issues
Issues

# Filters.

Status open -

» Options
« Apply 9 Clear | Save

¥ # Project Tracker Status
1312 Minerva Task Resolved
1311 Minerva Task Resolved
1310 Minerva Task Resolved
1309 Minerva Task Feedback
11308 Minerva Task Resolved
11307  minerva Task Resolved
O 1306 Minerva Task Resolved
11283 Minerva  Feature Resolved
1282 Minerva Feature In progress
[J1305 Minerva Task Resolved
11304 Minerva Task Resolved
1303 minerva Task Resolved
1302 Minerva Task Resolved
1300 Minerva Task Feedback
[ 1298 Minerva Task Feedback

New issue  Gantt Calenda News
Priority ¥ Subject
Urgent Vytvorenie tabulky
Urgent o3 <
Urgent Vytvorenie formularu
Urgent  Validacia tidajov
Urgent Ukladanie udajov
Urgent  Vytverenie formularu
Urgent US4 - Editacia profilu
Urgent US6 - Zadanie znalosti
High Implementacia
High N&vrh hierarchie
High Zobrazenie znalosti
High Vyber tdajov z databazy
High vyber tidajov z databazy
High Graficky navrh

Obr.17 Redmine - vyber tlohy

2. Klikndt na "Update"

Documents Wi

Files  Settings

Assignee Category Target version
Michal Chylik Sprint 2 backlog
Michal Chylik Sprint 2 backlog

Patrik Polakovic
Peter Ivanec
Adam Kobyda
Michal Chylik
Adam Kobyda
Adam Kobyda
Peter Ivanac
Anton Szorad
Anton Szorad
Peter Ivanec

Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog

Michal Chylik Sprint 2 backlog
Michal Chylik Sprint 2 backlog
Jakub Salmik Sprint 2 backlog

Start date
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/25/2011
10/25/2011
10/25/2011
10/25/2011
10/25/2011
10/25/2011

Michal Holub

Add filter:

Due date
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/01/2011
11/08/2011
11/03/2011
11/03/2011
11/01/2011

Text formatting: Help

% Done
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Overview  Activity Roadmap [RCCIEN New issue
Task #1310
Feature #1282: Zadanie zna

Spracovanie a validacia
Added by Peter Ivanec 15 days ago. Updated 8 days ago.

Status:

Priority:
Assignee:
Category:

Target version:
UserStoryPoints:

Subtasks

Related issues

History

Updated by Patrik Polakovic 8 days age

* % Done changed from 0 to 100
* Estimated time set to 6.00

Updated by Patrik Polakovic 8 days ago

 Status changed from In progress to Resolved

Obr.18 Redmine - detail ulohy

Gantt Calendar News Documents

Resolved
Urgent
Patrik Polakovic

Sprint 2 backlog

Files Settings

Log time ¢ Watch [ Duplicate [5 Copy ¢ Move T Delete
Start date: 10/11/2011
Due date: 11/08/2011
% Done: 100%
Spent time: =
Estimated time: 6.00 hours
Add
Add
#1
#2
 Update (@) Log time 7 Watch [ Duplicate [ Copy ¢ Move 7 Delete

Also available in: E) Atom | PDF

3. Zadat novy status, aktivitu (ak nebude zvolend, Redmine zahlasi chybu) a kliknat na Submit

Update
Change properties (More)

Status * Resolved -

Priority * Urgent -

Assignee Patrik Polakovic -

Target version Sprint2 backlog -

UserStoryPoints

Log time
Spent time Hours
Comment

Notes

B||7| u| s ¢ |m mim;

Files

Prehfadavat_ |Optional description

Add another file (Maximum size: 24.5 MB)

Obr.19 Redmine - Editacia tGlohy

Start date 2011-10-11 (&
Due date 2011-11-08 [
Estimated time §  Hours

% Done 100 % -

IAl:tivitv — Please select— I

Text formatting: Help

Also available in: £ Atom | POF

Redmine poskytuje rézne uzito¢né funkcionality:

e Ganttov diagram
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Gantt

* Filters

Status open -

6  months from November = 2011 ~ « Apply @ Clear

2011-11 2011-12 2012-1
45 | 46 47 48 49 50 | 51| 52 1 2 2
& Minerva [t Minerua
] Tasl ZaloZit projekt na GITbuse Resglvad 1

ned

oznamy zrucnosti

ostra projektu, standardy Rekalvad

ogicky model Resglved
log Sprirt 1 backlog 1009y

L] Feature #357: US1 - Navrh Zablény GUI Resdlv
| Task #979: Graficky ndvrh Resglv
| Task #980: Wireframe Resdlv
] Task #381: HTML + CSS Resdiy

| Task #982: Optimalizicia pre web Resdlv

] Feature #977: US11 - Viykvoranie prvotnaj bazy | Resdlv

.| Task #987: Zber 2 wyhladdvanie dit

1] Tesk #988: Import Gdajov

Obr.20 Redmine - Ganttov diagram

e Kalendar

Calendar

« Filters

Status open  ~

Month November = Year 2011 = « Apply @ Clear

Sunday Monday Tuesday
44 1
4 Task #1284: Graficky navrh
4 Task #1287: Graficky navrh
4 Task #1290: Graficky navrh
4 Task #1304: Navrh
hierarchie
4 Task #1298: Graficky navrh
Obr.21 Redmine - kalendar
e Uchovéavanie suborov
Files
Flle « Date
odf /2011 05:41 pm
plan 1 08:40 pm

2apis_zo_stretnutia_timu_1.doc
zap

10/11/2011 09:26 am
10/12/2011 11:41 am

x witia_timu_2.doc

Obr.22 Redmine - uchovavanie stiborov

e Prehlad projektu

Overview

Znalosti 3 zruénosti Studentov

* Homepage: http:/flabss2fiit.stuba.sk/TeamProject/201 1/team 18is-sifindex.html

.| Issue tracking

 Bug: 0 open /0

» Feature: 13 open / 13

* Support: 0 open / 0

Task: 35 open / 41

Idea: 0 open /0

= Change Request: 0 open /0

View all issues | Calendar | Gantt

Obr.23 Redmine - prehlad projektu

Add filter: -

J® Zoom in & Zoom o

20123 20124
€7 8|05 |10[a1[22]18]14[15]16] 17

Add filter: -
« October | December »

Wednesday Thursday Friday Saturday

2 3 4 5
4 Task #1293: Vyber (dajov 2
databazy

4 Task #1294: Nvrh
zobrazovacieho formuléru

@ Task #1302: Viber adajov z
databdzy

48 Task #1285: LDAP
prihldsenic

4 Task #1288: Vytvorenie
formularu

<A Task #1296: Implementécia

4 Task #1300: Vyber ddajov 2
databdzy

@ vew fle

DL MDS
7 596c3e1ae3aBb7245120ce80 7S 1CT

&* Members

Manager: Adam Kobyda, Anton Szorad, Jakub Salmik, Michal Chylik, Michal Holub, Patrik Polakovic, Peter
Ivanec

Developer: Adam Kobyda, Anton Szorad, Jakub Salmik, Michal Chylik, Patrik Polakovic, Peter Ivanec
Reporter: Adam Kobyda, Anton Szorad, Jakub Salmik, Michal Barla, Michal Chylik, Patrik Polakovic, Peter
Ivanec
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9. Manazment dokumentacie

9.1. Dokumentacia zdrojovych kddov za pouzitia
phpDocumentor
9.1.1. Uvod

Cielom metodiky je definovat jednotny postup komentovania zdrojovych kddov v projektoch
programovanych v jazyku PHP, za U¢elom automatického generovania dokumentacie. Dokument je
uréeny pre tvorcov zdrojovych kédov, ktori s povinny riadit sa definovanymi postupmi. Dalej pre
manazéra kvality a manazéra dokumentacie, ktori maju za ulohu dohliadat na to, ¢i tvorcovia
zdrojovych kédov dodrzuju pravidld stanovené metodikou. Na generovanie dokumentacie sa pouZiva

phpDocumentor.

Metodika zachytava manazment zdrojovych kddov na dvoch drovniach. Vyssia droven je zachytena

v kapitole 3, nizsia, ktord urcuje konkrétnu syntax komentarov zdrojovych kédov, je v kapitole 4.

9.1.2. Pojmy a skratky

e PHPDoc - formalny Standard pre komentovanie zdrojovych kédov napisanych v jazyku PHP.

e phpDocumentor — open source generator dokumentacie, ktory dokdze zo zdrojovych kédov
napisanych v PHP, vktorych sa uplatiuje formalny s$tandard PHPDoc, generovat
dokumentdciu.

9.1.3. Suvisiace metodiky

e Metodika instaldcie a konfigurdcie nastroja phpDocumentor
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9.1.4. Manazment zdrojovych kédov

9.1.4.1. Role a zodpovednosti

V Tab.1 su uvedené identifikované role, ktoré vystupuju v procesoch manazmentu zdrojovych kédov

a definované ich zodpovednosti.

Rola Zodpovednost
Programator e Tvorba komentarov zdrojového kédu spdsobom uréenym
metodikou
Hlavny programator e Tvorba komentarov zdrojového kédu spdsobom uréenym
metodikou

kédov

e Vytvorenie a sprava Stabnej kultiry komentovania zdrojovych

Manazér kvality e Zodpovednost za spravne okomentovanie zdrojového kédu

e Komunikacia s programatormi

Manazér dokumentidcie e Zodpovednost za generovanie dokumentacie zo zdrojovych

kédov a jej nasledné uchovavanie

Tab.61 Role a zodpovednosti

9.1.4.2. Procesy

Cislo N&zov procesu Kapitoly

procesu

1 Vytvorenie Stabnej kultiry komentovania zdrojovych kédov 9.1.4.21

2 Tvorba komentarov zdrojového kédu 9.14.2.2

3 Kontrola komentdrov zdrojového kédu 9.1.4.2.3,
9.1.5.2

4 Generovanie dokumentdcie zo zdrojového kadu 9.1.4.2.4,
9.1.5.3

5 Uchovavanie dokumentacie 9.1.4.2.5

Tab.62 Procesy
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9.1.4.2.1.

Vytvorenie Stabnej kultiiry komentovania zdrojovych kédov

Vstup Projekt nemd dokument v ktorom by bola popisand $tdbna kultura
komentovania zdrojovych kédov

Vystup Dokument so $tdbnou kultirou komentovania zdrojovych kédov pre dany
projekt

Zodpovedny Hlavny programator

Proces e Hlavny programator vytvori dokument, ktory podrobne popisuje

akym spdsobom je potrebné pisat komentare zdrojového kédu

Tab.63 Proces 1

9.1.4.2.2.

Tvorba komentdrov zdrojového kédu

Vstup Neokomentovany zdrojovy kdéd, Zle okomentovany zdrojovy kod

Vystup Okomentovany zdrojovy kod

Zodpovedny Programator

Proces e Programator vloZi na prislusné miesta v zdrojovom kéde komentare

podla urcenej Stabnej kultury

Tab.64 Proces 2

9.1.4.2.3.

Kontrola komentdrov zdrojového kédu

Vstup Okomentovany zdrojovy kod

Vystup Schvdlenie okomentovania zdrojového kdédu, Oznacenie okomentovania
zdrojového kédu za nedostatocné.

Zodpovedny Manazér kvality

Proces e Manazér kvality skontroluje zdrojovy kéd, ktory mu odovzda hlavny

programator

Tab.65 Proces 3

9.1.4.2.4.

Generovanie dokumentdcie zo zdrojového kédu
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Vstup Schvaleny okomentovany zdrojovy kéd

Vystup Vygenerovana dokumentacia

Zodpovedny Manazér dokumentacie

Proces e Manazér dokumentdcie vyuzije jeden z dostupnych nastrojov na

generovanie dokumentacie pre jazyk, vktorom bol napisany
zdrojovy kod a vygeneruje dokumentdciu zo zdrojového kédu

Tab.66 Proces 4

9.1.4.2.5. Uchovdvanie dokumentdcie

Vstup Vygenerovana dokumentdcia

Vystup Dokumentacia uloZzena v uloZisku

Zodpovedny Manazér dokumentdcie

Proces e Manazér dokumentdcie po vygenerovani zoberie subor

s dokumentdciou, zisti poslednu verziu suboru v ulozisku, podla
dohodnutych pravidiel inkrementuje verziu apod menom
zahriujucim verziu, odloZi subor do ulozZiska

Tab.67 Proces 5
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9.1.4.3.  Stavovy diagram zdrojového kédu

[Nadustatocnaﬁkumantouan&

I
PridanieXameantaroy

Okomentovans '

Y

[KomentarePodlaMetodiky==FALSE]

[KomentarePodiaMetodiky==TRLUE]

WypenerovanieDokumentacie

Zdokumentovans

Obr.24 Stavovy diagram
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9.1.5. Dokumentacia zdrojovych kédov v PHPDoc

Pre dokumentovanie zdrojovych kddov v jazyku PHP bol vytvoreny formalny Standard PHPDoc.

Pri dodrziavani pravidiel popisanych v PHPDoc je zaruc¢ené, Ze zo zdrojovych kédov bude mozné

automaticky generovat kvalitnd dokumentaciu prostrednictvom nastroja phpDocumentor.

9.1.5.1.

Znacky definované v PHPDoc

PHPDoc definuje velky pocet znaciek, ktoré sa vyuzivaju pri tvorbe komentdrov a kazda z nich

ma Specificky vyznam. Vsetky znacky zac¢inaju znakom @.

Znacka Popis

@access Riadenie pristupu phpDocumentora k elementu

@author Meno autora daného elementu

@copyright Informacie o autorskych pravach

@deprecated Elementy, ktoré su uz zastarané a nemali by sa
pouzivat

@example VloZi externy subor s prikladom definovany
touto znackou

@global Definovanie a popis globdlnej premenne;j

@ignore Prinati phpDocumentor ignorovat dany element

@internal Sukromna dokumentacia pre vyvojovy tim

@license Zobrazi odkaz na licenciu umiestnenu na
internete

@link Zobrazi odkaz na dokument definovany tymto
tagom

@name Definuje prezyvku pre globalnu premennu
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@package Nazov balika

@param Dokumentacia parametra funkcie

@return Dokumentacia ndvratovej hodnoty funkcie alebo
metody.

@see Dokumentacia vztahov k inym elementom

@since Urcenie kedy bol element pridany

@static Dokumentacia statickej metdédy

@staticvar Dokumentacia statickej premennej

@todo Dokumentacia veci, ktoré je potrebné spravit
neskor

@uses Zobrazenie linku na dokumentaciu elementu
a vytvorenie backlinku v dokumentacii inych
elementov na tento

@var Urcenie datového typu premennej

@version Urcenie aktualnej verzie elementu

Tab.68 Znacky v PHPDoc
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9.1.5.2.  Tvorba komentdrov zdrojového kédu

Pre vytvorenie jednotnej dokumentacie v ramci projektu je nutné dodrziavat pravidla

popisané v Castiach 4.2.1 az 4.2.4.

9.1.5.2.1. Vytvorenie zdakladného bloku pre komentar

Blok pre komentare podla Standardu PHPDoc md jednoznacny tvar. Prvy riadok bloku
obsahuje presne tri znaky /**. Kazdy dalsi riadok zacina znakom * a méZe obsahovat

text alebo znacky. Blok je ukonéeny riadkom s tromi znakmi **/.

Ukazka:

/**
* TU JE KOMENTAR

* TU DRUHY RIADOK

**/

9.1.5.2.2. Dokumentdcia stiboru

Kazdy subor, ktory obsahuje zdrojovy kéd v jazyku PHP bude zacinat blokom
s komentarom. V priklade je uvedené minimum, ktoré musi obsahovat kazdy jeden
subor. Pre oddelenie réznych casti komentara sa pouziva prdzdny riadok. Pre oddelenie

v ramci riadku, tabulator.

Ukazka:

J¥¥
* Kratky popis suboru na jeden riadok
*

* Dlhy popis suboru

* pocet

* riadkov.

*

* @package test_package
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* @author Michal Chylik
* @version 0.0.1
* @since 1.0.1

* @copyright All rights reserved....

**/

9.1.5.2.3. Dokumentdcia triedy

Kazda trieda musi v dlhom popise presne informovat o tom, ¢oho sa tyka, ¢o robi a aka

je jej funkcia. Kratky popis sluzi na strucny, jednoriadkovy, opis triedy. Komentar musi

obsahovat aj predpisané znacky uvedené v priklade.

Ukazka:

/**
* Kratky popis triedy

*

* Dlhy popis triedy

*

* @package triedy_vseobecne
* @author Michal Chylik
* @version 1.0.13
* @since 3.11.1
*k |
9.1.5.2.4. Dokumentdcia metédy

Kazda metdda musi hned na zaciatku obsahovat blok s komentarom. Kratky popis

v stru¢nosti definuje metddu. Dlhy popis vysvetli aj logiku metddy tak, aby bola zrejma

aj pre iného programatora ako je autor metddy. Dalej blok obsahuje povinné znacky

uvedené v ukazke.

Ukazka:

/**
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* Kratky popis

*

* Dlhy popis
*

* @author
* @param
* @return

**/

Michal Chylik

9.1.5.3.

Generovanie dokumentdcie prostrednictvom phpDocumentor

V systéme s nainStalovanym a nakonfigurovanym nastrojom phpDocumentor vygeneruje manazér

dokumentdcie prostrednictvom prikazového riadku dokumentaciu vybranych suborov.

Na vygenerovanie automatickej dokumentacie je potrebny jeden jednoriadkovy prikaz phpdoc

s parametrami. V Tab.9 je zoznam najdélezitejSich parametrov.

Parameter Nazov Popis

-f —filename Nazov suboru, ktory sa dokumentuje

-d —directory Nazov adresdra, ktory sa dokumentuje

-t —target Urcenie cesty, kam sa ulozi dokumentacia

-ti —title Explicitné uvedenie nazvu pre vygenerovanu dokumentdciu
-0 —output Urcenie formatu vystupu dokumentacie

Tab.69 Parametre prikazu phpdoc

Dokumentaciu vygenerujeme prikazom phpdoc za poufZitia prepinacov. Je nutné zadat minimalne

prepinac urcujuci zdrojovy kdd, ktorého dokumentaciu ideme generovat a prepinac urcujlci miesto

uloZenia dokumentacie.
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. SiteController

Description

escription | Mars | Methods {details)

Controller is the customized base controller class.
All controller classes for this application should extend from this base class.
Located in fcontrollers /SiteController.php (line 3)

CController
|

--Controller

--3iteController

Method Summary

Description | Vars | Methods (details)

% void actionAjaxPersonRequest ()
void actionContact ()

% void actionError ()

% void actionGetListOfSkills ()

% void actionIndex ()

% void actionInsertUserSkill ([ $_FUN_ID_USER = 0])
void actionLogin ()
void actionLogout ()

% void actions ()

Eb void actionShowUsersSkills )

5> oid getskillpataList ()

Eb void getSkillsOfUser ([ $_FUN_ID_USER = 0])

Obr.25 Ukazka vygenerovanej dokumentacie

10. ManazZzment testovania

10.1. Metodika manaZzmentu testovania

Autor: Patrik Polakovic¢

10.1.1.Uvod

Uc¢elom tejto metodiky je uréenie procesov prebiehajucich pocas celej fazy testovania. K procesom
definuje zodpovedné osoby ako aj vystupy ktoré musia byt vysledkom daného procesu. Tato

metodika je uréend pre sekciu Testovania a Kvality.
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Predmetom metodiky nizSej Urovne je sposob vytvorenia a vyhodnotenia jednotkového testu

v prostredi PHPUnit.

10.1.2.Suvisiace metodiky a manualy

T4to metodika sa opiera a odkazuje na nasledovné metodiky a manualy:

e metodika pre reportovanie chyb
e manuadl k nastroju PHPUnit
e manual k ndstroju Apache Ant

10.1.3.Manazment testovania

Proces testovania je dolezity v kazdej faze zivota softvérového projektu:

Specifikdcia Validuj Akceptainé
poZiadaviek - testy
Validuj
Analyza . Systémove

poZiadaviek

&
m
g

WValiduj

Mavrh
architektiny

Integracné

testy

validuj

lednotkowve

testy

Detailny navrh

Implementacia

Obr.26 Procesy prekladania softvéru

10.1.3.1. Pouzité pojmy

e jednotkovy test — nizkoUrovnovy test zamerany na testovanie funkénych jednotiek (zvacsa
tried) zdrojového kodu

e PHPUnit — nastroj pre testovanie zdrojovych kddov pisanych v jazyku PHP
e framework — programovy balik nastrojov pre rieSenie komplexnych dloh
e testovaci scendr — postupnost akcii zvac¢sa zameranych na testovanie spravania
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10.1.3.2. Roly zahrnuté do procesov testovania

Rola Zodpovednosti

Projektovy manazér

ManazZér testovania

Veduci testovacieho timu

Tester

Tab.70 Role a zodpovednosti

e inicializacia procesu testovania
e koordinacia manaZéra testovania

e vedenie a koordinacia veducich oséb v testovacich

timoch
e vytyCenie cielov testovania

e urcenie zodpovednych osob, ak je to potrebné

e koordindcia testovacieho timu

e vyber testovacieho nastroja

e urcenie efektivneho procesu testovania
e vytvorenie planu testovania

e automatické/manualne vytvorenie testovacich

scendrov
e spustanie samotnych testov
e identifikacia vzniknutych problémov
e vytvorenie postupnosti krokov pri
reprodukovatelnych chybach
e reportovanie odhalenych chyb

10.1.3.3. Procesy definované v oblasti manazmentu testovania

Proces

Proces zahdjenia testovania

Proces vytvorenia stratégie testovania

Proces vytvorenia testovacich scendrov

Proces vykonania testovacich scendrov

Proces reportovania chyb

Kedy

zaCatie testovacej fazy

vytvorenie cielov testovania, zahdjenie

vytvorenia stratégie

ukoncenie tvorby stratégie, zahajenie procesu

tvorby scenarov

ukoncenie tvorby scenarov

ziskanie a spracovanie testovacich reportov

Tab.71 Procesy definované v oblasti manaZmentu testovania

Nasledovny obrazok znazorriuje postupnost hore uvedenych procesov:

Kapitola

10.1.3.31

10.1.3.3.2

10.1.3.3.3

10.1.3.34

10.1.3.3.5
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Popis:

Iniciator:
Vstup:
Vystup:

Koniec:

Krok

Proces zahajenia testovania =
] : )
Proces vytvorenia = Proces wytvorenia =
stratégie testovania testovacich
scenarov
r
. )
Proces vykonania =2 Proces reportovaniass
testovacich chyb
SCENarov y
L "

Obr.27 Proces zahdjenia testovania

10.1.3.3.1. Proces zahdjenia testovania

analyza vstupnej dokumentdcie, stanovenie ciefov testovania na zaklade charakteru

projektu a analyzy vstupného dokumentu

projektovy manazer

projektova dokumentacia

stanovené ciele testu, otvorena dokumentdacia testovania

vykonanie vsetkych scendrov a reportovanie odhalenych nedostatkov

Popis Kapitola

Otvorenie a analyza projektovej dokumentacie. 10.1.3.3.1.1
Stanovenie cielov testovania. 10.1.3.3.1.2
Otvorenie dokumentdcie testovania. 10.1.3.3.1.3
Zahdjenie procesu vyberu stratégie testovania. 10.1.3.3.1.4
Uzatvorenie dokumentdcie testovania. 10.1.3.3.1.5

Tab.72 Procesy zahajenia testovania

10.1.3.3.2. Otvorenie a analyza projektovej dokumentdcie
Popis: analyza charakteru dokumentacie pre potreby vytvorenie cielov a uréenia
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typu testov
Vstup: projektovd dokumentdcia
Vystup: spracovana analyza projektovej dokumentacia

Zodpovednd osoba: projektovy manaZzér, manazér testovania

Tab.73 Otvorenie a analyza projektovej dokumentacie

10.1.3.3.3. Urcenie cielov testovania
Popis: stanovenie cielov, ktoré ma dané testovanie splnit

Vstup: analyza projektovej dokumentacie
Vystup: ciele testovania

Zodpovednd osoba: manaZzér testovania

Tab.74 Urcenie cielov testovania

10.1.3.3.4. Otvorenie dokumentdcie testovania
Popis: vytvara sa dokumentacia, v ktorej bude zaznamenany priebeh testovania

Vstup: ciele testovania
Vystup: otvorena dokumentdcia testovania

Zodpovednd osoba: manazér testovania

Tab.75 Otvorenie dokumentacie testovania

10.1.3.3.5.  Zahdjenie procesu vyberu stratégie testovania
Popis: urcenie zodpovednych os0b za vyber testovacej stratégie, v pripade potreby

obozndmenie s cielmi testovania
Vstup: otvorend dokumentdcia testovania
Vystup: proces vyberu stratégie testovania

Zodpovednd osoba: manazér testovania, vedci testovacieho timu

Tab.76 Zahajenie procesu vyberu stratégie testovania
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10.1.3.3.6. Uzatvorenie dokumentdcie testovania
Popis: kompletizacie dokumentacie, zhodnotenie vysledkov, odovzdanie testovacej

dokumentacie
Vstup: otvorend dokumentdcia testovania
Vystup: dokumentacia testovania

Zodpovednd osoba: projektovy manazér, manazér testovania, veduci testovacieho timu

Tab.77 Uzatvorenie dokumentacie testovania

10.1.3.3.7. Proces vytvorenia stratégie testovania

Popis: vyber spravnej stratégiu pre testovanie, pri vybere sa sleduju najma ciele, ktoré ma

testovanie naplnit a charakter projektu
Iniciator: manazér testovania
Vstup: otvorend dokumentdcia testovania

Vystup: stratégia testovania, ndstroj testovania, milniky testovania, aktualizovana dokumentdcia

testovania

Koniec: vytvorenie a schvalenie stratégie testovania

Krok Popis Kapitola
1. Vyber stratégie testovania. 10.1.3.3.8
2. Vyber testovacieho nastroja. 10.1.3.3.9
3. Vytycenie milnikov testovania. 10.1.3.3.10
4. Zahdjenie procesu tvorby scenarov testovania. 10.1.3.3.11

Tab.78 Proces vytvorenia stratégie testovania

10.1.3.3.8. Vyber stratégie testovania
Popis: vyber spravnej stratégie testovania, vyber sa opiera o stanovené ciele

testovania

104



Vstup: otvorend dokumentdcia testovania
Vystup: aktualizovand dokumentdcia testovania

Zodpovednd osoba: veduci timu, manaZzér testovania

Tab.79 Vyber stratégie testovania

10.1.3.3.9. Vyber testovacieho ndstroja
Popis: vyber testovacieho ndstroja ovplyvneni stratégiou testovania

Vstup: otvorend dokumentdcia testovania
Vystup: uréeny ndstroj testovania, aktualizovand dokumentdcia testovania

Zodpovednd osoba: veduci timu, tester

Tab.80 Vyber testovacieho nastroja

10.1.3.3.10. Vytyéenie mil'nikov testovania
Popis: na zaklade urcenej stratégie sa urcia milniky pre kontrolu testovacieho timu

Vstup: otvorena dokumentdcia testovania
Vystup: aktualizovand dokumentdcia testovania

Zodpovednd osoba: veduci timu, manazér testovania

Tab.81 Vytycenie milnikov testovania

10.1.3.3.11. Zahdjenie procesu tvorby scendrov testovania
Popis: oboznamenie testovacieho timu so stratégiou testovania

Vstup: otvorend dokumentdcia testovania
Vystup: proces tvorby scendrov testovania

Zodpovednd osoba: veduci timu, tester

Tab.82 Zahajenie procesu tvorby scenarov testovania

10.1.3.3.12. Proces vytvorenia testovacich scendrov

Popis: vytvorenie testovacich scendrov, uréenie rozsahu pokrytia testovaného diela,

oboznamenie testerov s cielmi testovania, pridelenie tloh
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Iniciator:

Vstup:

Vystup:

Koniec:

Krok

3.

veduci timu

otvorend dokumentdcia testovania

scendr testovania, aktualizovand dokumentacia testovania

implementované a schvalené scenare testovania

Popis Kapitola
Analyza pokrytia diela testom. 10.1.3.3.13
Implementacia testovacieho scenara. 10.1.3.3.14
Zahdjenie procesu vykonavania scenarov testov. 10.1.3.3.15

Tab.83 Proces vytvorenia testovacich scenarov

10.1.3.3.13. Analyza pokrytia diela testom
Popis: oboznamenie sa so stratégiou testovania a stanovenie rozsahu scendrov pre

potreby pokrytia
Vstup: otvorena dokumentdacia testovania

Vystup: aktualizovana dokumentdcia testovania

Zodpovednd osoba: veduci timu, tester

Tab.84 Analyza pokrytia diela testom

10.1.3.3.14. Implementdcia testovacieho scendra
Popis: naprogramovanie pridelenej ¢asti testovacieho scenaria

Vstup: otvorend dokumentdcia testovania

Vystup: aktualizovand dokumentdcia testovania, implementované scenare

Zodpovednd osoba: Tester

Tab.85 Implementacia testovacieho scenara

10.1.3.3.15. Zahdjenie procesu vykondvania scendrov testov
Popis: skompletizovanie a kontrola testovacich scenarov
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Vstup: otvorend dokumentdcia testovania, implementované scendre

Vystup: proces testovania, aktualizovand dokumentdcia testovania

Zodpovednd osoba: veduci timu, tester

Tab.86 Zahajenie procesu vykonavania scenarov testov

Popis:
Vstup:
Vystup:

Koniec:

Krok

10.1.3.3.16. Proces vykonania testovacich scendrov

samotné vykonanie testu, konfiguracia testovacieho prostredia pre potreby testu
veduci timu

otvorena dokumentdcia testovania, implementovany testovaci scenar
vytvoreny/vygenerovany report, aktualizovand dokumentacia testovania

zalohovanie vygenerovanych reportov

Popis Kapitola

Konfigurdcia testovacieho nastroja. 10.1.3.3.17
Spustenie vykonania testovacich scenarov. 10.1.3.3.18
Zber vygenerovanych reportov. 10.1.3.3.19
Zahdjenie procesu reportovania chyb. 10.1.3.3.20

Tab.87 Proces vykondvania testovacich scenarov

10.1.3.3.17. Konfigurdcia testovacieho ndstroja
Popis: nastavenie ndastroja pre automatizaciu testov pre poZiadavky testu

Vstup: otvorend dokumentdcia testovania, manual k nastroju testovania

Vystup: nakonfigurovany nastroj

Zodpovednd osoba: Tester

Tab.88 Konfiguracia testovacieho nastroja
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10.1.3.3.18. Spustenie vykonania testovacich scendrov
Popis: spustenie samotného ndstroja, ktory vykona test

Vstup: implementovany testovaci scendr
Vystup: vygenerovany report
Zodpovednd osoba: Tester

Tab.89 Spustenie vykonania testovacich scenarov

10.1.3.3.19. Zber vygenerovanych reportov
Popis: uloZenie vygenerovanych reportov na uréené ulozisko

Vstup: vygenerovany report
Vystup: ulozeny report
Zodpovednd osoba: Tester

Tab.90 Zber vygenerovanych reportov

10.1.3.3.20. Zahdjenie procesu reportovania chyb

Popis: zacatie procesu reportovania chyb podla metodiky reportovania chyb

Vstup: vygenerovany report
Vystup: proces reportovania

Zodpovednd osoba: Tester

Tab.91 Zahajenie procesu reportovania chyb

10.1.3.3.21. Proces reportovania chyb

Popis: reportovanie odhalenych chyb do ndstroja na to uréeného podla metodiky pre report

chyb
Iniciator: Tester
Vstup: otvorena dokumentdcia testovania, vygenerovany report

Vystup: popis chyb v nastroji, aktualizovand dokumentacia testovania
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Koniec: reportované vsetky objavené chyby

Krok Popis Kapitola
1. Analyza vygenerovaného reportu. 10.1.3.3.22
2. Zadavanie chyb do nastroja pre reportovanie. 10.1.3.3.23
3. Uzavretie procesu testovania. 10.1.3.3.24

Tab.92 Proces reportovania chyb

10.1.3.3.22. Analyza vygenerovaného reportu
Popis: vyber akategorizacia najdenych chyb

Vstup: vygenerovany report
Vystup: analyza reportu
Zodpovednd osoba: Tester

Tab.93 Analyza vygenerovaného reportu

10.1.3.3.23. Zaddvanie chyb do ndstroja pre reportovanie
Popis: vytvorenie novej chyby v nastroji a vyplnenie jej popisu

Vstup: analyza reportu, manual reportovania chyb
Vystup: zadané chyby v ndstroji
Zodpovednd osoba: Tester

Tab.94 Zadavanie chyby do nastroja pre reportovanie

10.1.3.3.24. Uzavretie procesu testovania
Popis: dokoncenie prisluchajuicej ¢asti dokumentacie, obozndmenie s vysledkami

nadriadeného
Vstup: otvorend dokumentdcia testovania
Vystup: aktualizovana dokumentdcie testovania

Zodpovednd osoba: tester, veduci testovacieho timu

Tab.95 Uzavretie procesu testovania

10.1.4.Vytvorenie jednotkového testu v prostredi PHPUnit
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Tato Cast metodiky pokryva proces vykonania testovacich scenarov a ¢iasto¢ne proces vytvorenia

testovacich scenarov.

Vytvorenie jednotkového testu podla postupnosti krokov opisanych nizsie mozno vyjadrit

nasledovnym diagramom:

o Uréenie rozsahu testu

@ Vytvorenie testu

NIE

Co5Spustenie testu

Dielo pokryté:? e Analyza nepokrytych Casti kodu

Obr.28 Procesy definované v oblasti manaimentu testovania

10.1.4.1. Urcenie rozsahu testu

Samotny rozsah je definovany su¢tom pokrytia testovacich scendrov a testovania technickych

detailov.

To Co je potrebné otestovat pouzitim jednotkového testu urci v prvotnej faze pripravy vyvojar.
Vyuzitim direktiv (zacinajucich ,,@“) okomentuje zdrojovy kéd podla manualu k PHPUnit.
Povinnostou vyvojara je oznacit direktivami vSetky potrebné miesta kddu pre testovanie technickych

detailov testovaného diela.

Ak analyza rozsahu testu pokryva €asti kddu pre ktoré nie su urCené direktivy, tak tester je povinny

chybajuce direktivy doplnit.

10.1.4.1.1. Scendre testovania

Pre testovanie spravania sa kddu vyuzivame scenare testovania. Samotny scenar sa opat vytvori

pomocou direktiv @scenario vloZzenych do zdrojového kddu. Samotny scenar, teda navaznost akcii
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musi byt vystupom analyzy pokrytia diela testom (vid kapitolu 3.3.3.1). Ulohou testera je tuto

analyzu pretavit do implementécie.

10.1.4.2. Vytvorenie testu

Kapitola sa zaoberd generovanim testov z pripravenych zdrojovych kédov a riesSi generovanie testu

pre spravne testovanie zloZitych objektov a rozhrani.

10.1.4.2.1.  Zdanlivé objekty

Pre kontrolu spravnosti volania objektov sa vyuZivaju tzv. mock objekty. Rozhodnutie pouZzitia mock
objektov je ponechané na testera. Odporuca sa vyuzit tieto objekty pri testovani tried, ktoré su
narocné z hladiska konfiguracie alebo pri simulacii tried (napr. databazové spojenie). Kazdé pouZitie

mock objektu musi byt zdokumentované v dokumentacii testovania s uvedenym dévodom poufitia.

10.1.4.2.2. Testovanie rozhrani

Test rozhrania prebieha pomocou nastroja Selenium. VSetky testy rozhrania musia byt napisané
a pripravené na pouzitie prave pre tento nastroj. VSetky testy rozhrani prebiehaju vyuzitim
prehliadaca Mozilla Firefox 7. Prednastaveny prehliadac je mozné zmenit s uvedenim dévodu

v dokumentacii v konfiguratnom phpunit . XML subore modifikovanim obsahu tagu <browser>

podla manualu k PHPUnit.

10.1.4.2.3. Generovanie testu

Vygenerovat samotné jednotkové triedy je mozné aZ po revizii kroku vytvorenia testu. Generovanie

sa vykondva pomocou prikazu:
phpunit -skeleton-class %nazov triedy$

10.1.4.3. Spustenie testu

Kapitola sa zaobera konfigurovanim testovacieho nastroja, paralelizaciou testov a ich samotnym

spustenim.

10.1.4.3.1. Konfigurdcia PHPUnit
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Pred spustenim nastroja PHPUnit treba nakonfigurovat globalne premenné a cesty k inym
internym/externym modulom (ak je to potrebné). Nastavenia sa vykonavaju pomocou bootstrap

prepinaca. Pre vzorové priklady nastaveni vid PHPUnit manudl.

10.1.4.3.2. Paralelizdcia testu

Pre urychlenie testu sa vyuZivame grid. Grid sa vytvdra pouzitim direktivy @group. Nastroj Apache
Ant pre automatizaciu testovania vytvara paralelné ulohy, v ktorych sa testuju rozne takéto grupy. Je
ulohou testera aby identifikoval triedy na sebe zavislé a tieto zaradil do rovnakej grupy aby zabezpecil

integritu vykondvaného testu! Pri testovani scenarov sa kazdy scenar zaraduje do samostatnej grupy.

10.1.4.3.3. Automatizdcia testu

Pre automatizaciu testu sa pouZiva nastroj Apache Ant. Pred spustenim samotného vykonania
vygenerovanych tried je nutné pridat Glohy do konfiguraéného siboru build.xml tohto nastroja.

Spustenie prikazu phpunit s parametrami sa zapisuje podla nasledovného vzoru:

<project name="%nazov%" default="build">

<target name="phpunit">

<exec dir="¢${basedir}" executable="phpunit" failonerror="true">
<arg line="--log-xml %log% %trieda%" />

</exec>

</target>

<target name="build" depends="clean,prepare,phpunit"/>
</project>

Konfiguracény sibor samozrejme dovoluje nastavenie ciest k logom, spustanie gridu ako aj akcie
potrebné vykonat pred a po teste. Pre kompletny zoznam moznosti ponukanych nastrojom vid'

dokumentdciu k Apache Ant .

10.1.4.4. Analyza nepokrytych casti kédu

Po vygenerovani testovacieho reportu je tester povinny vykonat analyzu reportu pre odhalenie
nepokrytych ¢asti kddu. Analyza slizZi pre meranie kompletnosti testu a vykonava sa pouzitim Xdebug

rozsirenia pouZzitim prikazu (format vystupu je ponechany na testera):

phpunit --report %cesta k reportu% %trieda%

112



Ak sa z vygenerovaného reportu odhalia testom nepokryté Casti, tester je povinny rozsirit rozsah

testu o nepokryté ¢asti a vykonat krok testovania odznova.

10.1.5.Zaver

Metodika vysSej Urovne preberala procesy a osoby zainteresované v tychto procesoch pre nase
vnutorné potreby. Takisto metodika niZzsej Urovne preberala vytvaranie jednotkovych testov pre
potreby nasich procesov. Pre blizSie informacie tykajlcich sa oboch Urovni je potrebné prestudovat

priru¢ky a manudly na ktoré sa tato metodika odkazuje.

11. Manazment komunikacie

Komunikacia v time prebieha v dvoch rovinach:

e (Osobné stretnutia
e Elektronicky

V oboch pripadoch riadi komunikdciu manazér komunikacie. Stara sa aby neboli porusené zakladné

pravidla etiky aby medzi ¢lenmi nevznikali konflikty a aby sa na kazdy problém naslo rieSenie.

11.1. Osobné stretnutia

Osobné stretnutia sa konali pravidelne kazdy tyZzden a nepravidelne behom tyZzdna. Komunikaciu na
kazdotyzdriovych stretnutiach riadil Product owner ako zakaznik a doplfial ho manazér komunikacie.

Dbalo sa na slusné vyjadrovanie a zakladné pravidlda komunikacnej etikety.

11.2. Elektronicka komunikacia

Komunikacia elektronicky prebiehala na niekolkych kanaloch:
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e Skupinové alebo osobné e-maily
e Komunikacia na socidlnej sieti
e Nastroje priamej komunikacie (Instant messaging)

Tym spolo¢ne komunikoval e-mailami, ktoré sa posielali na e-mailové konto, ktoré preposielalo tieto
spravy vSetkym ¢lenom tymu. Pri osobnej komunikacii sa pouzivali osobné e-maily ¢lenov timu.
Komunikacia so zakaznikom prebiehala iba prostrednictvom e-mailu a zakaznik va¢Sinou komunikoval

s manazérom komunikacie, ktory informacie dalej distribuoval.

Dal$im komunikaénym kanalom bola sociélna siet facebook. Komunikacia v skupinovom
“chate” mala nevyhodu v tom, Ze sa na fiu nedali odosielat prilohy. Najvacsia vyhoda ako facebooku

tak nastrojov priamej komunikacie spocivala v rychlejSom case reakcie ako pri e-mailoch.

11.3. Manazment zmien - proces prijatia poziadavky na zmenu

v nastroji Redmine

Autor: Jakub Salmik

11.3.1.Uvod

Nasledujuci dokument popisuje proces prijatia poZiadavky na zmenu od zdkaznika. Konkrétne
rieSenie je spracované v nastroji Redmine.

11.3.2.PouZité pojmy

Redmine — Nastroj na spravu uloh a planovania v projekte.
Uloha — Proces tvorby produktu sa sklada z jednotlivych Gloh.

11.3.3.ManaZment prijatia poziadavky na zmenu

Nasledujuca kapitola popisuje kroky procesu na prijatie zmeny od zdkaznika a taktiez role
zodpovednosti. Zmenu zakaznik zada v systéme na spravu projektu ako novu ulohu. Komunikacia so
zakaznikom prebieha elektronicky.
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11.3.3.1. Role a zodpovednosti

o st

VloZenie poziadavky na zmenu do
Zakaznik systému
— Komunikacia o zmene

— Komunikacia so zakaznikom

— Posielanie pozZiadavky o zmene

Projektovy manazér programatorom

— Rozhodovanie o
prijati/odmietnuti zmeny

— Zanalyzovanie poZiadavky na
. zmenu

Analytik . )
— Odhadnutie ¢asu trvania

vykonavania zmeny

o . — Napldnovanie vykonania zmeny
Manazér planovania

— Odhad ¢asovej naro¢nosti ulohy

Tab.97 Role a zodpovednosti

11.3.3.2. Proces prijatia a schvdlenia poZiadavky na zmenu vyjadreny
diagramom

] Komunikacia so
Naplanovanie a zé&kaznikom o schvalenl
pridelenie dlohy. oZiadavky
[D4 sa zrealizovat] —

Zadania Prijatie Posoden

oZiadavky na ; osudenie ' Zmena
P zmen? po?:l;ﬂz;tyna zodpovednou [Neda sa zrealizovat] poZiadaviek
zakaznikom osobou

[Neda sa zrealizovarl z Easovych ddvodov]

Oznamenie
zdkaznikovi o
vZniknute]
situacii

N

Prijatie
zmenenych
pofiadaviek

[online diagramming & design] CFreately com
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Obr. 29 Diagram aktivit na prijatie poziadavky na zmenu

11.3.3.3. Proces prijatia a schvdlenia poZiadavky na zmenu
Zakaznik do systému zada poZiadavku na zmenu a nasledne ju zodpovedné osoby vyhodnotia
a vysledok odkomunikuju opat so zakaznikovi.

11.3.3.3.1. Zadanie poZiadavky na zmenu zdkaznikom

V tejto faze zdkaznik zada do systému pozZiadavku tak, Ze vytvori novu ulohu.

C. Ndzov kroku ' Kapitola
1

. | Zadanie vytvorenia novej tlohy 11.3.4.1
2. | Vyplnenie ulohy ako poZiadavky na zmenu 11.3.4.2
3. | Potvrdenie a odoslanie ulohy 11.3.4.3

Tab.98 Zaslanie pozadavky

11.3.3.3.2.  Revizia poZiadavky na zmenu

Kazda zmena musi byt skontrolovanda, zodpovedna osoba musi rozhodnut, ¢i sa dd dand zmena

zrealizovat. Kroky 2., 3., 4. sa teda mdzu opakovat.

C. | Ndzov kroku Kapitola
| 1. | Prijatie poziadavky na zmenu v systéme . 11.3.4.4
| 2. | Delegovanie poziadavky zodpovednej osobe | 11.3.4.5 |
| 3. | Poskytnutie vyjadrenia zodpovednej osoby k poZziadavke | 11.3.4.6 |
| 4, | Odkomunikovanie vyjadrenia zakaznikovi | 11.3.4.7 |

Tab.99 Procesy definované v oblasti manazmentu testovania

11.3.3.3.3.  Schvdlenie poZiadavky na zmenu

Kazda zmenena Uloha musi byt priradena osobe, ktora tito zmenu vykona.
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C.  Ndzov kroku Kapitola

| 1. | Napldnovanie a pridelenie poziadavky konkrétnej osobe. | 11.3.4.8 |

| 2. | Komunikacia so zakaznikom o prijati poZiadavky. | 11.3.4.9 |
Tab.100 Konkrétny popis

11.3.3.3.4. Odmietnutie poZiadavky na zmenu

C. | Ndzov kroku Kapitola

2. | Komunikacia s klientom o odmietnuti 11.3.4.10

" Tab. 101 Procesy definované v oblasti manaZmentu testovania

11.3.4.0pis jednotlivych krokov

11.3.4.1. Zadanie vytvorenia novej tilohy

Vstup: Akcia zakaznika, ktord zobrazi vytvorenie novej Ulohy v systéme.
Vystup: Nova, nevyplnena udloha.

Zodpovedny: zakaznik

11.3.4.2. Vyplnenie iilohy ako poziadavky na zmenu
Vstup: Vypisanie poZzadovanych zmien, pripadné vloZenie dokumentov, pridelenie ulohy urditej
osobe.
Vystup: Zobrazenie vypisanej zmeny.

Zodpovedny: zakaznik

Zakaznik musi vediet komu ulohu pridelit.

11.3.4.3. Potvrdenie a odoslanie tilohy

Vstup: Akcia, ktorou zakznik potvrdi odoslanie zmien.

Vystup: Odoslanie zmeny zodpovednej osobe systémom.

117



Zodpovedny: zdkaznik

Systém musi skontrolovat zadanie povinnych poli, pripadne obmedzenie priloZzenych stuborov a
nasledne musi odoslat zmenu zodpovednej osobe.

11.3.4.4. Prijatie poZiadavky na zmenu v systéme

Vstup: Nova uloha v systéme.
Vystup: Prijata poziadavka na zmenu.

Zodpovedny: Projektovy manazér

Uloha v systéme musi byt najprv pridelend projektovému manazérovi.

11.3.4.5. Delegovanie poziadavky zodpovednej osobe

Vstup: Prijta nova uloha ako poZiadavka na zmenu.
Vystup: Odoslanie poZiadavky zodpovednej osobe.
Zodpovedny: Projektovy manaZzér

11.3.4.6. Poskytnutie vyjadrenia zodpovednej osoby k poZiadavke

Vstup: Prijatad poZiadavka na zmenu.
Vystup: Odoslanie vyjadrenia k poZiadavke, s odhadom ¢asu a prostriedkov.

Zodpovedny: analytik

Analytik taktieZz odhadne Cas aaked rozhodne, Ze zmena sa nestihne vykonat tak projektovy
manazér odkomunikuje odmietnutie poZiadavky zakaznikovi (kapitola 4.10.).

11.3.4.7. Odkomunikovanie vyjadrenia zakaznikovi

Vstup: Vyjadrenie od zodpovednej osoby o poZiadavke na zmenu.
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Vystup: Odoslanie vyjadrenia zakaznikovi.

Zodpovedny: Projektovy manazér

V tomto kroku zékaznik zisti, ¢i sa da alebo nedd dana zmena vykonat. Zakaznik teda mobze
poziadavku zmenit a cely proces sa znovu za¢ne od kroku v kapitole 4.5, teda Projektovy manazér
odkomunikuje zmeny v pdvodnej poziadavke a posle ich opéat analytikovi. Ak zdkaznik nechce
realizovat zmeny poziadavka na zmenu sa odmietne (kapitola 4.10.).

11.3.4.8. Napldnovanie a pridelenie poZiadavky konkrétnej osobe

Vstup: Komunikacia s klientom a samotna poziadavka.
Vystup: Naplanovana a pridelena udloha.

Zodpovedny: Projektovy manaZzér, Manazér planovania

11.3.4.9. Komunikdcia so zakaznikom a prijati poZiadavky

Vstup: Sprdva o prijati poZiadavky na zmenu.
Vystup: Odkomunikovanie prijatia zadkaznikovi.

Zodpovedny: Projektovy manaZzér

11.3.4.10. Komunikdcia s klientom o odmietnuti

Vstup:Sprava o odmietnuti poZiadavky.
Vystup: Odkomunikovanie odmietnutia zakaznikovi.

Zodpovedny:Projektovy manazér

Projektovy manazér musi mat podrobnd analyzu od analytika aby vedel wvysvetlit, preo sa
poziadavka na zmenu neda zrealizovat.

11.3.5.Postup prijatia a schvalenia poZiadavky na zmenu v nastroji Redmine
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Pre korektné splnenie postupu musi byt pouzity nastroj Redmine minimalne verzia 1.2.1. Nizsie
verzie by nemuseli podporovat funkcie opisané v tomto postupe. V postupe sa neuvadza konfiguracia
nastroja ani nastavenia oprdvneni pouzivatelov.

11.3.5.1. Zadanie poZiadavky na zmenu zdkaznikom

Zakaznik si po prihlaseni do systému RedMine vyberie v menu polozku ,New issue”. Po zobrazeni
formulara vyplni Glohu nasledujicim spésobom:

—  Tracker nastavi na moznost , Task”.
— Subject vyplni podla tohto vzoru:

[PoZiadavka na zmenu] Nazov ulohy

— Vyplni Description zrozumitelnou a vystiznou formou.

— Status nastavi na , New"”.

—  Priority nastavi na ,High“.

— V Assignee vyberie osobu — Projektového manazéra.

— Moznost Due date je volitelna.

— V pripade Ze chce pripojit subor tak v polozke Files zvoli mozZnost ,Choose Files”. Subor ale
musi splfiat jednu z nasledujucich podmienok:

‘ Formdt (pripona) ' Max. velkost siboru

.pdf 24,5 MB
.doc 10 MB
.png 5 MB
.jpg 2 MB
.zip 24,5 MB
.rar 24,5 MB

Tab. 103 Tabulka podporovanych formatov a maximalnych velkosti®

1, I . .
Iné formaty suborov nebudu akceptované.
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— Moznosti ktoré nie su vyssie uvedené (UserStoryPoints, Watchers...) nenastavuje.
— Po nastaveni vsetkych povinnych poli zvoli moznost ,Create and continue”.

New issue
Tracker * | Task x|
Subject *  [poziadavka na zmenu] Zmenit datovy model
Parent task
Description . - = = =
B 1 U & C HL| R | H = = EE e g & Text formatting: Help
Pouzivatel mudi mat mano aj nriezviske aby sme vedel] leosie sortovaf visledky |
y:
Status * | New 2 Start date 3p11-11-08 [
Priority * | High 3 Due date 7011-11-09 [
Assignee | Jakub Salmik | Estimated time Hours
Target version | O % Done | 0%

UserStoryPoints

Files | Choose File | No file chosen Optional description

Add another file (Maximum size: 24.5 MB)

Watchers [ | Adam Kobyda [ ] Anton Szorad [] Jakub Salmik
|_| Michal Barla [_| Michal Chylik [_| Michal Holub
([ Patrik Polakovic (] Peter Ivanec

Create Create and continue | Preview

Obr.30 Vytvorenie novej ulohy v Redmine

Po odoslani pozZiadavky sa mu zobrazi ndhfad zmenenej Ulohy. Tato uUloha sa odosle projektovému
manazérovi na e-mail’.

11.3.5.2. Revizia poZiadavky na zmenu

Projektovy manazér po prijati e-mailu zo systému o novej Ulohe zadanej klientom si tuto ulohu najde
v polozke , Issues”. Nastavi si tieto filtre:

— Status na,is“ a ,New”.
— Tracker na ,is” a ,,Feature”.

2 . . . . ,
Podmienkou je spravne nakonfigurovany server.
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— Assignee na ,is” a ,,<<me>>“,

Po kliknuti na Apply sa mu zobrazia vSetky ulohy vyhovujuce filtru a z nich si vyberie poZiadavku na

Overview Activity Roadmap [RESEIE New issue Gantt Calendar News Documents Wiki Files Settings

Issues
¥ Filters
# Status [is ) [New | ®@ Add filter: :]
™ Tracker | is sl | Task +| @
™ Assignee | is = | << me>> +| @
» Options
« Apply ‘D Clear | save
«+ # » Project Tracker Status Priority Subject Assignee Category Target version Startdate Due date % Done
[J 1312 Minerva  Task Resolved Urgent Wytvorenie tabulky Michal Chylik Sprint 2 backlog 10/11/2011 11/08/2011
1311 Minerva Task Resolved Urgent UloZenie do databdzy Michal Chylik Sprint 2 backlog 10/11/2011 11/08/2011
[J1310 Minerva Task Resolved Urgent Spracovanie a validicia Patrik Sprint 2 backleg 10/11/2011 11/08/2011
Polakowic
) 1309 Minerva Task Feedback Urgent Vytvorenie formuldru Peter Ivanec Sprint 2 backlog 10/11/2011 11/08/2011
[J 1308 Minerva Task Resolved Urgent WValidacia Gdajov Adam Sprint 2 backleg 10/11/2011 11/08/2011
B Kobyda
11307 Minerva Task Resolved Urgent Ukladanie Gdajov Michal Chylik Sprint 2 backlog 10/11/2011 11/08/2011
[J 1306 Minerva Task Resolved Urgent Wytvorenie formuldru Adam Sprint 2 backleg 10/11/2011 11/08/2011
B Kobyda
|1 1305 Minerva Task Resolved High Implementdcia Anton Szorad Sprint 2 backlog 10/25/2011 11/08/2011
[J 1304 Minerva Task Resolved High  Navrh hierarchie Anton Szorad Sprint 2 backleg 10/25/2011 11/01/2011

zmenu, ktoru zadal zakaznik.

Obr. 31 Zoznam uloh v Redmine aj s nastavenymi filtrami

Po vybrati Ulohy zvoli moznost Update a nastavi v tejto Ulohe nasledujlce parametre:

— Status nastavi na ,Assignee”.

— V Assignee vyberie osobu — Analytika.

— V Target version vyberie aktualny Sprint.

— Vyplni Descriptionnasledujucim sp6sobom:

[Poziadavka na zmenu] [Analyza] Nazov Ulohy:
Ziadost o zanalyzovanie a zhodnotenie poZiadavky

— Moznost Due date je volitelna.
— Po nastaveni vietkych povinnych poli zvoli moznost ,Submit”.
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— Nakoniec zvoli moznost Watch aby mohol sledovat zmenu Glohy.

Update
Change properties (More)
Status * | Assigned ™ Start date [2011-10-11 [
Priority * | High ™ Due date [2011-11-08| [
Assignee | Michal Chylik ™ Estimated time | | Hours
Target version | Sprint 2 backlog 1@ % Done | 0%

UserStoryPoints

Log time

Spent time Hours Activity | --- Please select ---

Comment

Notes

Ml
Il
=z
m

B 7 U & € H| H HB =||= o =- Text formatting: Help

[Peziadavka na zmeow] [Analyzal Zmena ditowéhe modgly: ) e N
Ahel, popresim ta zanalyzui to a paskyini mi wyjiadrnie < to ywoheg ide a kolko to hude trvaf. Dekumenty mas v prilohe od zdkaznika. Rakuism.

Files
| Choose File | No file chosen Optional description

Add another file (Maximum size: 24.5 MB)

Submit | Preview

Obr. 32 Update ulohy v Redmine

Analytik po prijati e-mailu postupuje podobne ako projektovy manazér s malymi zmenami:

—  Filter Status v Issues si nastavi na “is” a “Assignee”, ostatné nastavenia zanecha.
— Po zvoleni tlohy zvoli moznost na “Update”.
— VSetky nastavenia ponechd zmeni len nasledujuce:
o Estimated time nastavi na as, ktory odhadol v analyze.
o Ak este nie je vyplneny Due Date, vyplni ho podla analyzy.
— Description vyplni nasledujicim spésobom:

[Poziadavka na zmenu] [Analyza] [Vyjadrenie]Nazov ulohy:
Vyjadrenie k zmene

o

— V pripade Ze chce pripojit subor tak v polozke Files zvoli moznost ,Choose Files”. Subor ale

musi spifiat jednu z nasledujucich podmienok:
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Formdt (pripona) ' Max. velkost siboru

.pdf 24,5 MB
.doc 10 MB
.png 5 MB
.jpg 2 MB
.zip 24,5 MB
rar 24,5 MB

Obr.33 Tabulka podporovanych formatov a maximalnych velkosti®

A dalej postupuje tak ako projektovy manaZzér v postupe vyssie.

Projektovy manazér nasledne opéat po prijati e-mailu zo systému tato dlohu najde a nasledne po
precitani vyjadrenia poskytne informdaciu zdkaznikovi.

12. Metodiky pouZivané pri vyvoji

12.1. Standard pre vzhl'ad k6du

12.1.1. Mena suborov

Zdrojové subory nazyvame anglickymi slovami. Nazov suboru sa zacina vidy velkym pismenom ako aj

kazdé dalsie slovo. Koncovka suboru je ,,.php“.

3 I . .
Iné formaty suborov nebudu akceptované.
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Priklad : UserSkill.php

12.1.2. Nazvoslovie tried, metdéd a premennych

Triedy, metddy aj premenné nazyvame anglickymi slovami.

Nazov triedy zacina velkym pismenom. Kazdé dalSie slovo zacina tiez velkym pismenom
Priklad : UserSkill

Nazov metddy zacina malym pismenom. Kazdé dalsie slovo zacina tiez velkym pismenom
Priklad : generateForm()

Nazov premennej zacina malym pismenom. Kazdé dalSie slovo zacina tiez velkym pismenom

Priklad : $lineCounter

12.1.3. Komentare

Komentare ku kédu pisSeme v slovenskom jazyku.

Pred velké bloky kdédu, ako trieda, metdda, funkcia, pouzivame nasledovny sposob komentovania:

Priklad

/**
* tu je nejaky komentar

*/
Pred mensie bloky kddu ako su podmienky piSeme nasledovny komentar:

Priklad

// tu je nejaky komentar
if (empty ($ _POST['ajax']))
{

Pred dolezité riadku kodu piSeme komentar nasledovne:

// tu je nejaky doelzity komentar
Yii::app()->end();
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12.1.4. Odsadzovanie riadkov

Zdrojovy kod v riadku odsadzujeme vidy pomocou dvoch medzier.

Priklad :

if (empty ($_POST['ajax']))
{
if (empty($ _GET['ajax']l)) {
Yii::app()->end();

12.1.5. Podmienky a cykly

Zapis podmienok a cyklov bude mat v projekte rovnaky vzhlad. ZloZené zatvorky za podmienkou sa

piSu vzdy na novy riadok pricom ich odsadenie zac¢ina na rovnakej pozicii ako podmienka. Operatory

a premenné v podmienke su oddelené vidy jednou medzerou. Medzi premenné a zatvorky medzeru

nedavame. Medzi operdtormi a zatvorkami medzeru ddvame.

Priklad :

if (($form == 'interactive') || (Sconf['ajax form']))

{

while (!empty ($form))
{

12.1.6. Polia

Pre zapis poli budeme pouzivat nasledovny zapis:

array (

'basePath' => dirname(_ FILE ),

'name'’ => 'Yii Blog Demo',
'preload' => array(
'log' => 'Yii Blog Demo',
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'log2' => 'Yii Blog Demo',
)

13. Standardy pre databazu

Tento dokument stanovuje Standardy pre databazu pre timovy projekt timu 16.
nazvy tabuliek
- ndzvy tabuliek musia byt v anglickon jazyku v mnoznom Ccisle (napr.: skills, group_types,...)
- pouzivaju sa malé pismena
- slova sa oddeluju znakom "_" (napr.: group_types)
stipce
- ndzvy stipcov musia byt v anglickom jazyku v jednotnom &isle (napr.: id, skill, type,...)
- v kazdej tabulke by mal byt pritomny stipec id - identifikatné &islo pre zaznamy v databaze

- pouzivaju sa malé pismena

- slova sa oddeluju znakom "_" (napr.: id_skill1)

Ako GUI sa pouZiva nastroj pgAdmin Ill.

Verzia databazy: "PostgreSQL 9.0.4, compiled by Visual C++ build 1500, 32-bit".

Priklad autoincrementu:

ALTER TABLE mytable
ADD myid INT UNIQUE;

And then:
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ALTER TABLE mytable
ALTER COLUMN myid
SET DEFAULT NEXTVAL ('mytable myid seq');

UPDATE mytable
SET myid = NEXTVAL ('mytable myid seq');
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14. Preberacie protokoly

Preberaci protokol

Projekt
Znalosti a zru€nosti Studentov
Produkt
Priebezny prototyp systému
Predmet odovzdania
Dokumentacia k inZinierskemu dielu v elektronickej forme v rozsahu 30 stran
Dokumentacia k riadeniu projektu v elektronickej forme v rozsahu 55 strén
Zdrojové kody systému
Odovzdavajuci tim
WeKnowIT(tim ¢.16)
Preberajuci
Ing. Michal Holub

Datum odovzdania

Ing. Michal Holub WeKnowlIT, Bc. Jakub Salmik

129



