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15. Plan projektu v letnom semestri

15.1. Organizacia Sprintov v lethom semestri

22.2.2012 Zaciatok piateho Sprintu
5.3.2012 Zaciatok Siesteho Sprintu
12.3.2012 Zaciatok siedmeho Sprintu
26.3.2012 Zaciatok 6smeho Sprintu
9.4.2012 Zaciatok deviateho Sprintu
23.4.2012 Zaciatok desiateho Sprintu

15.2. Tyzdenny plan projektu v letnom semestri

Tyzden | Datum Termin Planovana ¢innost’
22.2.2012 - . , .
2 739012 5. $print (1. letny) — 40 ro¢na vojna
Nasadenie podpornych nastrojov na testovanie,
29.2.2012 . . S )
nasadzovanie, refaktoring existujuceho kodu
5.3.2012 - .. , R
3 12.3.2012 6. Sprint (2. letny) — Husitska vojna
12.3.2012 - .. , VR
5 26.4.20121 7. Sprint (3. letny) — 30 ro¢né vojna
26.3.2012 - .. , Lo
7 9.4.2012 8. Sprint (4. letny) — Napoleonskéa vojna
Odovzdanie produktu a dokumentacie k
9.4.2012 produktu/odovzdanie produktu a dokumentacie k
Sprintom 5 az 8
9.4.2012 - .. , . L
9 93.4.2012 9. Sprint (5.letny) — Prva svetova vojna
16.4.2012 Dokoncenie \_/setkych sucasti projektu, zaciatok
beta testovania
23.4.2012 - . , . L
11 14.5.2012 10. $print(6.letny) - Druha svetova vojna
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25.4. 2012 Prezentécia projektov na IIT.SRC - TP CUP
2012
Oprava vsetkych chyb odhalenych v beta

30.4. 2012 : ) . .
testovania, hotovy produkt na finalne testovanie

14.5. 2012

(pondelok), Odovzdanie celkového vysledku projektu

13.00
Prezentacia a obhajoba projektu timov v

14.6. 2012 semifinale TP CUP 2012

15.6. 2012 ;(r)elzzeuntaua a obhajoba projektu, finadle TP-CUP

15.3. Detaily piateho Sprintu
us Nazov ulohy Ca | Zodpovedna Termin Stav
s[h osoba
]
US20 — Uprava a vymazavanie Jakub  Salmik - nova
znalosti Michal Chylik
20
US21 — Volitena uroven znalosti | Peter  Ivanec - nova
Patrik
Polakovi¢
21
US22 — Pridavanie poznamok Anton  Szérad - nova
Patrik
Polakovic
22
15.4. Detaily Siesteho Sprintu
us Nazov ulohy Ca | Zodpovedna Termin Stav
s[h osoba
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US23 — Poznamkovanie znalosti | Jakub  Salmik - nova
inych pouzivatelov Patrik
o ) Polakovi¢
e pridanie poznamky
¢ hodnotenie poznamky inym
pouzivatelom
23
US24 — Komentovanie pouZivatelov | Peter  Ivanec - nova
) _ _ Michal Chylik
e priradenie komentaru inemu
pouzivatel'ovi
24
US25 — Zruénosti Anton Szoérad - nova
Patrik
e mat vytvorenu tabul'ku Polakovi
zruénost’ (aj priradené
kategorie)
25
15.5. Detaily siedmeho Sprintu
us Nézov ulohy Ca | Zodpovedné Termin Stav
s[h osoby
US26 — Vstup od pouZivatel’a Jakub Salmik + - nova

e ak touzmame v DB,
tak sa hl'adaji zndme
vzt'ahy a pridaju sa
prislusné
znalosti/zru¢nosti

e ak nezname, da sa do
unknown entity (nie
kategoria other!)

e 3j zobrazenie v profile
— polozky znalosti /
zrucnosti, najst’ v

Patrik
Polakovi¢
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strome najblizsi uzol
(ak je web developer aj
developer, tak dat to
konkrétnejsie)

26

Nazov ulohy Ca

Zodpovedné
osoby

Termin

Stav

F1 — Prerobenie DB

nezabudnut’ PK a FK

Michal Chylik
+ Peter Ivanec

nova

F2 — Vytvorit’ funk¢né vzorové testy

podrobne
skomentované v
zdrojéaku, ako aj v
dokumente — DB
(mock)

prihlaseny pouzivatel,
pridavanie/odoberanie
znalosti, zru¢nosti,
poznamok, hodnotenie.

aspon 5 testov

Anton Szorad +
Peter Ivanec

nova

F3 — Logovanie

prestudovat’ moznosti
Yii

rozne levely logovania
(debug, produkcia)

zacat logovat’ hlavné
akcie

Michal Chylik
+ Anton Szérad

nova

F4 — Refaktoring

Jakub Salmik +

nova
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Zjednotit’
pomenovavanie
znalosti (knowledge) a
zrucnosti (skill) v
zdrojovom kaode

Peter lvanec

15.6. Detaily 6smeho Sprintu

us

Néazov ulohy Ca

.

s[h
]

Zodpovedné
osoby

Termin

Stav

27

US27 — ViditeI’nost’ poznamky

ako komentator chcem
mat’ moznost’ nstavenia
zobrazenia komentu
aspon do nasledovnych
kategorii: default (vidia
vsetci), Studenti (iba
Studenti), udlitelia,
Student (iba
komentovany Student)

Jakub Salmik +
Michal Chylik

nova

26

28

US28 — Zobrazenie Grovne znalosti

ako pouzivatel’ chcem
aby sa zobrazovali
moje aj cudzie Urovne
znalosti

Anton Szorad +
Peter Ivanec

nova

28

29

F2 — Vytvorit’ funkéné vzorové testy

podrobne
skomentované v
zdrojaku, ako aj v
dokumente — DB
(mock)

Anton Szorad +
Peter Ivanec

nova
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e prihlaseny pouzivatel’,
pridavanie/odoberanie
znalosti, zru¢nosti,
poznamok, hodnotenie.

e aspon 5 testov

29
US29 — Zobrazenie poznamok Patrik - nova
Polakovi¢ +
* Chcem aby _Sa Jakub Salmik
zobrazovali poznamky
pre jednotlivé
znalosti/zrcnosti
(vlastné aj cudzie)
e zatial bez US27
30
US30 — Zobrazenie komentarov Patrik - nova
Polakovi¢  +
* chcem aby sa Peter Ivanec
zobrazovali komentare
k pouzivatel'om
30
15.7. Detaily deviateho Sprintu
F Néazov ulohy Ca | Zodpovedné Termin Stav
s[h osoby
]
F5 — Znormalizovanie SQL suborov | Peter Ivanec 14.4.2012 nova
(12:00)
e Rozdelit SQL subory na stbor,
ktory len vytvori DB a subor,
ktory ju naplni
5
F6 — Naplnenie DB datami Anton Szérad + | 14.4.2012 nova
Michal Chylik (12:00)

e Vlozit’ do DB hierarchiu teda
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uz samotné data

F7 — Zjednotenie pridavania aj
vyhiadavania

e Pridavanie a vyhl'adavanie
znalosti a zruénosti v jednej
obrazovke a v jednom inpute

Patrik
Polakovi¢

16.4.2012

nova

F8 — Redesign + Plagat

e Redesign produktu + poster na
IITSRC

Jakub Salmik

16.4.2012

nova

31

US31 — Uprava vyhPadania podPa
mena

e ako priemerny Student
chcem aby sa po
vyhl'adani podl’a mena
zobrazili hned’ znalosti
Studenta s linkou spéat’
na vyhladanie so
zachovanym “query”

e treba trochu umravnit’
view pre profil a
znalosti pouzivatel'ov

PP +JS

nova

31

32

US32 — Uprava vyhPadania podPa
znalosti

e KlikateI'né mend po
vyhl'adani

Pl + AS

nova

32

33

US33 — Vyber dat podl’a vzt'ahov

e priprava funkcii pre
vyber dat podla
vztahov

PP + AS

nova
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33

34

US34 — Zobrazenie hierarchie pri
pridani a vyhl’adani znalosti

chcem, aby sa zobrazila
hierarchia pri pridavani
aj zobrazeni znalosti

JS + Pl

nova

34

15.8.

Detaily desiateho Sprintu

us

Néazov ulohy

Zodpovedné
osoby

Termin

Stav

35

US35 — Naplnenie dat

Pridat’ 10 novych
pouzivatel'ov, ktori
maju popridavané
znalosti, zru¢nosti,
komentare, poznamky
aj hodnotenia. Nie
nutne kazdy vSetko! Ide
0 roznorodost’, niekto
nemusi mat’ ani 1
komentar.

Vytvorené SQL pridat’
do prislusnych suborov:
Samotnych
pouzivatel'ov do
inserts_users.sql

a vztahy s mapovanim
na poznamky, urovne,
znalosti, atd’. do
inserts_custom.sql.

Anton Szoérad
a Peter Ivanec

ASAP

nova

36

US36 — Administratorské rozhranie

aprava

Opravit

Michal
a Patrik
Polakovi¢

Chylik

ASAP

nova
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administratorské

rozhranie a funkcie, aby

fungovali nad novou
databazou a modelom.

37

US37 — Nové funkcie- AISID & AIS

meno

Chcem funkcionalitu,
aby ked’ zadam AIS 1D,
alebo AIS meno, tak mi
vrati vzajomne
rozliSené znalosti

a zrucnosti danej osoby
vratane Urovne tohto
vztahu.

Je potrebné vypracovat’
aj vzorovy priklad

Dokumentacia je
povinna

Patrik
Polakovi¢
a Jakub Salmik

nova

38

US38 — Nové funkcie - Ostatné

Analogické s US37,
ulohy su vsak 3.

Zadam udaje
konkrétneho
pouzivatel’a spolu

S0 znalost'ou alebo so
zru¢nost'ou a vrati mi
poznamky daného
vzt'ahu

Zadam konkrétnu
znalost’ alebo zru¢nost’
a vrati mi v akych
kategoriach sa
nachadza

Zadam udaje
konkrétneho
pouzivatel’a a vrati mi

Michal Chylik
a Anton Szérad

nova

138




Dokumentéacia k riadeniu WeKnowl T

vSetky komentare
k jeho osobe.

B Bonus US — Unknown Dostupne  pre - nova
I'ubovol'ného
e Vymysliet d’alSiu riesitela
funkcionalitu
a narabanie
s nezaradenymi
znalost'ami

a zru¢nost’ami od
pouzivatela.

e Kedy ich za¢lenit’
medzi znalosti
a zru¢nosti

e Ako ich pridavat’

e Zaclenenie do
hierarchie

16. Ulohy ¢lenov a ich autorstvo v letnom semestri

16.1. Dlhodobé ulohy

Jakub Salmik

e Veduci timu
o Motivuje ostatnych ¢lenov tymu k lep§im vysledkom
o Stara sa o chod celého projektu
o Riesi konflikty
o Komunikuje so zakaznikom
e Navrh pouzivatelskych rozhrani
o Grafické navrhy obrazoviek
o Kompletné grafické prace
e Analytik
o Analyzuje jednotlivé tlohy v Product backlogu
o Vypracovava User Stories z Product Backlogu
e Webova prezentacia
o Aktualizovanie udajov na prezentacnej stranke tymu

Michal Chylik
e Manazér planovania
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o Planovanie tloh z User Stories

o Pridel'ovanie tloh jednotlivym ¢lenom timu

o Tvorba odhadov, kontrola planu, dozera na plnenie planu
e Analytik

o Analyzuje jednotlivé Glohy v Product backlogu

o Vypracovava User Stories z Product Backlogu
e Softvérovy navrhar

o Navrh UML diagramov podl'a analyzy User Stories

o Udrzuje architektdru systému

Anton Szorad
e Manazér testovania
o Testovanie systému
o Tvorba automatickych testov a ich nasadenie
e Bezpecnostny expert
o Ma na starosti bezpecnost’ celej aplikécie
o Odstranuje bezpecnostné hrozby v systéme
o Stard sa aj o bezpecnost’ databazy
e Analytik
o Analyzuje jednotlivé alohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu

Peter Ivanec
o Manazér dokumentacie
o Ma4 na starosti kvalitu dokumentacie
o Dodrzovanie konzistencie v dokumentacii
o Spajanie dokumentacie od jednotlivych ¢lenov timu
e Databazovy expert
o Stara sa o databdzovy model
o Kontrola konzistencie databazy
e Softvérovy navrhar
o Navrh UML diagramov podl'a analyzy User Stories
o Udrzuje architekturu systému

Patrik Polakovic
o  Manazer kvality
o Ma na starosti dodrziavanie internych postupov
o Hodnoti kvalitu a efektivnosti préace
o Zabezpecuje tvorbu produktu podla poziadaviek
e Databazovy expert
o Stara sa o databazovy model
o Kontrola konzistencie databazy
e Analytik
o Analyzuje jednotlivé tlohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu
e Manazér vyvoja
o Monitorovanie celého projektu a prace na nom
o Je zodpovedny za vyvoj kvalitného produktu
o Rozhodovanie o tom kto mé tlohu vykonat’
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Kazdy c¢len tymu
e Programator
o Vyvoj aplikacie, podl'a predlozenych poziadaviek a analyz
e Dokumentarista
o Tvorba dokumentacie produktu
o Tvorba testovacich protokolov

o Tvorba pouzivatel'skej prirucky

17. Autorstvo casti dokumentacie a inzinierskeho diela

17.1. Dokumentacia k inzinierskemu dielu v lethom semestri

Integrator dokumentécie: Peter Ivanec

Jakub Salmik
Kapitola 9.4 F8 — Redizajn + plagat

e Kapitola 9.5 US31 — Uprava vyhladavania podl'a mena
e Kapitola 9.8 US34 — Zobrazenie hierarchie pri pridani a vyhl'adani znalosti
e Kapitola 10.3 US37 — Nové API funkcie

Patrik Polakovi¢

e Kapitola 5.3 US22 — Pridavanie pozndmok

e Kapitola 6.1 US23 — Poznamkovanie znalosti iného pouzivatel'a

e Kapitola 7.5 US26 — Vstup od pouzivatel'a

e Kapitola 8.3 US29 — Zobrazenie pozndmok

e Kapitola 9.3 F7 — Zjednotenie pridavania a vyhl'adavania
Michal Chylik

e Kapitola 5.1 US20 — Vymazavanie zru¢nosti
e Kapitola 8.1 US27 — ViditeI'nost’ poznamky
e Kapitola 10.2 US36 — Administratorské rozhranie

Peter Ivanec

Kapitola 5.2 US21 — Volitel'na troven znalosti
Kapitola 6.2 US24 — Komentovanie pouzivatel'ov
Kapitola 7.1 F1 — Prerobenie databazy

Kapitola 7.4 F4 — Refaktoring existujuceho kédu
Kapitola 8.2 US28 — Zobrazenie znalosti
Kapitola 8.4 US30 — Zobrazenie komentarov
Kapitola 9.1 F5 — Znormalizovanie SQL suborov
Kapitola 10.1 US35 — Naplnenie dat

Anton Szérad

Kapitola 6.3 US25 — Zru¢nosti

Kapitola 7.2 F2 — Vytvorenie vzorovych funkénych testov
Kapitola 7.3 F3 — Logovanie

Kapitola 9.2 F6 — Naplnenie DB datami
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e Kapitola 9.6 US32 — Uprava vyhladavania podla znalosti a zruénosti

e Kapitola 9.7 US33 — Vyber dat podl'a vztahov
e Kapitola 10.3 US38 — Nové API funkcie

4.2.2. Dokumentécia riadenia projektu

Integrator dokumentdcie : Michal Chylik
Jakub Salmik
Kapitola 2 Ponuka

Kapitola 4.1 DIhodobé ulohy
Kapitola 4.2.3 InZinierske dielo

Kapitola 5.6 Zapis zo stretnutia Cislo 6

Adam Kobyda
Kapitola 2 Ponuka

Kapitola 5.3 Zapis zo stretnutia Cislo 3
Kapitola 5.9 Zapis zo stretnutia Cislo 9
Kapitola 12.1 Standard pre vzhlad kédu

Kapitola 8.3 Analyza PHP frameworkov

Patrik Polakovic
Kapitola 2 Ponuka

Kapitola 5.4 Zapis zo stretnutia Cislo 4
Kapitola 5.10 Zapis zo stretnutia Cislo 10

Kapitola 8.2 GIT — pouzivatelska prirucka

Michal Chylik
Kapitola 1 Uvod

Kapitola 2 Ponuka

Kapitola 4.2.1 Dokumentdcia k inZinierskemu dielu

Kapitola 4.2.2 Dokumentadcia riadenia projektu

Kapitola 5.1 Zapis zo stretnutia ¢islo 1

Kapitola 5.7 Zapis zo stretnutia ¢islo 7

Kapitola 8.1 Navod na inStalaciu Bitnami WAPP a Yii framework
Kapitola 14 Preberacie protokoly

Peter Ivanec

Kapitola 2 Ponuka
24
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[ Kapitola 3 Plan projektu

Kapitola 5.2 Zapis zo stretnutia ¢islo 2
Kapitola 5.8 Zapis zo stretnutia Cislo 8
Kapitola 7 ManaZment planovania

Kapitola 8.4 Redmine

Anton Szérad
Kapitola 2 Ponuka

Kapitola 5.5 Zapis zo stretnutia Cislo 5
Kapitola 6 ManaZzment kvality

Kapitola 13 Standardy pre databézu

4.2.3. Inzinierske dielo

Jakub Salmik

Navrh GUI aplikacie

Prihlasovanie Studentov pomocou AlS loginu

Adam Kobyda
Vytvorenie HTML,CSS Sablény pre GUI aplikacie

Editacia profilu pouzivatela
Tvorba databazového modelu
Navrh hierarchickej Struktiry znalosti

Peter Ivanec

Zadavanie znalosti Studentom
Zobrazenie vlastnych znalosti
Vytvorenie databazy
Konfiguracia servera

Patrik Polakovic

Prihlasovanie Studentov pomocou AlS loginu
Zobrazenie vlastného profilu

Tvorba databazového modelu

Konfigurdcia servera
25
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Michal Chylik

Tvorba databazového modelu

Ukladanie znalosti do databdzy

Ukladanie profilovych informdcii do databazy
Vytvorenie databazy

Anton Szorad
Vytvorenie prvotnej bazy znalosti

Import znalosti do databazy

Navrh hierarchickej Struktury znalosti

18. Zapisnice zo stretnuti v lethnom semestri

18.1. Zapis zo stretnutia Cislo 11

Cislo stretnutia: 11
Datum: 22.02.2012
Miesto stretnutia: Softvérové studio (D003)
Pritomné osoby:
Pedagog: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik
Polakovic

Téma stretnutia: Sumarizacia vysledkov dosiahnutych v zimnom semestri, diskusia
0 priebehu letného semestra, prerozdelenie zodpovednosti medzi ¢lenmi timu, zadelenie tloh
pre piaty Sprint.

Priebeh stretnutia:

e Zosumarizovali sme si uplynuly semester, ¢o sa ndm podarilo dosiahnut’, aké
postrehy a zlepsenia zaviest’ v letnom semestri.

e Pre vSetkych ¢lenov odznela poslednd vyzva na doStudovanie technologii GIT
a Yii. V letnom semestri nebude strpena neznalost’.

e Dostali sme za ulohu ujednotit’ ciel’ ndsho projektu. Vyuzit’ pripomienky
hodnotitela kvality naSho systému — Michala Barlu. Cielom nebude analyza
zozbieranych dét, ale ich zbieranie a pripadny export (API).
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e Odznel navrh vizualne a logicky odliSovat’ znalosti a zruénosti, ktoré zada
pedagog studentovi od znalosti a zru¢nosti, ktoré si Student zada sam.

.....

znalosti a zrué¢nosti, napriklad z pozadovanych znalosti a predpokladov
réznych pracovnych pozicii na webe www.profesia.sk

e Dal3ou spolo¢nou tllohou je opytat’ sa vo firmach, v ktorych pracujeme na
hodnotenie zamestnancov.

e Boli zosumarizované vseobecné poziadavky, ktoré je potrebné zaviest’ pre
lepsi priebeh vyvoja v letnom semestri:

o Mat na serveri stabilnu produkénu verziu s funkénym prototypom.
Umiestnenie v http roote pod cestou ,,/minerva‘

(@]

Rozmyliet’ a nasadit’ automatizované testovanie (PHPUnit).
Pouvazovat nad automatickym testovanim po kazdom commite.

o Dohodli sme sa na postupe testovania a nasadzovania. Vyvoj produktu
bude prebiehat’ v dvoch linidch — produktovej a testovacej. Po commite
do testovacej linie sa spusti testovanie, az po otestovani nasleduje push
do vetvy. AZ PO TIMOVOM STRETNUTI, kde odprezentujeme
naimplementovanu ¢ast,, podrobime ju manualnemu testovaniu a aZ po
schvéleni na stretnuti nasleduje nasadenie do produk¢nej linie.

o Vytvorit skripty na zjednodusené nasadzovanie a rollback pri
verziovani.

o Mat odkaz na produkéntl verziu umiestneny v prezentacnej stranke
timu.

o Vycistit a sprehl’adnit’ podporné nastroje — GIT & Redmine.
UdrZziavat’ poriadok.

o Zrefaktorovat’ a zjednotit’ kod nasho prototypu (Patrik).

e Dohodli sme sa na dokonceni logického datového modelu systému,
namodelovani pripadov pouZitia a zhotoveni pouzivatel'skej prirucky.

e (Odchodom Adama Kobydu bolo potrebné prelozdelenie manazérskych funkcii
na ostavajucich ¢lenov.

o Jakub Salmik ostal vedtcim timu nad’alej.

o Patrik Polakovi€ sa stal manazérom vyvoja, prindlezi mu
zodpovednost’ za verzie produktu, vyvojové linie a mergovanie vetiev.
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o Michal Chylik sa stal manazérom rozvrhu a planovania. Spravuje
systém Redmine.

o Anton Szérad sa stal manazérom testovania a kvality. Zodpoveda za
testovanie pomocou PHPUnit a s nim spojené zalezitosti.

o Peter Ivanec sa stal manazérom podpornych ¢innosti, zodpoveda za
dokumentovanie, GIT a nasadzovanie.

Mimo user stories boli zadelené nasledujuce ulohy s vysokou prioritou:
o  Urobit poriadok v systéme Redmine — Vsetci (zodpovedny Michal)

o Urobit poriadok v Gite (zIucit' a zmazat’ nepotrebné vetvy) — Vsetci
(zodpovedny Patrik)

o Namodelovat celkovy logicky model systému — Jakub

o Zaktualizovat’ dokumentaciu prototypu zo zimného semestra — Anton
a Peter

o Umiestnit’ na prezentacny web odkaz na funkény prototyp — Jakub

o Zhotovenie planu (milniky, odovzdania, prioritizacia, spustenie do
prevadzky) — Michal

Zacal piaty Sprint, boli doplnené ulohy do product backlogu, ktoré sme zvolili
hned’ do piateho Sprintu.

Boli vybrané d’alSie ulohy z backlogu do 5. Sprintu:

User-story Hodnotenie
US20 - Uprava avymazavanie 8
znalosti
US21 — Volitel'na troven znalosti 13
US22 — Pridavanie poznamok 13

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Zacat pracovat’ na novych tlohach podla rozdelenia:

us

~

Né&zov ulohy Ca | Zodpovedna Termin Stav
s[h osoba
]
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US20 — Uprava a vymazavanie Jakub  Salmik - nova
znalosti Michal Chylik
20
US21 — VolitePna droven znalosti | Peter  Ivanec - nova
Patrik
Polakovi¢
21
US22 — Pridavanie poznamok Anton  Szérad - nova
Patrik
Polakovi¢
22
Poznamky: -

Autor zapisu: Peter Ivanec

18.2. Zapis zo stretnutia Cislo 12

Cislo stretnutia: 12
Datum: 29.02.2012
Miesto stretnutia: Softvérové studio (D003)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szoérad, Patrik
Polakovic

Téma stretnutia: Vytvorenie datového modelu. Definovanie uloh do d’al$ieho Sprintu.
Priebeh stretnutia:
e Vytvorili sme logicky datovy model

e Peter Ivanec ma za ulohu dokonc¢it’ dokumentaciu k prototypu. Modeli je
potrebné namodelovat’ v jednotnom nastroji.
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e Zacali sme dalsi Sprint napriek tomu, ze sme nedokon¢ili posledny. 5. Sprint

konci 07/03 a 6. Sprint 13/03.

e V RedMine a Gite je urobeny ,,poriadok*. Na serveri je aktualne nasadena
posledna verzia prototyp 2.

e Toéno ma za tlohu pridat’ svoju metodiku o rieseni bugov d RedMine.

e Deploy systém spolu s testovacim frameworkom su vo faze integracie.
Integraciu zabezpecuje P. P.

e Kod v Gite nebol zrefaktorovany (P.P.)
e Ziadna uloha z 5. $printu nebola zadata.

e Boli vybrané d’alSie tlohy z backlogu do 6. $printu:

User-story Hodnotenie

US23 — Poznamkovanie znalosti 13
inych pouzivatel'ov

US24 — Komentovanie pouzivatel'ov 8

US25 — Zruénosti 8

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

e Zacat pracovat’ na novych ulohach podl'a rozdelenia:

5%

us Nézov ulohy Ca | Zodpovedna Termin Stav
s[h osoba
]
US23 — Poznamkovanie znalosti | Jakub  Salmik - nova
inych pouzivatelov Patrik
o Polakovi¢
e pridanie poznamky
e hodnotenie poznamky inym
pouzivatelom
23
US24 — Komentovanie pouZivatelov | Peter  Ivanec - nova
) _ _ Michal Chylik
e priradenie komentaru inému
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pouzivatelovi
24
US25 — Zruénosti Anton  Szorad - nova
Patrik
e mat vytvorenu tabul'ku Polakovié
zrucnost’ (aj priradené
kategorie)
25
Poznamky: -

Autor zapisu: Patrik Polakovié¢

18.3. Zapis zo stretnutia Cislo 13

Cislo stretnutia: 13
Datum: 7.03.2012
Miesto stretnutia: Softvérové stadio (D003)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szoérad, Patrik
Polakovic¢

Téma stretnutia: Kontrola splenenia piateho $printu
Priebeh stretnutia:
e Upravili sme logicky datovy model (Prekreslil A.S.)

e Peter Ivanec ma za ulohu dokon¢it’ dokumentaciu k prototypu (logicky a
fyzicky model nakresleny v EA)

e Skoncili sme piaty Sprint 6. Sprint uz 13.3.2012

e Deploy systém spolu s testovacim frameworkom su vo faze integréacie.
Integraciu zabezpecuje P. P.

149




Dokumentéacia k riadeniu

P.P. upravi nasu databazu

WeKnowlIT

Kod v Gite bol ¢iastocne zrefaktorovany (P.P.)

o P.P. vytvori novu vetvu "Test"

dohodli sme sa na nasledovnom postupe pri praci s Gitom:

P.P. takisto napiSe skript, pomocou ktory dokaze nasadit’ vetvu Test na server

o vetvu danéhu US mergujeme s vetvou Test, az ked je dokoncena praca
na danej vetve a az potom zadame US do stavy resolved v nastroji

Redmine

ak nefunguje vetva Test po megnuti s danym branchom USka, tak

zadame reverb na Test vetvu, aby sa vrétila predchadzajuca

funkcionalita

e Ziadne z US nemalo automaticky test a ani dokumentéciu. Nabuduce to uz
bude nutna podmienka na splnenie US.

~

us Néazov ulohy Ca | Zodpovedna Termin Stav
s[h osoba
20 [US20 - Uprava avymazavanie | Anton Szérad 7.3.2012 ukoncena
znalosti Michal Chylik
20 | Implementéacia 4 | Anton Szoréad
20 | Delete funkcia 2 | Michal Chylik
21 | US21 - VolitePna uroven znalosti Peter Ivanec 5.3.2012 ukoncena
Michal Chylik
21 | Implementéacia logiky a| 3 | Peterlvanec
formularu
21 | Databazové funkcie a| 5 | Michal Chylik
spracovanie dat
21 | HTML+CSS 4 | Jakub Salmik
22 | US22 — Pridavanie poznamok Jakub  Salmik - rieSena
Patrik
Polakovi¢
22 | Ukladanie do db 1 | Patrik
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Polakovi¢

22 | Vkladanie udajov 1 | Patrik
Polakovi¢

22

Navrh rozhrania

1 | Jakub Salmik

Poznamky: Budeme sa musiet’ dohodnut’ na novom termine stretnuti, ked’ze M. Chilikovi
nevyhovuje tento termin. Ako navrh je novy termin stretnuti Pondelok 11.00-13.30, lenze

budeme musiet’ najst’ vol'nli miestnost’.

Autor zapisu: Anton Szérad

18.4.

Cislo stretnutia: 14

Datum: 12.3.2012

Miesto stretnutia: D202

Pritomné osoby:

Pedagog: Ing. Michal Holub

Zapis zo stretnutia cislo 14

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik (remote), Peter Ivanec, Anton Szérad,
Patrik Polakovic¢

Téma stretnutia: Kontrola Gloh po uplynuti Siesteho, skrateného S$printu, Pridanie user-
stories do backlogu, Bodovanie user-stories, Definovanie Gloh do siedmeho $printu.

Vyhodnotenie Gloh z predchadzajuceho stretnutia:

us Néazov ulohy Zodpovedna Termin Stav
osoba
US23 - Poznadmkovanie | Patrik Polakovig 12.3.2012 rieSena
znalosti inych pouzivatelov | + Jakub Salmik
23 | Navrh formulara Jakub Salmik 12.3.2012 ukonéena
23 | Prezentaéna vrstva Jakub Salmik 12.3.2012 rieSena
23 | Databazova vrstva Patrik Polakovi¢ 12.3.2012 rieSend
23 | Logicka vrstva Patrik Polakovi¢ 12.3.2012 rieSena
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Us24 -  Komentovanie | Michal Chylik + 12.3.2012 rieSena
pouZivatel’ov Peter lvanec
24 | Databaza Michal Chylik 12.3.2012 ukoncéena
24 | Logika formuléra Michal Chylik 12.3.2012 rieSena
24 | PrezentaCna vrstva Peter lvanec 12.3.2012 rieSena
US25 — Zruénosti Patrik Polakovi¢ 12.3.2012 rieSena
+ Anton Szorad
6 | Databazova vrstva - navrh Anton Szorad 12.3.2012 rieSena
6 | Databazova vrstva - | Patrik Polakovié¢ 12.3.2012 rieSena

implementacia

Priebeh stretnutia:

e DalSie stretnutie sa bude konat’ pondelok 19.3.2012 0 11:00 v D124.

Patrik dokon¢i navod na Capistrano, konkrétne body, ¢o ma v Todo.
e Jakub zisti webové rozhranie pre PHPUnit, aby sa nam l'ahSie testovalo.
e Musime vyriesit’ Pet'ov a Jakubov problém s prie¢inkom assets.

e Anton najde na profesii aké znalosti vyzaduju zamestnavatelia pri hl'adani tej
ktorej pozicie (analytika, developera atd’.).

e Prerobili sme (opit’) logicky model, Tono dostal za tlohu ho prekleslit’ do EA.
e Peter musi dokoncit’ US24.

e Bola vybrana jedna User Story a 4 Features do d’alSieho $printu:

User-story Hodnotenie
US26 — Vstup od pouzivatela 13
F1 — Prerobenie DB 8
F2 — Vytvorit’ funkéné vzorové testy 8
F3 — Logovanie 8
F4 — Refaktoring 5
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

WeKnowlIT

e Zacat pracovat na novych ulohach podl'a rozdelenia:

us Nazov ulohy Ca | Zodpovedné Termin Stav
s[h osoby
US26 — Vstup od pouzZivatela Jakub Salmik + - nova
Patrik
e aktouzmamev DB, Polakovi&
tak sa hl'adaja zndme
vzt'ahy a pridaju sa
prislusné
znalosti/zru¢nosti
e ak nezname, da sa do
unknown entity (nie
kategoria other!)
e aj zobrazenie v profile
— polozky znalosti /
zruénosti, najst’ v
strome najblizsi uzol
(ak je web developer aj
developer, tak dat to
konkrétnejsie)
26
F Néazov tlohy Ca | Zodpovedné Termin Stav
s[h osoby
]
F1 - Prerobenie DB Michal Chylik - nova
+ Peter lvanec
e nezabudnut PK a FK
1
F2 — Vytvorit’ funkéné vzorové testy | Anton Szoréd + - nova
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e podrobne Peter lvanec
skomentované v
zdrojéku, ako aj v
dokumente — DB
(mock)

e prihlaseny pouzivatel’,
pridavanie/odoberanie
znalosti, zru¢nosti,
poznamok, hodnotenie.

e aspoil 5 testov

F3 — Logovanie Michal Chylik - nova

| + Anton Szérad
e prestudovat’ moznosti

Yii

e rOzne levely logovania
(debug, produkcia)

e zacat logovat’ hlavné
akcie

F4 — Refaktoring Jakub Salmik + - nova

' ' Peter Ivanec
e Zjednotit’

pomenovavanie
znalosti (knowledge) a
zrucnosti (skill) v
zdrojovom kode

Poznédmky: Michal Chylik ,,do$iel“ o 23 min. neskér. Bolo mu odpustené.

Autor zapisu: Jakub Salmik

154



Dokumentéacia k riadeniu WeKnowl T

18.5. Zapis zo stretnutia ¢islo 15

Cislo stretnutia: 15
Datum: 19.3.2012
Miesto stretnutia: D124
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik (remote), Peter Ivanec, Anton Szérad,
Patrik Polakovic¢

Téma stretnutia: Priebezna kontrola tloh siedmeho Sprintu, diskutovanie o problémoch
a najblizsich terminoch

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

us Néazov ulohy Zodpovedna Termin Stav
osoba
US26 -  Vstup  od|Jakub Salmik + - rieSena
pouZivatel’a Patrik Polakovic¢
F1 - Prerobenie DB Michal Chylik + - ukoncena
Peter Ivanec
F2 - Vytvorit funkéné | Anton Szordd + - rieSena
vzorove testy Peter Ivanec
F3 - Logovanie Michal Chylik + - rieSena

Anton Szérad

F4 - Refaktoring Jakub Salmik + - rieSena
Peter Ivanec

Priebeh stretnutia:
e Vyhodnotili sme priebeh siedmeho Sprintu.
e Feature 1 bola odprezentovana, je potrebné ju nasadit’ a pushnut’ do gitu.

e Debatovali sme o ,,assets* probléme, ked’ sa do gitu pri commite nepushne
prazdny ASSETS priec¢inok. RieSenie sa naskytlo pridanim nepodstatného .git
ignore suboru do prie¢inka, aby bolo mozné vykonat’ push.
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e Vsetci ¢lenovia timu boli vyzvani k priebeznému a poriadnemu testovaniu,
commitovaniu a nasadzovaniu, nie iba po skonéeni tasku.

e Zacat pracovat’ na dokumentécii Sprintov, lepSie zapisovat’ pri rieSeni
problému, aby toho neostalo vel'a naraz. Odovzdava sa v 8. tyZdni. Opisuje
Sprinty c¢islo 5 az 8.

e Naskytol sa mierny problém pri niektorych tabulkach a ich mapovani, ¢im sa
mierne eSte upravi fyzicky model.

Poznamky: -

Autor zapisu: Peter Ivanec

18.6. Zapis zo stretnutia Cislo 16

Cislo stretnutia: 16
Datum: 26.3.2012
Miesto stretnutia: D124
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik (len obraz a zvuk), Peter Ivanec, Anton
Szoérad, Patrik Polakovic

Téma stretnutia: Kontrola uloh po uplynuti siedmeho S$printu, Pridanie user-stories do
backlogu, Bodovanie user-stories, Definovanie tloh do 6smeho $printu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajacich Sprintov (nesplnené ulohy sa prenasaju do
d’alSieho Sprintu) :

Néazov ulohy Stav
US23 - Poznamkovanie znalosti inych rieSena
pouZzivatel’ov
US24 — Komentovanie pouZivatel'ov rieSena
US26 — Vstup od pouZivatela rieSena
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treba do zajtra polnoci pridat’ FK do
prislusnych tabuliek a SQL skript ulozit’ do
gitu

F2 — Funk¢né vzorové testy rieSend
F3 — Logovanie rieSena
¢ logovanie aj prihlasenia/odhlasenia
e logovanie neopravnenych akcii
e logovanie pridavania znalosti/zru¢nosti
US25 — Zruénosti hotova
F1 - Prerobenie DB hotova

Priebeh stretnutia:

Rozdelili sme si ¢asti kodu pre potreby refaktoringu databazovej vrstvy:

o Anton Szérad — AdminController

o Jakub Salmik — SiteController

o Michal Chylik — prekontrolovat’ vsetky views

o Peter lvanec — UserController

o Patrik Polakovi¢ — vSetko ostatné

J. Salmik sa nam pochvalil ako pekne prezentoval na§ projekt na PeWe.

J. Salmikovi sa podarilo najst’ nastroj na vizualizaciu PHPUnit vystupov

VisualPHPUnit.

Patrik Polakovi¢ dokoncil skript na automatizované nasadenie pre Capistrano.

Skript je v RedMine.

Boli vybrané User Stories do d’alSieho $printu:

User-story

Hodnotenie

US27 — ViditeI'nost’ poznamky

5
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US28 — Zobrazenie Urovne znalosti

US29 — Zobrazenie pozndmok

US30 — Zobrazenie komentarov

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Zacat’ pracovat’ na novych ulohach podla rozdelenia:

us

5%

Nazov ulohy Ca

s[h

Zodpovedné
osoby

Termin

Stav

27

US27 — Viditel’'nost’ poznamky

ako komentator chcem
mat’ moznost’ nstavenia
zobrazenia komentu
aspon do nasledovnych
kategorii: default (vidia
vsetci), Studenti (iba
Studenti), ucitelia,
Student (iba
komentovany Student)

Jakub Salmik +
Michal Chylik

nova

26

28

US28 — Zobrazenie Grovne znalosti

ako pouzivatel’ chcem
aby sa zobrazovali
moje aj cudzie Urovne
znalosti

Anton Szorad +
Peter Ivanec

nova

28

29

F2 — Vytvorit’ funkéné vzorové testy

podrobne
skomentované v
zdrojéaku, ako aj v
dokumente — DB
(mock)

prihlaseny pouzivatel,
pridavanie/odoberanie

Anton Szorad +
Peter Ivanec

nova
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znalosti, zru¢nosti,
poznamok, hodnotenie.

e aspoi 5 testov

29

US29 — Zobrazenie poznamok Patrik - nova
Polakovic¢ +

* chcem aby sa Jakub Salmik
zobrazovali pozndmky

pre jednotlivé
znalosti/zrcnosti
(vlastné aj cudzie)

e zatial’ bez US27

30

US30 — Zobrazenie komentarov Patrik - nova
Polakovié +

e chcem aby sa Peter lvanec

zobrazovali komentare
k pouzivatel'om

30

Autor zapisu: Patrik Polakovi¢

18.7.  Zapis zo stretnutia Cislo 17

Cislo stretnutia: 17
Datum: 2.4.2012
Miesto stretnutia: Softvérové stadio (D003)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik (len obraz a zvuk), Peter Ivanec, Anton
Szorad, Patrik Polakovic¢

159



Dokumentéacia k riadeniu WeKnowl T

Téma stretnutia: Priebezna kontrola uloh 6smeho Sprintu, diskutovanie o problémoch

a najblizsich terminoch

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajiceho $printu :

Nézov ulohy Stav

US27 — ViditeInost’ poznamky rieSena
US28 — Zobrazenie Urovne znalosti rieSena
US26 — Vstup od pouzivatel’a rieSena
US29 — Zobrazenie poznamok rieSena
F3 — Logovanie rieSena
US30 — Zobrazenie komentarov rieSena
Refaktoring databazovej vrstvy rieSena

Priebeh stretnutia:

o KedzZe sa buduci tyzdent odovdava produkt a dokumentacia, vSetci ¢lenovia timu maji

za Ulohu spisat’ dokumentaciu svojich uloh a US

e PP nam posle Sablonu, podl'a ktorej budeme pisat’ dokumentaciu

e Pl dananas server novu DB

e PP vytvori testovacieho pouzivatela

Budice timové stretnutie sa uskutoc¢ni Stvrtok o 16:30. Stretneme sa na D2.

Autor zapisu: Anton Szérad

18.8. Zapis zo stretnutia Cislo 18

Cislo stretnutia: 18
Datum: 12.4.2012 (16:30)

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D003)
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Pritomné osoby:

Pedagog: Ing. Michal Holub

WeKnowlIT

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik (len obraz a zvuk), Peter Ivanec, Anton
Szoérad, Patrik Polakovic

Téma stretnutia: Ukoncéenie 6smeho Sprintu, odovzdanie dokumentacie k checkpointu za
tento semester, naplanovanie uloh na d’al’si Sprint

Vyhodnotenie Gloh z predchadzajucich Sprintov :

us Néazov ulohy Zodpovedna Termin Stav
osoba
US23 - Poznédmkovanie znalosti | Patrik Polakovi¢ | 12.4.2012 ukoncena
inych pouzivatelov + Jakub Salmik
23 | Navrh formuléra Jakub Salmik 12.4.2012 ukon¢end
23 | Prezenta¢nd vrstva Jakub Salmik 12.4.2012 ukon¢end
23 | Databazova vrstva Patrik Polakovi¢ 12.4.2012 ukon¢ena
23 | Logické vrstva Patrik Polakovic¢ 12.4.2012 ukoncena
us24 - Komentovanie | Michal Chylik + | 12.4.2012 ukonéena
pouZivatel’ov Peter Ivanec
24 | Databaza Michal Chylik 12.4.2012 ukoncena
24 | Logika formulara Michal Chylik 12.4.2012 ukoncena
24 | PrezentaCna vrstva Peter lvanec 12.4.2012 ukoncena
US25 — Zrucnosti Patrik Polakovi¢ | 12.4.2012 ukoncéena
+ Anton Szorad
25 | Databazova vrstva - navrh Anton Szorad 12.4.2012 ukoncena
25 | Databazova vrstva — implementacia | Patrik Polakovic¢ 12.4.2012 ukoncena
US26 — Vstup od pouzivatela Jakub Salmik + | 12.4.2012 ukoncena
Patrik Polakovic¢
26 | Navrh Jakub Salmik 12.4.2012 ukoncend
26 | DB Patrik Polakovic¢ 12.4.2012 ukoncena
26 | Logika Patrik Polakovi¢ 12.4.2012 ukoncena
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26 | Dokumentacia Jakub Salmik 12.4.2012 ukondené
US27 — Viditel’'nost’ poznamky Michal Chylik + | 12.4.2012 ukoncena
Jakub Salmik
27 | Zmena DB a modelu Michal Chylik 12.4.2012 ukoncena
27 | Zapracovanie zmeny viditelnosti | Jakub Salmik 12.4.2012 ukoncena
(view, controller)
US28 — Zobrazenie urovne znalosti | Peter Ivanec + | 12.4.2012 ukoncéena
Anton Szérad
28 | Uprava zobrazenia Peter Ivanec 12.4.2012 ukonéena
28 | Uprava dat (DB, model) Anton Szorad 12.4.2012 ukonc¢ena
US29 — Zobrazenie poznamky Jakub Salmik + | 12.4.2012 ukon¢ena
Patrik Polakovic¢
29 | Navrh Jakub Salmik 12.4.2012 ukoncena
29 | Implementacia Patrik Polakovi¢ 12.4.2012 ukonc¢ena
29 | DB Patrik Polakovic¢ 12.4.2012 ukoncena
US30 — Zobrazenie komentarov | Patrik Polakovi¢ | 12.4.2012 ukonc¢ena
+ Peter Ivanec
30 | Navrh Peter lvanec 12.4.2012 ukoncena
30 | Implementécia Patrik Polakovi¢ 12.4.2012 ukon¢ena
30 | DB Patrik Polakovic¢ 12.4.2012 ukoncena
F1 - Prerobenie DB Michal Chylik + | 12.4.2012 ukoncena
Peter Ivanec
1
F2 — Vytvorit’ funkéné vzorové | Anton Szordd + | 12.4.2012 rieSena
testy Peter Ivanec
2
F3 — Logovanie Michal Chylik + | 12.4.2012 ukoncena
Anton Szérad
3
F4 — Refaktoring Jakub Salmik + | 12.4.2012 ukonéena
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Peter lvanec

Refaktoring:

Mali sme rozdelené controllery, ktoré mal kazdy zrefaktorovat podl'a dohodnutych
konvvencii (pouzivat Model, Active Records ...):

AdminController — Anton Szo6réad — rieSeny

SiteController — Jakub Salmik — ukonéeny

UserController — Peter Ivanec — ukonceny

Patrik Polakovi¢ — zostatok — ukonéené vsetko okrem casti priddvania novych znalosti
a hierarchie znalosti.

Michal Chylik — vSetky views — rieSené — ¢akal na refaktorované controllery

Priebeh stretnutia:

Dokumentaciu treba upravit,, iba formalna tGprava stran. Peter to uprai a donesie na
d’alSie stretnutie.

Anton nedal ani po tyZdni zapisnicu na web, ked’ zistil, Ze Jakub nemdZe, neposlal ju
dokonca ani vecer po stretnuti ako sme sa dohodli uz v zimnom semestri.

Jakub musi aktualizovat plan na webe
Produkt je odovzdany Michalovi a je pushnuty aj v Gite.

Produkt bude nasadeny na server ihned, ako odstranime zavadu na serveri (Jakub
napiSe Lackovi).

Vraciame sa k stretnutiam v pondelok o 11:00.

Boli vybrané 4 Features do d’alSieho $printu:

User-story Hodnotenie
F5 — Znormalizovanie SQL suborov 1
F6 — Naplnenie dat do DB 3
F7 - Zjednotenie pridavania aj 5
vyhladévania
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F8 — Redesign + plagéat

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

e Zacat’ pracovat na novych tlohach podla rozdelenia a dodrzat’ deadline:

F Né&zov Ulohy Ca | Zodpovedné Termin Stav
s[h osoby
]
F5 — Znormalizovanie SQL suborov | Peter lvanec 14.4.2012 nova
(12:00)
e Rozdelit SQL subory na stbor,
ktory len vytvori DB a subor,
ktory ju naplni
5
F6 — Naplnenie DB datami Anton Szérad + | 14.4.2012 nova
Michal Chylik (12:00)
e Vlozit do DB hierarchiu teda
uz samotné data
6
F7 — Zjednotenie pridavania aj Patrik 16.4.2012 nova
vyhiadavania Polakovi¢
e Pridavanie a vyhl'adavanie
znalosti a zru¢nosti v jednej
obrazovke a v jednom inpute
7
F8 — Redesign + Plagat Jakub Salmik 16.4.2012 nova
e Redesign produktu + poster na
IITSRC
4

Poznamky : Anton meskal 11 minqt.

Autor zapisu: Jakub Salmik
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18.9. Zapis zo stretnutia Cislo 19

Cislo stretnutia: 19
Datum: 26.3.2012
Miesto stretnutia: softvérové studio
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik (ani obraz ani zvuk), Peter lvanec, Anton
Szorad, Patrik Polakovic¢

Téma stretnutia: Kontrola tloh po uplynuti $printu 9a, definovanie tloh do 9b $printu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajucich Sprintov (nesplnené ulohy sa prenasaju do
d’alSieho Sprintu) :

Néazov ulohy Stav
F2 — Vzorové testy hotova
F5 —Znormalizovanie SQL suborov hotova
F6-Naplnenie DB datami hotova
F7- Zjednotenie pridavania aj | riesena
vyhiadavania
e Mr. PP nepochopil, Ze ma
spravit’ aj vyhl'addvanie

F8 — redesign + plagat rieSena

e redesign spojit’ s prototypom

e nema4 plagéat (vraj nema
muzy)

Priebeh stretnutia:

e V RedMine chyba 9 $print
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e Boli vybrané User Stories do d’al$ieho Sprintu:

User-story

Hodnotenie

mena

US31 — Uprava vyhladania podla

5

znalosti

US32 — Uprava vyhladania podla

US33 — Vyber dat podla vzt'ahov

US34 — Zobrazenie hierarchie pri
pridani a vyhl'adani znalosti

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Zacat’ pracovat’ na novych ulohach podla rozdelenia:

usS

.

Néazov ulohy Ca
s[h
]

Zodpovedné
0soby

Termin

Stav

31

US31 — Uprava vyhPadania podPa
mena

e ako priemerny Student
chcem aby sa po
vyhl'adani podl’a mena
zobrazili hned’ znalosti
Studenta s linkou spét’
na vyhl'adanie so
zachovanym “query”

e treba trochu umravnit
view pre profil a
znalosti pouzivatel'ov

PP +JS

nova

31

32

US32 — Uprava vyhPadania podl’a
znalosti

e KilikateI'né mena po
vyhl'adani

Pl + AS

nova

32
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33 | US33- Vyber dat podl’a vztahov | PP + AS - nova
e priprava funkcii pre
vyber dat podla
vztahov
33
34 | US34 - Zobrazenie hierarchie pri | JS + Pl - nova
pridani a vyhPadani znalosti
e chcem, aby sa zobrazila
hierarchia pri pridavani
aj zobrazeni znalosti
34
Nejaké poznamky:

e Dohodli sme sa, Ze d’alSie stretnutie bude.
e Peter Ivanec opat’ meskal.
e Patrik Polakovi€ priznal, Ze navecer mu to trochu vynechava

Autor zapisu: Patrik Polakovic¢

18.10. Zapis zo stretnutia cislo 20

Cislo stretnutia: 20
Datum: 23.4.2012
Miesto stretnutia: softvérové studio
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szoérad, Patrik
Polakovic¢

Téma stretnutia: Kontrola tloh po uplynuti $printu 9b, definovanie tloh do 10a $printu.
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Vyhodnotenie Uloh z predchadzajiacich Sprintov (nesplnené ulohy sa prenasaju do

d’alSieho Sprintu):

Né&zov Ulohy

Stav

US31 — Uprava vyhPadavania podla mena | hotova

US32 — Uprava vyhPadavania podPa | hotova
znalosti

US33 — Vyber dat podl’a vzt’ahov hotova

US34 — Zobrazenie hierarchie pri pridani | rieSena

Priebeh stretnutia:

e V RedMine chybaju $printy 9a a 9b,

e Patrik Polakovi¢ bol oboznameny so zasadami tvorby zapisu z timoveho

stretnutia,

e Vyvijame nad vetvou prototype.v3, preto posledné Upravy nech smeruju sem,
bude to prezentacnd vetva na IIT.SRC aj vSeobecne. VSetko davat’ poctivo do

GIT-u.

e V dokumentécii k inZinierskemu dielu je potrebné doplnit’ in§tala¢nt prirucku

pre nasadenie a sprevadzkovanie systému, spolu so vSetkymi skriptami
v spravnom poradi nasadzovania a vykonavania. TaktieZ je potrebné

zdokumentovat’ hierarchiu, ktorti pouzivame.
e Preberali sme bliziace sa IIT.SRC
o posledné Upravy tykajlce sa plagatu,
o o odprezentovat’, ako to odprezentovat,
o vybrané scenare pouzivania systému

e Boli vybrané User Stories do d’alSieho Sprintu:

prava

User-story Hodnotenie
US35 — Naplnenie dat 5
US36 — Administratorské rozhranie a 8
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meno

US37 — Nové funkcie - AISID & AIS

US38 — Nové funkcie - Ostatné

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Zacat’ pracovat’ na novych ulohéch podla rozdelenia:

usS

Néazov ulohy

Zodpovedné
osoby

Termin

Stav

35

US35 — Naplnenie dat

e Pridat’ 10 novych
pouzivatel'ov, ktori
maju popridavané
znalosti, zrucnosti,
komentére, poznamky
aj hodnotenia. Nie
nutne kazdy vsetko! Ide
0 roznorodost’, niekto
nemusi mat’ ani 1
komentar.

e Vytvorené SQL pridat’
do prislusnych stiborov:
Samotnych
pouzivatel'ov do
inserts_users.sql
a vztahy s mapovanim
na poznamky, urovne,
znalosti, atd’. do
inserts_custom.sql.

Anton Szoérad
a Peter Ivanec

ASAP

nova

36

US36 — Administratorské rozhranie
aprava

e Opravit
administratorské
rozhranie a funkcie, aby
fungovali nad novou
databazou a modelom.

Michal
a Patrik
Polakovi¢

Chylik

ASAP

nova
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37

US37 — Nové funkcie- AISID & AIS

meno

Chcem funkcionalitu,
aby ked’ zadam AlIS 1D,
alebo AIS meno, tak mi
vrati vzajomne
rozliSené znalosti

a zrucnosti danej osoby
vratane arovne tohto
vztahu.

Je potrebné vypracovat’
aj vzorovy priklad

Dokumentacia je
povinna

Patrik
Polakovi¢
a Jakub Salmik

nova

38

US38 — Nové funkcie - Ostatné

Analogické s US37,
ulohy su vsak 3.

Zadam udaje
konkrétneho
pouzivatel'a spolu

S0 znalost'ou alebo so
zru¢nost'ou a vrati mi
poznadmky daného
vztahu

Zadam konkrétnu
znalost’ alebo zru¢nost’
a vrati mi v akych
kategoriach sa
nachadza

Zadam udaje
konkrétneho
pouzivatel'a a vrati mi
vSetky komentare

k jeho osobe.

Michal Chylik
a Anton Szérad

nova

Bonus US — Unknown

Vymysliet' d’alSiu

Dostupné  pre
I'ubovol'ného

nova
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funkcionalitu rieSitel’a
a narabanie

s nezaradenymi
znalost’ami

a zru¢nost’ami od
pouzivatela.

e Kedy ich zaclenit’
medzi znalosti
a zru¢nosti

e Ako ich pridavat

e Zacélenenie do
hierarchie

Poznamky:
e Dalsie stretnutie bude podl'a harmonogramu
e DrZime si palce na IIT.SRC

Autor zapisu: Peter lvanec

18.11. Zapis zo stretnutia Cislo 21

Cislo stretnutia: 21
Datum: 3.5.2012
Miesto stretnutia: softvérové studio
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik
Polakovic¢

Téma stretnutia: Predbezna kontrola uloh v strede 10a Sprintu
Vyhodnotenie Gloh z predchadzajiucich Sprintov (nesplnené tulohy sa prenasaju do

d’alSieho Sprintu):
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Né&zov Ulohy Stav
F8 — redesign + plagat hotova
US33 — Vyber dat podl’a vzt’ahov hotova

US34 — Zobrazenie hierarchie pri pridani | rieSena

US35 — Naplnenie dat rieSena

US36 — Administratorské rozhranie a | rieSena
prava

US37 — Nové funkcie- AISID & AIS meno | rieSena

US38 — Nové funkcie - Ostatné riesena

Bonus US — Unknown rieSena

Priebeh stretnutia:

e nepostupili sme do semifindle TP Cupu
e 14.5.2010 sa odovzdava cely projekt
e pre US35 staci pushnut custom sqlko
e pre US37 sa rusi sa rusio vyhl'adavanie podl’a IS
¢ do dokumentacie budeme musiet’ dat’ dokumentaciu k:
o prototypu
o riadeniu - aj plan na LS
o cely napad
o scenarom celej funkcionality
o pouzivaniu API
o testom
o logovaniu
o staticky snapshot naSej stranky
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2011/team16is-si/index.html
e kazdy ¢len timu ma na starosti, ¢i v produkte je zahrnuta jeho oblast’

¢ bude potrebné okomentovat’ zdrojové kody

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

e Zacat pracovat’ na novych ulohach podl'a rozdelenia:
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us Néazov ulohy Zodpovedné Termin Stav
osoby
B Bonus2 US — Unknown Dostupne  pre - nova
I'ubovol'ného
e Vymysliet d’alSiu ricgitela
funkcionalitu

Poznamky:

DalSie stretnutie bude Piatok 11.5.2012 0 9.00

Autor zapisu: Anton Sz6rad

Cislo stretnutia: 22

Datum: 11.5.2012

Miesto stretnutia: softvérové studio

Pritomné osoby:

Pedagog: Ing. Michal Holub

18.12. Zapis zo stretnutia Cislo 22

Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szorad, Patrik
Polakovic

Téma stretnutia: Ukoncenie $printu ¢. 10, vyhodnotenie celého semestra ako aj predmetu.

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajucich $printov:

Néazov tlohy

Stav

US34 — Zobrazenie hierarchie pri pridani | hotova

US35 — Naplnenie dat

rieSena

US36 — Administratorské rozhranie a | rieSena

prava
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US37 — Nové funkcie- AISID & AIS meno | hotova

US38 — Nové funkcie - Ostatné hotova

Priebeh stretnutia a posledné ulohy:

e Pet’o musi upravit’ svoju zapisnicu a dat’ US31 na hotova

e Treba skontrolovat’ vSetky zéapisnice

e Kazdy si musi spravit’ poriadok v redmine — kazdy vo svojich taskoch

e Treba spravit’ poriadok v gite a odovzdat’ funk¢énti vetvu

e Anton odstrani bugy v redmine

e Jakub doplni priebeh projektu na stranke

e Pet’o musi napisat’ kvalitarovi ohladom dokumentacie

e Mike musi doplnit’ vSetky tasky do RedMine

e Ak chce niekto ziskat’ eSte bonusové body treba sa ozvat’ vedicemu aj s ndvrhom

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

e KedZe toto bolo posledné oficidlne stretnutie lohy do d’alSieho stretnutia nie s, treba

len dopracovat’ tlohy, ktoré nie st na 100% spravené.

Poznamky:
e Dalsie stretnutie uz nebude
e Na stretnutie nikto nemeskal (pri tejto prileZitosti sme zapalili sviecku)

Autor zapisu: Jakub Salmik
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19. Preberaci protokol

Projekt

e Znalosti a zru¢nosti Studentov
Produkt

e Vysledny systéem
Predmet odovzdania

e Dokumentécia k inzinierskemu dielu v elektronickej aj tlaenej forme v rozsahu
146 strén

e Dokumentécia k riadeniu projektu v elektronickej forme v rozsahu 175 stran

e Zdrojové kody systému

Odovzdavaci tim

e  WeKnowlT (tim ¢islo 16)
Preberajuci

¢ Ing. Michal Holub
Déatum odovzdania

e 1452012

Ing. Michal Holub WeKnowIT, Bc. Peter Ivanec
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