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1. Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentdciu k riadeniu timového projektu Znalosti a zru¢nosti
$tudentov. Projekt vypractva tim WeKnowlIT v zloZeni: Bc. Jakub Salmik, Bc. Adam Kobyda, Bc. Patrik

Polakovic, Bc. Michal Chylik, Bc. Peter lvanec, Bc. Anton Szérdd, v ramci predmetu Timovy projekt.

Veducim timu je Ing. Michal Holub.



2. Ponuka

2.1. Tim

Jakub Salmik sa uz 5 rokov venuje webdesignu ako navrhar pouzivatelskych rozhrani. Je odbornikom
na grafiku a vidi aj do pouZitelnosti webu. Jeho doménou je Photoshop, ale rozumie sa aj do
najnovsich technoldgii webu ako je HTMLS a dalSie. Spolupracoval ako grafik a marketér na roznych
typoch projektov na slovenskom internete. V sticasnosti pracuje ako Art director malej firmy ale
nebrani sa Ziadnej prileZitosti naucit nieco nové. Ak hladate kreativheho a ochotného ¢loveka on je

tou spravnou volbou.

Adam Kobyda je zanieteny webdeveloper uz od patnastich rokov. Momentalne pracuje pre firmu,
ktord prevadzkuje web s viac ako 500000 zaregistrovanymi pouzivatel'mi. V oblasti webovych
technoldgii tak nadobudol nadpriemerné zru¢nosti a nadhlad. Osobitne by sa dali vyzdvihnut znalosti
databazovych systémov vyuzivajucich jazyk SQL, nakolko jeho praca vyzaduje optimalizacie
databdazovych poziadaviek na vybornej trovni. Okrem implementacénej ¢innosti si musi kazdy
prideleny projekt aj navrhnut, vychadzajuc len z danej Specifikacie. VyuZiva pri tom techniky

softvérového inZinierstva.

Anton Szoérad sa venuje programovaniu uz velmi dlho. Pracoval vo firme, ktord programovala
produkty pre Ceské elektrarne, kde nadobudol sktsenosti s platformou .NET a jazykom C#.
Momentalne vyuziva technolégie ako Java J2EE, JBoss, Jenkins, EJB, JSP, jBPM, JDBC vo firme, ktorej
produkty vyuziva nemecka Statna sprdva. Rad sa nauci nové zaujimavé technoldgie, ktoré mu

pomdZu zlepsit sa v programovani.

Peter lvanec sa nadSene venuje programovaniu a webovym technolégiam uz dlhé roky. Ovlada aj
skriptovaci jazyk JavaFX, ktory umoziuje spustit aplikacie aj na webe. M4 zruénosti s pracou s datami
a ich publikovanim na webe. Ma bohaté skidsenosti s XML, XSL transformaciami dat, HTML a XHTML.
Rad sa u¢i novym technoldgiam, metédam a nerobi mu problém ani adaptovat na novy programovaci

jazyk.



Michal Chylik je skiseny webdeveloper. Uz takmer Styri roky je sic¢astou medzinarodného webového
projektu, ktory ma vyse 500 000 registrovanych pouzivatelov. Vdaka praci na tomto projekte, ale aj
sukromnom zaujme o moderny webdevelopment ma rozsiahle skidsenosti s databazovymi
systémami, s jazykom SQL a programovacimi jazykmi vyuzivanymi pri tvorbe webov. Okrem samotnej
implementacie nadobudol SirSie zruénosti v oblasti analyzy a ndvrhu malych a stredne velkych

projektov.

Patrik Polakovi€ pracuje popri Studiu v celosvetovo zndmej firme ESET, ktora je vyrobcom okrem
iného aj antivirusového rieSenia NOD32. Pracuje na pozicii junior analytika infiltracii, ktord vyzaduje
hibkové znalosti operaénych systémov, nutné pri reverzovani $kodlivého softvéru ako aj pokrogilé
techniky debuggovania, statickej a dynamickej analyzy strojového kdédu. Z programovacich jazykov
momentalne vyuziva Python, ktory je vybornou poméckou pri automatizacii prace analytika, ale
programuje aj v C++, Lua, Java, z webového prostredia je to PHP a JavaScript. Pri vytvarani
bakalarskej prace nadobudol skdsenosti aj s frameworkom OpenCL, urceny pre paralelné vypocty

primarne na GPU a CPU procesoroch.



2.2. Motivacia
Kazdy student disponuje urcitymi znalostami a zru¢nostami. V sti¢asnosti neexistuje vo
vysokoskolskom prostredi systém, ktory by tieto Udaje dokazal zbierat a vyhodnocovat. Pritom su to
udaje, ktoré maju vysoku cenu jednak pre skolu, pri vyberani vhodnych Studentov na staze, projekty,
bakalarske ¢i diplomové préce, ako aj pre firmy, ktoré sa vacsinou o studentov zaéinaju zaujimat uz v
Case ich Studia na vysokej Skole. V neposlednom rade ide o uZitocné informacie aj pre Studentov
samotnych, ktori by si za predpokladu, Ze poznaju zru¢nosti a znalosti ostatnych spoluziakov, mohli
lahsie vyberat spolupracovnikov do réznych timovych projektov. Je zrejmé, Ze ak by sa podarilo
navrhnut a implementovat kvalitny systém, ktory by dokazal zbierat, vyhodnocovat a spristupriovat
informacie o schopnostiach studentov, islo by o velmi silny a uzito¢ny nastroj, ktory by nasiel vo
velmi kratkej dobe Siroké nasadenie a urcite by mal vysokd mieru vyuzitia a popularity. To je aj
dovod, preco sa nas tim rozhodol, Ze chceme pracovat prave na tejto téme. V predmete timovy
projekt sa riesi rozsiahly projekt v trvani dvoch semestrov, preto by sme chceli aby vysledkom
vynalozZenej prace bolo nie€o uzito¢né a takyto systém by mal urcite svoje uplatnenie aj na
akademickej pdde. Chceli by sme pracovat prave na tomto projekte aj preto, lebo okrem velkého
zaujmu o danu tému mame zrucénosti a velké skilsenosti s tvorbou zloZitych projektov, ktoré su
umiestnené na webe. Kazdy z ¢lenov tohto timu ma osobitné skidsenosti s programovacimi ndstrojmi
a webovymi technoldgiami, ktoré sa daju v projekte uplatnit. V neposlednom rade treba spomenut,
Ze dvaja ¢lenovia timu vytvarali v ramci svojej bakalarskej prace webovy portal, ktory najma z
pohladu pouzivatelskych roli (Student, ucitel, externy pouzivatel) a pouzitych technolégii bol
podobny tomuto projektu. Nasim cielom je, aby sa projekt realne nasadil na nasej Skole a poskytol

pridand hodnotu vietkym, teda aj ndm osobne.



2.3. Koncepcia rieSenia
Pri praci na timovom projekte by sme radi okrem zakladnej funkcionality nacrtnutej v zadani navrhli a

implementovali nasledovnu radu funkcii a technolégii:

e Pre maximalizaciu rychlosti prace so systémom navrhujeme vyuzit technoldgiu AJAX spolu s
funkciami kniznice JQuery, zaroven je to neporovnatelne viac pouzivatelsky priatel'ské ked
nie je potrebné ¢akat na nacitanie stranky.

e Klast zvySeny doraz na konzistenciu pouZivatelského rozhrania.

e Kazda operacia by sa mala dat vykonat s ¢o najmensim po¢tom krokov.

e Klast doraz na objektovo orientovany pristup.

e Udrziavat zdrojovy kéd prehladny, ¢itatelny a rozumne okomentovany, kedZe v pripade
nasadenia je predpoklad, Ze systém bude dalej upravovany a pouzivany ludmi, ktori nie su
jeho autormi.

e Funkcia automatického generovania Curriculum vitae vo formate PDF, pripadne stranka na
prehladné a jednoduché vytvorenie CV, kde by systém sam doplnil zru¢nosti a iné Udaje zo
systémovej databazy. Moznost poslania vygenerovaného zivotopisu na zvolend mailovd
adresu. Pri CV by bola podpora Standardov ako napriklad Europass.

e Moznost pridat vztahy medzi studentmi. Uréovat to podla toho, na akych predmetoch sa
stretdvali, pripadne to urci sdm Student. Pomohlo by to tak, Ze by doty¢ny ucitel alebo
$tudent podla tychto vztahov mohol vybrat vhodnych kandidatov na zostavenie TP i inych
skupin. Primarnym kritériom by bolo najst [udi s vhodnymi zruénostami, ale ak existuju, tak aj
takych ¢o sa uz dlhodobejsie poznaju. Bude tym zaistend lepsia komunikdcia. Student by mal
mat moznost manualne pridat preferované osoby, avsak pri rozhodovani by to mal byt len
doplnkovy parameter.

e Automatické vytvorenie celého rocnika hned na zaciatku roka a zaslanie upozornenia, ze
$tudent sa do tohto systému dostal. Navrhovali by sme pouzit LDAP.

e Nie kazdému Studentovi hned pride na um vsetko, v ¢om je zruc¢ny. Napriklad ak si Student
zvoli znalost v oblasti HTML, systém mu napovie dalsie zruénosti, ktoré si dali Studenti so
zruénostou HTML. Takto sa mu l[ahsie podari vytvorit uceleny zoznam.

e Dalou funkciou by bolo pravidelné upozornenie $tudenta (v prednastavenych intervaloch)
na mail, aby si aktualizoval svoje Udaje v systéme. Ako motivacia by sluzila informacia, Ze
firmy odoberaju pravidelne informacie o Studentoch len z aktualizovanych profilov. Ak si
$tudent nebude profil aktualizovat, systémom bude ignorovany a pre hladanie "neviditelny".

e Firemné ponuky by fungovali tak, Ze objednavatel zada inzerat kde Specifikuje zru¢nosti,

systém mu vyhladd vhodnych kandidatov na tuto poziciu. Ak by to nevyhovovalo takto, tak



len odosle ponuku vhodnym kandidatom na mail a ti potom budu kontaktovat firmu v
pripade zaujmu. Zalezi, ktoru stranu zvolime. V tomto pripade by bola ndpomocna informdacia
¢i je Student zamestnany, alebo ma zaujem o précu.

Pri vyplfiovani zru¢nosti uréenych na zaklade vystudovanych predmetov je potrebné vytvorit
systém urcéujuci Urover ovladania danej zruénosti. Tento systém by mal byt kombinaciou
poctu predmetov na ktorych sa udil, resp. vyuzival danu zru¢nost s hodnotenim na tomto
predmete. V pripade potreby mdzeme uéitelom predmetov povolit vybranie urcitych
najlepsich studentov, ktori dostand pre danu zruénost vyssie ohodnotenie za dany predmet.
Bolo by vhodné, aby sa uroven znalosti ratala v "bodoch skdsenosti" s tym, Ze by existovali
slovne vyjadrené drovne. Napriklad 0-5 bodov - Ziadne znalosti, 5-15 slabé znalosti, 15-25
mierne pokrodily, a tak dalej. Taktiez by sa dal implementovat algoritmus, ktory by toto
ohodnotenie vypocital zo znalosti.

V neposlednom rade je velmi ddlezité vytvorit podrobné a dobre optimalizované filtre na

vyhladdavanie.

2.4. Zoradenie vsetkych tém podl'a priority

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Znalosti a zru€nosti Studentov (Znalosti) [13]

Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy) [12]

Inteligentnd hra pre mobilné zariadenia (MobHra) [8]

Textovy editor obohateny o grafické prvky (TextEdit) [11]

Webovy editor pre TeX (WebEdit) [10]

Simulacia davu (Dav) [15]

Plagiaty na webe (Plagiaty) [4]

Digitalne divadlo (Divadlo) [3]

Personalizované odporucanie (Odporucanie) [5]

Statisticky preklad volného textu (Preklad) [9]

Virtudlna FIT (VirtFIIT) [14]

Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia informacii v dokumentoch (Dokumenty) [16a]
3D UML (3D UML) [16b]

RoboCup - treti rozmer (RoboCup) [7]

Tvorba "lahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy (vyucbovy) portal (ALEF) [6]
Osobny manaZment fyzickej aktivity pomocou mobilnych zariadeni (Aktivita) [2]

Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012) [1]



2.5. AKktualny rozvrh vsSetkych ¢lenov timu
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3. Plan Projektu

Vyvoj nasho produktu realizujeme agilnou metédou SCRUM, teda mame priebeh projektu

organizovany do Sprintov. V naSom projekte trva Sprint dva tyzdne, takze celkovo vychadzaju Styry

Sprinty v zimnom semestri a tri v lethom.

Nemame uceleny pldn projektu, pretoze funkcionalitu identifikujeme a priddvame postupne

v $printoch, takze mame definované ciele projektu ktoré maju byt dodrzané.

3.1. Organizacia Sprintov v zimnom semestri
11.10.2011 Zaciatok prvého Sprintu,
25.10.2011 Zaciatok druhého Sprintu,
8.11.2011 Zaciatok tretieho Sprintu,
22.11.2011 Zaciatok Stvrtého Sprintu,
6.12.2011 Zaciatok piateho Sprintu,
15.12.2011 Nasadenie prototypu a testovanie verejnostou.
3.2. Plan projektu v zimnom semestri
Tyzden Planovana cinnost
1 Vyber potencialnych tém, posielanie ponuk
2 Vyber metodoldgie, vyber ndzvu timu, navrh loga a plagdtu, spojazdnenie virtualneho stroja,
vytvorenie prezentacnej stranky
3 Vyber nastroja pre spravu projektu, vyber nastroja pre verziovanie, vyber vyvojového prostredia
projektu, analyza frameworkov
4 Spustenie prvého Sprintu, vytvorenie projektu v Redmine, nasadenie PostgreSQL databazy
5 Naplnenie databazy bazou znalosti, prepojenie funkénych casti projektu s databazou
6 Dokoncenie pozadovanej funkcionality systému, predloZenie ndvrhu pouZivatelskych rozhrani
7 Kompletizacia grafického navrhu pouzivatelského prostredia, zjednotenie funkénych casti projektu
8 Vytvorenie prvého funkéného prototypu projektu, odovzdanie priebeznej spravy
9 Doplnenie poZadovanej funkcionality, optimalizacia projektu
10 Kompletizacia predposlednej verzie funkéného prototypu, nasadenie na virtualny stroj a testovanie




prevadzky

11 Doplnenie poslednych poZzadovanych funkcii systému a jeho testovanie

12 Dokoncenie a nasadenie prototypu systému

Tab. 2 Plan projektu v zimnom semestri

3.3. Detaily prvého Sprintu

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin
[h] osoba
US 1 — Navrh sablény GUI Jakub Salmik -
1 | Graficky navrh 5 | Jakub Salmik 25.10.2011
1 | Wireframe 2 | Jakub Salmik 25.10.2011
1 HTML + CSS 5 | Adam Kobyda 25.10.2011
1 | Optimalizacia webu 4 | Adam Kobyda 25.10.2011
US4 - Editacia profilu Adam Kobyda -
4 | Vytvorenie formularu 2 | Adam Kobyda 25.10.2011
4 | Ukladanie udajov 1 | Michal Chylik 25.10.2011
4 | Validacia udajov 5 | Adam Kobyda 25.10.2011
4 | Vytvorenie tabulky 2 | Michal Chylik 25.10.2011
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy pojmov | Anton Szérad -
11 | Zber a vyhladavanie dat 3 | Anton Szérad 25.10.2011
11 | Import Udajov 2 | Anton Szérad 25.10.2011
US6 — Zadanie znalosti Peter Ivanec -
6 | Vytvorenie formularu 2 | Peter Ivanec 25.10.2011
6 | Spracovanie a validacia 5 | Patrik Polakovic 25.10.2011




6 | UloZenie do databazy 1 | Michal Chylik 25.10.2011
6 | Vytvorenie tabulky 2 | Michal Chylik 25.10.2011
US3 - Prezeranie profilu (nepovinné) Michal Chylik -
3 | Vytvorenie formularu 2 | Patrik Polakovic 25.10.2011
3 | Vyber udajov do databazy 2 | Patrik Polakovi¢ 25.10.2011
Tab. 3 Detaily prvého Sprintu
3.4. Detaily druhého Sprintu
us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin
[h] osoba
US2 - Prihlasovanie pouzivatela Jakub Salmik -
2 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik nova
2 | LDAP prihlasenie 4 | Jakub Salmik nova
e potrebna implementacia rychleho
vypnutia prihlasenia pre ucely
vyvoja
2 | Ukladanie udajov 2 | Patrik Polakovi¢ | nova
US3 — Prezeranie profilu Patrik Polakovic -
3 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik nova
3 | Vytvorenie formularu 1 | Patrik Polakovi¢ | nova
3 | Vyber udajov z databazy 1 | Patrik Polakovi¢ | nova
US5 - Zobrazenie klucovych slov Adam Kobyda -
5 | Graficky ndvrh 2 | Jakub Salmik 01.11.2011
5 | Implementdcia 4 | Adam Kobyda 08.11.2011

e dohoda na implementovani ,,pop-
up“ okna, v ktorom si moze
uzivatel vybrat znalosti pomocou
multiselectu




5 | Vyber udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011
US8 — Zobrazenie znalosti Studenta Patrik Polakovic -
8 | Ndavrh zobrazovacieho formularu Jakub Salmik 01.11.2011
e  pod navrh spada aj dizajn edit
boxu a dizajn poloziek select
menu
8 | Implementacia Patrik Polakovic 03.11.2011
e dohoda na autocomplete dialégu
case insensitive, s ignorovanim
diakritiky a s moznost vyhladat
viacerych studentov, ktorych
mena sa zobrazia v zozname (ako
AlS)
8 | Zobrazenie znalosti Studenta Peter Ilvanec 08.11.2011
8 | Graficky navrh Jakub Salmik 01.11.2011
e dohoda na vytvoreni CSS+HTML
Sabldny, nielen obycajné
nastrihanie navrhu
8 | Vyber udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011
US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti Peter Ivanec -
7 | Vyber Udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011
7 | Zobrazenie znalosti Peter Ivanec 08.11.2011
US12 - Kategorizacia znalosti Anton Szérad
12 | Navrh hierarchie Anton Szérad, 01.11.2011
Adam Kobyda
12 | Implementacia Anton Szérad 08.11.2011

Tab. 4 Detaily druhého Sprintu




4. Ulohy ¢lenov timu a ich autorstvo

4.1. Dlhodobé ulohy

Jakub Salmik

o Veduci timu
o Motivuje ostatnych ¢lenov tymu k lepSim vysledkom
o Stard sa o chod celého projektu
o Riesi konflikty
o Komunikuje so zdkaznikom
e Ndvrh pouZivatelskych rozhrani
o Grafické navrhy obrazoviek
o Kompletné grafické prace
e Analytik
o Analyzuje jednotlivé ulohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu

Adam Kobyda

e ManaZér vyvoja

o Monitorovanie celého projektu a prace na fiom

o Je zodpovedny za vyvoj kvalitného produktu

o Rozhodovanie o tom kto ma ulohu vykonat
Ndvrh pouZivatelskych rozhrani

o Kédovanie rozhrani do HTML, CSS $ablény
Analytik

o Analyzuje jednotlivé Ulohy v Product backlogu

o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu
Softvérovy ndvrhdr

o Navrh UML diagramov podla analyzy User Stories

o UdrZuje architktdru systému

Peter Ivanec

e ManaZzér planovania

o Planovanie uloh z User Stories

o Pridelovanie uloh jednotlivym ¢lenom timu

o Tvorba odhadov, kontrola planu, dozera na plnenie planu
e Analytik

o Analyzuje jednotlivé Ulohy v Product backlogu

o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu
e  Softvérovy ndvrhar

o Navrh UML diagramov podla analyzy User Stories

o UdrZuje architkturu systému



e Webovd prezentdcia

o Aktualizovanie Udajov na prezentacnej stranke tymu

Patrik Polakovic

e ManaZér testovania
o Testovanie systému
o Tvorba automatickych testov a ich nasadenie
e Bezpecnostny expert
o Ma na starosti bezpecnost celej aplikacie
o Odstranuje bezpecnostné hrozby v systéme
o Stara sa aj o bezpecnost databazy
e Analytik
o Analyzuje jednotlivé Ulohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu

Michal Chylik

e Manazér dokumentdcie
o Ma na starosti kvalitu dokumnetacie
o Dodrzovanie konzistencie v dokumentacii

o Spdjanie dokumnetacie od jednotlivych ¢lenov timu

e Databdzovy expert
o Stard sa o databazovy model
o Kontrola konzistencie databazy
e  Softvérovy ndvrhdr
o Navrh UML diagramov podla analyzy User Stories
o UdrZuje architktdru systému

Anton Szorad

o ManaZér kvality
o Ma na starosti dodrzZiavanie internych postupov
o Hodnoti kvalitu a efektivnosti prace
o Zabezpecuje tvorbu produktu podla poZiadaviek
e Databdzovy expert
o Stard sa o databazovy model
o Kontrola konzistencie databazy
o Analytik
o Analyzuje jednotlivé Ulohy v Product backlogu
o Vypracuvava User Stories z Product Backlogu

Kazdy clen tymu

e Programdtor



o Vyvoj aplikacie, podla predloZenych poziadaviek a analyz
e Dokumentarista
o Tvorba dokumentacie produktu
o Tvorba testovacich protokolov
Tvorba pouzivatelskej prirucky

4.2. Autorstvo casti dokumentacie a inzinierskeho diela

4.2.1.Dokumentacia k inzinierskemu dielu

Integrator dokumentdcie: Michal Chylik
Jakub Salmik

e Kapitola 1.1 US1 Navrh Sablény GUI

e Kapitola 2.1 US2 Prihlasovanie pouZivatela
Adam Kobyda

e Kapitola 1.1 US1 Navrh sablény GUI
e Kapitola 1.2 US4 Editacia profilu

Patrik Polakovic

e Kapitola 2.1 US2 Prihlasovanie pouZivatela

e Kapitola 2.2 US3 Prezeranie profilu
Michal Chylik

e Kapitola 0 Uvod

e Kapitola 1.2 US4 Editacia profilu
Peter Ivanec

e Kapitola 1.3 US6 Zadanie znalosti

e Kapitola 2.3 US7 Zobrazenie vlastnych znalosti
Anton Szérad

e Kapitola 1.4 US11 vytvorenie prvotnej bazy pojmov

e Kapitola 2.4 US12 Kategorizacia znalosti



4.2.2.Dokumentacia riadenia projektu

Integrator dokumentadcie : Michal Chylik

Jakub Salmik

Kapitola 2 Ponuka
Kapitola 4.1 DIhodobé ulohy

Kapitola 4.2.3 InZinierske dielo

Adam Kobyda

Kapitola 2 Ponuka
Kapitola 5.3 Zapis zo stretnutia Cislo 3
Kapitola 6.1 Standard pre vzhlad kédu

Kapitola 7.2 Analyza PHP frameworkov

Patrik Polakovic

Kapitola 2 Ponuka
Kapitola 5.4 Zapis zo stretnutia Cislo 4

Kapitola 7.1 GIT — pouzivatelskd prirucka

Michal Chylik

Kapitola 1 Uvod

Kapitola 2 Ponuka

Kapitola 4.2.1 Dokumentdcia k inZinierskemu dielu

Kapitola 4.2.2 Dokumentdcia riadenia projektu

Kapitola 5.1 Zapis zo stretnutia Cislo 1

Kapitola 6.2 Navod na instaldciu Bitnami WAPP a Yii framework

Kapitola 8 Preberacie protokoly

Peter Ivanec

Kapitola 2 Ponuka
Kapitola 3 Plan projektu

Kapitola 5.2 Zapis zo stretnutia Cislo 2

Anton Szérad



e Kapitola 2 Ponuka

e Kapitola 5.5 Zapis zo stretnutia Cislo 5

4.2.3.InZinierske dielo

Jakub Salmik

e Ndavrh GUI aplikacie
e Prihlasovanie Studentov pomocou AIS loginu

Adam Kobyda

e Vytvorenie HTML,CSS Sablény pre GUI aplikacie
e Editacia profilu pouZivatela

o Tvorba databazového modelu

e Ndavrh hierarchickej struktdry znalosti

Peter lvanec

e Zadavanie znalosti Studentom
e Zobrazenie vlastnych znalosti
e \ytvorenie databdzy
e Konfigurdcia servera

Patrik Polakovic

e Prihlasovanie Studentov pomocou AIS loginu
e Zobrazenie vlastného profilu

e Tvorba databdzového modelu

e Konfigurdcia servera

Michal Chylik

Tvorba databdzového modelu

Ukladanie znalosti do databazy

Ukladanie profilovych informacii do databdazy
Vytvorenie databazy

Anton Szorad

e Vytvorenie prvotnej bazy znalosti
e Import znalosti do databazy



Navrh hierarchickej Struktury znalosti

5. Zapisnice zo stretnuti

5.1. Zapis zo stretnutia cCislo 1

Cislo stretnutia: 1
Datum: 4.10.2011
Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Patrik Polakovi¢,

Anton Szérad

Téma stretnutia: Prvé stretnutie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia: -
Priebeh stretnutia:

e Dohoda na rozdeleni tloh v time.

Meno Uloha

Jakub Salmik Vedci timu

Adam Kobyda Manazér vyvoja

Peter Ivanec Manazér rozvrhu a pldnovania

Anton Szérad Manazér kvality

Patrik Polakovic¢ Manazér testovania

Michal Chylik Manazér podpornych Cinnosti, Manazér
dokumentovania

Tab. 5 Priebeh stretnutial




e Veduci urcil, Ze metddou vyvoja v nasom projekte bude scrum

e Dohodli sme sa na podpornom nastroji pre manazment projektu — Redmine

e Dohodli sme sa na podpornom nastroji pre kolaborativne programovanie — GIT

e Dohodli sme sa na technolégiach, ktoré budu pouzité pri programovani projektu —

PHP a MySQL

e Urcili sme prvé ulohy pre kazdého ¢lena timu

e  Urcili sme prvé vlastnosti pre product backlog

e Navrhli sme prvu verziu datového modelu

e Spdsob zadavania znalosti- pole input s automatickym doplfianim z nasho datasetu

znalosti

e Moznost zobrazit kompletny zoznam znalosti, ale len ako sekundarna moznost,

primarne horeuvedeny input

e Pouzivatelské prdva- budu vytvorené tri zakladné profily: Student, ucitel, externy

pouzivatel(napr. firma), no vsetky ¢innosti budi mat svoje vlastny kdd na pravo ich

vyuzivania, takZe pravomoci jednotlivych pouzivatelov budu Uplne modifikovatelné.

Ulohy do dalSieho stretnutia:

ID | Uloha Osoba Deadline
0.1 | Spravit analyzu PHP frameworkov a vybrat Adam Kobyda Sobota,
najvhodnejsi pre nas projekt. 8.10.2011
0.2 | Vyhotovit dokumentaciu s odporuceniami ako Patrik Polakovi¢ Sobota,
pouzivat GIT. 8.10.2011
0.3 | Nastudovat dokumentdciu ako pouzivat GIT Vsetci Pondelok,
10.10.2011
0.4 | Vytvorenie projektu do Redmine Michal Chylik Stvrtok,
6.10.2011
0.5 | Zaloiit projekt na GITbuse Patrik Polakovic Stvrtok,
6.10.2011
0.6 | Nainstalovat a rozbehat PHP a MySQL na nasom Peter Ivanec Sobota,




virtudlnom serveri. 8.10.2011

0.7 | Vytvorit prvu verziu stranky(obsahuje zadanie, Peter Ivanec, Jakub Pondelok,
0 nas, plagat, prvy zapis zo stretnutia, sekciu Salmik 10.10.2011
planovanie, sekciu novinky, sekciu technolégie)

0.8 | Zistit i existuju datasety alebo akékolvek Anton Szérad Nedela,
zoznamy zrucnosti, ktoré by sme vedeli vyuzit 9.10.2011

0.9 | Vytvorit kostru projektu, nase Standardy Adam Kobyda Nedela,
programovania 9.10.2011

0.10 | Prekreslit navrhnuty logicky model do RSA alebo Anton Szérad Pondelok,
iného podobného nastroja 10.10.2011

Tab. 6 Ulohy do dalSieho stretnutia-stretnutiel

Ulohy z minulého stretnutia:

ID Uloha Osoba Status Poznamka

Tab.7 Ulohy z minulého stretnutia — stretnutiel

Poznamky: -

Autor zapisu: Michal Chylik

5.2. Zapis zo stretnutia cislo 2

Cislo stretnutia: 2

Datum: 11.10.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)
Pritomné osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Patrik Polakovi¢,

Anton Szérad




Téma stretnutia: SCRUM, Vytvorenie product backlog-u, bodovanie user-stories a nasledne

definovanie Sprintov

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

ID Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
Spravit analyzu PHP ’ Sobota, o
0.1 | frameworkov a vybrat Adam Kobyda ukoncena
. iy v 8.10.2011
najvhodnejsi pre nas projekt
Vyhotovit dokumentaciu
. vi . iy Sobota, .
0.2 | s odporuceniami ako pouZivat Patrik Polakovi¢ ukonéena
8.10.2011
GIT
03 Nastudovat dokumentaciu ako Veetci Pondelok, ukonéens
) pouzivat GIT 10.10.2011
. . . . . Stvrtok, .
0.4 | Vytvorenie projektu v Redmine Michal Chylik 6.10 2011 ukoncena
e . o Stvrtok, .
0.5 | Zaloiit projekt na GIT Bus Patrik Polakovi¢ 6.10 2011 ukoncena
Nainstalovat a rozbehat PHP
Sobota,
0.6 | a PostgreSQL na virtudlnom Peter Ivanec ukoncena
8.10.2011
serveri
Vytvorit prva verziu stranky
(obsahuje zadanie, o nas, plagat,
Peter Ivanec, Jakub | Pondelok,
0.7 | prvy zapis zo stretnutia, sekciu . ukonéena
Salmik 10.10.2011
planovanie, sekciu novinky,
sekciu technoldgie)
Zistit ¢i existuju datasety alebo
Nedela,
0.8 | akékolvek zoznamy zrucénosti, Anton Szérad rieSena
9.10.2011
ktoré by sme vedeli vyuzit
Vytvorit kostru projektu, nase Nedela,
0.9 Adam Kobyda rieSend
Standardy programovania 9.10.2011
Prekreslit navrhnuty logicky
Pondelok,
0.10 | model do RSA alebo iného Anton Szérad ukoncena
10.10.2011

podobného nastroja




Tab.8 Ulohy z predchdadzajticeho stretnutia — stretnutie2

Priebeh stretnutia:

e Dohoda o commitovani: Veduci zaloZil na GIT-e master branch, ¢lenovia timu si ju
naklonuju a kazda feature bude samostatnd vetva. Po jej splneni sa posle poZiadavka
na jej schvalenie vedicemu.

e Dohodli sme sa na poutiti Yii PHP frameworku a PostgreSQL databaze.

e Konvencia zapisu $printov v SCRUM-e. Sprint v Redmine musi obsahovat: ID, ddtum
zadania, stav, deadline, ddtum skutoéného ukoncenia.

e Uzatvdranie uloh v Redmine: ¢len, ktory je ,ASSIGNED” k danej ulohe, pri pokroku
denne aktualizuje percentudlny stav ulohy a po jej ukonceni posle feedback na
kontrolu dalSiemu ¢lenovi timu. Ten po skontrolovani a schvaleni zmeni stav Ulohy na
,RESOLVED“. Ulohu dodatoéne prezrie veduci projektu (Ing. Holub) a IBA on moze
zmenit stav Ulohy na ,,CLOSED” (v pripade $pecialnych povereni aj veduci timu — Bc.
Salmik).

e Dohoda, Ze kazda uloha musi mat svoj vystup.
e Pomenovanie projektu — ,Minerva“.
¢ Bolo veducim odporuc¢né pomenovanie jednotlivych Sprintov (4 v ZS, 6 v LS).

e Manazér dokumentacie bol oboznameny so svojou zodpovednostou za zapisy zo
stretnuti a uverejnend dokumentdciu.

e Bolo predlozenych 10 User-Stories, z ktorych vzniklo 12.

Product-backlog s ohodnotenymi User Stories pomocou hlasovania:

User Story body
US1 — Navrh Sablény GUI 3
US2 — Prihlasovanie pouZivatela 3
US3 — Prezeranie profilu 3
US4 — Editacia profilu 5

US5 — Zobrazenie kltcovych slov

v systéme

US6 — Zadanie znalosti 3




US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti 2

US8 — Zobrazenie znalosti Studenta 2

US9 — Vyhladanie Studentov 5

US10 — Zadanie vztahu medzi

3
Studentami
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy pojmov 3
US12 — Kategorizdacia znalosti 8

Tab.9 Product backlog - stretnutie2

e Do sprint backlog-u boli vybrané US1, US4, US11 a US6. US3 ostal nepovinny.
e Identifikovali sme ulohy v jednotlivych user-stories a ¢asovo ich ohodnotili.
e Kazdému US bol prideleny zodpovedny ¢len timu a kazdej ulohe bol priradeny ¢len.

e Klast doraz na Test-driven development pri projekte.

Ulohy do dalSieho stretnutia:

us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin Stav
[h] osoba

US 1 — Névrh ablény GUI Jakub Salmik - nova

1 | Graficky ndvrh 5 | Jakub Salmik 25.10.2011 nova
1 | Wireframe 2 | Jakub Salmik 25.10.2011 nova
1 | HTML + CSS 5 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova
1 | Optimalizacia webu 4 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US4 — Editacia profilu Adam Kobyda - nova

4 | Vytvorenie formularu 2 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova
4 | Ukladanie udajov 1 | Michal Chylik 25.10.2011 nova




4 | Validacia udajov Adam Kobyda 25.10.2011 nova
4 | Vytvorenie tabulky Michal Chylik 25.10.2011 nova
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy pojmov | Anton Szérad - nova

11 | Zber a vyhladavanie dat Anton Szérad 25.10.2011 nova
11 | Import Udajov Anton Szérad 25.10.2011 nova
US6 — Zadanie znalosti Peter lvanec - nova

6 | Vytvorenie formularu Peter Ivanec 25.10.2011 nova
6 | Spracovanie a validdacia Patrik Polakovic 25.10.2011 nova
6 | UloZenie do databazy Michal Chylik 25.10.2011 nova
6 | Vytvorenie tabulky Michal Chylik 25.10.2011 nova
US3 — Prezeranie profilu (nepovinné) Michal Chylik - nova

3 | Vytvorenie formularu Patrik Polakovic 25.10.2011 nova
3 | Vyber udajov do databdzy Patrik Polakovic 25.10.2011 nova

Tab.10 Ulohy do dalsieho stretnutia — stretnutie2

Poznamky: -

Autor zapisu: Peter Ivanec

5.3.

Cislo stretnutia: 3

Datum: 20.10.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)

Pritomné osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Zapis zo stretnutia Cislo 3

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad




Téma stretnutia: Kontrola stavu uloh v polovici prvého Sprintu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

us Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
US1 - Navrh Sablény GUI Jakub Salmik 25.10.2011 rieSend
1 | Wireframe Jakub Salmik 25.10.2011 ukoncena
1 | Graficky navrh Jakub Salmik 25.10.2011 rieena
1 | HTML + CSS Adam Kobyda 25.10.2011 nova
1 | Optimalizacia webu Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US4 - Editacia profilu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Vytvorenie formuldaru Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Ukladanie udajov Michal Chylik 25.10.2011 rieSend
4 | Validacia udajov Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy | Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
pojmov
11 | Zber a vyhladavanie dat Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
11 | Import udajov Anton Szérad 25.10.2011 nova
US6 — Zadanie znalosti Peter Ivanec 25.10.2011 rieSend
6 | Vytvorenie formularu Peter Ivanec 25.10.2011 nova
6 | Spracovanie a validacia Patrik Polakovic 25.10.2011 rieSend
6 | UloZenie do databazy Michal Chylik 25.10.2011 nova
6 | Vytvorenie tabulky Michal Chylik 25.10.2011 nova
US3 - Prezeranie profilu Michal Chylik - rieSena
(nepovinna)
3 | Vytvorenie formularu Patrik Polakovic - rieSend




3 | Vyber udajov do databazy Patrik Polakovic -

nova

Tab.11 Ulohy z predchadzajticeho stretnutia — stretnutie3

Priebeh stretnutia:

e Svedudcim sme si vyjasnili postup pri rieSeni Uloh v redmine, nakolko nie kazda uloha

bola pocas tyzdna spravne aktualizovana.

e Riesili sme problémy zapric¢inené zmenou databazy z MySQL na PostgreSQL.

e Presli sme si Ulohy z minulého tyzdna a skontrolovali ich stav.

e 7o strany veduceho bolo navrhnuté, aby sme pri vyvoji projektu pouzivali ndstroj na

automaticky deploy projektu. PredbeZzne sme sa dohodli na pouzivani nastroja

Capistrano.

e Rozdelili sme body za jednotlivé user stories, obsiahnuté v prvom Sprinte, medzi

¢lenov, ktory sa na danej ulohe podielaju.

US1 - Navrh sablény GUI (3 body)

Jakub Salmik 1
Adam Kobyda 2
Tab.12

US4 — Editacia profilu (5 bodov)

Adam Kobyda 3
Michal Chylik 2
Tab.13

US11 - Vytvorenie prvotnej bazy pojmov (3 body)

Anton Szérad 3

Tab.14




US6 — Zadanie znalosti (3 body)

Peter Ivanec 1

Michal Chylik 1

Patrik Polakovic 1
Tab.15

US3 — Prezeranie profilu (3 body)

Patrik Polakovic 3

Tab.16

e Podla dohody, dalSie stretnutie prebehne v utorok 25.10.2011. Bude zamerané na
zhodnotenie prvého Sprintu a planovanie druhého Sprintu.

Ulohy do dalSieho stretnutia:

us Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
US1 - Navrh $ablény GUI Jakub Salmik 25.10.2011 rieSend
1 | Graficky navrh Jakub Salmik 25.10.2011 riesend
1 | HTML + CSS Adam Kobyda 25.10.2011 nova
1 | Optimalizacia webu Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US4 - Editacia profilu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Vytvorenie formularu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Ukladanie udajov Michal Chylik 25.10.2011 rieSend
4 | Validacia udajov Adam Kobyda 25.10.2011 nova
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy | Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
pojmov
11 | Zber a vyhladavanie dat Anton Szérad 25.10.2011 rieSend




11 | Import Udajov Anton Szérad 25.10.2011 nova

US6 — Zadanie znalosti Peter lvanec 25.10.2011 rieSend
6 | Vytvorenie formularu Peter Ivanec 25.10.2011 nova
6 | Spracovanie a validacia Patrik Polakovic 25.10.2011 rieSend
6 | UloZenie do databazy Michal Chylik 25.10.2011 nova
6 | Vytvorenie tabulky Michal Chylik 25.10.2011 nova

US3 — Prezeranie profilu Michal Chylik - rieSend

(nepovinna)

3 | Vytvorenie formularu Patrik Polakovic - rieSend

3 | Vyber udajov do databazy Patrik Polakovic - nova

Tab.17 Ulohy do dalSieho stretnutia - stretnutie3

Poznamky:

Autor zapisu: Adam Kobyda

5.4. Zapis zo stretnutia Cislo 4

Cislo stretnutia: 4
Datum: 25.10.2011
Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic

Téma stretnutia: Kontrola uloh po uplynuti prvého Sprintu, Pridanie user-stories do backlogu,

Bodovanie user-stories, Definovanie Uloh do druhého Sprintu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:




us Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
US1 - Navrh sablény GUI Jakub Salmik 25.10.2011 ukonéenad
1 | Wireframe Jakub Salmik 25.10.2011 ukonéena
1 | Graficky navrh Jakub Salmik 25.10.2011 ukonéend
1 | HTML + CSS Adam Kobyda 25.10.2011 ukonéenad
1 | Optimalizacia webu Adam Kobyda 25.10.2011 ukoncena
US4 - Editacia profilu Adam Kobyda 25.10.2011 rieSena
4 | Vytvorenie formuldru Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
4 | Ukladanie udajov Michal Chylik 25.10.2011 ukoncenad
4 | Validacia udajov Adam Kobyda 25.10.2011 rieSend
US11 - Vytvorenie prvotnej bazy | Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
pojmov
11 | Zber a vyhladavanie dat Anton Szérad 25.10.2011 ukoncenad
11 | Import Udajov Anton Szérad 25.10.2011 rieSend
US6 — Zadanie znalosti Peter Ivanec 25.10.2011 rieSend
6 | Vytvorenie formularu Peter Ivanec 25.10.2011 ukoncenad
6 | Spracovanie a validacia Patrik Polakovi¢ 25.10.2011 rieSend
6 | UloZenie do databazy Michal Chylik 25.10.2011 rieSend
6 | Vytvorenie tabulky Michal Chylik 25.10.2011 rieSend
US3 — Prezeranie profilu Michal Chylik - rieSena
(nepovinna)
3 | Vytvorenie formularu Patrik Polakovic - rieSend
3 | Vyber Udajov do databazy Patrik Polakovi¢ - nova

Tab.18 Ulohy z predchadzajliceho stretnutia — stretnutied

Priebeh stretnutia:




Objasnili sme si sposob tvorby dokumentdacie. Proces analyzy, navrhu, implementacie
a testovania musi byt definovany pre kazdu dlohu, nie user-story.

Nesplnené ulohy boli presunuté do dalsieho Sprintu. Body za konkrétne nesplnené
Ulohy budu pridelované v ramci druhého Sprintu.

Dohodli sme sa na pouZzivani integracného nastroja Capistrano. Jeho otestovanie
a konfiguraciu pre nase potreby ma za ulohu J. Salmik.

Rozoberali sme problémy sp6sobené pripajanim sa na Postgres databdazu
prostrednictvom Yii frameworku. Pre vyriesenie tohto zapeklitého problému sme
povolali P. Polakovica.

Dohodli sme sa na pomenovani Sprintov podla vyznamnych vojen z histérie fudstva.
P. Polakovi¢ sa poveril vyhladanim 15 znamych vojen.

Boli vybrané dalsie ulohy z backlogu do 2. Sprintu. Prehodnotili sme bodové
hodnotenia jednotlivych uloh:

User-story Hodnotenie
US2 - Prihlasovanie pouzivatela 8
US3 — Prezeranie profilu 2
USS - Zobrazenie klucovych slov 5
US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti 5
US8 — Zobrazenie znalosti Studenta 8
US12 — Kategorizdacia znalosti 8

Tab.19

Rozdelili sme body za jednotlivé user-stories, obsiahnuté v druhom Sprinte, medzi
¢lenov, ktori sa na danej ulohe podielaju.

US2 — Prihlasovanie pouzivatela (8 bodov)

Jakub Salmik 5

Patrik Polakovic 3

Tab.20



US3 — Prezeranie profilu (3 body)

Patrik Polakovic 2

Tab.21

US5 - Zobrazenie klucovych slov (5 bodov)

Jakub Salmik 1

Michal Chylik 1

Adam Kobyda 3
Tab.22

US8 — Zobrazenie znalosti Studenta (8 bodov)

Jakub Salmik 2

Patrik Polakovic 3

Peter Ivanec 2

Michal Chylik 1
Tab.23

US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti (5 bodov)

Michal Chylik 2
Peter Ivanec 3
Tab.24

US12 — Kategorizacia znalosti (8 bodov)

Anton Szérad, Adam Kobyda 5

Anton Szérad 3

Tab.25



Zostalo z prvého $printu:

US4 — Editacia profilu (5 bodov)
Adam Kobyda 3
Michal Chylik 2
Tab.26

US6 — Zadanie znalosti (3 body)
Peter lvanec 1
Michal Chylik 1
Patrik Polakovi¢ 1
Tab.27

Ulohy do dalSieho stretnutia:

e Zacat pracovat na novych resp. nedokoncéenych ulohach podla rozdelenia:

us Nazov ulohy Cas Zodpovednd Termin Stav
[h] osoba

US2 — Prihlasovanie pouzivatela Jakub Salmik - nova

2 | Graficky ndvrh 1 | Jakub Salmik nova nova

2 | LDAP prihlasenie 4 | Jakub Salmik nova nova

e  potrebnd implementacia rychleho
vypnutia prihlasenia pre tGcely
vyvoja

2 | Ukladanie udajov 2 | Patrik Polakovi¢ | nova nova

US3 — Prezeranie profilu Patrik Polakovic - nova




Graficky navrh Jakub Salmik nova nova
Vytvorenie formularu Patrik Polakovi¢ | nova nova
Vyber Udajov z databazy Patrik Polakovi¢ | nova nova
US5 - Zobrazenie klic¢ovych slov Adam Kobyda - nova
Graficky navrh Jakub Salmik 01.11.2011 nova
Implementacia Adam Kobyda 08.11.2011 nova
e dohoda na implementovani ,,pop-
up“ okna, v ktorom si moze
uZivatel vybrat znalosti pomocou
multiselectu
Vyber Udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011 nova
US8 — Zobrazenie znalosti Studenta Patrik Polakovic - nova
Navrh zobrazovacieho formularu Jakub Salmik 01.11.2011 nova
e pod navrh spada aj dizajn edit
boxu a dizajn poloziek select
menu
Implementacia Patrik Polakovic 03.11.2011 nova
e dohoda na autocomplete dialégu
case insensitive, s ignorovanim
diakritiky a s moznost vyhladat
viacerych studentov, ktorych
mena sa zobrazia v zozname (ako
AIS)
Zobrazenie znalosti Studenta Peter Ivanec 08.11.2011 nova
Graficky navrh Jakub Salmik 01.11.2011 nova
e dohoda na vytvoreni CSS+HTML
Sabldny, nielen obycajné
nastrihanie navrhu
Vyber Udajov z databazy Michal Chylik 03.11.2011 nova
US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti Peter Ivanec - nova




7 | Vyber udajov z databazy 1 | Michal Chylik 03.11.2011 nova

7 | Zobrazenie znalosti 1 | Peter Ivanec 08.11.2011 nova
US12 — Kategorizacia znalosti Anton Szérad nova
12 | Navrh hierarchie 6 | Anton Szérad, 01.11.2011 nova

Adam Kobyda

12 | Implementacia 3 | Anton Szérad 08.11.2011 Nova

Tab.28 Ulohy do dalsieho stretnutia - stretnutie4

e Je potrebné vytvorit plan projektu na cely semester (overview nad $printami).

Poznamky: Michal Chylik a Adam Kobyda vyruSovali. Anton Szorad odisiel na 1min 56s.

Autor zapisu: Patrik Polakovic

5.5. Zapis zo stretnutia cCislo 5

Nakolko v ¢ase pravidelného terminu stretnutia (1.11.2011) bol sviatok, tak prebiehala internetova

komunikdacia medzi ¢lenami timu.
Poradie zapisu: 5
Datum: 1.11.2011 - 8.11.2011
Zucastnené osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic

Témy komunikacie: Kontrola stavu Uloh v polovici druhého Sprintu



Ulohy do dalsieho stretnutia:

Zacat pracovat na nedokoncéenych udlohach podla rozdelenia:

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin Stav
[h] osoba
US2 - Prihlasovanie pouzZivatela Jakub Salmik - rieSend
2 | Graficky ndvrh 1 | Jakub Salmik nova rieena
2 | LDAP prihlasenie 4 | Jakub Salmik nova rieena
e  potrebnd implementacia rychleho
vypnutia prihlasenia pre Gcely
vyvoja
2 | Ukladanie udajov 2 | Patrik Polakovi¢ | nova rieSend
US3 - Prezeranie profilu Patrik Polakovic - rieSend
3 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik nova rie$end
3 | Vytvorenie formularu 1 | Patrik Polakovi¢ | nova rieSend
3 | Vyber udajov z databazy 1 | Patrik Polakovi¢ | nova rieSend
US5 - Zobrazenie kl'acovych slov Adam Kobyda - rieSena
5 | Graficky navrh 2 | Jakub Salmik 01.11.2011 rieSend
5 | Implementacia 4 | Adam Kobyda 08.11.2011 rieSena
e dohoda na implementovani ,,pop-
up“ okna, v ktorom si méze
uzivatel vybrat znalosti pomocou
multiselectu
5 | Vyber udajov z databazy 2 | Michal Chylik 03.11.2011 rieSend
US8 — Zobrazenie znalosti Studenta Patrik Polakovi¢ - rieSend
8 | Navrh zobrazovacieho formularu 1 | Jakub Salmik 01.11.2011 rieSend

e  pod navrh spada aj dizajn edit
boxu a dizajn poloziek select
menu




8 | Implementacia 4 | Patrik Polakovic 03.11.2011 rieSend

e dohoda na autocomplete dialdgu
case insensitive, s ignorovanim
diakritiky a s moznost vyhladat
viacerych studentov, ktorych
mena sa zobrazia v zozname (ako

AlS)
8 | Zobrazenie znalosti Studenta 2 Peter Ivanec 08.11.2011 rieSena
8 | Graficky navrh 4 | Jakub Salmik 01.11.2011 rieSend

e dohoda na vytvoreni CSS+HTML
Sablony, nielen obycajné
nastrihanie navrhu

8 | Vyber Udajov z databazy 1 | Michal Chylik 03.11.2011 rieSend
US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti Peter Ivanec - rieSend

7 | Vyber udajov z databazy 1 | Michal Chylik 03.11.2011 rieSend
7 | Zobrazenie znalosti 1 | Peter Ivanec 08.11.2011 rieSena
US12 — Kategorizacia znalosti Anton Szérad rieSend

12 | Navrh hierarchie 6 | Anton Szérad, 01.11.2011 rieSena

Adam Kobyda

12 | Implementdcia 3 | Anton Szérad 08.11.2011 rieSena

Tab.29 Ulohy do dalsieho stretnutie — stretnutie5

Poznamky: Stvrtok 3.11.2011 sa nas veduci timu Jakub Salmik stretol s externym kontrolérom kvality
Ing. Michalom Barlom, kde dohodli, Ze sa na deploy projektu bude vyuZivat nastroj Capistrano a

budeme postupne vyvijat webovu sluzbu s API.

Autor zapisu: Anton Szorad




6. Metodiky pouZivané pri vyvoji

6.1. Standard pre vzhl'ad kédu

6.1.1.Mena suborov

Zdrojové subory nazyvame anglickymi slovami. Nazov suboru sa zacina vzdy velkym pismenom ako aj

kazdé dalsie slovo. Koncovka suboru je ,,.php“.

Priklad : UserSkill.php

6.1.2.Nazvoslovie tried, metéd a premennych

Triedy, metddy aj premenné nazyvame anglickymi slovami.

Nazov triedy zacina velkym pismenom. Kazdé dalsie slovo zacina tiez velkym pismenom
Priklad : UserSkill

Nazov metddy zacina malym pismenom. Kazdé dalSie slovo zacina tiez velkym pismenom
Priklad : generateForm()

Nazov premennej zacina malym pismenom. Kazdé dalSie slovo zacina tieZ velkym pismenom

Priklad : $lineCounter

6.1.3.Komentare

Komentare ku kddu pisSeme v slovenskom jazyku.

Pred velké bloky kddu, ako trieda, metdda, funkcia, pouzivame nasledovny sp6sob komentovania:
Priklad :

/**
* tu je nejaky komentar

*/
Pred mensie bloky kédu ako su podmienky piSeme nasledovny komentar:

Priklad :



// tu je nejaky komentar
if (empty($ POST['ajax']))
{

Pred dolezité riadku kddu pisSeme komentar nasledovne:

// tu je nejaky doelzity komentar
Yii::app()->end();

6.1.4.0dsadzovanie riadkov

Zdrojovy kdéd v riadku odsadzujeme vidy pomocou dvoch medzier.

Priklad :

if (empty ($ _POST['ajax']))
{
if (empty ($_GET['ajax']l)) |
Yii::app()->end();

6.1.5.Podmienky a cykly

Zapis podmienok a cyklov bude mat v projekte rovnaky vzhlad. ZloZené zatvorky za podmienkou sa

piSu vidy na novy riadok pricom ich odsadenie za¢ina na rovnakej pozicii ako podmienka. Operatory

a premenné v podmienke su oddelené vidy jednou medzerou. Medzi premenné a zatvorky medzeru

nedavame. Medzi operdtormi a zatvorkami medzeru davame.

Priklad :

if (($form == 'interactive') || (Sconf['ajax form']))

{

while (!empty ($form))
{



6.1.6.Polia

Pre zapis poli budeme pouzivat nasledovny zapis:

array (

'basePath' => dirname(_ FILE ),

'name’ => 'Yii Blog Demo',
'preload' => array(
'log'" => 'Yii Blog Demo',

'log2' => 'Yii Blog Demo',
)y

6.2. Navod na instalaciu Bitnami WAPP a Yii framework

Navod na rozbehanie WAPP a YIl framework

1. Nainstalujte si bitnami wapp stack http://bitnami.org/stack/wappstack

Pozor pod windowsom méze byt problém s instalaciou do program files(nejaky problémy s
opravneniami), mozno bude potrebné vybrat iné umiestnenie

3. Po Uspesnej instalacii si do adresara bitnami/apache2/htdocs, ¢o je vlastne root, vloZime vyii
framework, po rozbaleni stac¢i konkrétne prie¢inok framework

4. V priecinku bitnami/php najdeme stbor php.ini, kde odkomentujeme dve polozky
extension=php_pdo_pgsql.dll
extension=php_pdo_sqlite.dll

5. Potom vytvorime project v roote bitnami ako je pisané v tomto tutoriale
http://www.yiiframework.com/doc/guide/1.1/en/quickstart.first-app

6. Tu mne osobne vyhodilo, Ze nerozpoznalo php.exe ako prikaz, takZe si priddme priecinok
bitnami/php do environment variables
7. Povytvoreni kostry projektu do rootu, ndjdeme subor protected/config/main.php kde

odkomentujeme, o je pod komentarom
// uncomment the following to use a MySQL database

A nastavime to nasledovne

'db'=>array(
'connectionString' =>
'pgsgl:host=127.0.0.1;dbname=postgres’',
'emulatePrepare' => true,
'username' => 'postgres',
'password' => 'VASEHESLOPRI INSTALACII BITNAMI',
'charset' => 'utf8',


http://bitnami.org/stack/wappstack
http://www.yiiframework.com/doc/guide/1.1/en/quickstart.first-app

8. Avsetko by malo fungovat, localhost je na adrese 127.0.0.1, pgadmin najdete
127.0.0.1/phppgadmin
9. V pripade dalsich problémov a nejasnosti ma mozete kontaktovat

7. Podporné nastroje vyvoja

7.1. Git - pouzivatel'ska prirucka

Prirucka je zamerana na potreby nasho timu, teda nevenuje sa gitu komplexne.
1) Stiahnite si a nainstalujte Git:

a) nadvod pre Windows http://help.github.com/win-set-up-git/

b) navod pre Linux http://help.github.com/linux-set-up-git/

c) ndvod pre OSX http http://help.github.com/mac-set-up-git/

Pri inStalacii si nezabudnite zaskrtnut commitovanie Unix-style koncov riadkov, aby sme boli

jednotni:


http://help.github.com/win-set-up-git/
http://help.github.com/linux-set-up-git/
http://help.github.com/mac-set-up-git/

& GitSetup

Configuring the line ending conversions
How should Git treat line endings in text filles?

@ Checkout Windows-style, commit Unix-style line endings

Git will convert LF to CRLF when checking out text files. When committing
text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Windows ("core.autocrlf™ is set to "true”).

() Checkout as-is, commit Unix-style line endings

Git will not perform any conversion when checking out text files. When
committing text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform project:
this is the recommended setting on Unix ("core.autocrlf” is set to “input”).

(") Checkout as-is, commit as-is

Git will not perform any conversions when checking out or committing
text files. Choosing this option is not recommended for cross-platform
projects ("core.autocrlf” is set to "false”).

Obr.1 GIT instalacia

s v

2) Pre autentifikaciu potrebujete podpisové kltce, jeden privatny na podpisovanie a druhy verejny

v

na overovanie. Kltce vygenerujete zadanim nasledovného prikazu do Git bash konzoly:

ssh-keygen -t rsa -C “your_email@youremail.com®

v s v s

Pre uloZenie kluca stlacte Enter, a kluce sa vam uloZia do ~/ . ssh priecinka. Pre zvysenie

bezpeénosti mdzete zadat passphrase.

3) Skopirujte obsah stiboru ~/.ssh/id_rsa. pub. Prihlaste sa na http://gitbus.fiit.stuba.sk/

a v osobnom profile kliknite na Manage ssh keys:

@B ciTorious

£ Patrik Polakovic

~Xxpolakovicp1 3> > Manage SSH keys
Patrik Polakovic

ppolakovict @am...l.com

Member for 4 days & Edit details

2% Manage email aliazes

Obr.2 Gitorious - manage SSH keys


http://gitbus.fiit.stuba.sk/

Nasledne vyberte moznost v pravom paneli Add SSH key.

Skopirujte obsah vasho verejného kltica do textového pola a uloZte kluc:

Add a new public SSH key

Your public key

It iz generally located in ~/.2shfid_rsa.pub or ~/.ssh/id_dsa.pub. If you want to use multiple keys you wil

The key should be in the format of:

ssh-algorithm baseff4—content youBsomehost
S5h-rsa AAAAB3NzZAC1ycZEAAAABIWAAAQEALNVPIZISCWsKDPOOLgre/EE
[BjqvaPj8DVAHF4)I0tmJjAIBXDTE3DeAuoF2kk3sZbj5jawLePKicD
MHTIGGMUB+EEljcOwlMo+ni/8y0lZz3IWdxDIOTyilx
fid5HIjMwdMNEKSE ppUigOayWXaUwaVEKIZSBlzOh 1XFTo26F Bv+S5WWmM2no7zIRYUJS
HKKEhYOOtGeBhlcjg5dQhg2upwkPdn3dn
Ipel90Y8Z0YmInTkgljaAlso30b WohlrisSUITE13qdz8MNNT 7 AKBLroM4tMsPrRdikMI
yirdrgVACBCUEsSYagy\epnflWWNvkOvgs q3yq3s3L2940==timovy-projeki-
|1E@googlegmups.com

Obr.3 GIT - pridanie SSH kluca

4) Na gitbuse je uz vytvoreny repozitar Zznalosti-a-zrucnosti-studentov. Tento repozitar si

naklonujte do vasich PC, do prieinku ~/ zadanim prikazu:

git clone git@gitbus.fiit.stuba.sk:znalosti-a-zrucnosti-studentov/znalosti-
a-zrucnosti-studentov.git

TieZ si vypliite meno a mailovu adresu pre potreby commitovania:

git config --global user.name "Firstname Lastname"

git config --global user.email "your_email@youremail.com"

5) Teraz si vysvetlime 2 pojmy. A tomaster a origin.0origin mozeme chapat ako hlavné
uloZisko, teda server gitbus. Master je hlavna vetva nasho repozitaru. Vetvenie je dobré pri

verziovani projektu. Nova vetva sa da vytvorit prikazom:


mailto:git@gitbus.fiit.stuba.sk:znalosti-a-zrucnosti-studentov/znalosti-a-zrucnosti-studentov.git
mailto:git@gitbus.fiit.stuba.sk:znalosti-a-zrucnosti-studentov/znalosti-a-zrucnosti-studentov.git

% git b mybranch

Obr.4 GIT - vytvorenie novej vetvy

Prepinanie medzi vetvami je nasledovné (zmeni aktudlnu vetvu na mybranch):

Obr.5 GIT - prepinanie vetiev

6) Pridavanie zmien do vetvy bude prebiehat nasledovne:

Zmodifikujem lubovolny sibor a potvrdim prijatie zmien pre vSetky zmodifikované subory:

dings in your

Obr.7 GIT - prijatie zmien

Potom odoslem zmeny na server:

Obr.8 GIT - odoslanie zmien na server

Zmeny sa mi okamzite prejavia na gitbuse:



@ Clone & pushurls | & G | ™ 35H git@aitbus fiit stuba.skznalosti-a-zrucnosti-studentoviznalosti 2

Branches: ¢=

Commit log =u Source tree » g Merge requests (0) @ Clone repository Unwatch

Obr.9 Nahlad Gitbus

Odstranenie remote vetvy:

zti-studentov/znalosti-a-zrucnosti

Obr.10 GIT - odstranenie remote vetvy

7) Aktualizovanie lokalnej vetvy. To znamen3, Ze ak niekto vykona zmeny na projekte a odosle ich,

tak pre aktualizaciu vasej vetvy musite tieto zmeny uplatnit u vas nasledovnym prikazom:

Obr.11 GIT - aktualizovanie lokalnej vetvy

Pri konfliktoch je lepsie pouzivat kombinaciu fetch/merge, kedy si mdzete manudlne riesit

vzniknuté konflikty (prikaz merge aplikuje zmeny projektu na zadanu vetvu - master):

Obr.12 GIT - rieSenie konfliktov

8) GUI. Git pre Windows aj Mac ma aj GUI ktoré poskytuje vSetky vyssie opisané vecia mnoho

dalsich, navyse sav nom velmi l[ahko orientuje.

Poznamky:



Nepopisal som uplne vsetky prikazy gitu, ktoré mozno pri projekte vyuzijeme. Pri nepochopeni
niektorych prikazov resp. ich nespravneho fungovania a vSetky vzniknuté problémy spojené pri

pouZzivani gitu navrhujem riesit “on the fly”.

7.2. Analyza PHP frameworkov

Zaklad analyzy bolo vybrat nejaky mensi okruh kandiddtov na dokladné porovnanie. Zistit, ako
funguje kazdy framework nebolo v tomto termine mozné. Do uzSieho vyberu sa nakoniec dostalo pat
frameworkov. Vybrané na zdklade hodnotenia a popularity medzi PHP developermi. Konkrétne ide

o Yii, Codelgniter, CakePHP, Zend a Symfony.
Pri porovnavani som sa zameral hlavne na:

e Rychlost s akou sa da naucit efektivne pracovat s frameworkom.

e Velkost komunity, ktora priamo suvisi s mnozstvom existujlcich tutorialov a dokumentacie.

e Obsah vstavanych kniznic, mnozstvo kddu, ktory budeme méct priamo poutzit.

e Technoldgie, s ktorymi dokaze pracovat.
Pre kazdu cast analyzy som vypracoval prehladnu tabulku, ktord porovnava frameworky v danej
oblasti. Nema zmysel, aby som rozpisoval vo vetach svoje dojmy. Vysledok by bol aj tak nakoniec

rovnaky. Pri niektorych kategdriach sa hodnotili iba funkcie, ktoré su pre ndas dolezité, preto

hodnotenie nemusi platit pre iny typ aplikacie aki budeme vyvijat.

1. Praca s frameworkom

Ide o jedinu Cast analyzy, ktora je subjektivna. Vychadza len z mojich osobnych skdsenosti, ktoré som
nadobudol pocas skisania demo aplikacii, ktoré ich vyuZivali. Zarovern som Studoval aj spdsob zapisu

kddu, adresarovu Struktiuru a podobne. Hodnotil som piatimi bodmi. Pat bodov je maximum.

Yii Codelgniter CakePHP Zend Symfony
Jednoduchost prace 5 4 4
Prehladnost kédu 4 5 2

Adresarova Struktura

Tab.30 Praca s frameworkom



2. Popularita, dokumentacia a zdroje

V tabulke budem porovnavat velkost komunity, popularitu, oficidlne dokumentacie, komunitné

portaly a volne dostupné riesenia. Hodnotil som piatimi bodmi. Pat bodov je maximum.

Yii Codelgniter CakePHP Zend Symfony
Velkost komunity 5 5
Popularita 5 5 4
Oficialna dokumentacia 5 5 4
Komunitné portdly 4 4 4 5 4
Hotové riesenia 4 4 4

Tab.31 Dokumentacia frameworkov

3. Podporované technoldgie

Tabulka obsahuje rozpis technoldgii, s ktorymi framework dokaze pracovat, alebo ich ma

integrované.

Yii Codelgniter CakePHP Zend Symfony
PHP 5 ano ano ano ano ano
MySQL 5 ano ano ano ano ano
AJAX ano nie ano ano ano
jQuery ano nie ano ano ano
IDE ano ano ano ano ano

Tab.32 Podporované technolégie

4. Obsah kniznic

Tabulka obsahuje rozpis zakladnych kniznic, ktoré budeme najcastejSie vyuZivat pri vyvoji. Hodnotil

som piatimi bodmi. Pt bodov je maximum.

Yii Codelgniter CakePHP Zend Symfony
Databdza 5 5 5 5 5
HTML 5 5 4 4 5
Formular 5 5 4 4 5
Session 4 4 4 5 4
Ajax 5 1 4 4 5




jQuery 5 1 5
Tab.33 Obsah kniznic

Vyhodnotenie

Vsetky frameworky preukazali schopnost zjednodusit vyvoj webovych aplikacii za pomoci PHP
a MySQL. Ak by som mal vybrat dva frameworky, ktoré by isli do finale, boli by to Yii a Codelngniter.
Su to relativne nové frameworky a preto boli vyvijané uz s ohladom na dnesné potreby. Disponuju
vSetkymi potrebnymi funkciami na drovni PHP, HTML a databdzy. Jedinym a zaroven velmi
podstatnym minusom Codelgniter je absolltna ignoracia technolégii AJAX a jQuery. Vzhladom na to,
Ze budeme vo svojom projekte odkdazani na mnoistvo AJAX + jQuery funkcii ako napriklad

autocomplete, interactive dialog a iné, vitaz porovnania je jasny. Budeme pouzivat framework Yii.

7.3. Redmine

Redmine je flexibilnd webovska aplikacia pre manazment projektov, ktord zabezpecuje:

e efektivnu komunikaciu ¢lenov timu
e vymenu vystupov

e sprehladnuje a vizualizuje stav, v ktorom sa projekt nachadza
Je dostupny na adrese https://redmine.fiit.stuba.sk/
Nas projekt sa nachadza na adrese https://redmine.fiit.stuba.sk/projects/weknowit

Na prihlasenie do Skolského Redmine sa pouzivaju rovnaké prihlasovacie Udaje ako do Skolského

systému AlS.

Login: xszurada|

Heslo: ssssssss

Zostat prihlaseny

Zabudnuté heslo | Prihlasit =

Obr.13 Redmine-prihlasenie



Kazda uloha v Redmine je v jednom zo stavov: New, Assigned, Resolved, Feedback, Closed, Rejected,

In progress

New - nova uloha, ktora nie je nikomu pridelena

Assigned - na stretnuti timu sa dohodnu ulohy, ktoré sa budu riesit v nasledujicom Sprinte a
manazér planovania ich zapiSe do Redminu a prideli ich jednotlivym rieSitefom uloh

In progress - ak riesitel Ulohy zacne pracovat na Ulohe, zada In progress

Feedback - ak je Uloha spravena, da sa do stavu feedback a zodpovedna osoba za user story,
v ktorom sa nachadza dany task poskytne spatnud vazbu

Resolved - ak nie su Ziadne vyhrady, tak sa dana uloha oznadi za vyrieSenu



7.3.1.Vytvorenie novej ulohy

Na vytvorenie novej Ulohy v Redmine slizi sekcia Issues

New issue

Tracker * Bug

Subject *

Parent task

Description ,

Status *
Priority *
Assignee
Target version

UserStoryPoints

Files

2dd ancthr file (Ma:

Watchers

[ Croate | Create and contave

New

Normal

Adam Kobyda

Patrik

] pre

=

Obr.14 Redmine - vytvorenie novej tulohy

sakub Sabmik

Start date 20111109
Due date
Estimated time Hours

% Done 0%

Michal Barla Michal Chylik

7.3.2.AKktualizovanie existujucej ulohy

1. Vybrat si tlohu, ktord chceme aktualizovat

[ Ll Issues
Issues

# Filters.

Status open -

» Options
« Apply 9 Clear | Save

¥ # Project Tracker Status
1312 Minerva Task Resolved
1311 Minerva Task Resolved
1310 Minerva Task Resolved
1309 Minerva Task Feedback
11308 Minerva Task Resolved
11307  minerva Task Resolved
O 1306 Minerva Task Resolved
11283 Minerva  Feature Resolved
1282 Minerva Feature In progress
[J1305 Minerva Task Resolved
11304 Minerva Task Resolved
1303 minerva Task Resolved
1302 Minerva Task Resolved
1300 Minerva Task Feedback
[ 1298 Minerva Task Feedback

New issue  Gantt Calenda News
Priority ¥ Subject
Urgent Vytvorenie tabulky
Urgent o3 <
Urgent Vytvorenie formularu
Urgent  Validacia tidajov
Urgent Ukladanie udajov
Urgent  Vytverenie formularu
Urgent US4 - Editacia profilu
Urgent US6 - Zadanie znalosti
High Implementacia
High N&vrh hierarchie
High Zobrazenie znalosti
High Vyber tdajov z databazy
High vyber tidajov z databazy
High Graficky navrh

Obr.15 Redmine - vyber tlohy

2. Klikndt na "Update"

Documents Wi

Files  Settings

Assignee Category Target version
Michal Chylik Sprint 2 backlog
Michal Chylik Sprint 2 backlog

Patrik Polakovic
Peter Ivanec
Adam Kobyda
Michal Chylik
Adam Kobyda
Adam Kobyda
Peter Ivanac
Anton Szorad
Anton Szorad
Peter Ivanec

Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog
Sprint 2 backlog

Michal Chylik Sprint 2 backlog
Michal Chylik Sprint 2 backlog
Jakub Salmik Sprint 2 backlog

Start date
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/11/2011
10/25/2011
10/25/2011
10/25/2011
10/25/2011
10/25/2011
10/25/2011

Michal Holub

Add filter:

Due date
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/08/2011
11/01/2011
11/08/2011
11/03/2011
11/03/2011
11/01/2011

% Done

Help



Overview  Activity Roadmap [RCCIEN New issue
Task #1310
Feature #1282: Zadanie zna

Spracovanie a validacia
Added by Peter Ivanec 15 days ago. Updated 8 days ago.

Status:

Priority:
Assignee:
Category:

Target version:
UserStoryPoints:

Subtasks

Related issues

History

Updated by Patrik Polakovic 8 days age

* % Done changed from 0 to 100
* Estimated time set to 6.00

Updated by Patrik Polakovic 8 days ago

 Status changed from In progress to Resolved

Obr.16 Redmine - detail ulohy

Gantt Calendar News Documents

Resolved
Urgent
Patrik Polakovic

Sprint 2 backlog

Files Settings

Log time ¢ Watch [ Duplicate [5 Copy ¢ Move T Delete

Start date: 10/11/2011
Due date: 11/08/2011
% Done: 100%
Spent time: =

6.00 hours

Estimated time:

#1

#2

 Update (@) Log time 7 Watch [ Duplicate [ Copy ¢ Move 7 Delete

Also available in: E) Atom | PDF

3. Zadat novy status, aktivitu (ak nebude zvolend, Redmine zahlasi chybu) a kliknat na Submit

Update
Change properties (More)

Status * Resolved -

Priority * Urgent -

Assignee Patrik Polakovic -

Target version Sprint2 backlog -

UserStoryPoints

Log time

Spent time Hours

Comment

Notes

B||7| u| s ¢ |m mim;

Files

Prehfadavat_ |Optional description

Add another file (Maximum size: 24.5 MB)

Obr.17 Redmine - Editacia tGlohy

Start date 2011-10-11 (&
Due date 2011-11-08 [
Estimated time §  Hours

% Done 100 % -

IAl:tivitv — Please select— I

Text formatting: Help

Also available in: £ Atom | POF

Redmine poskytuje rézne uzito¢né funkcionality:

e Ganttov diagram



Gantt

* Filters

Status open -

6  months from November = 2011 ~ « Apply @ Clear

2011-11 2011-12 2012-1
45 | 46 47 48 49 50 | 51| 52 1 2 2
& Minerva [t Minerua
] Tasl ZaloZit projekt na GITbuse Resglvad 1

ned

oznamy zrucnosti

ostra projektu, standardy Rekalvad

ogicky model Resglved
log Sprirt 1 backlog 1009y

L] Feature #357: US1 - Navrh Zablény GUI Resdlv
| Task #979: Graficky ndvrh Resglv
| Task #980: Wireframe Resdlv
] Task #381: HTML + CSS Resdiy

| Task #982: Optimalizicia pre web Resdlv

] Feature #977: US11 - Viykvoranie prvotnaj bazy | Resdlv

.| Task #987: Zber 2 wyhladdvanie dit

1] Tesk #988: Import Gdajov

Obr.18 Redmine - Ganttov diagram

e Kalendar

Calendar

« Filters

Status open  ~

Month November = Year 2011 = « Apply @ Clear

2apis_zo_stretnutia_timu_1.doc
zap

x witia_timu_2.doc

Sunday Monday Tuesday
44 1
4 Task #1284: Graficky navrh
4 Task #1287: Graficky navrh
4 Task #1290: Graficky navrh
4 Task #1304: Navrh
hierarchie
4 Task #1298: Graficky navrh
Obr.19 Redmine - kalendar
e Uchovéavanie suborov
Files
Flle « Date
odf /2011 05:41 pm
plan 1 08:40 pm

10/11/2011 09:26 am
10/12/2011 11:41 am

Obr.20 Redmine - uchovavanie stiborov

e Prehlad projektu

Overview

Znalosti 3 zruénosti Studentov

* Homepage: http:/flabss2fiit.stuba.sk/TeamProject/201 1/team 18is-sifindex.html

.| Issue tracking

 Bug: 0 open /0

» Feature: 13 open / 13

* Support: 0 open / 0

Task: 35 open / 41

Idea: 0 open /0

= Change Request: 0 open /0

View all issues | Calendar | Gantt

Obr.21 Redmine - prehlad projektu

Add filter: -

J® Zoom in & Zoom o

20123 20124
€7 8|05 |10[a1[22]18]14[15]16] 17

Add filter: -
« October | December »

Wednesday Thursday Friday Saturday

2 3 4 5
4 Task #1293: Vyber (dajov 2
databazy

4 Task #1294: Nvrh
zobrazovacieho formuléru

@ Task #1302: Viber adajov z
databdzy

48 Task #1285: LDAP
prihldsenic

4 Task #1288: Vytvorenie
formularu

<A Task #1296: Implementécia

4 Task #1300: Vyber ddajov 2
databdzy

@ vew fle

DL MDS
7 596c3e1ae3aBb7245120ce80 7S 1CT

&* Members

Manager: Adam Kobyda, Anton Szorad, Jakub Salmik, Michal Chylik, Michal Holub, Patrik Polakovic, Peter
Ivanec

Developer: Adam Kobyda, Anton Szorad, Jakub Salmik, Michal Chylik, Patrik Polakovic, Peter Ivanec
Reporter: Adam Kobyda, Anton Szorad, Jakub Salmik, Michal Barla, Michal Chylik, Patrik Polakovic, Peter
Ivanec






8. Preberacie protokoly

Preberaci protokol

Projekt
Znalosti a zru€nosti Studentov
Produkt
Priebezny prototyp systému
Predmet odovzdania
Dokumentacia k inZinierskemu dielu v elektronickej forme v rozsahu 30 stran
Dokumentacia k riadeniu projektu v elektronickej forme v rozsahu 55 strén
Zdrojové kody systému
Odovzdavajuci tim
WeKnowIT(tim ¢.16)
Preberajuci
Ing. Michal Holub

Datum odovzdania

Ing. Michal Holub WeKnowlT, Bc. Jakub Salmik



