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1. Uvod

Ugelom tohto dokumentu je definovat’ postup prekladania softvéru malého rozmeru do

inych jazykov pomocou nastroja Pootle[1].

2. Pouzité pojmy
e Jokalizacia - proces prispdsobenia pocitacovych programov pre rézne prostredie

e Pootle - webovy portal pre spravu procesu prekladania

3. Manazment lokalizacie softvéru

Tato kapitola opisuje lokalizaciu softvéru z pohl'adu manazmentu. Lokalizaciu

softvéru treba pripravit’, viest, zaznamenavat’ chyby a nakoniec vyhodnotit’.

3.1. Roly aich zodpovednosti

Rola Zodpovednost’

Manazér lokalizacie e zodpovednost’ o cely priebeh lokalizacie
e prideluje jednotlivé ulohy

e kontroluje priebeh lokalizacie

Prekladatel’ e prekladanie dodanych terminov

Recenzent e kontroluje spravnost’ preloZzenych terminov

e poskytnutie spétnej vizby prekladatelovi

Vyvojar e poskytuje prekladatel'ovi terminy, ktoré sa maju prelozit’

Pootle vyvojar e stard sa o funkcnost néstroja Pootle

e nastavuje systém Pootle

3.2. Procesy lokalizacie softvéru

Nazov Opis

1. Priprava e Vytvorenie projektového rozvrhu

e Vyclenenie l'udskych zdrojov




e Analyza produktu a pouzitych terminov

e Priprava softvéru na prekladanie

2. | Prekladanie e Prekladanie terminov
e Prelozenie dokumentacie k projektu
e Prelozenie navodu
3. Testovanie e Testovanie konzistencie lokalizovaného softvéru
e Testovanie funk¢nosti
e Testovanie pouzivatel'ského rozhrania
e Kozmetické testovanie
4. Nasadenie e Nasadenie vytvoreného lokalizovaného softvéru
3.3. Proces prekladania softvéru
Nazov Kapitola
1. | Urcenie prekladatel’a a recenzenta 4.1.
3. | Vlozenie terminu, ktory sa ma prelozit’ do systému 4.2.
4. | Prelozenie a vloZenie terminu prekladatel'om 4.3.
5. | Kontrola prelozenych terminov recenzentom 4.4,
6. | Poskytnutie spitnej vizby prekladatel’'ovi 45.
7. | Verifikovanie jazykovej lokalizacie 4.6.
8. | Zmena terminu v systéme 4.7.

4. Podrobny opis krokov procesu prekladania softvéru

41.  Urcenie prekladatel’a a recenzenta

Vstup: Poziadavka na vykonanie jazykovej lokalizacie
Vystup: Pridelené ulohy prekladatela a recenzenta clenom timu

Zodpovedny: Manazér lokalizacie




Ako néhle sa poziada, aby projekt bol projekt lokalizovany do cudzieho jazyka, tak
manazér lokalizacie prideli novo vzniknuté funkcie ¢lenom timu. Prekladatel’ a recenzent

musia dany jazyk ovladat’.

4.2. VloZenie terminu, ktory sa ma prelozit’ do systému

Vstup: Povodny termin
Vystup: Povodny termin v systéemu Pootle
Zodpovedny: Vyvojar

Ak vyvojar narazi na termin, ktory ma byt’ lokalizovany do in¢ho jazyka, vlozi tento

termin do systému Pootle. Musi pritom davat’ pozor, aby tento termin nebol v systéme.

4.3. PreloZenie a vloZenie terminu prekladatel’om

Vstup: Povodny temin
Vystup: PreloZeny termin
Zodpovedny: Prekladatel’

Prekladatel’ v néstroji Pootli vidi, ktoré terminy nie su preloZené. Tieto terminy musi

prelozit’ do poZadovaného jazyka.

4.4. Kontrola preloZzenych terminov recenzentom

Vstup: Neskontrolované terminy v systéme
Vystup: Skontrolované terminy v systéme
Zodpovedny: Recenzent

Recenzent vidi v néstroji Pootle vSetky terminy, ktoré nie st skontrolované. Tieto

i usi vat'. U sprav znaci 1 vané.
terminy musi skontrolovat’. Ak st spravne, oznaci ich ako skontrolované

4.5. Poskytnutie spitnej vizby prekladatel’ovi

Vstup: Nespravne prelozeny termin v systéme



Vystup: Upozornenie prekladatela o nespravne prelozenom termine
Zodpovedny: Recenzent

Ak recenzent najde nespravne prelozeny termin, musi ho oznacit’ v systéme Pootle za

nespravne prelozeny a informovat’ prekladatela.

4.6. Verifikovanie jazykovej lokalizacie

Vstup: Neverifikovany jazykovy balicek
Vystup: Neverifikovany jazykovy balicek
Zodpovedny: Manazér lokalizdcie, prekladatel, recenzent

Ak je jazykovy balicek prelozeny na 100 percent, manazér lokalizacie verifikuje, ¢i je

spravny.

4.7. Zmena terminu v systéme

Vstup: Poziadavka o zmenu konkrétneho terminu
Vystup: Zmeneny termin pre dany jazykovy balicek
Zodpovedny: Manazér lokalizacie, prekladatel, recenzent

Ak zékaznik pouzivajuci dany jazykovy balicek nie je spokojny s preloZenym
terminom, poziada o zmenu tohto terminu a da to na vedomie manazérovi lokalizacie. Potom

sa postupuje od bodu 4.3 a vytvori sa novi jazykovy bali¢ek s uz opravenym terminom.

5. Dalia funkcionalita nastroja Pootle

5.1. Pouzivanie Specialnych znakov

Pootle dokaZe zobrazit’ a vloZit’ znaky, ktoré sa tazko piSu. Pomaha to pre vacSinu
jazykov, ktoré pouzivajui Latinsku abecedu s diakritikou, hlavne nakol'ko nie vsetky

klavesnice su rovnaké.



5.2. VyhPadavanie

Pootle poskytuje vyhl'adavanie, ktoré umoznuje prekladatel'om a recenzentom
prehladavat’ nejaky text. Vyhladat’ sa daju konkrétne veci, na ktorych chct pracovat’ alebo

ako boli problémy vyrieSené v minulosti. Vysledky vyhl'adavanie st vzdy aktualne.

Vyhladavanie sa vykonava vzdy v aktualnej oblasti, v ktorej sa nachadzaja. Ak sa pozaduje

prehladavanie celého projektu, musi sa ist’ na najvyssiu uroven.

5.3. Podporované formaty

Format Poznamka
1. | Gettext PO
2. | XLIFF
3. | QtTS Od verzie Pootle 2.0.3
4. | TBX Od verzie Pootle 2.0.3
5. | TMX Od verzie Pootle 2.0.3

5.4. Sablony pre preklad

St to subory, ktoré obsahuju len originalny text. Tieto sibory sa pouzivaju ako
Sablona pre vytvorenie cielovych suborov pre kazdy jazyk. Tuto Sablonu vyhl'adava Pootle,

ked’ sa prida novy jazyk do projektu.

6. Pouzita literatira a zdroje

[1] Pootle domovska stranka http://translate.sourceforge.net/wiki/pootle/index




