Zapis zo stretnutia timu ¢.16 k timovému projektu

Cislo stretnutia: 11
Datum: 22.02.2012
Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub
Clenovia timu: Jakub Salmik, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik Polakovi¢

Téma stretnutia: Sumarizacia vysledkov dosiahnutych v zimnom semestri, diskusia o priebehu
letného semestra, prerozdelenie zodpovednosti medzi ¢lenmi timu, zadelenie Uloh pre piaty Sprint.

Priebeh stretnutia:

e Zosumarizovali sme si uplynuly semester, ¢o sa nam podarilo dosiahnut, aké postrehy
a zlepsenia zaviest v letnom semestri.

e Pre vietkych ¢lenov odznela poslednd vyzva na dostudovanie technolégii GIT a Yii.
V letnom semestri nebude strpena neznalost.

e Dostali sme za Ulohu ujednotit ciel nasho projektu. Vyuzit pripomienky hodnotitela
kvality nasho systému — Michala Barlu. Cielom nebude analyza zozbieranych dat, ale
ich zbieranie a pripadny export (API).

e Odznel navrh vizualne a logicky odliSovat znalosti a zru¢nosti, ktoré zada pedagdg
Studentovi od znalosti a zruc¢nosti, ktoré si Sstudent zada sdm.

.....

a zrucnosti, napriklad z poZzadovanych znalosti a predpokladov r6znych pracovnych
pozicii na webe www.profesia.sk

e Dal3ou spoloénou tlohou je opytat sa vo firmach, v ktorych pracujeme na hodnotenie
zamestnancov.

e Boli zosumarizované vieobecné poziadavky, ktoré je potrebné zaviest pre lepsi
priebeh vyvoja v lethom semestri:

o Mat na serveri stabilnt produként verziu s funkénym prototypom.
Umiestnenie v http roote pod cestou ,,/minerva“

o Rozmyliet a nasadit automatizované testovanie (PHPUnit). PouvaZovat nad
automatickym testovanim po kazdom commite.

o Dohodli sme sa na postupe testovania a nasadzovania. Vyvoj produktu bude
prebiehat v dvoch linidch — produktovej a testovacej. Po commite do
testovacej linie sa spusti testovanie, az po otestovani nasleduje push do


http://www.profesia.sk/

vetvy. AZ PO TIMOVOM STRETNUTI, kde odprezentujeme
naimplementovanu ¢ast, podrobime ju manudlnemu testovaniu a az po
schvaleni na stretnuti nasleduje nasadenie do produkénej linie.

o Vytvorit skripty na zjednodusené nasadzovanie a rollback pri verziovani.
o Mat odkaz na produkénd verziu umiestneny v prezentaénej stranke timu.

o Vycistit a sprehladnit podporné nastroje — GIT & Redmine. Udrziavat
poriadok.

o Zrefaktorovat a zjednotit kod nasho prototypu (Patrik).

e Dohodli sme sa na dokonceni logického datového modelu systému, namodelovani
pripadov pouzitia a zhotoveni pouzivatelskej prirucky.

e Odchodom Adama Kobydu bolo potrebné prelozdelenie manazérskych funkcii na
ostavajucich ¢lenov.

o Jakub Salmik ostal veducim timu nadale;j.

o Patrik Polakovic sa stal manazérom vyvoja, prinalezi mu zodpovednost za
verzie produktu, vyvojové linie a mergovanie vetiev.

o Michal Chylik sa stal manazérom rozvrhu a planovania. Spravuje systém
Redmine.

o Anton Szdérad sa stal manazérom testovania a kvality. Zodpoveda za
testovanie pomocou PHPUnit a s nim spojené zaleZitosti.

o Peter Ivanec sa stal manazérom podpornych ¢innosti, zodpoveda za
dokumentovanie, GIT a nasadzovanie.

e Mimo user stories boli zadelené nasledujuce tlohy s vysokou prioritou:
o Urobit poriadok v systéme Redmine — VSetci (zodpovedny Michal)

o Urobit poriadok v Gite (zIucit a zmazat nepotrebné vetvy) — Vsetci
(zodpovedny Patrik)

o Namodelovat celkovy logicky model systému — Jakub
o Zaktualizovat dokumentaciu prototypu zo zimného semestra — Anton a Peter
o Umiestnit na prezentaény web odkaz na funkény prototyp — Jakub

o Zhotovenie planu (milniky, odovzdania, prioritizacia, spustenie do prevadzky)
— Michal

e Zacal piaty Sprint, boli doplnené ulohy do product backlogu, ktoré sme zvolili hned do
piateho Sprintu.

e Boli vybrané dalsie tUlohy z backlogu do 5. Sprintu:



User-story Hodnotenie

US20 — Uprava a vymazavanie znalosti 8
US21 - Volitelna uroven znalosti 13
US22 — Priddvanie poznamok 13

Ulohy do dalSieho stretnutia:

e Zacat pracovat na novych dlohach podla rozdelenia:

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin Stav
[h] osoba
US20 - Uprava a vymazavanie znalosti | Jakub Salmik - nova
Michal Chylik
20
US21 - Volitelna uroven znalosti Peter Ivanec - nova

Patrik Polakovic

21
US22 - Pridavanie poznamok Anton Szérad - nova
Patrik Polakovi¢
22
Poznamky: -

Autor zapisu: Peter Ivanec



