Zapis zo stretnutia timu ¢.16 k timovému projektu

Cislo stretnutia: 2

Datum: 11.10.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)

Pritomné osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Patrik Polakovi¢,
Anton Szérad

Téma stretnutia: SCRUM, Vytvorenie product backlog-u, bodovanie user-stories a nasledne

definovanie Sprintov

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Nazov ulohy Zodpovedna osoba Termin Stav
Spravit analyzu PHP ’ Sobota, o
0.1 | frameworkov a vybrat Adam Kobyda ukoncena
. iy v 8.10.2011
najvhodnejsi pre nas projekt
Vyhotovit dokumentaciu
. wr . Ly Sobota, .
0.2 | s odporuceniami ako pouzivat Patrik Polakovic ukoncena
8.10.2011
GIT
0.3 Nastudovat dokumentaciu ako Veetci Pondelok, ukongens
' pouzivat GIT 10.10.2011
. . . . . Stvrtok, .
0.4 | Vytvorenie projektu v Redmine Michal Chylik 6.10 2011 ukoncend
. . . Stvrtok, .
0.5 | ZaloZit projekt na GIT Bus Patrik Polakovi¢ 6.10 2011 ukonéena
Nainstalovat a rozbehat PHP
o Sobota, L
0.6 | a PostgreSQL na virtualnom Peter Ivanec ukoncena
) 8.10.2011
serveri
Vytvorit prvu verziu stranky
(obsahuje zadanie, o nas, plagat,
oo . ) Peter Ilvanec, Jakub | Pondelok, L
0.7 | prvy zapis zo stretnutia, sekciu v i ukoncena
i ] ] ) Salmik 10.10.2011
planovanie, sekciu novinky,
sekciu technoldgie)
e e Nedela, S
0.8 | Zistit Ci existuju datasety alebo Anton Szérad rietena
9.10.2011

akékolvek zoznamy zruénosti,




ktoré by sme vedeli vyuzit

Vytvorit kostru projektu, nase Nedela, L
09 |. ] Adam Kobyda rieSena
Standardy programovania 9.10.2011

Prekreslit navrhnuty logicky
D L Pondelok, L
0.10 | model do RSA alebo iného Anton Szérad ukoncena
. L 10.10.2011
podobného néstroja

Priebeh stretnutia:

e Dohoda o commitovani: Veduci zaloZil na GIT-e master branch, ¢lenovia timu si ju
naklonuju a kazda feature bude samostatnd vetva. Po jej splneni sa posle pozZiadavka
na jej schvalenie vedicemu.

e Dohodli sme sa na pouziti Yii PHP frameworku a PostgreSQL databaze.

e Konvencia zapisu $printov v SCRUM-e. Sprint v Redmine musi obsahovat: ID, ddtum
zadania, stav, deadline, datum skutoéného ukoncenia.

e Uzatvaranie uloh v Redmine: ¢len, ktory je ,,ASSIGNED” k danej tlohe, pri pokroku
denne aktualizuje percentualny stav ulohy a po jej ukonceni posle feedback na
kontrolu dalSiemu ¢lenovi timu. Ten po skontrolovani a schvaleni zmeni stav Ulohy na
,RESOLVED“. Ulohu dodatoéne prezrie veduci projektu (Ing. Holub) a IBA on méze
zmenit stav Ulohy na ,,CLOSED” (v pripade $pecialnych povereni aj veduci timu — Bc.
Salmik).

e Dohoda, Ze kazda Gloha musi mat svoj vystup.
e Pomenovanie projektu —,, Minerva“.
e Bolo veducim odporuéné pomenovanie jednotlivych Sprintov (4 v ZS, 6 v LS).

e Manazér dokumentacie bol oboznameny so svojou zodpovednostou za zapisy zo
stretnuti a uverejnend dokumentdciu.

e Bolo predloZenych 10 User-Stories, z ktorych vzniklo 12.

Product-backlog s ohodnotenymi User Stories pomocou hlasovania:

User Story body
US1 — Navrh Sablény GUI 3
US2 — Prihlasovanie pouzivatela 3
US3 — Prezeranie profilu 3
US4 — Editacia profilu 5
US5 — Zobrazenie kltcovych slov 3




v systéme

US6 — Zadanie znalosti 3
US7 — Zobrazenie vlastnych znalosti 2
US8 — Zobrazenie znalosti Studenta 2
US9 — Vyhladanie Studentov 5
US10 — Zadanie vztahu medzi 3
Studentami

US11 — Vytvorenie prvotnej bazy pojmov 3
US12 — Kategorizacia znalosti 8

e Do sprint backlog-u boli vybrané US1, US4, US11 a US6. US3 ostal nepovinny.
e Identifikovali sme ulohy v jednotlivych user-stories a ¢asovo ich ohodnotili.
e Kazdému US bol prideleny zodpovedny ¢len timu a kazdej Ulohe bol priradeny clen.

e Klast doraz na Test-driven development pri projekte.

Ulohy do dalSieho stretnutia:

us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin Stav
[h] osoba

US 1 — Navrh $ablény GUI Jakub Salmik . nova

1 | Graficky navrh 5 | Jakub Salmik 25.10.2011 nova

1 | Wireframe 2 | Jakub Salmik 25.10.2011 nova

1 | HTML+ CSS 5 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova

1 | Optimalizacia webu 4 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova

US4 — Editacia profilu Adam Kobyda - nova

4 | Vytvorenie formularu 2 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova

4 | Ukladanie udajov 1 | Michal Chylik 25.10.2011 nova

4 | Validacia udajov 5 | Adam Kobyda 25.10.2011 nova

4 | Vytvorenie tabulky 2 | Michal Chylik 25.10.2011 nova

US11 - Vytvorenie prvotnej bazy pojmov | Anton Szérad - nova




11 | Zber a vyhladdvanie dat 3 | Anton Szérad 25.10.2011 nova
11 | Import Udajov 2 | Anton Szérad 25.10.2011 nova
US6 — Zadanie znalosti Peter lvanec - nova

6 | Vytvorenie formularu 2 | Peter Ivanec 25.10.2011 nova
6 | Spracovanie a validdcia 5 | Patrik Polakovic 25.10.2011 nova
6 | UloZenie do databazy 1 | Michal Chylik 25.10.2011 nova
6 | Vytvorenie tabulky 2 | Michal Chylik 25.10.2011 nova
US3 - Prezeranie profilu (nepovinné) Michal Chylik - nova

3 | Vytvorenie formularu 2 | Patrik Polakovic 25.10.2011 nova
3 | Vyber udajov do databdzy 2 | Patrik Polakovic 25.10.2011 nova

Poznamky: -

Autor zapisu: Peter Ivanec




