Zapis zo stretnutia timu ¢.16 k timovému projektu

Cislo stretnutia: 7
Datum: 15.11.2011
Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)
Pritomné osoby:
Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik
Polakovic

Téma stretnutia: Kontrola priebehu tretieho Sprintu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin Stav
[h] osoba
US9 - Vyhladanie Studenta Peter lvanec - rieSend
9 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik 16.11.2011 Nova
9 | Nastylovanie navrhu 2 | Adam Kobyda 17.11.2011 nova
2 | Vyber z databdzy 2 | Michal Chylik 18.11.2011 nova
9 | Implementacia 3 | Peter Ivanec 20.11.2011 rieSena
US14 - Hierarchia znalosti + GUI pre Anton Szorad - rieSend
zadavanie
14 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik 18.11.2011 Nova
14 | Nastylovanie navrhu 2 | Adam Kobyda 20.11.2011 Nova
14 | Navrh hierarchie + implementdciav | 3 | Anton Szorad 16.11.2011 rieSend
databaze
14 | Vyber udajov z databazy 1 | Michal Chylik 18.11.2011 nova
14 | Implementacia 3 | Anton Szorad 21.11.2011 nova
CHR - Autocomplete Studentov Patrik Polakovic - ukoncena
5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ 14.11.2011 ukoncena
5 | Zmena Udajov v databaze 1 | Michal Chylik 13.11.2011 ukoncena




CHR - Autocomplete znalosti Patrik Polakovi¢ - Nova

5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ 16.11.2011 Nova

5 | Zmena Udajov v databaze 1 | Michal Chylik 16.11.2011 Nova

Priebeh stretnutia:
e Presli sme si vSetky ulohy z tretieho Sprintu a zhodnotili ich aktudlny stupen vypracovania

e Jakub Salmik dostal v minulom stretnuti za Glohu nadtudovat a nasadit Capistrano, tato tloha
mu zostdva nadalej

e Jakub Salmik mal za Glohu na$tudovat moznosti v oblasti generovania grafov a vypracovat
analyzu dostupnych rieseni. Ukdzal konkrétne JQuery graphapi, no Uloha mu zostava aj
nadalej, kedZe je potrebné vytvorit dokument a zahrnut viacero rieseni.

e Peter lvanec dostal za Ulohu zverejnit oba dokumenty s odovzdanymi dokumentaciami po
druhom Sprinte na webovej stranke. Rovnako je potrebné zverejnenie metodik
vypracovanych v rdmci MSI jednotlivymi ¢lenmi timu.

e Adam Kobyda mal za Ulohu dostat vsetky existujuce obrazovky projektu do jednotného
dizajnu, zasekol sa na chybe suvisiacej s frameworkom.

e Potom sme presli k diskusii o logickom modeli ndsho projektu. So zameranim predovsetkym
na entitu zruénosti(skill).

e Dohodli sme sa na potrebe Upravy asociacnej tabulky medzi entitami user a skill. Je potrebné
pridat atribut déveryhodnost.

e Je potrebné zaroven pozmenit funkciu, ktora vracia zoznam zrucnosti pre konkrétnu osobu
tak, aby nerobili problém duplicitné zaznamy jednej zru€nosti pre tu istu osobu.

e Dohodli sme sa o tom, Ze ak potrebujeme ID pouZivatela vo funkcii, budeme ho vidy
explicitne zadavat, aj ked chceme poutzit ID prihlaseného uZivatela. Zlepsuje to prehladnost
kodu.

e Dohodli sme sa, Ze nebudeme pouzivat predponu tbl_ ani Ziadnu ind pri pomenuvani
tabuliek.

e ,Zakaznikovi” sme ukazali prototyp systému, ktory zahffia vSsetky momentdlne hotové US, no
zatial chyba aktualne GUI.

e Do product backlogu priddme US, ktory sa zaobera ziskavanim mena s diakritikou, ro¢nika
a dalsich udajov parsovanim z AlSu.

e Pripomenuli sme si, Ze sa musime do 23.11. prihlasit do TP cupu.

e Peter lvanec dostal za Ulohu doplnit do planu projektu vsetky fixné datumy, ktoré pozname.




Ulohy do dalsieho stretnutia:

e Pokracovat v novych, resp. rieSenych Ulohach tretieho Sprintu.

Autor zapisu: Michal Chylik



