Zapis zo stretnutia timu ¢.16 k timovému projektu

Cislo stretnutia: 8

Datum: 22.11.2011

Miesto stretnutia: Softvérové studio (D0O03)

Pritomné osoby:

Pedagdg: Ing. Michal Holub

Clenovia timu: Jakub Salmik, Adam Kobyda, Michal Chylik, Peter Ivanec, Anton Szérad, Patrik

Polakovic

Téma stretnutia: Kontrola splnenia tretieho Sprintu, definovanie Stvrtého Sprintu

Vyhodnotenie uloh tretieho Sprintu:

us Nazov Ulohy Cas | Zodpovednd Termin Stav
[h] osoba
US9 - Vyhladanie Studenta Peter lvanec - rieSend
9 | Graficky navrh 1 | Jakub Salmik 16.11.2011 ukonéend
9 | Nastylovanie navrhu 2 | Adam Kobyda 17.11.2011 ukoncena
2 | Vyber z databazy 2 | Michal Chylik 18.11.2011 ukoncena
9 | Implementacia 3 | Peter Ivanec 20.11.2011 rieSena
US14 - Hierarchia znalosti + GUI pre Anton Szorad - rieSend
zadavanie
14 | Graficky ndvrh 1 | Jakub Salmik 18.11.2011 ukoncena
14 | NasStylovanie ndvrhu 2 | Adam Kobyda 20.11.2011 rieSend
14 | Ndvrh hierarchie + implementaciav | 3 | Anton Szorad 16.11.2011 rieSend
databaze
14 | Vyber udajov z databazy 1 | Michal Chylik 18.11.2011 rieSend
14 | Implementacia 3 | Anton Szorad 21.11.2011 rieSend
CHR - Autocomplete Studentov Patrik Polakovic - ukoncena
5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ 14.11.2011 ukoncena
5 | Zmena Udajov v databaze 1 | Michal Chylik 13.11.2011 ukoncena




CHR - Autocomplete znalosti Patrik Polakovic - ukoncena

5 | Implementdcia 2 | Patrik Polakovi¢ 16.11.2011 ukoncena

5 | Zmena Udajov v databaze 1 | Michal Chylik 16.11.2011 ukoncena

Priebeh stretnutia:

e Veddci timu Michal Holub sa vyjadril k odovzdanym dokumentdciam inZinierskeho diela
a riadenia s dost negativnymi vysledkami. Clenovia timu boli upozorneni na zIé formatovanie,
nespravne vlozené obrazky, pouzité styly, nekonzistentnost dokumentu a nespravne,
pripadne absentujluce akceptaéné testy.

e Pri dokumentovani boli zle a nekonzistentne pouzité diagramy tried, kde chybal popis triedy
v odrdzkach ako aj popis atributov. Pri niektorych metddach, ako napr. US3 — overenie mailu,
chybal popisny diagram aktivit, ako aj sekvencény diagram, ktory by zachytil logiku a interakciu
celého priebehu. Takisto v US6 chyba popisanie spracovania dat.

e Boli sme upovedomeni, Ze v dokumentacii ma byt popisané vsetko tak, aby sa podla nej dal
opisany projekt naimplementovat v hocijakom vyvojovom prostredi a jazyku bez nutnosti
vymyslania logiky a postupov.

e Dalsie veci, ktoré mal dokument obsahovat boli:
o Celkovy logicky model Sprintov
o US12 — Ndvrh znalosti — Logicky model, celkovy ndvrh
e Vyhodnotili sme splnenie jednotlivych user-stories a individudlnych uloh:
o US5 —Zobrazenie kltcovych slov — OK + dorobit scrollbar
o US9 —Vyhladanie Studentov podla znalosti — NOK — chyba implementacia
o US14 - Hierarchia + GUI — NOK — chyba implementdcia a hierarchia

o Zaspojenie vetiev v GIT-e a zjednotenie User-Stories dostal Patrik Polakovi¢ 6 bodov
z 8.

o Jakub Salmik dostal za analyzu Capistrana a analyzu grafov po jednom bode za kazdy
dokument.

o Patrik Polakovi¢ dostal za Ulohu sformulovat navod na pouzivanie PHPUnit
testovania. Pravdepodobne nebude za to ohodnoteny bodmi.

Boli pridané ulohy do Product backlog-u:

o

User-story

US17 - Zadavanie znalosti pedagégom




US15 - Import Studentov

CR3 - Zjednotenie vyhladdvania

US14 — Bezpecné prihlasovanie

o Do 4. Sprintu sa dostali:

User-story Hodnotenie
US16 — Nastavenie prav 20
US18 - Import Studentov 8
CR4 - Pouzitie hierarchie znalosti v 13
systéme

e Do konca $tvrtého $printu musi byt hotovy 3. aj 4. $print!
Ulohy do dalSieho stretnutia:

e Zadat pracovat na stvrtom Sprinte a urychlene dokondit treti Sprint.

us Nazov ulohy Cas Zodpovedna Termin Stav
[h] osoba
CR CR4 - Pouzitie hierarchie znalosti v Adam Kobyda 6.12.2011 nova
systéme
4 Zadavanie znalosti 4 | Anton Szérad 3.12.2011 nova
4 Zobrazenie znalosti 3 | Peter Ivanec 5.12.2011 nova
4 Vyhladanie znalosti 4 | Jakub Salmik 5.12.2011 nova
4 Zoznam znalosti (ndpoveda) 3 | Adam Kobyda 4.12.2011 nova
4 Podporné databazové funkcie 3 | Michal Chylik 1.12.2011 nova
4 Navrh GUI 2 | Jakub Salmik 28.11.2011 nova
4 Nastylovanie GUI 3 | Adam Kobyda 6.12.2011 nova
us US16.1 — Nastavenie prav (Vytvorenie | Patrik Polakovic 6.12.2011 nova
modelu prav)
16.1 | ldentifikacia skupin pouzivatelov 3 | Patrik Polakovic 1.12.2011 nova
a prvotnych akcii, ktoré mézu
vykonavat




16.1 | Navrhnutie sp6sobu ukladania Michal Chylik 1.12.2011 nova
prav pouzivatela
16.1 | Implementdcia navrhnutého Michal Chylik 6.12.2011 nova
datového modelu
US | US16.2 — Nastavenie prav (Vytvorenie Patrik Polakovi¢ 6.12.2011 nova
administratorského tctu)
16.2 | Navrh pouzivatelského rozhrania | 4 Jakub Salmik 1.12.2011 nova
16.2 | Implementdcia logiky 3 Peter Ivanec 4.12.2011 nova
16.2 | Databazova vrstva 3 Michal Chylik 30.12.2011 nova
16.2 | Implementdcia grafického navrhu | 2 Adam Kobyda 6.12.2011 nova
US | US16.3 — Nastavenie prav Patrik Polakovi¢ 6.12.2011 nova
(Implementacia prav do systému)
16.3 | Implementdcia realizovaného 5 Patrik Polakovic 6.12.2011 nova
modelu
US | US18 — Nastavenie ratingu pri zadavani | Michal Chylik 6.12.2011 nova
znalosti
18 | Navrh obrazovky + CSS Jakub Salmik 27.11.2011 nova
18 | Logika formuldra Patrik Polakovic 30.11.2011 nova
18 | Ndvrh stuprfiov vedomosti podla Anton Szérad 28.11.2011 nova
skupin v hierarchii znalosti
18 | Vytvorenie logického modelu Anton Szérad 29.11.2011 nova
18 | Navrh a zmena logického Michal Chylik 2.12.2011 nova
a fyzického modelu
18 | Praca s databazou Michal Chylik 2.12.2011 nova
18 | Prezentacnd vrstva Peter Ivanec 4.12.2011 nova
CR CR3 - Zjednotenie vyhladavania Jakub Salmik nepovinna nova

Nesplnené ulohy (US9 a US14) z 3. Sprintu sa automaticky prendasaju do Stvrtého. Rozdelenie

bodov a uUloh zostava rovnaké.




Poznamky: -

Autor zapisu: Peter Ivanec



