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1 Uvod

Tento dokument obsahuje vypracovani ponuku pre predmet Timovy projekt na tému

Interaktivny prezentany systém pod vedenim Ing. Katariny Jelemenskej, PhD.



2 Zadanie projektu

Vedutca timu: Ing. K. Jelemenska, PhD.

Analyzujte problematiku transparentnej intuitivnej interakcie c¢loveka s modernymi
technoldégiami (Immersive Interaction), priCom sa zamerajte na moznosti podpory
nestandardnych/intuitivnych vstupov v pocitacoch Tablet PC a v beznych smart zariadeniach.
Analyzujte existujuce interaktivne prezentacné a/alebo hlasovacie systémy, najmé z hl'adiska
moznosti interakcie prezentujuceho s posluchaémi a podpory sietovej komunikacie, ktoré
tieto systémy poskytuju.

Na zéklade analyzy navrhnite interaktivny prezentany a hlasovaci systém, ktory bude
vhodnym spdsobom vyuzivat’ a podporovat’ vlastnosti Tablet PC. Prezenta¢ny systém umozni
vytvaranie novych aj import existujlicich prezentacii, ich modifikaciu/dopiiianie aj podas
prezentéacie, zdiel'anie s UcCastnikmi prezentacie, uchovavanie pre d’alSie pouzitie a riadenu
spatna vidzbu od posluchacov. Systém ma v ¢o najvacsej miere podporovat interakciu medzi
prednasajicim a Gcastnikmi prezenticie, vybavenymi roznou technikou. Doraz treba klast’ na
jednoduchost’ pouZivania systému tak z pohladu prezentujlicecho ako aj ucastnikov

prezentacie.

.....

- Classroom Presenter, University of Washington,

http://classroompresenter.cs.washington.edu/

- DyKnow Vision, DyKnow, http://www.dyknow.com/

- InkSurvey, Colorado School of Mines,
http://www.icee.usm.edu/icee/conferences/asee2007/papers/2519 USING_INKSURVEY_
A_FREE_WEB_BASED_TOOL_.pdf.

- Ducky, V.: Interaktivny prezentacny systém, Diplomova praca, FIIT STU Bratislava,
(2011).

- Dutcky, M.: Podpora interakcie v prezentatnom systéme, Diplomovéa praca, FIIT STU

Bratislava, (2012).


http://classroompresenter.cs.washington.edu/
http://www.dyknow.com/

3 Clenovia timu

3.1 Matas Chropen, Bc.

e Ukoncenie bakalarskeho Studia na FIIT v r. 2012. Bakalarska praca na tému Qo0S
vV MPLS siet’ach.

e Certifikat CCNA, pokrocilé vedomosti v technoldgiach poskytovatel'ov internetovych
a datovych sluzieb (Metro Ethernet, SDH)

e Pracuje pre telekomunika¢ného operatora, ktory spravuje viacero priemyselnych
parkov a obchodnych centier na Slovensku. Spolupracoval na vaésich projektoch pre
obchodné centra v Bratislave a KoSiciach, kde ziskal mnoho sktsenosti z timovej
prace, ako aj samotného vedenia timu a ¢asovej organizacie realizacie projektu.

e Prinosom pre tento tim by mohli byt spomenuté sktisenosti z pripravy, projektovania
a samotnej realizacie projektov pre zabezpecenie telekomunikacnej techniky
obchodnych a business centier vo viacerych mestach, z riadenia timu pracujicom na

tychto projektoch a samotnd prace v time.

3.2 Michal Lid’ak, Be.

e Ukoncenie bakaldrskeho §tidia na FIIT v r. 2012. Bakalarska praca na tému Systém
objednévania pre reStauraciu s pouzitim NFC technologie. Jej vysledkom bola funk&na
klientska aplikacia pripravend na komunikéciu so serverovou.

e Skusenosti prevazne s jazykom C, C++ a Java.

e Rok pracoval na mieste IT administratora a podpory pre telefonické centrum.

e Prinosom k projektu by mohla byt sktisenost’ s programovanim mobilnej klient-server

aplikacie.



3.3 Ondrej Zelenansky, Be.

e Ukoncenie bakalarskeho stidia na FIIT v r. 2012. Bakalarska praca na tému Navrh
a simulacia hierarchickej Petriho siete

e Skusenosti so Sirokou Skélou programovacich jazykov ako napr. Java, Javascript,
SQL, PHP

® Prica pre sukromnu firmu, prevazne vyvoj webovych aplikacii v jazyku Java a
aplikacii pre platformu Android.

® Prinosom pre tim su skusenosti ziskane pri vypracovavani bakalarskej prace, ktora by
sa dala integrovat do tohto projektu, ale aj praca pre sukromnt firmu, kde sa

zdokonalil v jazyku Java a osvojil si timovt pracu (SVN).

3.4 Jan Mazag, Be.

e Ukoncenie bakaldrskeho Stidia na FIIT v r. 2012. Bakalarska praca na t¢ému Logicky
navrh IP sieti. Jej vysledkom bol systém sliZiaci na samoStidium pouzivatelov
interaktivnou formou cez web prehliadac.

e Skusenosti prevazne s PHP, SQL, Java, HTML.

e Skusenosti s programovanim aplikécii na Android

e Praca v sprave pocitaCovych serverov a sieti, skusenost’ s riadenim projektov na

pozicii IT manazéra. V sti€asnosti analytik pre vyvoj bezpecnostnych softvérov.

3.5 Karol Suty, Be.

e Ukoncenie bakaldrskeho Stiidia na FIIT v r. 2011. Bakalarska praca na t¢ému Analyza
multiplexorovych stromov ocenena pochvalou dekana za vyborné vypracovanie
e Absolvované 4 semestre CCNA

e Skusenosti v oblasti OOP (C#, Java, C++), najmi v siet'ovej komunikacii



4 Motivacia

Pre tuto tému sme sa rozhodli, lebo si vieme predstavit, ako by takato aplikacia
zefektivnila vyucbu, ktora sme zazili aj my pocas Stadia na fakulte. Mnozstvo problematik
ziada vizualne zobrazenie sposobom, aky neponukaju suc¢asné Standardné nastroje. Chceli by
sme tak prispiet’ k zlepSeniu kvality vyucby, ale aj rozsirit’ vlastné vedomosti pri projektovani

sietovej komunikdcie klient - server.

Moznost’ spdtnej interakcie je jednou z veci, ktord podl'a nasich sktsenosti na viacerych
prednaskach chyba pri sucasnych prezenta¢nych nastrojoch. Takato moznost nam pocas
nasho studia chybala a chceli by sme ju umoznit’ budiicim Studentom. Velakrat si prednasky
vedené vo velkych prednaskovych miestnostiach a spétnd interakcia Studentov je zloZitejSia
a nedostato¢na. Zakladom nasho inovativneho navrhu k interakcii Student — vyucéujtci budu

funkcie ako:

a) Zasielanie otazok prednasajucemu — anonymne/ verejne

b) Zasielanie pripomienok k prezentacii prednasajucemu

c) Individualne rieSenie prikladov v prezentacii s naslednym odoslanim rieSenia
prednéasajicemu

d) Moznost vkladat’ a upravovat’ snimky v prezentacii

e) Riadené hlasovanie prednasajucim

Vyzvou naSho timu bude integrovat do systému bakaldrsku pracu Bc. Ondreja
Zelenanského. Vysledok jeho ro¢ného snazenia je funkény program na simulovanie
hierarchickych Petriho sieti. Takato funkcionalita by sa dala pouZit’ pri konkrétnom vyuziti na
predndskach predmetu Opis digitalnych systémov, pri praktickych ukazkach fungovania

Petriho sieti.

Nasim ciel'om je vytvorit’ prezentaény nastroj, ktory by zlepsil komfort prezentujiceho,
ale zaroven by ozivil predndsky o inovativnu interakciu Studentov na prednaSant tému, ¢im
by sa zvysil zaujem a urcite aj efektivnost’ ziskavania vedomosti o prednasanej problematike

priamo v prednaskove;j sale.



5 Navrh a ciele projektu

Vysledkom naSho rieSenia bude aplikacia klient - server. Serverom bude pocita¢
prednasajuceho, ktory bude riadit’ relaciu medzi nim a klientskymi aplikéciami Studentov.
Aplikaciu je vhodné robit’ v prostredi Java, pretoze poskytuje vol'ne pouzitel'né prostriedky na
pracu s prezentaciami. Systém musi byt’ schopny dostato¢ne rychlo reagovat’ na zmeny ¢i uz z

jednej strany alebo z druhej.

Aplikacia bude schopna:

5.1 Vytvorit novu prezentaciu

Prezentujuci si moZe vytvorit’ novl prezentaciu za pouzitia nami vytvorenych Sablon.

5.2 Importovat existujicu prezentaciu

Prezentujici moze rovnako otvorit’ aj svoju vlastna pripravenu prezentaciu.

5.3 Editovat prezentaciu

Editacia moZe prebiechat dvoma spdsobmi: zmena textu pdvodnej prezentacie, a doplianie
d’alSej vrstvy komentarov, pripadne vkladanie zakladnych geometrickych tutvarov alebo

dokresl’'ovanie rukou.

5.4 UKkladanie prezentacie

Upravenu prezentaciu bude mozné nésledne exportovat’.

5.5 Aktualizacia zmien v prezentacii

Serverova aplikacia pravidelne posiela zmeny klientskym aplikdciam v kratkych intervaloch.
Po vyziadani povolenia o zasah do prezentacie zo strany klientskej aplikécie (Studenta), ak
bude toto povolenie udelené zo strany prezentujuceho, je mozné do hlavnej Serverovej

prezentacie zasahovat’ aj zo strany klienta.



5.6 Posielanie sprav z klientskych aplikacii

V pripade udelenia povolenia prezentujicim budu posluchéci moct’ zo svojich klientskych
aplikacii zaslat’ svoje otazky resp. pripomienky serverovej Casti, priCom notifikacie ostant

aktivne, kym si spravy prezentujuci pouzivatel neprezrie.



6 Odhad zdrojov

6.1 Softvérové poziadavky na rieSenie projektu

Pri rieSeni projektu budeme prevazne vyuzivat vol'ne SiriteI'né softvérové nastroje. NaSa
hlavna orientacia bude na jazyk Java, ktory ndm na tomto projekte ponuka dostatocné
moznosti na implementaciu pozadovanych funkcii, najma editacné funkcie s formatmi .ppt

a .pptx, ako aj sietova komunikacia medzi serverom a klientmi.

6.2 Hardvérové poziadavky na rieSenie projektu

Ako uz z nazvu témy vyplyva, na testovanie funkcénosti prototypov a findlnej verzie
budeme potrebovat’ hardvér, na ktorom je moZné plnohodnotne vyuzit' vlastnosti Tablet PC,

napriklad notebook s dotykovym displejom alebo tablet.

Kedze tento predmet je primarne orientovany na vyucbu timovej prace, pre efektivny
progres v praci budeme potrebovat’ virtualny server (konto, vzdialeny pristup atd’.). Na tomto

serveri budeme zdielat’ zdrojové kody, Studijné materidly, ako aj vypracované dokumenty.



7 Rozvrh

V tabulke €.1 je zobrazeny spolo¢ny rozvrh. Zelenou farbou st oznacené casy pocas ktorych ma minimalne jeden z ¢lenov timu iné vyucovanie

Vv Skole. Navrhované terminy na stretnutia celého timu v softvérovom §tidiu st znazornené zltou farbou. V pripade potreby sa vieme Ciastocne

prispdsobit’ aj inym terminom, ktoré nie su vyznacené ziadnou farbou.

7.00-7.50 | 8.00-8.50 | 9.00-9.50

Pondelok

Utorok

Streda

Stvrtok

Piatok

10.00-
10.50

11.00-
11.50

12.00- 13.00-
12.50 13.50

14.00-
14.50

15.00-
15.50

Preferovany termin

16.00-
16.50

17.00-
17.50

18.00-
18.50

19.00-
19.50

20.00-
20.50

Tabulka 1 Rozvrh




8 Priority tém

o a ~ wnhE

Interaktivny prezenta¢ny systém
Simulacia bezdrotovych sieti

Aplikécia pre platformu Funtoro
Testovanie znalosti s grafickym vstupom
Zdielana identita vo WebRTC doménach

Inovativne multimedialne sluzby

10



