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Zapis 2.stretnutiatimu C. 4

Téma stretnutia: Utastnici:
Michal Igaz
Druhé stretnutie, vytvorenie backlog Ondrej Grman
Richard Samela
Datum stretnutia: 17.10.2012 Jakub Gondar
. Silvia Hudacinova
Cas stretnutia:9.00-12.15 Jan Antala
. Martin Certek
Zapisovatel’:
Michal Igaz

Veduca stretnutia: Ing. Vanda BeneSova, PhD.

Priebeh stretnutia:

Ujasnenie si zdkladnych principov SCRUM.

Vytvorenie product backlog a release backlog.

Debata ohl'adom architektiry aplikécie a modularnosti rieSenia.

Debata ohl'adom protokolu.

Vytvorenie tvodnej Specifikacie uzivatel'skych roli spolu s ich stru¢nym popisom.
Debata o implementacnom prostredi.

Kinect — C++.

Kvoli modulérnosti rieSenia s zvySné €asti implementované zvIast. Menovite
Android, ohl'adom ostatnych sa debatuje, pravdepodobny vyber C#.

Rozdelenie uloh v time na nasledujuci Sprint.

Ohodnotenie a prioritizacia zvolenych listkov v backlog product ownerom (veducou
projektu).
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Vyhodnotenie aloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo Uloha Zodpovedny | Termin Stav
ulohy
1 Analyza poziadaviek, Specifikacia Igaz 30.10.2012 Riesena
2 Spracovanie kodu Gondar 23.10.2012 RieSena
z predchadzajuceho TP pre ucely
nasho projektu
3 Vytvorenie web stranky Antala 21.10.2012 Hotova
4 Konfiguracia RedMine a Gitbus Samela 23.10.2012 Hotova
5 Analyza existujuceho GUI, navrh Certek 23.10.2012 Hotova
rieSenia nového GUI
6 Datovy model a databaza Grman 23.10.2012 Hotova
7 Analyza rieSeni pre spracovanie Hudacinova | 23.10.2012 Hotova
zvuku
Pridelené tlohy
Cislo Uloha Zodpovedny | Termin
ulohy P y
1 VS 1 —‘An,alyza poziadaviek, Igaz 30.10.2012
Specifikacia
2 S1 — Vypracovanie user stories Igaz 30.10.2012
3 S1 :Nas:cudovanle a’rchltektury Gondér 30.10.2012
a sucasného stavu kodu
S1 — Simulacia koncového zariadenia Antala 30.10.2012
5 S1 — Simulécia posielania sprav Antala 30.10.2012
6 Zést— Navrh nastavenia jednoduchych Samela 30.10.2012
7 Sl - Umoznenle nastavovania Samela 30.10.2012
aplikacie
8 | SI-Analyza existujiceho GUI, Certek | 30.10.2012
navrh rieSenia nového GUI
9 S1 — Prvy prototyp serveru Grman 30.10.2012
10 | S1— Analyza rieSeni pre spracovanie Hudaginova | 30.10.2012
zvuku
11 | S1 —Zéapisnica z 3. stretnutia Hudac¢inova | 27.10.2012




