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Zapisnica 5. stretnutia timu C.2

Téma stretnutia: Utastnici:
Bc. Jan Antala
Be. Martin Certek
Bec. Jakub Gondar
Datum stretnutia: utorok 6.11.2012 Bc. Ondrej Grman

. Be. Silvia Hudacinova
Cas stretnutia: 13:00 Bc. Michal Igaz

. _ Bc. Richard Samela
Zapisovatel’: Ondrej Grman

Veduca stretnutia: Ing. Vanda BeneSova, PhD.
Priebeh stretnutia:

Samela informoval o stave android aplikacie
- rozpracovand implementacia touch eventov
o skuma sa diZka, odli$nost, disperzia, Euklidova vzdialenost’, kosinusova
vzdialenost’, obdiznikové okraje gesta, translécia, rotacia, Skalovanie
- oboznamil o moZnosti ziskania trajektorie a Casovej (ne)zavislosti

Antala predviedol prvy navrh GUI serverove;j Casti aplikacie.
Kolektivne bola pridelena tloha testera Igazovi.

V réamci celého timu prebiehala diskusia o pouziti vhodného prostredia pre GUI
hlavnej aplikacie. Na vyber je z moznosti Qt, WinForms, MFC. KI'icova bude
analyza vsetkych prostredi, mozno bude nutna konzultacia s kolegami

S minuloro¢ného timu.

Gondar predviedol pouzitie jednoduchého gesta na spustenie programu (notepad-u)
pomocou existujicej aplikacie, v ktorej pozmenil zdrojovy kod.

Igaz informoval o stave rozpracovania dokumentécie a informoval sa 0 moznostiach
revizii dokumentécie.

Grman informoval o0 aktualnom stave moznosti servera a databazy. TaktieZ oboznamil
0 tom, Ze nastali menSie zmeny v Struktire uchovavanych udajov.
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Gondar spolu s Grmanom predviedli funkénost’ registracie zariadeni za pomaoci
sietove] komunikacie.

Certek oboznamil ostatnych o stave rozpracovania prihlagky na TP Cup a Ziadosti
0 E-Talent grant. Predviedol aktualny stav nadvrhu GUI hlavnej aplikécie

Certek predstavil a objasnil navrh prototypu GUI:
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Hudacinova oboznamila o stave rozpracovania dokumentécie a bola jej pridelena
tiloha spisat’ poziadavky na re¢ovy modul zo SAV. Dalej sa viedla diskusia na tému
re¢ového modulu nakol’ko este nie je k dispozicii a nie je jasné v akom rozsahu ho
budeme moct’ pouzivat. Navrhnuté bolo spravit’ prototyp s minimalistickou
funkcionalitou a zatial’ neriesit’ jazykové lokalizacie aj inych dostupnych rieseni.

Predvadzanie gest prebichalo na kinect-e, ktory zabezpe¢il Certek, no je nutné ho
vratit. Docasne nam bol prideleny skolsky, ktory v§ak este potrebuju ini k svojej
praci. Pedagogicka vedtca Ing. BeneSova nds oboznamila s planmi kupit’ d’alSie
zariadenie kinect, ktoré by bolo k dispozicii len nam, ale ¢aka sa na kinect pre
windows nakol'ko dostupné st zatial’ len Xbox-0vé varianty.

Upozornila na robustnost’ aplikacie s pribudajiacim poctom vystupnych zariadeni
a vhodnosti Struktarovat prototyp podla typu zariadeni a definovania zdkladného
a doplnkového ovladania.
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TaktieZ navrhla sposob hodnotenia prace ¢lena timu svojimi kolegami, ktory sa vel'mi
neujal a zostal ako otvoreny rieSeny problém. Posledny navrh bol pouzitie google
forms ako nastroja na hodnotenie.

Vyzvala ¢lenov timu aby zapracovali na vac¢sej integracii kolegyne Hudacinovej do
prace na projekte.

V ramci celého kolektivu sa viedla diskusia ohl'adom projektovych dennikov a ich
obsahu.

Grman d’alej poukézal na vhodnost’ vytvorenia akceptacnych testov v spolupraci
s pedagogickym vediicim ako zastupcom zakaznika, ktorych splnenim sa potvrdi

spravnost’ vysledného prototypu.

Pridelené ulohy z minulého tyzdna:

Cislo | Uloha Zodpovedny | Termin Stav rieSenia

ulohy

1 Implementacia touch eventov Samela 6.11.2012 Rozpracované.

2 Zobrazenie zoznamu eventov na | Sdmela 6.11.2012 Hotové.
mobilnom zariadeni aj s
nahl'adom

3 Névrh GUI serverovej Casti Antala 6.11.2012 Hotové.
aplikacie — ndhl'ady obrazoviek
a funkecit

4 Implementacia GUI serverovej Antala 6.11.2012 Rozpracované.
Casti aplikacie

5 Projektova dokumentécia Igaz 6.11.2012 Rozpracované.

6 Namapovanie akcie na gesto cez | Gondar 6.11.2012 Hotové.
dostupnt aplikéciu — Gprava kodu

7 Preposlanie vstupu na vystup Grman 6.11.2012 Hotové.
(zachytenie vzniknutého eventu)

8 Registracia zariadeni na server Grman 6.11.2012 Hotové.

9 TP Cup prihlaska Certek 6.11.2012 Hotové na 50%.

10 E-Talent Grant — vypracovanie Certek 6.11.2012 Rozpracované.
ziadosti

11 Névrh GUI — prvy prototyp Certek 6.11.2012 Rozpracované.

12 Dokumenticia riadenia — analyza | Hudacinova 6.11.2012 Hotové na 80%.
dokumentécie minuloro¢ného
timu, vytvorenie nasej
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Pridelené ulohy na dalsie stretnutie:

Cislo | Uloha Zodpovedny | Termin

ulohy

1 Dokoncenie implementacie touch eventov Samela 13.11.2012

2 Dokoncenie GUI serverovej Casti Antala 13.11.2012

3 Prepojenie server-frontend s server-backend Antala, Grman | 13.11.2012

4 Dokumentaciu definitivne dokoncit. Dokoncenie lgaz 11.11.2012
Specifikacie poziadaviek a funkcnej Specifikacie

5 Analyza rieseni GUI — Qt, Visual C++, MFC vs. Certek, Gondar | 13.11.2012
WinForms

6 Pripojenie FIIT kinect kniznice na GUI (pripadna Gondar 13.11.2012
konzultacia s kolegami z minuloro¢ného timu)

7 Doimplementovanie zvySnych funkcii pre Grman 13.11.2012
spracovavanie dat zo servru (databazy)

8 Dokonéenie prvého prototypu GUI Certek 13.11.2012

9 Nachystat’ Specifikaciu pre SAV pre reCovy modul Hudacinova 13.11.2012

10 Spolupracovat’ na dokonceni dokumentacie Hudacinova 11.11.2012

11 Vypracovanie prispevku k dokumentacii riadenia Vsetci 10.11.2012
V ramci svojej oblasti manazmentu

12 Spojenie vsetkych Casti do ucelené¢ho prototypu Vsetci 13.11.2012

13 Zapisnica z 5. stretnutia Grman 6.11.2012




