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Zápisnica	
  stretnutí	
  k	
  tímovému	
  projektu	
  
Téma stretnutia:  

IIT:SRC 

Dátum stretnutia:  

17.4.2013 

Čas stretnutia: 

12:00 

Zapisovateľ: 

Bc. Martin Čertek 

Účastníci: 
Bc. Martin Čertek 
Bc. Jakub Gondár 
Bc. Ondrej Grman 
Bc. Silvia Hudačinová 
Bc. Michal Igaz 
Bc. Richard Sámela 

 

Vedúci stretnutia: Bc. Martin Čertek 

Priebeh stretnutia: 

Nosnou	
  témou	
  stretnutia	
  bola	
  príprava	
  konferncie.	
  Na	
  základe	
  návrhov	
  vedúcej	
  p.	
  Benešovej	
  a	
  diskusie	
  
s	
  kolegami	
  v	
  tíme	
  bola	
  navrhnutá	
  forma	
  prezentácie	
  na	
  konferencií	
  a	
  zadelenie	
  úloh.	
  

Vyhodnotili	
  sme,	
  že	
  je	
  potrebné	
  zabezpečiť	
  techniku	
  –	
  ext.monitor,	
  kvôli	
  rozsahu	
  projektu	
  a	
  jeho	
  
jednotlivých	
  častí	
  budeme	
  potrebovať	
  3	
  notebooky,	
  z	
  čoho	
  vyplíva	
  potreba	
  dostatočného	
  priestoru	
  na	
  
ich	
  inštaláciu.	
  Zaznela	
  poznámka,	
  že	
  je	
  treba	
  taktiež	
  zabezpečiť	
  priestor,	
  	
  aby	
  sa	
  nikto	
  okrem	
  
predvádzajúceho	
  nepohyboval	
  v	
  priestore	
  snímanom	
  kinectom,	
  čo	
  by	
  rušilo	
  jeho	
  snímanie.	
  

Bol	
  predstavený	
  finálny	
  koncept	
  plagátu,ktorý	
  bol	
  schálený	
  a	
  následne	
  ho	
  Martin	
  Čertek	
  dal	
  do	
  tlače.	
  

	
  

Pridelené úlohy do ďalšieho stretnutia: 

 

Číslo	
  
úlohy	
  	
  

Úloha	
  	
   Zodpovedný	
  	
   Stav	
  

1	
  	
   • príprava	
  funkčného	
  mapovanie	
  pre	
   Antala	
   	
  



	
  

	
   2	
  

prezentáciu	
  

2	
  	
   • doriešenie	
  náležitosí	
  pred	
  konferenciou	
  –	
  
zabezpečenie	
  techniky,	
  priestoru	
  

Čertek	
   	
  

3	
  	
   • zapožičanie	
  TV	
  
• otestovanie	
  signálu	
  DVB-­‐T	
  tunera	
  

Gondár	
   	
  

4	
  	
   • príprava	
  používateľskej	
  dokumentácie	
  
a	
  návodu	
  na	
  používanie	
  

Hudačinová	
   	
  

5	
  	
   • príprava	
  finálnej	
  android	
  aplikácie	
  	
  -­‐	
  obe	
  
jazykové	
  mutácie	
  

Sámela	
   	
  

6	
  	
   • opis	
  inštalácie	
  do	
  dokumentácie,	
  server	
  na	
  pc	
   Grman	
   	
  

7	
  	
   • otestovanie	
  a	
  nastavenie	
  IR	
  toy	
  pre	
  
prezentáciu	
  	
  

Igaz	
   	
  

 

 

	
  

	
  


