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Zápisnica	
  stretnutí	
  k	
  tímovému	
  projektu	
  
Téma stretnutia:  

Stretnutie LS 

Dátum stretnutia:  

2.5.2013 

Čas stretnutia: 

12:00 

Zapisovateľ: 

Bc. Silvia Hudačinová 

Účastníci: 
Bc. Martin Čertek 
Bc. Jakub Gondár 
Bc. Ondrej Grman 
Bc. Silvia Hudačinová 
Bc. Michal Igaz 
Bc. Richard Sámela 

 

Vedúci stretnutia: Bc. Martin Čertek 

Priebeh stretnutia: 

Rozhovor	
  o	
  odovzdávaní	
  dokumentácie,	
  ktorá	
  má	
  byť	
  odovzdaná	
  fyzicky	
  na	
  papieri.	
  Na	
  školský	
  počítač	
  
v	
  učebni	
  sa	
  snažíme	
  rozbehnúť	
  projekt.	
  Jakub	
  predviedol	
  ukážku	
  v	
  akom	
  stave	
  to	
  je.	
  	
  Treba	
  ošetriť	
  celý	
  
zdrojový	
  kód.	
  	
  

IRtoy	
  si	
  nepamätá	
  všetky	
  nastavenia	
  po	
  spustení.	
  Skúšame	
  jeho	
  funkčnosť	
  na	
  školskom	
  počítači.	
  	
  

Rozhodli	
  sme	
  sa	
  spísať	
  zoznam	
  problémov,	
  ktoré	
  máme	
  v	
  súčasnom	
  stave	
  na	
  projekte:	
  

• WinLir	
   	
   ?	
   initialize	
  
• Aplikácia	
   -­‐	
  	
   webová	
  

Návrh	
  Benešovej	
  je,	
  že	
  lokálny	
  server	
  bude	
  len	
  núdzové	
  riešenie	
  a	
  vzdialený	
  bude	
  východiskové	
  riešenie,	
  
na	
  kt.	
  sa	
  budeme	
  viac	
  spoliehať.	
  Avšak	
  máme	
  problém	
  s	
  internetom	
  na	
  počítači.	
  Po	
  spustení	
  internetu	
  sa	
  
pokúšame	
  rozbehnúť	
  aj	
  server.	
  

	
  Rozoberáme	
  možnosti	
  riešenia	
  pre	
  IRToy.	
  Môžeme	
  ísť	
  za	
  Kotmanom,	
  alebo	
  sa	
  hľadať	
  riešenie	
  na	
  fórach,	
  
prípadne	
  sa	
  to	
  zahrnie	
  do	
  dokumentácie,	
  čo	
  má	
  používateľ	
  robiť.	
  

Nakoľko	
  budúci	
  týždeň	
  nám	
  stretnutie	
  odpadá,	
  pravdepodobne	
  sa	
  mailom	
  dohodneme	
  na	
  stretnutí	
  v	
  
pondelok,	
  ak	
  bude	
  potrebné.	
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Úlohy od minulého stretnutia: 

Číslo	
  
úlohy	
  	
  

Úloha	
  	
   Zodpovedný	
  	
   Stav	
  

1	
  	
   • Mapovanie,	
  opis	
  inštalácie	
  do	
  dokumentácie	
   Antala	
   Hotovo	
  do	
  
2.5.2013	
  

2	
  	
   • Fixné	
  poradie	
  kanálov,	
  default	
  nastavenie,	
  
guide	
  for	
  dummies	
  

Čertek	
   Hotovo	
  do	
  
2.5.2013	
  

3	
  	
   • Začatie	
  realizácie	
  kinectu	
  na	
  školskom	
  pc	
  
• Začaté	
  Gui	
  pre	
  Jožka	
  

Gondár	
   Hotovo	
  do	
  
2.5.2013	
  

4	
  	
   • Scenár	
  pre	
  interface	
  Jožka	
   Hudačinová	
   Hotovo	
  do	
  
2.5.2013	
  

5	
  	
   • opis	
  inštalácie	
  do	
  dokumentácie,	
  zlepšenie	
  
rozpoznania	
  

Sámela	
   Hotovo	
  do	
  
2.5.2013	
  

6	
  	
   • opis	
  inštalácie	
  do	
  dokumentácie,	
  server	
  na	
  pc	
   Grman	
   Hotovo	
  do	
  
2.5.2013	
  

7	
  	
   • opis	
  inštalácie	
  do	
  dokumentácie,	
  	
   Igaz	
   Hotovo	
  do	
  
2.5.2013	
  

 

Pridelené úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Číslo	
  
úlohy	
  	
  

Úloha	
  	
   Zodpovedný	
  	
   Termín	
  	
  

1	
  	
   • server	
  spolupráca	
  s	
  Ondrom	
   Antala	
   15.5.2013	
  

2	
  	
   • dokumentácia,	
  Gui	
  (rozloženie)	
   Čertek	
   15.5.2013	
  

3	
  	
   • Kinect	
  app	
  pokračovanie	
  v	
  riešení	
  problému	
  
pri	
  spustení	
  na	
  školskom	
  pc,	
  ošetriť	
  exception	
  

• Jozko	
  dokončovanie	
  

Gondár	
   15.5.2013	
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4	
  	
   • Používateľskú	
  final	
   Hudačinová	
   15.5.2013	
  

5	
  	
   • Zmeniť	
  kreslenie	
  (farbu),	
  kontaktovať	
  
Kotmana	
  

Sámela	
   15.5.2013	
  

6	
  	
   • Vyhodnotenie	
  -­‐	
  aby	
  sa	
  zobrazovalo	
  na	
  serveri,	
  
aby	
  sa	
  vypisovali	
  potrebné	
  informácie	
  pre	
  
experimentátora	
  

Grman	
   15.5.2013	
  

7	
  	
   • IRTOy	
  inicializácia	
   Igaz	
   15.5.2013	
  

 

	
  

	
  


