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Zapisnica stretnuti k timovemu projektu

Téma stretnutia: Utastnici:
Bc. Martin Certek
Prvé stretnutie v LS Bc. Jakub Gondar
Bc. Ondrej Grman
Datum stretnutia: Be. Sisi Hudac¢inova
Bc. Michal Igaz
19.2.2013 Bc. Richard Samela

Cas stretnutia:

11:00

Zapisovatel:

Bc. Sisi Hudacinova

Vediici stretnutia: Bc. Martin Certek

Priebeh stretnutia:

Rozhovor o terminoch, ktoré sa musia dodrzat’. Na IIT.SRC je vlastne kone¢ny termin po ktorom sa buda
robit’ uz len instalacky.

Uréenie okruhov, ktoré treba spravit’ a urenie vediceho kazdého okruhu, ktory bude zodpovedny. Na
okruhoch pracuju viaceri nielen veduci.

Mobilna apl. - Riso

Infra sensor - MiSo

kinect —jakub, spolupracuje Sisi

server pc ovladanie — Jano, spolupracuje ondrej

GUI testing supervizia - Mat'o

Diskusia oh'adom zvukovych rieSeni a kto sa eSte zadeli do okruhov.
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Na budtce stretnutie sa dohadujeme, ze sa pozrieme na project z uzivatelskeho hladiska. Co bude aj
hlavna téma d’alsieho stretnutia.

Na buduce stretnutie doniest’ zoznam v danej veci aby bolo jasne ¢o treba spravit’ a ¢o chceme dorobit’.
Rozpisat’ dopodrobna. Toto chcem aby moja vec robila a st tam také moznosti a rieSenia a problémy. Na
zéklade toho sa budt odvijat’ Sprinty.

Trajektorie pohybu budi zobrazene. Diskusia ohl'adom videa gest.

Zatial’ video neriesit,, aspon pokial’ nebude GUI. Za¢neme s trajektoriou zobrazenia gest a neskor
(mozno) pridame video.

Diskusia ohl'adom mobilnych pohybom ako bude uzivatel’ informovany o gestach(ako vyzeraju).

Stretnutia sa budu konat’ v stredu pred cvi¢enim pocita¢ového videnia o 12.

Sisi Hudacinova

Informacie o podpore al. hotové apl. pre rozpozndvanie reci priamo pre sdk kinect, knect xbox, kinect
windows.

Michal Igaz

Nativna aplikdcia, ktord fungovala. Preprogramuje Miso do javy aby to bolo konfigurovatelné. Aplikacia,
kt. bude bezat na pozadi.

Jan Antala

Server funguje bude sa testovat. Multipodnetové ovladanie rozpise a donesie nabuduce. Logovanie -
diskusia ako to spravit. Nahrat na dohodnuty povel audio zdznam - pouzivatelské poznamky. Diskusia
aby sa nekrylo zaznamenavanie pozndmok a recové riesenie.

Richard Samela

mobilna aplikacia, funguje. Treba spravit GUI pre mobilnu aplikaciu a vyuzit akcelerometer, gyroskop v
mobile. GUI doladit podla kinect GUI. Pohybové riesenie s mobilom. Dynamic time warping na
rozoznanie podobnych gest (rovnakych), prispésobuje telu treba ho rozsirit o jednu dimenziu. Pozriet si
ho a rozhodnt sa ¢i ho pouzijeme. RieSenie s tlacidlom pri porovnani gest s mobilom. Tento pohyb je
podobny s natrénovanym pohybom na 0.5. Nakoniec budu len nejaké oSetrovanie, chyby a podobne. V
idedlnych podmienkach to funguje dobre.
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Jakub Gondar

Aplikacia je v povodnom stave, GUI sa prerabalo. Bude treba sa v tom pohrabat. Funkce na pridavanie a
rozpoznavanie gest. Treba zlepsit rozoznavanie gest, reaguje len na velmi podobne gesta.
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Pridelené ulohy do dalSieho stretnutia:

| &islo | Uloha Zodpovedny | Termin

2 e Pripravenie timu lIT.SRC Certek 21.2.2013
4 Hudaginovd | 21.2.2013
sdk kinect...

* Spracovanie multipodnetového ovladania na 21.2.2013

strane servera




