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Zapisnica stretnuti k timovému projektu

Téma stretnutia: Utastnici:
Bc. Martin Certek
Dolezité terminy semestra Bc. Jakub Gondar
Bc. Ondrej Grman
Datum stretnutia: Bc. Michal Igaz

Bc. Richard Samela
27.2.2013

Cas stretnutia:

11:00

Zapisovatel’:

Bc. Michal Igaz

Veduci stretnutia: Bc. Martin Certek

Priebeh stretnutia:

Mobilna aplikacia - Sdmela

IRDA modul - Igaz

Kinect modul- Gondar, spolupracuje Hudacinova
Server PC ovladanie — Antala, spolupracuje Grman
Gui, testing — Certek

Diskusia o terminoch, oboznamenie jednotlivych ¢lenov s hlavnymi terminmi, ktoré sa tykaju
konferencie IIT SRC.

Stanovenie ¢asového rozvrhu na nasledujice Sprinty.

Diskusia o gestach, hlavne o kontinudlnych, vhodnost pouzitia android motion na ovladanie hry (napr
CS).

Specifikovanie funkcionality ukladania videi v spolupraci s kinect modulom. Jednd sa o videa/trajektorie.
Ukladaju sa v module Kinectu, diskusia o vhodnosti prenesenia ukladania videi/trajektérii na server.



TEAM ¥ t00

Jakub Gondar
- oboznamil jednotlivych ¢lenov timu o pldnovanom pokracovani modulu Kinect.

- pani BenesSova prispela do diskusie s korigujucimi ndvrhmi a tiez poukdzala na nie celkom spravne
smerovanie vyvoja aplikacie.

- ciefom je zlepSenie stability aplikacie a zlepSenie rozpoznavania giest a zaintegrovanie tohto modulu do
systému.

Ulohy na dalSie $printy:

*  bugfix
* integrdcia
* vylepSenie algoritmu (experimentovat s thresholdom, pridanie tretieho rozmeru)

Richard Samela

- vytvori nové GUI. Dal3ou Glohou je zlepsenie robustnosti aplikacie (o3etrenie hrani¢nych situdcii),
rozpoznavanie motion (pohyb mobilu a s tim suvisiace ovladanie hier)

- navrh implementdcie algoritmu time warping pre mobilné zariadenia
Jan Antala, Ondrej Grman
- diskusia 0 moznosti reprezentdcie multipodnetového ovladania a kontinudlneho ovladania.

- treba rozdelit kvoli oneskoreniu eventov, navrh pre zavedenie nejakého oneskorenia pre
multipodnetové ovladanie (janci navrhol pracu na zdklade stavov servera)

Martin Certek

- diskusia o testovani

- dorobenie GUI, vyriesit konzistenciu GUI na roznych platformach
Michal Igaz

- diskusia o niektorych nalezitostiach IRDA modulu

- vytvorenie kostry aplikacie IRDA

- vyriesit inicializaciu zariadenia a live TCP spojenie so serverom
Silvia Hudac¢inova

- nepritomna
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Pridelené ulohy do dalSieho stretnutia:

Cislo | Uloha Zodpovedny | Termin

e GuUIQT Certek 6.3.2013

* Vytvorenie test cases
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4 *  Praceneschopnost Hudacdinova 6.3.2013

Grman 6.3.2013

3

6 * Multipodnetové ovladanie




