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Zapisnica stretnuti k timovemu projektu

Téma stretnutia: 3. Pravidelné Ucastnici:
stretnutie Bc. Jan Antala

Bc. Martin Certek
Datum stretnutia: 13.3.2013 Be. Jakub Gondar
. Bc. Ondrej Grman
Cas stretnutia: 12:00 Be. Silvia Hudac¢inova

. Bc. Michal Igaz

Zapisovatel’: Martin Certek Be. Richard Samela

Veduci stretnutia: Jakub Gondar

Priebeh stretnutia:

Stretnutie viedol Jakub Gondar. Na zaciatku stretnutia ¢lenovia timu postupne hovorili, aké ¢innosti

v sUvislosti s timovym projektom za uplynuly tyzden vykonali. Richard Sdmela predviedol nové grafické
rozhranie pre mobilnu aplikaciu, ktoru si zvy$ok timu preklikal. Martin Certek predviedol upraveny navrh
GUI pre kinect aplikaciu a jej nasadenie do qt GUI a rieSenie v rovine klikatelného modelu.

Antala spolu s grmanom informovali o ukon¢enom refaktore servera a implementovani prefixového,
multipodnetového ovlddania. Igaz objasnil stav Irda, ktory je v stave funkénej inicializacie a komunikacie.

Pridelené ulohy z minulého stretnutia:

\ Zodpovedny Uloha Stav rieSenia

Jakub Gondar Bufix, stabilita kinect aplikacie rieSené

Posielanie obrdzku na server - dokonéenie nedokoncené
Richard Samela Fix stability mobilnej aplikacie — dokoncenie dokoncené

errory

GUI navrh implementovat ¢ast vyriesené
Martin Certek Testovanie papierového navrhu z usability vyrieSené

pohladu

GUI pre kinect aplikaciu preklikat vyrieSené
Ondrej Grman Multipodnetové mapovanie - prototyp vyrieSené

Refaktoring dokonceny
Jan Antala Multipodnetové ovladanie na Front-ende dokonceny
Michal Igaz Praca na irDa prijimaci a vysielaci dokonceny
Silvia Hudacinova Spisat dokument s vysledkami vyzkumu rieSené

0 moznostiach rozpoznavania reci
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

\ Zodpovedny
Jakub Gondar

Uloha

Osetrit chyby pri komunikacii so serverom

Stav rieSenia

Zoznam vsetkych bugov

Richard Samela

Osetrovanie pripojenie

Dorobit informaénu ¢ast GUI

Martin Certek

GUI preklopit do starého

Ondrej Grman ladanie
Jan Antala ladenie
Michal Igaz Doriesit transmitter a live TCP

Silvia Hudacinova

Testovanie kinect




