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1. [bookmark: _Toc356987586]Úvod
[bookmark: top]Množstvo multimediálneho obsahu s ktorým sa dnes stretávame neustále narastá. Štandardné médiá ako napr. televízia sa postupne prepájajú s webom a vznikajú tak nové platformy pre šírenie či konzumovanie obsahu. Projekt je sústredený hlavne na obyčajných ľudí, ktorí potrebujú relaxovať a interagujú s multimediálnou platformou TV.
Cieľom projektu je vytvorenie platformy pokrývajúcej potreby odporúčania multimediálneho obsahu nielen pre TV, PC ale aj pre mobilné zariadenia (zbieranie používateľských preferencií, prezentácia odporúčaní), pričom treba zohľadniť cieľové skupiny používateľov (jednotlivec, rôzne typy skupín a pod.). Takto je možné vytvoriť riešenie spájajúce jednotlivé zariadenia s cieľom poskytnúť používateľovi - divákovi/ skupine divákov optimálny zážitok zo sledovania programu. Riešenie jednotlivých krokov pri odporúčaní je vítané použitím netradičných prístupov, využívajúcich možnosti všetkých zariadení (napr. hry pre naplnenie modelu používateľa). K dispozícii pritom sú záznamy o používateľoch, sledovaní multimediálneho obsahu a opisy tohto obsahu.
Projektová dokumentácia k projektu vzniká ako produkt v rámci zadania požiadavky na vývoj softvérového produktu. Tento softvérový produkt je realizáciou zadania z predmetu Tímový projekt. Predmet sa vyučuje v prvom roku inžinierskeho štúdia na Fakulte informatiky a informačných technológií pre študijné programy Softvérové inžinierstvo a Informačné systémy.
[bookmark: _Toc356664976][bookmark: _Ref356964282][bookmark: _Toc356987587]Účel a ciele produktu
Vyvinutý produkt - Loomie TV, je zameraný najmä na pomoc používateľom pri výbere multimediálneho obsahu, zjednodušenie navigácie a pomoc pri redukovaní zahltenia informáciami v doméne multimediálneho obsahu. Je určený pre používateľov, ktorí radi sledujú multimediálne položky a majú záujem o personalizovaný výber obsahu priamo pre nich, prípadne ich priateľov. Tieto ciele realizuje Loomie TV prostredníctvom niekoľkých základných funkcionalít.
	
Prvú z nich predstavuje rýchla navigácia prostredníctvom pokročilého filtrovania informácií. Vďaka intuitívnemu rozhraniu a sofistikovaným algoritmom poskytuje Loomie možnosť jednoducho a rýchlo redukovať (filtrovať) rozsiahly informačný priestor a pomáha tak používateľovi nájsť položky podľa aktuálnych preferencií, bez nutnosti prehliadania stoviek filmov. Používateľ má možnosť jednoducho vyskladať i komplikované dopyty zahrňujúce hodnotenia, žánre, hercov, dĺžku trvania a ďalšie kritériá a ich ľubovoľné kombinácie.
	Na tento účel slúži tiež MovieTuner. Ten umožňuje ku konkrétne zvolenému obsahu, na základe kľúčových slov vyhľadať podobné položky s dynamickou špecifikáciou podobnosti (preferovaním konkrétnych kľúčových slov v reálnom čase). Takýto spôsob vyhľadania obsahu sa však nemusí viazať na konkrétnu položku, pretože používateľ má možnosť vyskladať si vlastný dopyt aj nezávisle od inej položky.

Ďalší z kľúčových aspektov Loomie TV, je personalizované odporúčanie jednotlivcom a skupinám. Táto funkcionalita predstavuje rozvinutie myšlienky redukovania obsahu. Je realizovaná pomocou aplikácie personalizovaného odporúčania, kedy sa na základe preferencií používateľa (jeho hodnotení) odporúča obsah, ktorý by mohol byť zaujímavý pre konkrétneho používateľa Loomie TV. Takto je možné nájsť zaujímavý obsah, o ktorého existencii používateľ nemusel vôbec vedieť. Vďaka metaúdajom o jednotlivých položkách je možné odporúčať nielen na základe správania sa podobných používateľov ale aj na základe podobnosti samotných položiek.
	Doména multimédií je špecifická aj z pohľadu používateľov “zažívajúcich” samotný obsah, kedy sme často svedkami skupinových aktivít (filmové večery). V takomto prípade je vhodné súčasne zohľadniť preferencie všetkých členov a následne odporučiť pre skupinu spoločný obsah. Loomie TV umožňuje skupinové odporúčanie pre používateľa a ľubovoľný počet jeho priateľov, ktorých aktuálne označí.

Tretím významným prvkom produktu je zahrnutie sociálnych prvkov. Loomie TV poskytuje používateľom možnosť využiť v navigácií priestorom aj sociálny aspekt. Používatelia môžu zdieľať svoje hodnotenia, komentáre, vytvárať skupiny či odporúčať samotné filmy ďalším používateľom. Využitie takejto interakcie zvyšuje zážitok používateľov so samotným systémom a prináša ďalšie zdroje dát pre potreby personalizovaného odporúčania.
[bookmark: _Toc356664977][bookmark: _Toc356987588]Štruktúra dokumentu
V prvej časti dokumentu, v kapitolách 2 - 22, sa nachádza opis úloh realizovaných v rámci jednotlivých šprintov. Úlohy sú radené podľa šprintov, v ktorých boli splnené. V druhej časti dokumentu, v kapitolách 23 - 29, je opísaný finálny produkt a jeho funkcionalita v čase ukončenia a odovzdania projektu.	Comment by OK: Prosím overiť po zlepení dokumentácie
Kapitoly 2- 22 opisujú stav vývoja produktu po jednotlivých šprintoch, v rámci ktorých bol produkt vyvíjaný. Kapitola 23 zachytáva záznamy o používaní systému. Kapitoly 24 a 25 opisujú prototypy vytvorených aplikácií. Kapitola 28 sa zameriava na architektúru produktu, pričom vyvinutý systém zobrazuje z viacerých pohľadov, umožňujúcich presnejšie pochopenie zvolenej architektúry. Známe ohraničenia systému a ich zdôvodnenie opisuje kapitola 29. Systém z pohľadu používateľa a možnosti, ktoré mu vyvinutý produkt poskytuje sú znázornené v kapitole 26. Kapitole 27 opisuje systémovú príručku, predstavujúcu opis produktu a jeho funkcionality v čase odovzdania produktu.	Comment by OK: Prosím overiť po zlepení dokumentácie. Či sú spomenuté všetky kapitoly, či majú dobré čísla,  a poradie v akom sú vymenované
[bookmark: _Toc356987589]Účel a rozsah dokumentu
Táto dokumentácia k projektu vznikla ako prirodzený medziprodukt k vytváranému softvérovému projektu. Obsahuje podrobný popis analýzy problému, návrhu riešenia a opis samotného riešenia.
[bookmark: _Toc356987590]Slovník pojmov
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	Grafické používateľské rozhrania
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Tabuľka 1-Podiel práce autorov
	Kapitola
	Názov kapitoly
	Autori

	0
	
	Ján Kandráč

	2
	Šprint 1 - Austin Powers
	-

	2.1
	Konfigurácia virtuálneho servera
	Juraj Višňovský

	2.2
	Analýza zdrojov
	všetci

	3
	Šprint 2 - Bender Bending Rodríguez
	-

	0
	
	Juraj Višňovský

	3.3
	Parsovanie web stránok
	Tomáš Jendek, Ondrej Kaššák, Ján Trebuľa, Maroš Urbančok

	3.4
	Prepisovač
	-

	3.5
	Transformácia DB do RDF
	Michal Granec, Ondrej Kaššák

	4
	Šprint 3 - Coalhouse Walker Jr.
	-

	4.2
	Parsovanie SMS.CZ
	Ondrej Kaššák, Ján Trebuľa, Maroš Urbančok

	4.3
	Aktualizácia dát
	Ondrej Kaššák, Ján Trebuľa

	4.4
	Ukladač
	Juraj Višňovský

	4.5
	Revízia modelu údajov – najbližšie vysielanie média
	Juraj Višňovský

	0
	
Parsovanie komentárov
	Ján Kandráč

	5
	Šprint 4–Dexter
	-

	5.2
	Filter- tvorba metód
	Ján Kandráč

	5.3
	Filter - tvorba grafického rozhrania
	Michal Granec

	5.4
	Normovanie mien
	Ondrej Kaššák

	5.5
	Nastavenie cookies pre SMS CZ
	Ondrej Kaššák, Juraj Višňovský

	5.6
	Revízia modelu údajov – pridanie prekladov
	Juraj Višňovský

	5.7
	Prekladač
	Tomáš Jendek

	6
	Šprint 5 – E.T.
	-

	6.2
	Vymyslieť ficurky
	všetci

	6.3
	Rebríčky
	Ondrej Kaššák

	6.4
	Návrh dizajnu
	Tomáš Jendek

	6.5
	Získanie kľúčových slov
	Ján Trebuľa

	6.6
	Hodnotenie kľúčových slov
	Maroš Urbančok

	6.7
	Turbofilter - Metódy
	Ján Kandráč

	6.8
	Komentáre a hodnotenia
	Ján Kandráč, Michal Granec

	6.9
	Tuner
	Michal Granec

	6.10
	Prihlasovanie
	Juraj Višňovský

	6.11
	Turbofilter GUI
	Juraj Višňovský

	6.12
	Revízia modelu údajov
	Juraj Višňovský

	7
	Šprint 6 – Forest Gump
	-

	7.2
	Získavanie spätnej väzby (Cold start)
	Maroš Urbančok

	7.3
	Optimalizácia filtrovača
	Ján Kandráč

	7.4
	Tuner Select
	Ján Kandráč

	7.5
	Zobrazenie filmu na stránke
	Tomáš Jendek

	7.6
	Údržba dizajnu
	Tomáš Jendek

	7.7
	Kalendár
	Michal Granec

	7.8
	Pripomienkovač - mail
	Ján Trebuľa

	7.9
	Konzultácia s tímom č.1
	Michal Granec

	7.10
	Turbo Tuner GUI
	Juraj Višňovský

	7.11
	User Model - analýza
	Ondrej Kaššák

	7.12
	User Model – návrh 
	Ondrej Kaššák, Ján Trebuľa

	7.13
	Revízia modelu údajov
	Juraj Višňovský

	8
	Šprint 7 - Gandalf
	-

	0
	Hodnotenie filmov
	Maroš Urbančok

	8.3
	Získavanie filmov z Facebooku
	Maroš Urbančok

	8.4
	Podobné filmy – filtrovanie
	Tomáš Jendek

	8.5
	Notifikácie pri kalendári + skrášlenie
	Michal Granec

	8.6
	Notifikácie pri filme
	Ján Trebuľa

	8.7
	Logovanie
	Michal Granec

	8.8
	Zobrazenie ľudí na stránke
	Ján Kandráč

	8.9
	Úprava charakteristiky používateľa
	Ondrej Kaššák

	8.10
	MyMedia/LensKit
	Ján Kandráč

	8.11
	Úprava DB - user model
	Juraj Višňovský

	8.12
	Nasadenie servera
	Juraj Višňovský

	8.13
	Revízia modelu údajov
	Juraj Višňovský

	9
	Šprint 8 - Hagrid
	-

	0
	Zobrazenie používateľa
	Ondrej Kaššák

	9.3
	Rebríčky kín
	Ondrej Kaššák

	9.4
	FB – login tlačidlo
	Maroš Urbančok

	9.5
	Kontrola kľučových slov k filmom
	Tomáš Jendek

	9.6
	Filter tuner cloud
	Tomáš Jendek

	9.7
	Hodnotenie, komentáre pri hercoch
	Ján Kandráč, Michal Granec

	9.8
	Zobrazenie seriálov a epizód na stránke
	Michal Granec

	9.9
	Čo použivateľ naposledy pozeral
	Ján Trebuľa

	9.10
	Rozšírenie registrácie
	Juraj Višňovský

	9.11
	Oprava filtra
	Juraj Višňovský

	9.12
	Revízia modelu údajov webového portálu
	Juraj Višňovský

	10
	Šprint 9 - Indiana Jones
	-

	10.2
	WishList
	Ondrej Kaššák

	10.3
	Optimalizácia filtra
	Ondrej Kaššák

	10.4
	Vyhľadávanie všetkého
	Michal Granec

	10.5
	Diagnostika DB
	Tomáš Jendek

	10.6
	Znižovanie počtu nezmyselných tlačidiel
	Ján Trebuľa

	10.7
	Sémantické veci
	Ján Kandráč, Tomáš Jendek, Michal Granec

	10.8
	Turbo Taby
	Juraj Višňovský

	10.9
	Revízia modelu údajov
	Juraj Višňovský

	
	Zostavenie dokumentu
	Ján Trebuľa

	11
	Šprint 10 - Joey Tribbiani
	-

	11.2
	Sociálne veci
	Michal Granec

	11.3
	Search engine
	Michal Granec

	11.4
	Vyhľadávanie používateľov
	Juraj Višňovský

	11.5
	Oprava autocomplete + doplnenie pohlavia
	Juraj Višňovský

	11.6
	Otázky pre humoristov :) + enum
	Ján Trebuľa

	11.7
	Odosielanie post requestov
	Ján Trebuľa

	11.8
	Keywords - pridanie nových KW
	Maroš Urbančok

	11.9
	DB - doplnenie informácií
	Maroš Urbančok

	11.10
	Paginate
	Ondrej Kaššák

	11.11
	Stringy v Tagcloude
	Ondrej Kaššák

	11.12
	Friends, Followers
	Ondrej Kaššák

	12
	Šprint 11 - Kolalok
	-

	12.2
	Posúvanie / presmerovanie medzi tabmi
	Ondrej Kaššák

	12.3
	Možnosť práce s KW ľuďom
	Ondrej Kaššák

	12.4
	Testovanie všetkého
	Ondrej Kaššák

	12.5
	Prečítanie Suchalovho článku + vymyslieť koncept používateľa
	Ondrej kaššák

	12.5
	Prečítanie Suchalovho článku + vymyslieť koncept používateľa
	Juraj Višňovský

	12.6
	Spustiť Cron joby na novinky v kinách
	Ondrej Kaššák

	12.7
	Pri hercoch zrušiť „Similar“ tab
	Ondrej Kaššák

	12.8
	Parsovanie ČSFD (skontrolovanie funkcionality)
	Tomáš Jendek

	12.9
	Obrázky filmov pri hercoch
	Tomáš Jendek

	12.10
	Zobrazenie seriálov
	Tomáš Jendek

	12.12
	TV program IMBD
	Tomáš Jendek

	12.13
	Mergovanie contentu
	Ján Trebuľa

	12.14
	Editovanie všetkého
	Ján Trebuľa

	12.15
	Nasadenie Sphinx
	Všetci

	12.16
	Mobilná aplikácia
	Maroš Urbančok

	12.16
	Mobilná aplikácia
	Ján Kandráč

	12.17
	Test na parsovanie programu a noviniek
	Michal Granec

	13
	Šprint 12 -Leonard Hofstadter
	-

	13.1
	Kalendár
	Michal Granec

	13.2
	Unikátny nickname
	Michal Granec

	13.3
	Spojenie searchov
	Michal Granec

	13.4
	Dokončenie váhovania KW
	Ondrej Kaššák

	13.5
	Vyčistenie DB
	Ondrej Kaššák

	13.6
	Mobilná aplikácia
	Maroš Urbančok

	13.6
	Mobilná aplikácia
	Ján Kandráč

	13.7
	Turbo úvodná stránka
	Juraj Višňovský

	13.8
	Prototyp odporúčania
	Juraj Višňovský

	13.9
	Mobilná aplikácia
	Tomáš Jendek

	13.10
	Klikacie VŠETKO
	Ondrej Kaššák

	13.11
	Sign up - zadanie viacerých údajov
	Michal Granec

	13.12
	User profile - zmena emailu
	Tomáš Jendek

	13.13
	Dizajn coldstart 
	Tomáš Jendek

	13.14
	User profile - dátum narodenia
	Ondrej Kaššák

	13.15
	Rated movies - zmena hodnotenia
	Ján Trebuľa

	13.16
	Medium - notifikácie
	Ján Trebuľa

	13.17
	Profilová obrázok v menu
	Michal Granec

	14
	Šprint 13 -Maggie
	Juraj Višňovský

	14.1
	Úprava ikon v profiloch (user, filmy)
	Tomáš Jendek

	14.2
	Mobilná aplikácia
	Maroš Urbančok

	14.2
	Mobilná aplikácia
	Ján Kandráč

	14.3
	TURBO úvodná stránka
	Juraj Višňovský

	14.5
	Spustenie DB
	Juraj Višňovský

	14.6
	Štatistiky
	Ondrej Kaššák

	14.7
	Zobrazenie seriálu
	Ondrej Kaššák

	14.8
	Prezeranie filmov. ktoré hodnotil priateľ
	Ondrej Kaššák

	14.9
	Logovanie
	Michal Granec

	14.10
	New review - person
	Michal Granec

	14.11
	Zobrazenie používateľa
	Ondrej Kaššák

	14.12
	User profile - zadanie lokality
	Michal Granec

	14.13
	User profile - neúspešná zmena profilového obrázka
	Michal Granec

	14.14
	Notifikácie - neobmedzená dĺžka
	Ján Trebuľa

	14.14
	User profil – notifikácie
	Ján Trebuľa

	14.14
	Oprava notifikácií
	Ján Trebuľa

	14.15
	Kalendár - pohyblivé tlačidlo
	Michal Granec

	14.16
	Review spojenie s New review
	Michal Granec

	15
	Šprint 13 - Neil Patrick Harris
	-

	15.1
	Similar users 
	Ondrej Kaššák 

	15.2
	Super dlazdice 
	Ondrej Kaššák 

	15.3
	Mobilna aplikacia 
	Ján Kandráč 

	15.3
	Mobilna aplikacia 
	Maroš Urbančok 

	15.6
	Win 95 dlazdice - zmenit 
	Tomáš Jendek 

	15.7
	Super zobrazenie filmu (profilu) 
	Tomáš Jendek 

	15.8
	Super layout 
	Tomáš Jendek 

	15.9.
	Trailer k filmom 
	Ján Trebuľa 

	15.10
	Admin: schvalovanie zmien (info o mediach a osobach) 
	Ján Trebuľa 

	15.11
	Vyriesit problem s pravami pri pristupe mobil. app 
	Juraj Višňovský 

	15.12
	Zhrnutie user aktivit do vseobecneho modelu 
	Juraj Višňovský 

	15.13
	Skontrolovanie kto co vidi v kalendari (co vidim v cudzom kalendari) 
	Juraj Višňovský 

	15.14
	Date picker - jednotny 
	Michal Granec 

	15.15
	Smerovanie projektu 
	Michal Granec 

	15.16
	Indexovanie vsetkeho 
	Michal Granec 

	16
	Šprint 15 – Ollie Wiliams
	-

	16.1
	Vytvorenie indvidualneho odporucania 
	Ondrej Kaššák 

	16.2
	Vytvorenie skupinoveho odporucania 
	Ondrej Kaššák 

	16.3.
	Optimalizacia dopytov pri uvodnej stranke 
	Ondrej Kaššák 

	16.4.
	Mobilna aplikacia 
	Ján Kandráč 

	16.5
	Spojazdnenie steny 
	Tomáš Jendek 

	16.6.
	Zobrazenie prihlas. okna 
	Tomáš Jendek 

	16.7.
	Reinkarnacia statistik 
	Tomáš Jendek 

	16.8.
	Admin - schvalovanie zmien 
	Ján Trebuľa 

	16.9.
	Predpocitavanie odporucania 
	Juraj Višňovský 

	16.10
	Odporucenie kamaratom 
	Michal Granec 

	16.11
	Zistit co sa deje pri review (film) a wishlist (user)  
	Michal Granec 

	17
	Šprint 16 – Pocanhontas
	-

	17.1
	Vymysliet, co so similar users
	Ondrej Kassak

	17.2
	Urobit z odporucani jeden list
	Ondrej Kassak

	17.3
	Mobilna aplikacia
	Ján Kandráč�

	17.4
	Jednotna sirka okien
	Tomas Jendek

	17.5
	Uprava zobrazovania vysledkov pri similar, tuner do tabiek
	Tomas Jendek

	17.6
	Wall 
	Tomas Jendek

	17.7
	Turbo cold start
	Tomas Jendek

	17.8
	V Cold Starte spravit JS na hviezdicky
	Ján Trebuľa

	17.9
	MegaTurbo uvodna stranka
	Juraj Višňovský

	17.10
	MegaTurbo tuner
	Juraj Višňovský

	17.11
	Validacia modelov
	Michal Granec

	17.12
	Urobit ikony pre filmy, osoby, hercov kde nemame foto
	Michal Granec

	18
	Šprint 17 – Quagmire
	-

	18.2
	Osetrit odpoucanie pre ludi, ktory absolvovali cold start
	Ondrej Kassak

	18.3
	Inteligentny vyber filmov v Coldstart
	Ondrej Kassak

	18.4
	Mobilna aplikacia
	Ján Kandráč

	18.4
	Mobilna aplikacia
	Maros Urbancok

	18.5
	Web kvôli porotcom na TP CUP
	Tomáš Jendek

	18.6
	IIT.SRC poster - asistencia Tomasovi
	Ondrej Kassak

	18.7
	Vytiahnut obrazok z trailerov pre filmy, ktore nemaju obr.
	Ján Trebuľa

	18.8
	Oprava friends
	Michal Granec

	18.9
	Pri prihlasovani je posunute "Remember me"
	Michal Granec

	19
	Šprint 18 – Ron Weasley
	-

	19.2
	Mobilna aplikacia
	Ján Kandráč

	19.2
	Mobilna aplikacia
	Maroš Urbančok

	19.3
	Zobrazenie notifikacii (vpravo hore)
	Tomáš Jendek

	19.4
	Redizajn hviezdiciek
	Tomáš Jendek

	19.6
	Redizajn news
	Juraj Višňovský

	19.7
	Dokoncit redizajn filtra
	Juraj Višňovský

	19.8
	Odporucit film kamaratom
	Juraj Višňovský

	19.9
	Dlaždice redizajn
	Michal Granec

	19.10
	Dizajn pouzivatelský profil
	Michal Granec

	
	Zostavenie dokumentu 
	Michal Granec

	
	Zostavenie dokumentu
	Tomáš Jendek

	21.1
	Mobilná aplikacia
	Ján Kandráč

	21.1
	Mobilná aplikacia
	Maroš Urbančok

	21.2
	Zobrazenie filmu - režisér, herec, zarovnať pod sebou (bez čiarky)
	Michal Granec

	21.3
	User profile - recommend to group presnúť do recommendation tabu
	Ondrej Kaššák

	21.4
	Pri neabsolvovanom Cold Starte zobraziť link
	Ondrej Kaššák

	21.5
	Ked zrušíš wish, tak by to mohlo byt asynchrónne, teraz to načíta odznova profil a zapne v tabke kalendár, priatelia, followers
	Ondrej Kaššák

	21.6
	Nerefreshujeme linky (add friend a pod)
	Ondrej Kaššák

	21.7
	Možnosť pre používateľa - pridávanie nových filmov, aj na ľudi (link na imdb)
	Tomáš Jendek

	21.8
	Úvodná stránka – doplniť  text do dlaždíc
	Tomáš Jendek

	21.9
	Vymeniť scrollbar v user profile - dáš tam len šípky hore + dole a nejaký malý scrollbar - zvyšok transparent
	Tomáš Jendek

	21.10
	Implicitne nezobrazovať kalendár pri cudzom profile
	Michal Granec

	21.11
	Medium-> notify me -> treba nadizajnovať
	Michal Granec

	21.12
	Coldstart dizajn
	Michal Granec

	21.13
	Spraviť nejaký javascript listener (podobne ako na úvodnej stránke), ktorý bude kontrolovať nové notifikácie používateľa
	Juraj Višňovský

	21.14
	Pri filtry tlačidlá roztiahnuť a tlačidlo filter zarovnať na stred strany, zmeniť font
	Ján Trebuľa

	21.15
	Opraviť parser
	Ján Trebuľa

	21.16
	Zjednotit font v tag cloude s ostatnými
	Ján Trebuľa

	22.1
	Mobilná aplikacia
	Maroš Urbančok

	22.1
	Mobilná aplikacia
	Ján Kandráč

	22.2
	Zobrazenie fotky používatla, čo nemá fotku hore pri mene + ostatné ikony
	Ondrej Kaššák

	22.3
	Pridať user-ov do news + ošetriť recomend to friend, ak nikoho nemám
	Ondrej Kaššák

	22.4
	Občas padá uvodná dlaždica
	Ondrej Kaššák

	22.5
	Mali by byť aspoň šedo zabrazené stále dve ikony
	Michal Granec

	22.6
	Aj pokiaľ je storyline prázdny, tak možnosť pridania
	Michal Granec

	22.7
	Nasadiť naspäť Calculon-a
	Juraj Višňovský

	22.8
	Opraviť link na edit movie a prerobiť formulár v edite podľa filtra
	Juraj Višňovský

	22.9
	Nový Font
	Ján Trebuľa

	22.10
	Priateľom viem odporučit ten istý film viackrát a im sa to potom viackráz zobrazuje
	Ján Trebuľa

	22.11
	Seriál - sezóny - tabka nie cez celú obrazovku + usporiadať epizódy v sezóne
	Ján Trebuľa


[bookmark: _Ref340609382][bookmark: _Toc356987593]Šprint 1 - Austin Powers
Tabuľka 2-Úlohy v šprinte Austin Powers
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Kapitola

	1
	Konfigurácia virtuálneho servera
	Višňovský
	2.1

	2
	Inštalácia  a konfigurácia nástroja Redmine
	Višňovský
	2.1.1

	3
	Vytvorenie web stánky tímu
	Jendek
	-

	4
	Založenie projektového denníka
	každý
	-

	5
	Analýza poskytnutých materiálov
	Granec, Kandráč, Kaššák, Trebuľa, Urbančok
	2.3

	6
	Vytvorenie projektu v Gitbus-e
	Urbančok
	-


[bookmark: _Toc339986655]
V tomto šprinte neboli definované žiadne príbehy, pretože sa jednalo o prvý týždeň, kedy sa tím oboznamoval s problematikou. Hlavnou úlohou bola analýza možných zdrojov dát.
[bookmark: _Ref340331619][bookmark: _Toc356987594]Konfigurácia virtuálneho servera
V rámci konfigurácie virtuálneho servera sme sa rozhodli použiť webový server Nginx[footnoteRef:1]. V porovnaní s najpoužívanejším webovým serverom, ktorým je Apache[footnoteRef:2], sa Nginx prezentuje solídnym výkonom, nakoľko má menšie pamäťové nároky a dokáže spracovať väčšie množstvo súbežných spojení. Jeho ďalšou výhodou, ktorá bola dôvodom našej voľby, je jednoduchá konfigurácia servera a v neposlednom rade aj naše skúsenosti s prácou s týmto serverom. [1:  http://nginx.org/]  [2: http://www.apache.org/] 

	V procese konfigurácie virtuálneho servera sme ďalej nainštalovali databázový server PostgreSQL[footnoteRef:3] vo verzii 9.1.6. Dôvodom použitia práve tohto databázového systému je jeho vhodnosť pre prácu s veľkým množstvom údajov a takisto pozitívne skúsenosti členov nášho tímu s týmto systémom. [3: http://www.postgresql.org/] 

	Následne sme povolili potrebné porty pre možnosť vzdialenej komunikácie s oboma nainštalovanými servermi.
	Posledným krokom konfigurácie virtuálneho servera bola príprava prostredia pre integráciu nástroja na manažment úloh a chýb a v konečnom dôsledku aj na integráciu nami vyvíjaného systému. Programovací jazyk Ruby sme nainštalovali prostredníctvom nástroja na správu verzií jazyka Ruby - RVM[footnoteRef:4]. Využitím tohto nástroja sme nainštalovali programovací jazyk Ruby vo verzii 1.9.3-p194 a aplikačný rámec Rails vo verzii 3.2.8. [4: https://rvm.io/] 

[bookmark: _Ref340654384]Inštalácia a konfigurácia nástroja Redmine
Nástroj na manažment projektu Redmine sme si na náš virtuálny server nainštalovali vo verzii 1.4.0. Inštalácia nástroja spočívala v stiahnutí aplikácie a následnej konfigurácie webového servera Nginx.
Pre dosiahnutie vhodnejšej podpory pre agilný vývoj softvéru, resp. z iného dôvodu sme nástroj na manažment úloh a chýb obohatili o nasledujúce rozšírenia:
· AgileDwarf[footnoteRef:5] [5: http://www.agiledwarf.com/] 

· Monitoring&Controlling[footnoteRef:6] [6: https://github.com/alexmonteiro/Redmine-Monitoring-Controlling] 

· DueDateReminder[footnoteRef:7] [7: https://github.com/f0y/due_date_reminder] 

· RedmineCharts2[footnoteRef:8] [8: https://github.com/pharmazone/redmine_charts2] 

[bookmark: _Ref340331667][bookmark: _Toc356987595]Analýza zdrojov
Podľa opisu problému z kapitoly 1.1 je potrebné analyzovať viacero portálov obsahujúcich informácie o filmoch, televíznom programe, či hercoch. Všetky analýzy týkajúce sa tohto problému sú popísané v tejto kapitole. Analýza zachytáva najmä postrehy pri prelistovaní daných web stránok. Teda aké a koľko údajov je možné zo stránky získať a pod.
Semantic Web search based on ontological conjunctive queries[footnoteRef:9] [9: Fazzinga, B., Gianforme, G., Gottlob, G. &Lukasiewicz, T. (2010) Lecture Notes in Computer Science. Foundations of Information and Knowledge Systems, (Vol. 5956, pp. 153-172), dostupné z www: http://www.springerlink.com/content/h522581w72w2050x
] 

Súčasné webové vyhľadávacie technológie sú založené na kombinácii textových kľúčových slov a hodnotenia dokumentov pomocou počtu odkazov, ktoré na ne smerujú. Súčasný web teda neumožňuje zodpovedanie komplexných vyhľadávacích dopytov. Príklad takéhoto dopytu by mohol v doméne filmov byť „Ktorá herečka francúzskeho pôvodu hrala v roku 2012 v japonskej komédii?”
Nasledujúci rozhodujúci krok v technológii webových informácií bude pridanie sémantiky do dát na webe. Na základe nej bude potom možné prehľadávať dáta ne webe efektívnejšie ako je tomu teraz.
V sémantickom webe totiž obohatíme bežné stránky o RDF, vďaka čomu umožníme strojom “porozumieť“ informáciám na webe. To umožní automatizáciu spracovania, sofistikovanejšie vyhľadávanie cez ontológie založené na matematických vetách či integráciu informácií.
Vytvorenie sémantického webu umožní tiež globálne zdieľanie dát a ich násobné používanie v rozličných aplikáciách alebo komunitách. V článku autori vyvinuli prístup ako efektívne vyhľadávať informácie pomocou sémantiky.
Pre rýchle sémantické vyhľadávanie v existujúcich stránkach, ktoré sami o sebe nie sú sémantické, vyvinuli autori dvojfázovú metódu. Najprv zo vstupnej HTML stránky vyparsujú fakty (názvy filmov, režiséri, herci, ...), ktoré následne spracujú do XML súborov. Tým potom v druhej fáze upravia syntax tak aby z nich bolo možné vytvoriť RDF. Dokumenty je potom možné prehľadávať pomocou vytvorených pravidiel. Napríklad: „Q(x)=Actor(x) ∧ (yearOfBirth(x, 1964) ∨ cityOfBirth(x,NewYorkCity))∧ not ∃y (yearOfDeath(x, y));“ pokiaľ chceme nájsť „všetkých hercov narodených v New Yorku v roku 1964, ktorí stále žijú.“
Vyhľadávanie používajúce tieto vlastné pravidlá ma presnosť (precision) aj pokrytie (recall) rovné 1 pretože vyhľadávanie prebieha podľa presných definícií a rozhodovacích pravidiel.
The Recommendation Ontology[footnoteRef:10] [10: http://smiy.sourceforge.net/rec/spec/recommendationontology.html] 

Odporúčacia ontológia (The recommendation ontology) slúži pre modelovanie vysoko-úrovňových odporúčaní pre sémantický web. Jej úlohou je spájať časti podobnostnej ontológie, DCMI podmienok metadát, asociačnú ontológiu a ontológiu usporiadaného zoznamu.
Jej jadro tvorí odporúčací koncept, ktorý môže pozostávať zo:
· vzťahu medzi položkami alebo agentmi určeného na spojenie zdrojov, pre ktoré bolo odporúčanie vytvorené
· odporúčacieho vzťahu na spojenie s inštanciou, ktorá poskytuje alebo počíta odporúčanie 
· vzťahov medzi odporúčacími objektmi na spojenie s objektmi, ktoré sú vhodné pre predmet odporúčania.
· vzťahu prijatia odporúčania v asociácií so skupinami alebo stereotypmi, ktoré sú pravdepodobne vhodné ako cieľová skupina pre toto odporúčanie.
Odporúčacia ontológia je identifikovaná pomocou URI (napr. http://purl.org/ontology/rec/core#). Na vývoj odporúčacej ontológie je vhodné pozerať sa z hľadiska stability jednotlivých slovníkových pojmov, skôr než na celkovú špecifikáciu. Opis pojmov v slovníku odporúčacej ontológie sa môže odkazovať na triedy a vlastnosti, ktoré sú súčasťou externých systémov (napr. hlasovanie, získavanie spätnej väzby a pod.).
Analýza IMDb
IMDb je jeden z najväčších portálov zameraných na filmy, seriály a taktiež osobnosti, akými sú herci či režiséri. Obsahuje o nich veľké množstvo  podrobných  informácií. Okrem informácií o celosvetovo známych osobnostiach či filmoch obsahuje informácie aj o ľuďoch a filmoch známych iba lokálne.
Pri filmoch poskytuje portál okrem základných  informácií akými sú názov, žáner, rok vydania, či zoznam hercov aj informácie ako hodnotenie, obsah, ocenenia a nominácie, kľúčové slová, ktoré film najlepšie vystihujú, či jeho rozpočet alebo miesto, kde sa film nakrúcal. Taktiež poskytuje technické informácie o filme, t.j. aká technológia, či technika bola pri nakrúcaní používaná.
Pri osobnostiach portál poskytuje informácie ako dátum a miesto narodenia, prípadne úmrtia. Filmy, s ktorými mal človek niečo spoločné a akú úlohy v ňom zastával a taktiež osobné informácie akými sú výška, prezývka a niekoľko informácií o jeho živote.
Portál okrem informácií disponuje aj funkcionalitami, akými sú:
1. „príručka pre rodičov“, ktorá informuje o nevhodných scénach, vulgarizmoch, a jej obsah vytvárajú používatelia
2. odporúčanie žánrovo rovnakých filmov („People who liked this also liked...“)
3. zoznamy filmov sa dajú usporiadať podľa rôznych kritérií (rok, žáner, hodnotenie)
4. existujúce API, ktoré poskytujú dáta vo formátoch JSON, XML
5. Veľa podrobných informácií o filmoch, hercoch,...
6. všetky dôležité informácie o filme (režisér, žáner, dĺžka, rok, rozpočet, ... skrátka všetko)
7. k filmu kľúčové slová, podľa ktorých je potom možné film nájsť ocenenia a nominácie, ktoré film alebo osoba získala
8. pri filme „príručka pre rodičov“. informuje o nevhodných scénach, vulgarizmoch,... píšu používatelia
9. veľké množstvo hercov, aj vo vedľajších úlohách, možnosť zobraziť daného herca (alebo režiséra)
10. množstvo obrázkov a videá odporúčanie žánrovo rovnakých filmov („People who liked this also liked...“) ľuďoch 
11. v čom hrali alebo na čom sa podieľali (hudba, režírovanie,...), 
12. informácie o dátume a mieste narodenia, výška, rôzne zaujímavosti („did you know?“)
Všetky zoznamy sa dajú usporiadať podľa rôznych kritérií (rok, žáner, hodnotenie) možný zdroj dát parsovanie, no asi lepším riešením by bolo použitie existujúcich API, k dispozícii hneď niekoľko, dáta v JSON, XML
Analýza TV.SMS.CZ
Portál tv.sms.cz obsahuje okrem základných informácií o filmoch a osobách aj prehľadný televízny program pre množstvo televíznych staníc, ktorý môže slúžiť ako zdroj informácií o práve vysielaných filmoch a seriáloch. Naviac poskytuje popis filmov, seriálov ale ja epizód, a to v českom jazyku.
Analýza CSFD
ČSFD je najväčšia databáza svetových, ale aj Českých a Slovenských filmov. Okrem filmov a seriálov, databáza obsahuje aj informácie o hercoch, režiséroch a autoroch hudby k filmom.
K jednotlivým filmom je možné získať pôvodný názov, názov v češtine, prípadne slovenčine. Ďalej sú k filmom zobrazené žánre, krajina pôvodu, dĺžka a stručný obsah. Každý film obsahuje zoznam režisérov, hercov a autorov hudby. 
Pre osobnosti databáza obsahuje meno, dátum a miesto narodenia, biografiu, filmografiu a odkazy na iné stránky o osobnosti (IMDB, Facebook, Twitter). 
Stránka ČSFD obsahuje novinky zo sveta filmu, televízny program, program kín, informácie o novinkách na videonosičoch,  rebríčky filmov (Najlepšie filmy, najhoršie, najobľúbenejšie a pod...), filter pre hľadanie filmov a seriálov a diskusné fórum.
Ďalšie zdroje
Okrem u nás najznámejších portálov sme analyzovali aj iné existujúce stránky a portály. Väčšina z nich neposkytovala toľko detailných informácií o filmoch a ľuďoch ako IMDb, no ich výhody spočívali napríklad v rozmanitosti nastavení pri vyhľadávaní.
Criticker[footnoteRef:11] [11:  http://www.criticker.com] 

Portál s filmami, ktorý dáta o filmoch získava z IMDb.com. Následne sám poskytuje priestor najmä na hodnotenie jednotlivých filmov  používateľmi portálu a sledovanie podobnosti medzi používateľmi navzájom.
Portál poskytuje základnú funkcionalitu už bez prihlásenia. Sem patria funkcie ako:
· Databáza filmov -možnosť pozrieť si detaily filmov (názov, rok, obsah, žáner, krajina, réžia, scenár, hrajú, link na IMDB, kde je rozsiahlejší opis).
· Recenzie filmov  -vytvorené používateľmi
· Zoznamy filmov - zoznamy vytvorené fanúšikmi (Quentin Tarantino's films, Robot movies, Hottest women)
· Najnovšie filmy
· Zoznam osôb (Režiséri, Herci, Scenáristi - dá sa nastavit filter kde sa upravuje minimálny počet filmov ktoré museli režírovať, hrať v, ...)
· Kolekcie -najlepšie filmy daných kategórií podľa hodnotení fanúšikov (best of criticker: war, best of criticker: comedy, future, food)
· Ozančenie rankingu filmov (0-100)
· Pridanie komentára
· Náhodný film
· Taste compatibility index (TCI) - po ohodnotení viac ako 10 filmov má používateľ možnosť prezrieť si TCI, nájsť  tak ľudí s najpodobnejšími hodnoteniami a prípadne sa nšpirovať co pozerali oni.
Vo vlastnom profile, si potom môže pozrieť svoje posledné hodnotenia, najpodobnejších ľudí (podľa TCI), zapamätané filmy, aktivitu kamarátov, najobľúbenejšie recenzie, obľúbené filmy, najmenej obľúbené filmy, najnepodobnejších ľudí (podľa TCI), zoznam svojich hodnotení.  Tiež môže filtrovať filmy (podľa: rok, žáner, krajina, réžia, hrajú, popularita, fanúšikovských zoznamov), prezerať filmy (všetky alebo ním hodnotené). V cudzích profiloch si dokáže pozrieť najobľúbenejšie recenzie, obľúbené filmy, najmenej obľúbené filmy, zoznam ich hodnotení a posledné hodnotenia.
Jinni
Jedná sa taktiež o filmový portál, ktorý poskytuje iba tie najzákladnejšie informácie, neposkytuje toľko a takých rozsiahlych informácií ako napr. IMDb, no na rozdiel od spomenutého portálu umožňuje vyhľadávať obsah na základe veľkého množstva kritérií:
· „nálada“ (dojemný, sentimentálny,...)
· „zápletka“ – hlavná myšlienka (priateľstvo, záchrana, hrdinstvo,...)
· žáner vrátene jeho pod kategórií (napr. ak sa jedná o komédiu, aký typ humoru)
· miesto, kde sa dej odohráva
· publikum, ktoré bude film pozerať (deti, rodiny, mládež,...)
· vyhľadávanie na základe získaných ocenení
EIDR[footnoteRef:12] [12: http://eidr.org/] 

EIDR (entertainment identifier registry) je globálny B2B (angl. business to business) register pre jedinečnú identifikáciu filmov a televízneho obsahu. Zaoberá sa medzinárodnou spoluprácou medzi vlastníkmi obsahu, distribútormi, prevádzkovateľmi, predajcami a pod. Sleduje celý komerčný obsah až po samotný produkt. EIDR je postavený na medzinárodnom identifikátore (DOI), ktorý je štandardom ISO a je interoperabilný s existujúcimi ID. EIDR je neziskový (peniaze získava len na pokrytie svojich nákladov). Detailný opis ich cieľov  a hlavných myšlienok je opísaný v prezentácií[footnoteRef:13]. [13: http://eidr.org/documents/EIDR_Overview_Jul2012.pdf] 

EIDR umožňuje vyhľadávanie filmov a televízneho obsahu zadaním rôznych parametrov (napr. názov, jazyk, trieda názvov, referenčný typ, čas, krajina a mnohé ďalšie). Registrovaní používatelia môžu okrem manuálneho vyhľadávania využívať aj dostupné API. Registrácia vyžaduje poskytnutie údajov o činnosti, čomu sa chce ich používateľ venovať, čo s ich službami plánuje robiť a pod.
[bookmark: _Ref340609394][bookmark: _Toc356987596]Šprint 2 - Bender Bending Rodríguez
Tabuľka 3 – Úlohy v šprinte Bender Bending Rodrízuez
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Kapitola

	1
	Sťahúň
	Granec
	-

	1.1
	Model údajov
	Višňovský
	3.20

	1.2
	Parsovanie imdb.com
	Urbančok
	3.3.1

	1.3
	Nové programy imdb.com
	Trebuľa
	-

	1.4
	Nové filmy imdb.com
	Kaššák
	-

	1.5
	Parsovanie csfd.cz
	Jendek
	3.3.2

	2
	Prepisovač
	Višňovský
	3.4

	2.1
	Štúdium RDF
	Granec, Kaššák
	-

	2.2
	Transformácia DB do RDF
	Granec, Kaššák
	3.5


[bookmark: _Ref343194512][bookmark: _Ref340474100]
[bookmark: _Toc356987597]Používateľské príbehy pre 2. šprint
Sťahúň
Analýza
Na základe analýzy sme zistili, aké existujú vhodné zdroje dát o filmoch, seriáloch ako aj osobnostiach filmového sveta, ich reprezentáciu na stránke a spôsob práce s nimi. Ako možné zdroje dát sme identifikovali stánky imdb.com a csfd.cz, ktorá slúži hlavne ako zdroj dát v slovenskom, prípadne českom jazyku. Súčasťou tohto príbehu bola aj analýza stránok s televíznymi programami, ktoré by slúžili ako zdroj údajov o filmoch, resp. seriáloch, ktoré sa budú v najbližšej dobe vysielať v televízii.
Návrh
Na základe analýzy sme navrhli a implementovali aplikácie, ktorých úlohami bolo získavať všetky dostupné dáta z analyzovaných stránok, akými boli informácie o filmoch, seriáloch, ľuďoch (hercoch, režiséroch, atď.) Pre každú zo stránok bola vytvorená samostatná aplikácia. Navrhli sme vytvorenie metód, ktoré budú v pravidelných intervaloch zisťovať aktuálne vysielané filmy a seriály (v TV a kinách).
Implementácia
Aplikácie boli vytvorené v aplikačnom rámci Ruby on Rails metódou parsovania HTML stránok.
Testovanie
[bookmark: _Toc339986656]Testovanie prebiehalo spúšťaním parserov pre konkrétnu množinu položiek, na ktorej sme sa snažili odpozorovať čo najviac anomálií (chýbajúce položky, preklepy v atribútoch,...) a neočakávaných situácií, ktoré sme následne ošetrili.

Prepisovač
Analýza
V rámci analýzy sme naštudovali problematiku RDF, čiže spôsob reprezentácie dát pomocou trojíc, formálny zápis a existujúce štandardy (Dublin core).
Návrh
Navrhli sme, pre ktoré tabuľky a ich atribúty budú vytvorené RDF zoznamy trojíc.
Implementácia
Implementovali sme metódy, ktoré z dát v databáze vytvárali RDF zoznamy trojíc. Prepisovače boli vytvorené pre osoby, filmy, seriály a epizódy.
[bookmark: _Toc356987598]Model údajov
V tejto časti opisujeme návrh modelu údajov definujúci doménu filmov, televíznych seriálov a ich predstaviteľov.
[bookmark: _Ref340654642]Logický model  údajov
Logický model údajov(Obrázok 1) reprezentuje entity reálneho sveta z prostredia filmov a televíznych seriálov. Jednotlivé entity sú jasne definované svojím názov a príslušnými atribútmi. Diagram takisto obsahuje opísané vzťahy medzi jednotlivými entitami v nami špecifikovanej doméne.
Dôležitou entitou, ktorá tvorí jadro logického modelu údajov, je Obsah. Entita Obsah reprezentuje základné druhy obsahu, ktoré sa nám podarilo získať v procese parsovania. Táto entita môže reprezentovať film, televízny seriál, epizódu alebo osobu. Medzi vlastnosti tejto entity patria identifikátory príslušných internetových filmových databáz. V prípade, že entita Obsah reprezentuje film, televízny seriál alebo epizódu, tak zároveň reprezentuje aj inštanciu entity Médiá.
Entita Médiá reprezentuje všetok multimediálny obsah, o ktorom uchovávame informácie. Táto entita obsahuje základné informácie, ktoré sú spoločné pre všetky druhy multimediálneho obsahu. Táto entita môže spadať pod väčšie množstvo žánrov, môže byť opísaná viacerými kľúčovými slovami, môže sa v ňom hovoriť viacerými a môže byť ohodnotené a okomentované veľkým počtom používateľov.
Entita Osoby predstavuje jednotlivé osoby, ktoré sa nejakým spôsobom podieľali na vzniku rôznych médií. Tieto osoby môžu vykonávať viacero rolí a takisto sa viažu na entitu Mestá, ktoré môžu reprezentovať miesto narodenia alebo úmrtia konkrétnej osoby.
Entita Mestá reprezentuje rôzne mestá sveta, pričom tieto sa môžu viazať na štáty(potrebné napríklad v prípade amerických miest) a musia sa viazať na krajiny, do ktorých patria.
Entita Série spadá práve pod jednu inštanciu televízneho seriálu. Televízny seriál môže mať však veľké množstvo sérií. Na konkrétnu inštanciu sérií sa ďalej môžu viazať jednotlivé epizódu televízneho seriálu.
[image: Popis: D:\FIIT\1.semester\TP\UML\sprint3\logicky_model_v0.png]
[bookmark: _Ref340350097]Obrázok 1. Návrh logického modelu údajov.

[bookmark: _Ref340654691]Fyzický model  údajov
Fyzický model údajov (Obrázok 2) reprezentuje doménu filmov a seriálov. V tomto modeli sa nachádzajú väzby medzi jednotlivými entitami opísanými v logickom modeli údajov(Obrázok 1). Názvy jednotlivých entít sú uvádzané v množnom čísle a anglickom jazyku. V prípade, že sa medzi dvoma ľubovoľnými entitami nachádza väzba, táto definuje prítomnosť cudzieho kľúča medzi atribútmi jednej z týchto entít. Cudzie kľúče sú nazývané konvenčne jednotným číslom anglického názvu príslušnej entity a pridaním koncovky „_id“. Jedinou výnimkou v našom fyzickom modeli údajov je entita obsahujúca informácie o osobách. Tieto osoby môžu obsahovať dva cudzie kľúče na mesto(miesto narodenia a úmrtia), z tohto dôvodu bol obom kľúčom pridaný prefix, ktorý slúži na ich rozlíšenie.
Základnou entitou modelu, od ktorej sa všetko odvíja, je entita Contents. Táto entita je polymorfická a definuje sa v nej typ entity, ktorú v skutočnosti reprezentuje. Takýmto typom môže byť film, osoba, seriál a podobne. Ohraničenie typov obsahov je definované v enumeračnej entite enum_conent. Obsah ako taký môže byť rôznym spôsobom opísaný(napríklad pri epizóde seriálu poznáme jej zápletku, prípadne pri osobe poznáme jej životopis), takisto sa môže tento obsah nachádzať na rôznych obrázkoch.
Obsah môže, ale nemusí, predstavovať nejaké médium. Pod médiom rozumieme filmy, seriály a ich epizódy. K takto definovaným médiám vieme ďalej využitím väzobných tabuliek priradiť rôzne jazyky, ktorými sa v nich hovorí, krajiny, v ktorých boli natáčané, žánre, pod ktoré tieto médiá spadajú a takisto aj kľúčové slová, ktoré médiá opisujú.
Osoby majú pri tvorbe filmov a seriálov rôzne úlohy. Tieto úlohy sú reprezentované entitou Roles, ktoré sú pomocou väzobnej tabuľky spojené s jednotlivými osobami. Obdobným spôsobom definujeme aj väzbu medzi médiami, osobami a ich rolami v danom médiu.
Každá osoba sa môže viazať na entitu Cities, ktoré určujú miesto narodenia, prípadne úmrtia danej osoby. Mestá sa viažu k jednotlivým krajinám a prípadne aj na štáty(toto platí napríklad v prípade amerických miest).
[image: Popis: fyzicky_model_v5]
[bookmark: _Ref340350115]Obrázok 2. Návrhfyzického modelu údajov.
Opis entít
Contents
Contents ja základná entita modelu. Je to polymorfická entita, ktorá odkazuje na práve jednu inštanciu entity osôb, filmov, seriálov alebo konkrétnych epizód, ktoré sme získali analýzou obsahu internetových filmových databáz. Obsahuje identifikátory, ktorými bol takýto obsah označený na nami analyzovanými internetovými filmovými databázami.


Media
Entita Media bližšie špecifikuje zaznamenávaný multimediálny obsah(Content). Jedná sa teda o informácie o filmoch, seriáloch a konkrétnych epizódach seriálov. Obsahuje informácie o dátume vydania média, jeho trvaní v minútach, hodnotení používateľov v percentách a takisto informáciu o tom či sa jedná o čiernobiely alebo farebný filmy, resp. seriál. Okrem týchto informácií môžem médium obsahovať aj informáciu o tom, ktorý televízny kanál ho bude najbližšie vysielať a konkrétny čas vysielania.
Movies
Entita Movies nesie informácie o konkrétnom filme. Viaže sa na inštanciu entity Contents a obsahuje informácie o názve filmu v angličtine, názve v pôvodnom jazyku a o prípadných alternatívnych názvoch.
TV Shows
Táto entita nesie informácie o televíznom seriály. Viaže sa na inštanciu entity Contents a obsahuje informácie o názve seriálu v angličtine, v pôvodnom jazyku daného seriálu a o prípadných alternatívnych názvoch.
Seasons
Entita Seasons sa viaže na konkrétny televízny seriál a predstavuje jeho jednu sériu, ktorá je reprezentovaná poradovaným číslom.
Episodes
Táto entita reprezentuje jednu epizódu televízneho seriálu, pričom je naviazaná na jednu z jeho sérií. Zároveň sa však viaže aj na inštanciu entity Contents. Obsahuje informácie o poradovom čísle epizódy a o jej názve v pôvodom znení.
People
People je entita, ktorá reprezentuje akúkoľvek osobu, ktorá môže mať niečo dočinenia so skúmanými seriálmi a filmami. Osoba je naviazaná na inštanciu entity Contents a entitu Cities. O osobách uchovávame informácie o ich rodnom meste a dátume narodenia, prípadne aj o meste úmrtia a príslušnom dátume. Ďalej zaznamenávame mená osôb, korene mien, ich pseudonymy a ich výšku uvádzanú v metroch.
Countries
Entita Countries reprezentuje krajinu a obsahuje informáciu o názve danej krajiny v anglickom jazyku.
States
Entita States reprezentuje štát krajiny a nesie informáciu o názve konkrétneho štátu v angličtine spolu s väzbou na príslušnú krajinu.
Cities
Táto entita predstavuje mesto. Viaže sa na krajinu, v ktorej sa dané mesto nachádza a môže sa viazať aj na štát krajiny. Obsahuje informáciu o názve mesta v anglickej forme.
Roles
Táto entita reprezentuje roly, ktoré môžu jednotlivé osoby vykonávať. Atribútom tejto entity je reťazec s názvom roly v anglickom jazyku.
Abouts
Táto entita obsahuje informácie o zápletke filmu, seriálu alebo epizódy, prípadne sa tu nachádza biografia jednotlivých osôb. Táto informácia sa tu môže vyskytovať v ľubovoľnom jazyku.
Images
Entita Images slúži na ukladanie cesty k obrázkom, ktoré sme získali pri analyzovaní informácií získaných z internetových databáz o filmoch, seriáloch alebo osobách.
Genres
Entita Genres obsahuje reťazec definujúci žáner média, ku ktorému sa viaže. Jednotlivé žánre sa tu nachádzajú v anglickom jazyku.
Keywords
Entita Keywords obsahuje reťazec definujúci kľúčové slovo opisujúce príslušné médium. Kľúčové slová sú zaznamenané v anglickom jazyku.
Languages
Languages je entita, ktorá reprezentuje jednotlivé jazyky, ktorými sa vo filmoch, prípadne seriáloch hovorí. Jednotlivé jazyky sú uložené v anglickom jazyku.
Väzobné entity
Cast_List
Entita Cast_List je väzobná tabuľka, ktorá spája film, televízny seriál, resp. jeho epizódu s jednotlivými osobami a rolami, ktoré tieto osoby vykonávali.
Content_abouts
Väzobná entita spája obsah s rôznymi entitami, ktoré ho opisujú.
Content_images
Väzobná entita spája obsah s rôznymi obrázkami, ktoré daný obsah zobrazujú.
Media_countries
Väzobná entita spája média s krajinami, ktoré stoja za vznikom tohto média.
Media_genres
Väzobná entita spája média so žánrami, pod ktoré spadá dané médium.
Media_keywords
Väzobná entita spája média s kľúčovými slovami, ktoré médium charakterizujú.
Media_languages
Väzobná entita spája média s jazykmi, ktorými sa v danom médiu hovorí.
People_roles
Väzobná entita spája osoby s rolami, ktoré tieto osoby vykonávajú.
Enumerácie
Enum_content
Táto enumerácia obsahuje definíciu jednotlivých typov obsahov, ktoré v modeli rozlišujeme. Konkrétne sa jedná o film, televízny seriál, sériu, epizódu a osobu.
Enum_colors
Táto enumerácia definuje možnosti, ktorými Opisujeme farebnosť filmov. Dáva možnosť označiť film za farebný, čiernobiely prípadne môžeme vyhlásiť, že sme túto informáciu nezistili.
[bookmark: _Ref340617582][bookmark: _Ref340617645][bookmark: _Toc356987599]Parsovanie web stránok
[bookmark: _Ref340332256]Parsovanie IMDb
Pri parsovaní portálu IMDb sme museli okrem filmov a osobností rozlišovať aj seriály a epizódy, pretože na základe toho sa ukladali údaje do databázy. Stránky filmov, seriálov a epizód mali totožnú štruktúru a v množstve potrebných informácií sa odlišovali iba minimálne, preto na ich spracovanie postačovalo vytvorenie jedného parsera. Bez ohľadu na druh (film/seriál/epizóda) sa parser vždy pokúšal vybrať zo stránky všetky údaje a až po spracovaní stránky sa na základe druhu vykonali potrebné operácie, ktoré údaje vložili do databázy.
Parsovanie IMDb filmov
Filmy sa získavajú na základe adresy v tvare:http://www.imdb.com/title/tt<id filmu>/kde <id filmu> je potrebné nahradiť konkrétnym id filmu určeného na parsovanie (napísať približný rozsah napr.: 1-1.000.000)

Tabuľka 4 - Získavané elementy pri parsovaní IMDb filmov
	#
	Získavaný údaj
	Xpath

	1
	Názov filmu
	//h1[@class = "header"]

	2
	Názov seriálu
	//h2[@class = "tv_header"]

	3
	Žánre
	//div[@class="infobar"]/a/@href

	4
	Obrázok
	//td[@id="img_primary"]

	5
	Hodnotenie
	//div[@class="titlePageSprite star-box-giga-star]

	6
	Dĺžka
	//time[@itemprop="duration"]

	7
	Režisér
	//a[@itemprop="director"]

	8
	Herec
	//td[@class="name"]

	9
	Scenárista
	//div[@class="txt-block"]

	10
	Kľúčové slová
	//a

	11
	Epizódy
	//div[@itemprop="episodes"]



Parsovanie IMDb osôb
Podobne ako pri filmoch , aj pri osobách sa údaje získavajú na základe adresy, ktorá má tvar:
http://www.imdb.com/title/tt<id osoby>/, kde <id osoby> je potrebné nahradiť konkrétnym id osoby určenej na  parsovanie. O ľuďoch sa získavali údaje zobrazené v tabuľke 5.

[bookmark: _Ref343199000][bookmark: _Ref343198978]Tabuľka 5 - Získavané elementy pri parsovaní IMDb osôb
	#
	Získavaný údaj
	Xpath

	1
	Meno
	//h1[@class="header"][@itemprop="name"]

	2
	Dátum narodenia
	//time[@itemprop="birthDate"and @datetime]

	3
	Dátum úmrtia
	//time[@itemprop="deathDate" and @datetime]')[0]['datetime']

	4
	Opis
	//span[@itemprop="description"]

	5
	Roly
	//div[@class="infobar"]

	6
	Výška
	//div[@class="article"]

	7
	Obrázok
	//td[@id="img_primary"]



Nové filmy IMDb
Filmy, ktoré aktuálne vychádzajú sa na IMDb nachádzajú na adresách http://www.imdb.com/movies-in-theaters/pre filmy, ktoré sú aktuálne v svetových kinách a http://www.imdb.com/movies-coming-soon/pre filmy, ktoré prídu do kín v blízkej budúcnosti. Z týchto stránok získavame v pravidelných intervaloch (jedenkrát týždenne) informácie, ktorými aktualizujeme našu databázu.
Proces prebieha tak, že z uvedených stránok získame url adresy filmov, ktoré potom zadáme ako vstupný argument parsru na spracovanie filmov z IMDb.

Tabuľka 6 - Získavané elementy pri parsovaní nových IMDb filmov
	#
	Získavaný údaj
	Xpath
	Popis

	1
	url filmu
	//h4[@itemprop="name"]//a
	-



Nové IMDB programy
Pre získavanie nových seriálov a relácií sa používa IMDB TV program dostupný na adrese: http://www.imdb.com/tvgrid/[RRRR-MM-DD]/[HHMM]/?start_date=[RRRR-MM-DD]&start_time
=[HHMM]&channel=#, pričom [RRRR-MM-DD] a [HHMM] predstavujú formáty zadávania dátumu a času, pre ktorý chceme vyhľadávať TV program. Pre každú takúto stránku sa získavajú dostupné IMDB identifikačné čísla vysielaných filmov, seriálov, relácií a podobne. Získané identifikátory sa ukladajú do jedného zoznamu, ktorý sa následne odošle parsru na spracovanie filmov/seriálov opísaného v kapitole 3.3.1.1. Parser IMDb TV programu sa spúšťa v pravidelných intervaloch každý deň, pričom v rámci jedného spustenia spracuje tv program po dobu troch dní začínajúc aktuálnym dňom. Prekrytie jednotlivých intervalov parsovaných tv programov slúži ako poistenie v prípade, že niektorý deň by parsovanie neprebehlo úspešne. IMDb tv program obsahuje nasledujúce TV stanice: TVLAND, Univision, MyNetwork, WGNAMER, OXYGEN, SPIKETV, Telemundo, COMEDY, TRUTV, HISTORY, HALMARK, BRAVO, TOON, CMTV, DISN, ESPN, FOOD, ABCF, AETV, HGTV, MSNBC, SYFY, LIFE, LOGO, SHOW, TRAV, ABC, VH1, CBS, FOX, NBC, PBS, TBS, TNT, NIK, CNN, TLC, FNC, MTV, USA, HBO, MAX, TMC, AMC, APL, BET, TCM, DSC, FX, CW, E.

Tabuľka 7 - Získavané elementy pri parsovaní nových IMDb filmov
	#
	Získavaný údaj
	Xpath
	Popis

	1
	url filmu/serialu/relácie
	//ul[@class="tv_shows"]//li//a
	získa sa adresa prvku ([‘href’])


Parsovanie CSFD
Pri získavaní dát z CSFD sme museli navrhnúť riešenie odolné voči slabej štruktúrovanosti webu csfd.cz. Okrem toho databáza CSFD neobsahuje dostatočne kvalitné informácie o seriáloch. Obsahuje len základné informácie o seriály bez rozčlenenia na série a jednotlivé epizódy.
Parsovanie CSFD filmov
Filmy majú jedinečnú url adresu vo formáte http://www.csfd.cz/film/ + csfd_id, kde csfd_id je jedinečný identifikátor filmu, alebo seriálu, keďže ČSFD nerozlišuje filmy a seriály. Nasledujúca tabuľka obsahuje príkazy na získavanie jednotlivých atribútov filmov.

Tabuľka 8-Získavané elementy pri parsovaní CSFD filmov
	#
	Získavaný údaj
	Selector
	Popis

	1
	Názov filmu
	css('div.info').css('h1')
	získa sa obsah prvku (content)

	2
	Názov seriálu
	xpath//ul[@class="names"]/li
	získa sa obsah prvku (content)

	3
	Žánre
	css("p.genre")ef
	pre každý prvok sa získa obsah (content)

	4
	Hodnotenie
	.css('#rating')
	získa sa obsah prvku (content)

	5
	Režisér
	css("div.info div")[1].css("h4")
	pre každý prvok sa získa adresa ([‘href’])

	6
	Herec
	css("div.info div")[2].css("h4")
	pre každý prvok sa získa adresa ([‘href’])

	7
	Popis
	css('#plots').css('div.content').css('ul')
	pre každý prvok



[bookmark: _Ref340617598][bookmark: _Ref340617636][bookmark: _Toc356987600]Prepisovač
V rámci používateľského príbehu Prepisovač bolo potrebné naštudovať si problematiku transformácie údajov do RDF a následne transformovať vybrané dáta z databázy do RDF.
[bookmark: _Ref340332598][bookmark: _Toc356987601]Transformácia DB do RDF
Na transformáciu dát z databázy do RDF tripletov bolo potrebné vytvoriť vlastné skripty. Tieto pracujú na princípe vytvorenia XML dokumentov, do ktorých sa následne vkladajú dáta z databázy. Vytvárame XML súbory pre filmy, seriály, epizódy a osoby. Každý riadok v týchto tabuľkách predstavuje položku v danom dokumente. Každá položka má atribúty zodpovedajúce hodnotám jednotlivých stĺpcov v príslušnom riadku tabuľky. 
[bookmark: _Ref340609400][bookmark: _Toc356987602]Šprint 3 - Coalhouse Walker Jr.
Tabuľka 9-Úlohy v šprinte Coalhouse Walker Jr.
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Kapitola

	1
	Sťahúň
	Granec
	-

	1.1
	Refaktoring parsera
	Jendek, Urbančok
	-

	1.2
	Ukladač
	Granec, Jendek, Višňovský
	4.4

	1.3
	Ukladanie dát z IMDB a ČSFD do databázy
	Jendek, Urbančok
	4.4

	2
	Prepisovač
	Višňovský
	-

	2.1
	Konzultácia s tímom 01 + Prípadná zmena RDF
	Granec
	-

	3
	Sťahúň zdrojov
	Kandráč
	4.64.2

	3.1
	Parsovanie portálu tv.sms.cz
	Kaššák, Trebuľa, Urbančok
	4.1

	3.2
	Aktualizácia dát využitím programu tv.sms.cz
	Kaššák, Trebuľa, Urbančok
	4.3

	3.3
	Ukladanie dát z tv.sms.cz do databázy
	Kaššák, Trebuľa
	-

	4
	Program – najbližšie vysielanie
	Granec
	-

	4.1
	Modifikácia modelu databázy
	Višňovský
	4.55

	4.2
	Modifikácia parsera programu IMDB
	Trebuľa
	-


[bookmark: _Ref340334336][bookmark: _Toc356987603]Používateľské príbehy pre 3. šprint
Program
Analýza
Cieľom bolo zistiť presný čas, dátum a stanicu, na ktorej bude daná položka najbližšie odvysielaná.
Návrh
Navrhli sme spôsob získavania potrebných údajov z online televíznych programov. Programy časti svetových televízií sme sa rozhodli získať z portálu imdb.com. České a slovenské a ďalšie svetové stanice získavame z portálu tv.sms.cz.
Implementácia
Aplikácie boli vytvorené v aplikačnom rámci Ruby on Rails metódou parsovania HTML stránok. Časť získavaná z imdb.com bola implementovaná ako rozšírenie existujúcej aplikácie na získavanie aktuálnych filmov.


Testovanie
Testovanie opäť prebiehalo spúšťaním parserov na program vysielaný v konkrétnych dňoch, na čom sme overili navrhnuté riešenie. V rámci testovania českých a slovenských staníc sme odhalili, že vysielací čas televízií prebieha od cca 5:00 do cca 5:00 nasledujúceho dňa, pričom bolo treba rozlišovať, že program vysielaný po polnoci patrí už do nasledujúceho dňa.
[bookmark: _Ref340617765][bookmark: _Ref340617827][bookmark: _Ref340334313][bookmark: _Toc356987604]Parsovanie SMS.CZ
Portál sms.cz pre nás slúži hlavne ako zdroj informácií o slovenských, českých filmoch a hercov, ktorý sa na imdb.com nenachádzajú. Taktiež sme z neho čerpali opisy filmov v češtine, ich komentáre a televízny program staníc, dostupných na našom území.
Na rozdiel od imdb.com, parsovanie položiek z sms.cz nie je možné vykonať zadaním url s postupným inkrementovaním id položiek. Url je na danom portáli totiž tvorená časťou názvu položky. Z tohto dôvodu nie je možné naraz naplniť vlastnú databázu množstvom dát z portálu. Url položiek na parsovanie však získavame v pravidelných intervaloch z tv programu, z ktorého je url možné získať.
V rámci tohto používateľského príbehu bolo potrebne vytvoriť programy na parsovanie osôb, filmov/seriálov/relácií, konkrétnych epizód a program, ktorý tieto epizódy získa.
Parsovanie osôb
O osobách sa vyberali všetky dostupné informácie ako v prípade osôb pri imdb.com. Potrebné hodnoty sa získavali z jednotlivých //div[@style=\'float: left; width: 22%; margin-left:5px; margin-bottom: 10px;\ tagov na základe ich obsahu. Takýmto spôsobom sme vedeli získať informácie ako: rodné meno, prezývka, rola, dátumy a miesta  narodenia a úmrtia a adresu s profilom na imdb.com.

Tabuľka 10 - Získavané elementy pri parsovaní  osôb z SMS.CZ
	#
	Získavaný údaj
	Xpath

	1
	Meno
	//div[@class="P_nadpis"]

	2
	Rodné meno
	//div[@style=\'float: left; width: 22%; margin-left:5px; margin-bottom: 10px;\

	3
	Prezívka
	//div[@style="text-align: justify; width: 59%; float: left; vertical-align: top;"]

	4
	Úlohy
	//div[@style="text-align: justify; width: 59%; float: left; vertical-align: top;"]

	5
	Dátum a miesto narodenia
	//div[@style="text-align: justify; width: 59%; float: left; vertical-align: top;"]

	6
	Dátum a miesto úmrtia
	//div[@style="text-align: justify; width: 59%; float: left; vertical-align: top;"]

	7
	Výška
	//div[@style="text-align: justify; width: 59%; float: left; vertical-align: top;"]

	8
	Životopis
	//div[@style="text-align: justify; width: 59%; float: left; vertical-align: top;"]

	9
	Obrázok
	//img[@title="'<meno>'"

	10
	IMDb adresa
	//div[@style="text-align: justify; width: 59%; float: left; vertical-align: top;"]


Parsovanie filmov a seriálov
Filmy aj seriály získavame jednotným parserom, pretože štruktúra stránky, na ktorej sa nachádzajú je podobná. Url má tvar: http://www.sms.cz/film/<x-y-z>kde <x-y-z> je názov filmu bez diakritiky, so slovami oddennými pomlčkami, pričom tento názov sa nemusí vôbec zhodovať so zobrazovaným názvom. V prípade seriálu je slovo ‘film’ nahradené slovom ‘serial’. Získavame údaje zobrazené v tabuľke 11.

Tabuľka 11 - Získavané elementy pri parsovaní filmov a serialov z SMS.CZ
	#
	Získavaný údaj
	Xpath

	1
	Názov, originálny názov a dátum vydania
	//title

	2
	Žánre, krajiny pôvodu a dĺžk trvania
	//div[@class="alljustify"]

	3
	Obsah
	//div[@class="alljustify"]

	4
	Link na IMDb
	//a

	5
	Hodnotenie
	//div[@id="pseudoplayer"]//a

	6
	Obrázky
	//a

	7
	Obsadenie
	//div[@class="P_box_obsah"] 

	8
	Komentáre
	//a

	9
	Počet sérií
	//a 



Parsovanie epizód
Parsovanie epizód prebieha obdobne ako pri filmoch, či seriáloch. Jediný rozdiel je v štruktúre stránky, ktorá je odlišná natoľko, že bolo vhodné ju oddeliť do samostatného parsera. Url má tvar: http://www.sms.cz/serial/<x-y-z>-<a-b>kde <x-y-z> je názov seriálu bez diakritiky, so slovami oddennými pomlčkami, pričom tento názov sa nemusí vôbec zhodovať so zobrazovaným názvom. Ďalšou pomlčkou je oddelený názov epizódy <a-b> kde sú slová oddelené pomlčkou. Získavame údaje zobrazené v tabuľke 12.

Tabuľka 12 - Získavané elementy pri parsovaní  epizód z SMS.CZ I
	#
	Získavaný údaj
	Xpath

	1
	Názov, originálny názov a dátum vydania
	//title

	2
	Číslo série
	//h1

	3
	Link na epizódu, link na seriál
	//h1//a

	4
	Žánre, krajiny pôvodu a dĺžk trvania
	//div[@class="alljustify"]

	5
	Obsah
	//div[@class="alljustify"]

	6
	Link na IMDb
	//a

	7
	Hodnotenie
	//div[@id="pseudoplayer"]//a

	8
	Obrázky
	//a

	9
	Obsadenie
	//div[@class="P_box_obsah"] 

	10
	Komentáre
	//a



Získavanie epizód
Úlohou programu bolo pomocou vstupnej URL filmu/seriálu/relácie získanej z tv programu zistiť, o aký druh sa jedná a v prípade seriálu/relácie získať URL na všetky jeho epizódy.  Jednotlivé epizódy mohli byť dostupné priamo zo stránky seriálu/relácie, alebo vnorené hlbšie kvôli klasifikácií do jednotlivých sérií.

Tabuľka 13 - Získavané elementy pri parsovaní  epizód z SMS.CZ II
	#
	Získavaný údaj
	Xpath

	1
	Typ vysielaného programu (film/seriál/relácia)
	//div[@class="P_nadpis"]

	2
	URL na zoznam epizód alebo sérií
	//div[@class="P_vyber"]//a

	3
	URL na epizódu alebo sériu
	//div[@class="P_podnadpis"]//a

	4
	URL na epizódu
	//div[@class="P_box_obsah"]//div//td//a



[bookmark: _Ref340617770][bookmark: _Ref340617832][bookmark: _Toc356987605]Aktualizácia dát
Neustále vychádzajú nové filmy, seriály či epizódy. Tieto nové dáta je potrebné zachytávať a aktualizovať nimi našu databázu.Na zisťovanie svetových noviniek využívame IMDb, na české a slovenské položky tv program dostupný na TV SMS.
Aktualizácia IMDb
Pre získavanie svetových noviniek pomocou IMDb boli v predchádzajúcim šprinte (šprint č. 2) vytvorené dve riešenia. Prvé riešenie zabezpečuje získavanie nových filmov. Je opísané v kapitole 3.3.1.3. Úlohou druhého riešenia je získavanie nových seriálov a relácií. Pre tento účel bol v minulom šprinte (šprint č. 2) vytvorený parser IMDb TV programu, z ktorého sa získavajú údaje o aktuálne vysielaných filmoch/seriáloch/reláciách. Tento parser je opísaný v kapitole 3.3.1.4.
	V rámci tohto šprintu bol IMDb TV program parser rozšírený o možnosť získavania časov a kanálov vysielaných filmov/seriálov/relácií. V prípade seriálu sa získa odkaz na konkrétnu vysielanú epizódu. Z dôvodu získavania týchto dát v dostatočnom predstihu sa parsuje úsek tv programu začínajúci siedmym dňom od aktuálneho dňa. Dĺžka tohto úseku bola skrátená na 2 dni, aby proces parsovania nebol príliš zdĺhavý.

Tabuľka 14 - Získavané elementy pri nových filmoch, seriáloch a reláciách z IMDb
	#
	Získavaný údaj
	Xpath

	1
	url filmu/serialu/relácie
	//ul[@class="tv_shows"]//li//a

	2
	čas a stanica vysielania
	//ul[@class="tv_shows"]//li

	3
	url epizódy
	//table[@id="ch+time_info"]//
Ch a time predstavujú stanicu a čas vysielania danej epizódy získané v riadku 2





Aktualizácia údajov z SMS.CZ
Aktuálne vysielané položky získavame zo stránky: tv.sms.cz.Hlavný benefit je možnosť získať slovenské a české filmy a seriály, ktoré sa nenachádzajú na svetových portáloch. SMS CZ obsahuje televízny program s možnosťou výberu z množstva televíznych staníc a tiež výberu typov programov ktoré sa majú zobraziť (filmy, seriály, relácie,...), dňa pre ktorý program zobrazí a hodiny v danom dni od ktorej zobrazuje.
Parsovanie spúšťame denne, vždy pre program, ktorý bude odvysielaný za 7 a 8 dní. Máme tak vždy prehľad o programoch vysielaných v priebehu budúceho týždňa (Program z bližšej budúcnosti sme získali v predchádzajúcich dňoch). Parsovanie dvoch dní má za cieľ zamedziť prípadom, kedy jeden deň nezískame dáta (z akéhokoľvek dôvodu), ktoré nám potom budú chýbať.
Pri parsovaní vyberáme len filmy a seriály, pretože len tie sú pre nás relevantné. Získavame program lokálnych staníc: STV1, STV2, Doma, JOJ, JOJ PLUS, Markíza, TV DAJTO, ČT1, ČT2, Nova, Prima Family, Prima Cool, Barrandov, Nova Cimena.
 A tiež vybraných svetových staníc: AXN, AXN Digi TV, AXN Sci-fi, AXN Crime, Cinemax, Cinemax2, CS Film, Fanda, Film+, Filmbox, Filmbox Extra, Filmbox Family, Filmbox HD, Filmbox Plus, HBO, HBO2, HBO Comedy, Kino CS, MGM, Prima love, VOYO Cimena, Kabel1, PRO7, RTL, RTL2, SAT1, VOX
Pri výbere televízií je potrebné nastaviť stránke cookie s hodnotou zvolených televíznych staníc. Pre tento účel sme v rámci parsera implementovali časť, ktorá zapne prehliadač fyzicky stanice a zadá tlačidlo na zobrazenie tv programu. Zo stránky s programom potom vyberá údaje o vysielaných položkách. Pre každú položku získava jeho URL, čas a stanicu, kde bude odvysielaný. Tieto údaje potom zadávame ako vstupný argument parseru, ktorý od danej položke zistí všetky údaje, ktoré zberáme a uloží ich do databázy.
[bookmark: _Ref340617777][bookmark: _Ref340617821][bookmark: _Toc356987606]Ukladač
[bookmark: _Ref340607927]Nakoľko sme si vytvorili databázový model založený na rôznych druhoch informácií, ktoré sme v procese parsovania boli schopní nadobudnúť, bolo potrebné vytvoriť programové riešenie, ktoré by tieto rôznorodé informácie ukladal do databázy. Toto riešenie muselo zohľadňovať schopnosť parserov jednotlivých internetových filmových databáz nadobudnúť určitý druh informácií. Okrem toho bolo nevyhnutné aby v prípade už existujúcich záznamov ukladač negeneroval duplicity, ale aby inteligentne mapoval jednotlivé záznamy(bez ohľadu na ich pôvod) a v prípade potreby, aby tieto aktualizoval, resp. dopĺňal. Napríklad v prípade ukladania osoby ukladač v prvom kroku hľadá osobu s rovnakým identifikátorom z príslušnej internetovej filmovej databázy. V prípade, že takáto osoba už má záznam, tak sa aktualizuje. V opačnom prípade sa hľadá osoba s rovnakým menom a identickým dátumom narodenia. V prípade, že existuje záznam o takej osobe, tak sa táto aktualizuje a priradí sa jej aj nový identifikátor z príslušnej filmovej databázy. Ak ani táto podmienka nebola splnená, tak sa jedná o dosiaľ nepoznanú osobu a tejto sa vytvorí nový záznam.
[bookmark: _Ref340617785][bookmark: _Ref340617816][bookmark: _Toc356987607]Revízia modelu údajov – najbližšie vysielanie média
Logický model, ktorý bol navrhnutý v predchádzajúcom šprinte(kapitola 3.2.1) bolo potrebné mierne modifikovať za účelom zaznamenávania informácií získaných z internetových televíznych programov. Našim cieľom je uchovávanie informácie o najbližšom vysielaní určitého zaznamenaného média. Pre každé médium teda zaznamenávame informáciu o tom ktorá televízna stanica a v akom čase ho bude najbližšie vysielať. Z tohto dôvodu sme boli nútení pridať entitu televíznych staníc(Obrázok 3). Táto zmena sa pochopiteľne odrazila aj na podobe fyzického modelu údajov(kapitola 3.2.2), ktorý je definovaný diagramom na obrázku 4.
Ďalším významným prírastkom je entita Reviews. Táto entita združuje komentáre používateľov k jednotlivým médiám. Okrem samotného obsahu komentára, táto entita uchováva napríklad aj informáciu o hodnotení príslušného média zo strany používateľa.

[image: Popis: logicky_model]
[bookmark: _Ref340263343]Obrázok 3.Revidovaný logický model údajov po šprinte č. 3.

[bookmark: _Ref338848059][bookmark: _Ref338848048]
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Obrázok 4. Revidovaný fyzický model údajov po šprinte č. 3.


0. Opis entít
Media
Entita Media bližšie špecifikuje zaznamenávaný multimediálny obsah(Content). Jedná sa teda o informácie o filmoch, seriáloch a konkrétnych epizódach seriálov. Obsahuje informácie o dátume vydania média, jeho trvaní v minútach, hodnotení používateľov v percentách a takisto informáciu o tom či sa jedná o čiernobiely alebo farebný filmy, resp. seriál. Okrem týchto informácií môže médium obsahovať aj informáciu o tom, ktorý televízny kanál ho bude najbližšie vysielať a konkrétny čas vysielania.
TV Channels
Entita TV Channels, obsahuje informácie o jednotlivých televíznych staniciach, ktoré vysielajú nami analyzované filmy alebo seriály. Tabuľka zaznamenáva názvy jednotlivých televíznych staníc.
Reviews
Reviews je entita reprezentujúca komentáre používateľov na jednotlivé filmy, seriály prípadne epizódy seriálov. Obsahuje informácie o autorovi komentára, dátume jeho vytvorenie. o hodnotení vyjadrenom v percentách a samotnom obsahu komentára. Táto entita sa viaže na entitu Media.
0. Väzobné entity
Media_tv_channels
Väzobná entita spája média s televíznymi stanicami, ktoré dané médium vysielajú.
0. Opis tabuliek
Táto kapitola detailne opisuje jednotlivé tabuľky a jej atribúty. Tieto tabuľky reprezentujú entity, ktoré sme definovali v tomto a predchádzajúcom šprinte.
Vysvetlivky
PK – Primárny kľúč
FK – Cudzí kľúč
AI – Automatická inkrementácia hodnoty
NN – Nemôže byť prázdny
UQ – Unikátny
Tabuľka 15. Opis atribútov entity abouts.
	Názov
	abouts

	Opis
	Tabuľka obsahuje zápletky filmov a biografie v rôznych jazykoch.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	value
	TEXT
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Textová hodnota záznamu

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Tabuľka 16. Opis atribútov entity cast_list.
	Názov
	cast_list

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie o jednotlivých osobách a ich rolách vo filme resp. seriály.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	person_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - people

	role_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - roles

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - media

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 17. Opis atribútov entity cities.
	Názov
	cities

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie o mestách.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	country_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - countries

	state_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč - states

	name_original
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Názov mesta v anglickom jazyku

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 18. Opis atribútov entity contents.
	Názov
	contents

	Opis
	Tabuľka obsahuje záznamy reprezentujúce seriály, filmy, osoby a podobne.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	content_type
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Typ entity, ktorú reprezentuje

	imdb_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	IMDB identifikátor entity

	csfd_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	ČSFD identifikátor entity

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 19. Opis atribútov entity content_abouts.
	Názov
	content_abouts

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca obsah a jeho Opis.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	about_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - abouts

	content_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - content



Tabuľka 20. Opis atribútov entity content_images.
	Názov
	content_ images

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca obsah a jeho obrázky.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	image_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - images

	content_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - content



Tabuľka 21. Opis atribútov entity countries.
	Názov
	countries

	Opis
	Tabuľka obsahuje záznamy o krajinách.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	name_english
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Názov krajiny v anglickom jazyku

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 22. Opis atribútov entity episodes.
	Názov
	episodes

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie o epizódach televíznych seriálov.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	content_id
	INTEGER
	áno
	áno
	nie
	áno
	áno
	Primárny a cudzí kľúč - content

	season_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč - seasons

	value
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Poradové číslo epizódy

	name
	VARCHAR(511)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Názov epizódy

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 23. Opis atribútov entity genres.
	Názov
	genres

	Opis
	Tabuľka obsahuje žánre opisujúce skúmaný obsah.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	value_english
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Názov žánru v angličtine

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu





Tabuľka 24. Opis atribútov entity images.
	Názov
	images

	Opis
	Tabuľka obsahuje obrázky skúmaného obsahu.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	path
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Cesta k obrázku

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 25. Opis atribútov entity keywords.
	Názov
	keywords

	Opis
	Tabuľka obsahuje kľúčové slová opisujúce skúmaný obsah.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	value_english
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Kľúčové slovo v angličtine

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 26. Opis atribútov entity languages.
	Názov
	languages

	Opis
	Tabuľka obsahuje zoznam jazykov.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	value_english
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Názov jazyku v angličtine

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 27. Opis atribútov entity media.
	Názov
	media

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie viažúce sa k filmom, seriálom a jeho epizódam.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	content_id
	INTEGER
	áno
	áno
	nie
	áno
	áno
	Primárny  a cudzí kľúč - content

	release_date
	DATE
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Dátum premiéry média

	duration_in_min
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Dĺžka v minútach

	rating_in_percent
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Hodnotenie média v percentách

	media_color
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Farebnosť média

	broadcast_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Čas najbližšieho vysielania média

	tv_channel_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – tv_channels

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 28. Opis atribútov entity media_countries.
	Názov
	media_countries

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca médiá a krajiny.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	country_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - countries

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - media


	
Tabuľka 29. Opis atribútov entity media_genres.
	Názov
	media_genres

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca médium a jeho žánre..

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	genre_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - genres

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - media



Tabuľka 30. Opis atribútov entity media_keywords.
	Názov
	media_keywords

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca médium a kľúčové slová, ktoré ho opisujú.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	keyword_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - keyword

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - media



Tabuľka 31. Opis atribútov entity media_languages.
	Názov
	media_languages

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca médium a jazyky, ktorými sa v ňom hovorí.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	language_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - languages

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - media



Tabuľka 32. Opis atribútov entity media_tv_channels.
	Názov
	media_tv_channels

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca médium a televízne stanice, na ktorých sa vysielajú.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	tv_channel_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - tv_channels

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - media


	
Tabuľka 33. Opis atribútov entity movies.
	Názov
	movies

	Opis
	Tabuľka obsahujúca informácie o filmoch.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	content_id
	INTEGER
	áno
	áno
	nie
	áno
	áno
	Primárny  a cudzí kľúč - content

	name_english
	VARCHAR(511)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Názov filmu v angličtine

	name_original
	VARCHAR(511)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Názov filmu v originálnom znení

	also_known_as
	VARCHAR(1023)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Alternatívne názvy filmu

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 34. Opis atribútov entity people.
	Názov
	people

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie o osobách.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	content_id
	INTEGER
	áno
	áno
	nie
	áno
	áno
	Primárny  a cudzí kľúč - content

	city_of_birth
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč - cities

	city_of_death
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč - cities

	name_original
	VARCHAR(511)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Meno osoby v pôvodnej podobe

	name_stemmed
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Koreň mena osoby

	date_of_birth
	DATE
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Dátum narodenia osoby

	date_of_death
	DATE
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Dátum úmrtia osoby

	alternate_names
	VARCHAR(1023)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Alternatívne mená osoby, pseudonymá

	height_in_m
	NUMERIC(3,3)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Výška osoby v metroch

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 35. Opis atribútov entity people_roles.
	Názov
	people_roles

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca osoby a roly.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	person_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - people

	role_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - roles



Tabuľka 36. Opis atribútov entity reviews.
	Názov
	reviews

	Opis
	Tabuľka obsahuje záznamy o hodnoteniach filmov a seriálov od používateľov.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	nie
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	medium_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč - media

	author
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Meno/prezývka autora

	rating_in_percent
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Hodnotenie v percentách

	post
	TEXT
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Komentár alebo hodnotenie autora

	post_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	Dátum odoslania hodnotenia

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 37. Opis atribútov entity roles.
	Názov
	roles

	Opis
	Tabuľka obsahuje záznamy o možných rolách osôb.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	nie
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	value_english
	VARCHAR(127)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Názov roly v anglickom jazyku

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 38. Opis atribútov entity seasons.
	Názov
	seasons

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie o sériách televíznych seriálov.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	content_id
	INTEGER
	áno
	áno
	nie
	áno
	áno
	Primárny  a cudzí kľúč - content

	tv_show_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - tv_shows

	value
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Poradové číslo série

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 39. Opis atribútov entity states.
	Názov
	states

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie o štátoch.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áni
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	country_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - countries

	name_english
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	Názov štátu v anglickom jazyku

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 40. Opis atribútov entity tv_channels.
	Názov
	tv_channels

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie televíznych staniciach

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	name
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Názov televíznej stanice

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 41. Opis atribútov entity tv_shows.
	Názov
	tv_shows

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie televíznych seriáloch.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	content_id
	INTEGER
	áno
	áno
	nie
	áno
	áno
	Primárny  a cudzí kľúč - content

	name_english
	VARCHAR(511)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Názov seriálu v anglickom jazyku

	name_original
	VARCHAR(511)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Názov seriálu v pôvodnom znení

	also_known_as
	VARCHAR(1023)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Alternatívne názvy seriálu

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


[bookmark: _Ref340617794][bookmark: _Ref340617808]
[bookmark: _Toc356987608]Parsovanie komentárov
Predmetom úlohy je nastavenie parsera pre sťahovanie komentárov pre servery IMDb a CSFD.
Parsovanie komentárov k IMDb
Komentáre sa získavajú na základe adresy v tvare:http://www.imdb.com/title/tt<id filmu>/reviews?start=<id stránky s komentármi>. Všetky Xpath cesty sa odrážajú od zoznamu uzlov získaných na základe: //div[@id="tn15content"]/hr/following-sibling::*[small][1]

Tabuľka 42 - Získavané elementy pri parsovaní komentárov z IMDb
	#
	Získavaný údaj
	Xpath

	1
	Autor
	./a/text()

	2
	Dátum
	./small[2]/text()

	3
	Hodnotenie
	./img/@alt

	4
	Komentár
	./p


Parsovanie komentárov z CSFD
Komentáre sa získavajú na základe adresy v tvare: http://www.csfd.cz/film/<id filmu>/strana-<id stránky s komentármi. Všetky Xpath cesty sa odrážajú od zoznamu uzlov získaných na základe: //div[@class="ct-generalthwith-navigationdefault"]/div[@class="content"]/ul[1]/li

Tabuľka 43 - Získavané elementy pri parsovaní komentárov z IMDb
	#
	Získavaný údaj
	Xpath

	1
	Autor
	./h5/a/text()

	2
	Dátum
	./p/span[@class="date desc"]/text()

	3
	Hodnotenie
	./img/@alt

	4
	Komentár
	./p


[bookmark: _Ref340609406][bookmark: _Toc356987609]Šprint 4–Dexter
Tabuľka 44 – Úlohy v šprinte Dexter
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovední
	Kapitola

	1
	Normovanie mien v ukladači
	Ondrej Kaššák
	5.4

	2
	Nastavenie Cookies pre sms.cz program
	Ondrej Kaššák
Juraj Višňovský
	5.5

	4
	Nasadenie Parserov
	Ján Kandráč
Ondrej Kaššák
Tomáš Jendek
Maroš Urbančok
Juraj Višňovský
	-

	10
	Filter – návrh GUI
	Michal Granec
	5.3

	11
	Filter - Tvorba metód
	Ján Kandráč�
	5.2

	12
	Štúdium – odporúčanie
	Ján Trebuľa
Juraj Višňovský
Maroš Urbančok
Michal Granec
	-

	16
	Štúdium - Filter Movie Tuner
	Maroš Urbančok
Ján Trebuľa
	-

	18
	Prekladač žánrov, miest, jazykov do ANG.
	Tomáš Jendek
	5.7

	19
	Zmena DB – pôvodné atribúty filmov aj preložené atribúty
	Juraj Višňovský
	5.6


[bookmark: _Toc356987610]Používateľské príbehy pre 4. šprint
Filtrovač
Analýza
Bolo potrebné naštudovať, ako vytvárať efektívne zložené dopyty (select, join) a pre ktoré položky v databáze má ich vytváranie zmysel. 

Návrh
Na základe analýzy sme navrhli algoritmus, ktorý na základe vstupných údajov vytvorí správny dopyt. Súčasťou návrhu bol tiež návrh grafického rozhrania pre filtrovanie údajov.

Implementácia
Vytvorili sme dve triedy, kde jedna obsahuje zoznam všetkých tabuliek,  stĺpcov a obmedzení, ktoré sa budú nachádzať vo výslednom dopyte. Druhá trieda následne rozširuje túto triedu, pričom obsahuje konkrétne metódy na vytvorenie dopytov.
[bookmark: _Ref340616724][bookmark: _Toc356987611]Filter- tvorba metód
Na základe zadania je potrebné vytvoriť základný filter, ktorý vypisuje dáta v používateľsky čitateľnom formáte. Výpis bude bez indexov a zbytočne zaťažujúcich informácií. Základný filter zobrazuje na základe zadaných kritérií filmy, ktoré týmto filtrom prejdú. Táto verzia dokumentu obsahuje popis základného filtra, na základe ktorého sa bude vyvíjať pokročilý filter. Základný filter podporuje len vyhľadávanie filmov.
Filmy
Údaje, ktoré je potrebné zobraziť a podľa ktorých sa bude vyhľadávať sú uvedené v tabuľke 45.
Tabuľka 45 – Údaje potrebné k filtrovaniu
	#
	Získavaný údaj
	Umiestnenie v databázovej štruktúre
	Poznámka

	1
	Názov filmu
	movies.name_original
	

	2
	Rok vydania
	media.release_date
	

	3
	Zoznam žánrov
	media_genres.genre_id
	V tabuľke genres.value_english je konkrétny názov  žánru

	4
	Dĺžka filmu
	media.duration_in_min
	

	5
	Hodnotenie
	media.rating_in_percent
	


Návrh riešenia
Celkový dopyt pre všetky filmy vyzerá nasledovne:
SELECT
	movies.name_original,
	media.release_date,
	media.rating_in_percent,
	media.duration_in_min,
	string_agg(DISTINCT genres.value_english, ', ')
FROM
	movies,
	media,
	media_genres,
	genres
WHERE
	movies.content_id = media.content_id AND
	media_genres.genre_id = genres.id AND
	media_genres.medium_id = media.content_id
GROUP BY
	movies.name_original,
	media.release_date,
	media.rating_in_percent,
	media.duration_in_min
Tento návrh SQL dotazu je nasadený momentálne a jeho zmena je možná. Avšak zatiaľ otázna, kým databáza nie je úplne naplnená. Neskôr bude prebiehať optimalizácia.
[bookmark: _Trieda_DatabaseSelector][bookmark: _Ref340314345][bookmark: _Ref340314371][bookmark: _Ref340314410]Trieda DatabaseSelector
Trieda, ktorá podporuje vytváranie SQL príkazov pre potreby filtra. Na základe údajov, ktoré zozbiera zo vstupov vytvorí SQL skript na prezeranie databázy. Trieda neobsahuje statické metódy, preto je vždy potrebné vytvoriť jej inštanciu.
[bookmark: _Ref340314314][bookmark: _Ref340314317]Trieda FilmDatabaseSelector
Trieda podporuje vytváranie SQL príkazov pre potreby filtra. Rozširuje triedu podľa DatabaseSelector (pozri: Trieda DatabaseSelector)a pridáva novú funkcionalitu. Rozširujúca funkcionalita spočíva v pridávaní obmedzení (v bloku za WHERE).
Príklad použitia
Na základe tried definovaných v kapitolách 5.2.3 a 5.2.4 vytvoríme nasledujúci kód:
selector = FilmDatabaseSelector.new	#vytvor filter pre filmy
selector.addConstraint("movies.content_id = 4720")	#pridaj obmedzenie
selector.resultOut	#vypis vysledky
Tento kód vypíše informácie o filmoch (podľa kapitoly 7.1.1) ktoré vyhovujú obmedzeniu: 
movies.content_id = 4720
[bookmark: _Ref340616716][bookmark: _Toc356987612]Filter - tvorba grafického rozhrania
0. Návrh grafického rozhrania	
Grafické rozhranie pozostáva z textových polí , podľa ktorých sa filtruje a to konkrétne: názov filmu, rok filmu, žáner, dĺžka filmu a hodnotenie. Textové polia dĺžka filmu, hodnotenie a rok filmu umožňujú zadať používateľovi hodnotu aj vo forme intervalu kde zadané hodnoty oddelia symbolom  pomlčky ‘-’. 
Textové polia sú nasledované tabuľkou s výsledkami. V prvom riadku  tabuľky je názov popisujúci príslušný stĺpec. Názov stĺpcov sa zhoduje s názvom textových polí.  V ostatných riadkoch sú zobrazené výsledky pre zadané filtrovanie. 
0. Implementácia grafického rozhrania
Na tvorbu grafického rozhrania bolo potreba vytvoriť ovládač a pohľady vo forme html stránok. Základnou stránkou, ktorá sa prvá inicializuje je index.hrml.erb. Obsahuje základňu html kostru  stránky a zároveň  interpretuje _formular.html.erb. Ten má za úlohy vytvoriť textové polia a poslať informácie, ktoré zadal užívateľ do ovládačovej metódy filter pomocou GET metódy. 
Ovládač filter_controller.rb si vytvorí triedu FilmDatabaseSelect, ktorý obsahuje hlavnú logiku filtrovania. 
@filter = FilmDatabaseSelector.new
Následne mu zašle pomocou metód zadané filtrovacie parametre od používateľa:
if params[:genre]=="" 		#Testuje prázdnosť parametra od používateľa
      @filter.addGenreConstraint(nil) #Posiela nil pokiaľ je parameter prázdny
    else
      @filter.addGenreConstraint(params[:genre])
    end
Po zadaní všetkých filtrovacích požiadaviek si získa, už prefiltrované údaje  nasledovne:
@filter.databaseSelect()		#Vykoná select z databáze
@result = @filter.getResult() 	#Vyžiada si výsledky 
Tie následne zašle do pohľadu filter.html.erb. Tento pohľad, podobne ako index.hrml.erb, interpretuje _formular.html.erb, aby umožnil užívateľovi zadať nové filtrovacie požiadavky. Zároveň interpretuje _vypis, ktorý obsahuje logiku zobrazenia výsledkov filtrovania:
<% @result.each do |film| %>
<tr>
<td><%= film[1] %></td>
<td><%= film[2] %></td>
<td><%= film[5] %></td>
<td><%= film[4] %></td>
<td><%= film[3] %></td>
</tr>
<% end %>
0. Ukážka filtra
[image: Popis: C:\Users\Michal\Desktop\filter.png]Obrázok 5 – Ukážka filtra
[bookmark: _Ref340616669][bookmark: _Toc356987613]Normovanie mien
Mená osôb sú na jednotlivých portáloch, z ktorých dáta vyberáme uvedené v niektorých prípadoch odlišne. Jedná sa o situácie kedy na CSFD alebo SMS CZ pridávajú ženám umelo na koniec priezviska ‘ová’ (respekvíve len ‘á’) zatiaľ čo na IMDb je uvedené originálne meno. Takto napríklad u anglických alebo amerických žien môže nastať prípad kedy by sme tvary ich priezviska nesprávane vyhodnotili ako dve rôzne osoby.
	Tomu však zamedzíme pokiaľ okrem pôvodného mena uchovávame aj jeho stemmovanú formu, teda tvar kedy z priezviska odstránime koncovky ‘ová’, ‘ova’, ‘á’ a ‘a’. Stemming však vykonávame pre všetky osoby nezávisle na portáli odkiaľ sme ich získali pretože inak by nastal prípad kedy by dvojtvar nastal u slovanských žien, ktoré majú priezvisko na IMDb uvedené v plnom znení, teda aj s koncovkou
[bookmark: _Ref340616691][bookmark: _Toc356987614]Nastavenie cookies pre SMS CZ
V pôvodnom riešení parsera z SMS CZ (Šprint 3, kaptola 4.2) sme na vytvorenie cookie, v ktorom sme definovali televízne stanice, využili gem Watir, ktorý fyzicky spustil prehliadač a vybral tv stanice.
	V tejto úlohe sme priamo do parsera zadali ako vstupný argument okrem url aj predpripravenú cookie obsahujúcu zoznam tv staníc.
doc = open("http://tv.sms.cz/index.php?casod=18&typprg_pouze=F,S", "Cookie" => 'P_cookies_televize_stanice=STV1%7C%2CSTV2%7C%2CMark%EDza%7C%2CJOJ%7C%2CMGM%7C%2CLeo%7C%2CMeteoTV%7C%2CAXN+Crime%7C%2CAXN+Digi+TV%7C%2CAXN+Sci-fi%7C%2CBarrandov%7C%2CCinemax%7C%2CCinemax2%7C%2C%C8S+Film%7C%2C%C8T1%7C%2C%C8T2%7C%2CDoma%7C%2CFilm%2B%7C%2CFilmbox%7C%2CFilmbox+Extra+1%7C%2CFilmbox+Family%7C%2CFilmbox+HD%7C%2CHBO%7C%2CHBO+Comedy%7C%2CHBO2%7C%2CJOJ+Plus%7C%2CKabel1%7C%2CKino+CS%7C%2CNova%7C%2CNova+Cinema%7C%2CPrima+Cool%7C%2CPrima+family%7C%2CPrima+LOVE%7C%2CPRO7%7C%2CSAT1%7C%2CTV+DAJTO%7C%2CVOYO+Cinema%7C; expires='+expire_at+'; path=/; domain=.sms.cz"')
0. [bookmark: _Ref340616768][bookmark: _Toc356987615]Revízia modelu údajov – pridanie prekladov
Na zamedzenie nekonzistentnosti zaznamenávania získaných údajov z internetových filmových databáz sme sa rozhodli tieto údaje uchovávať primárne v anglickom jazyku. Ich podobu v pôvodnom jazyku však chceme v našej databáze aj naďalej uchovať z dôvodu možnosti využitie týchto údajov v budúcnosti.
Z tohto dôvodu bola implementovaná polymorfická entita Translations, ktorá slúži na zaznamenávanie prekladov rôznych entít. Ako vyplýva z logického modelu na obrázku 6, preklad sa môže viazať k entitám rôzneho druhu, ako napríklad kľúčové slová, žánre, krajiny, mestá a podobne. Táto zmena sa pochopiteľne odrazila aj na zmene fyzického modelu údajov(Obrázok 7). Obe modifikácie modelov údajov vychádzali z revízie vykonanej v kapitole 4.5
[image: Popis: logicky_model_v2]
[bookmark: _Ref340435570]Obrázok 6. Revidovaný logický model údajov po šprinte č. 4.
[image: Popis: fyzicky_model_final]
[bookmark: _Ref340436060]Obrázok 7. Revidovaný fyzický model údajov po šprinte č. 4.
1. [bookmark: _Ref340616764]Opis entity Translations
Táto entita zaznamenáva originálnu podobu výrazov, ktoré sme v našej aplikácií prekladali do anglického jazyku. Entita je polymorfická, a tak sa viaže práve k jednej položke určitého typu. Obsahuje prekladaný výraz a jazyk, z ktorého daný výraz pochádza.
1. Implementácia entity Translations
Tabuľka 46. Opis atribútov entity translations.
	Názov
	translations

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie prekladoch výrazov.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	value
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Hodnota prekladu

	language
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Skratka jazyka prekladaného výrazu

	translable_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč na príslušnú entitu

	translable_type
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Typ entity, ktorej preklad patrí

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


[bookmark: _Ref340616749][bookmark: _Toc356987616]Prekladač
Trieda Translator obsahuje dve funkcie, pomocou ktorých vieme detegovať jazyk a druhou vieme získať preklad. Trieda detectLanguage má jeden parameter - String, ktorý predstavuje slovo, ktoré treba detegovať. Výsledok detekcie je vo forme String (“en”, “sk”, “cz”). Metóda translate má tri parametre - zdrojový jazyk, cieľový jazyk a samotný text na preklad. Prekladač využíva službu GoogleTranslator.
[bookmark: _Ref343250992][bookmark: _Toc356987617]Šprint 5 – E.T
Tabuľka 47 – Úlohy v šprine E. T.
	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	134.150
	Vymysliet ficurky
	Ondrej Kaššák
	6.2

	134.149
	Vymysliet ficurky
	Michal Granec
	

	134.148
	Vymysliet ficurky
	Maroš Urbančok
	

	134.147
	Vymysliet ficurky
	Tomáš Jendek
	

	134.146
	Vymysliet ficurky
	Ján Trebuľa
	

	134.145
	Vymysliet ficurky
	Ján Kandráč�
	

	134.144
	Rebríčky
	Ondrej Kaššák
	6.3

	134.143
	Vymysliet ficurky
	Juraj Višňovský
	6.2

	134.142
	Návrh dizajnu
	Tomáš Jendek
	0

	134.141
	Prihlasovanie
	Juraj Višňovský
	6.10

	134.140
	Tuner
	Michal Granec
	6.4

	134.139
	Turbo filter - metódy
	Ján Kandráč�
	6.7

	134.138
	Turbo filter - GUI
	Juraj Višňovský
	6.11

	134.137
	Komentáre
	Michal Granec
	6.3

	134.135
	Hodnotenia
	Ján Kandráč�
	6.8

	133.132
	Získavanie kľúčových slov
	Ján Trebuľa
	6.5

	133.131
	Hodnotenie kľúčových slov (normovanie)
	Maroš Urbančok
	6.6


[bookmark: _Toc356987618]Používateľské príbehy pre 5. šprint
Web
Analýza
V projekte sme sa rozhodli začat vytvárať webovú službu. Po analýze existujúcich služieb v prvom šprinte sme identifikovali základné prvky nášho webu a určili si poradie vytvárania jednotlivých funkcionalít.
Návrh
V úvode sme identifikovali niekoľko kľúčových prvkov, ktoré sme sa vytvoriť. Navrhli sme teda ich umiestnenie v štruktúre webovej služby a spôsob ich fungovania a realizácie.
	Súčasťou návrhu bolo tiež zamyslenie sa nad možnými funkcionalitami, ktoré budú potenciálne v neskorších fázach implementované a návrh tunera slúžiaceho na filtrovanie podľa podobných kľúčových slov
Implementácia
Rozhodli sme sa teda vytvoriť filter filmov, kde sme implementovali GUI a tiež spôsob akým sa vytvárajú SQL dopyty pri pridávaní respektíve odoberaní parametrov v GUI.
Ďalším prvkom bolo vytvorenie prihlasovania a registrácie používateľov, nakoľko bez neho sa nie je možné posunúť bližšie k personalizácii služieb. Implementovaný bol tiež  prvotný návrh dizajnu. A štatistiky, v ktorých má používateľ možnosť prezrieť si filmy a seriály zoradené do rebríčkov podľa rôznych parametrov.
Podobné filmy
Analýza
Bolo potrebné analyzovať spôsoby, akými by sa dali určovať navzájom podobné filmy. Pri tom boli nápomocné aj kľúčové slová, ktoré ku každému filmu patria. Aby bola podobnosť čo najpresnejšia, kľúčové slová museli byť ohodnotené normovanými hodnotami.
Návrh
Kľúčové slová sa priebežne parsovali s údajmi o filme, no v niektorých prípadoch sa stalo, že chýbali. Preto ich pre takéto filmy bolo potrebné vytvoriť a následne ováhovať.
Implementácia
Implementácia váhovania spočívala vo vytvorení metódy, ktorá pre každý film vybrala z databázy všetky jemu prislúchajúce kľúčové slová a priradila im normalizovanú hodnotu.
[bookmark: _Ref343241460][bookmark: _Toc356987619]Vymyslieť ficurky
[bookmark: _Ref343241539]V rámci danej úlohy každý člen tímu a tiež pedagogický vedúci tímu vymyslel niekoľko nápadov, ktoré slúžia ako inšpirácia pre vylepšovanie projektu. Jednotlivé nápady nie sú záväzné a nemusia byť nutne dodržané. Nasledujúca tabuľka zobrazuje nápady, autorov a zaznamenáva, ktoré nápady boli v prvom semestri tímového projektu zrealizované.

Tabuľka 48 – Nápady pre zaujímavú funkcionalitu webu
	Autor
	Nápad
	Hotovo

	M. Granec
	Určitý spôsob odmeňovania za hodnotenie a recenzovanie filmov - minimálne v podobe nejakého zobrazenia pri jeho mene - super reviewer, beginner, top critic a podobne...
	Nie

	
	Pridávanie filmov do vlastného zoznamu "tieto filmy si chcem pozrieť" - možno aj s nejakým očislovaním (prioritou) ako veľmi ma zaujal a ako veľmi si ho chcem pozrieť
	Áno

	
	Vizuálny spôsob hodnotenia na štýl „rotten tomatoes“ - dobrý film čerstvá paradajka, zlý film pleseň
	Nie

	
	Možnosť pridávať si obrázky do mojich obľúbených, písať komentáre k nim
	Nie

	
	Používateľ si môže vytvárať vlastné zoznamy filmov ako určitý spôsob tematického zoskupenia napr. star wars filmy, oskarové filmy, najakčnejšie filmy všetkých čias. Za tie môžu ostatní používatelia hlasovať.
	Nie

	T. Jendek
	Možnosť pre používateľa vytvoriť si vlastný blog, kde by písal vlastné recenzie k filmom
	Nie

	
	Pripomenutie, že vyjde nový film o (xx minut, yy hodin, zz dni) na úvodnej stránke, alebo stránke o novinkách
	Nie

	
	Pravidelné (Každodenné - možno aj častejšie) hlasovania typu : ktorý herec bol najlepší agent 007...?
	Nie

	
	Prehľad filmov práve hraných v slovenských kinách
	Nie

	
	Články a novinky o jednotlivých hercoch, režiséroch
	Nie

	J. Kandráč
	Wishlist - vytvorenie zoznamu filmov, ktoré som nevidel a chcem si pozrieť
	Áno

	
	Denylist - zoznam veci, ktoré si používateľ nepraje nikdy vidieť (permanentný filter / rodičovský zámok)
	Nie

	
	Seen - pre každého používateľa zoznam prezretých filmov
	Áno

	
	Streams - nedávno ma zaujali streamované turnaje z nejakých PC hier (tiež je to v podstate telka)
	Nie

	
	Socializacia - vytvorenie skupín, kamarátov, odporučenie filmu / herca kamarátovi
	Nie

	
	News - vyžiadanie si používateľom zasielanie nejakých noviniek ohľadom herca / filmu (RSS/mail)
	Nie

	
	Pridávanie skóre na základe nejakých posuvnikov podľa viacerých parametrov (napríklad naviazane na keywordy, ktorých váhu budem meniť)
	Nie

	
	Neviem či niekto písal, ale aby používatelia mohli aj pridávať filmy, komentáre, hodnotenia; reportovať hrubé správanie
	Nie

	
	BadWords - filtrovanie komunikácie na vulgarizmy (komentáre)
	Nie

	O. Kaššák
	"TCI" (taste compatibility index), čiže každému používateľovi v profile ukázať ľudí s najpodobnejšími hodnoteniami. Takto si človek bude môcť zistiť kto ma podobný vkus ako on a rozšíriť si tak svoj záber o ďalšie veci, ktoré nepoznal a jemu podobní ľudia áno (to sa používa na criticker.com).
	Nie

	
	"Čím práve žijeme?" na hlavnej stránke niekde naspodku by mohli byť zobrazené (napr.) obrázky a meno položiek, ktoré používatelia najviac zobrazovali (alebo hľadali alebo neviem čo) za posledný týždeň, teda čím žili. To by mohlo upozorniť ľudí hľadajúcich inšpiráciu na film na večer alebo len hľadajúcich čo je nové (Imdb má takto zobrazené veci čo som naposledy pozrel ja).
	Nie

	
	"Chcem si nastaviť budík" teda nech mi portál pošle notifikačný mail (na môj mobil, ktorý mám stále pri sebe), že môj obľúbený film bude v TV
	Áno

	
	"Hľadám si kamaráta" chcem si pozrieť film a chcem si ho pozrieť s niekým. Bolo by teda fajn mať možnosť pozvať k sebe ľudí na tematický večer - na stránke by bola na to vyhradená nástenka.
	Nie

	
	"Mám vkus" nechcem sa nechať kŕmiť len hollywoodskymi filmami a slovenskými seriálmi. Rád by som sa kultúrne vyžil a preto chcem mať prehľad o filmových festivaloch, akciách ako „Bažant kinematograf“ a podobne. Kedy a kam mám prísť?
	Nie

	
	"Prednastavenie filtra" Možno by bolo zaujívavé umožniť prednastavenie filtra podľa obľúbených osobných charakteristík
	Nie

	
	"Logovanie zmien profilu"
	Nie

	M. Kompan
	Vizualizácia pre odporúčanie - moviecloud? Niečo iné zaujímavé - vnáraním dostávam napr. podobne filmy k niečomu..
	Áno

	
	Na začiatku nutne ohodnotiť nejaké filmy aby sme vedeli odporúčať (movielens) - čo sa dá vymyslieť, aby tých hodnotení bolo malo??? Niečo ako akinator = hierarchické zhlukovanie a následné vyberanie otázok z daných zhlukov.
	Nie

	
	Nedá sa toto hodnotenie spraviť zaujímavé??? Namiesto len otázky ohodnoť film XY tak dať fotku z filmu a tú budem hodnotiť - pripadne sú tam aj fotky s hercami, čo keď budem klikať na ich tváre a tým ich "lajkovať", že chcem takých hercov?
	Nie

	
	Novinky zo sveta filmov/tv.
	Nie

	
	Plánovač čo chcem pozerať + "odporúčané denné/týždenné/mesačné dávky podľa žánrov (veľa romantiky, malo neviem čoho)"
	Nie

	
	Keď niečo pozerám práve - dám si, že to chcem vidieť do plánu - na mobile dostanem v tom čase otázku, že ako sa mi to páči a ohodnotím.
	Nie

	
	Skupiny - chcem pozerať s niekým film - preddefinovane (frajerka, manželka, deti , kamoši), pripadne pridať ľudí zo systému.
	Nie

	
	Keď sa mi niečo páči tak kde si to môžem pozrieť - jednak TV ale keď to chcem hneď? – Archív.
	Nie

	
	Nejaká hra pre získavanie dát - niečo na tagy pripadne iné veci.
	Nie

	
	Mobilná verzia - [rozhodne to nie je mimo tému] - pozerám film, viem ho hneď hodnotiť, komentovať, vidím ľudí čo to pozrejú tiež.
	Nie

	
	Integrácia so sociálnymi sieťami... = XY pozeral film a hodnotil ho ako.. napísal komentár: a pod..
	Nie

	
	Odporúčanie - upraviť výsledky - žáner/rok a pod.
	Nie

	
	Keď niečo chýba - žáner krajina rok a pod.. nech to doplnia používatelia.
	Nie

	J.
Trebuľa
	Každý deň zobraziť nejakú zaujímavosť ohľadne filmov/seriálov/osobností typu "Viete, že....?"
	Nie

	
	Jednoduchá vedomostná hra, pri ktorej by používateľ musel odpovedať na dané otázky, náročnosť by sa postupne zvyšovala, získaval by za to body, ktoré by ho zvýhodňovali pri iných aktivitách v rámci webu. Odmenou by mohla byť vyššia váha jeho hodnotení filmov/používateľov/osôb a pod.
	Nie

	
	Prihlásenie prostredníctvom FB/google/twitter účtu ...
	Áno

	
	Importovanie filmov, ktoré používatelia majú medzi obľúbenými na sieti Facebook (ak sa prihlásia prostredníctvom FB)
	Áno

	
	Okrem notifikačných mailov aj generovanie pravidelných mailov tzv. newsletter, čo je nové vo filmovom svete, čo je nové na našom webe, čo si nemôžu nechať újsť
	Nie

	
	Tačidlá "páči sa mi to", "tweet",...
	Áno

	M. Urbančok
	Kto ma v daný deň narodeniny (herci, režiséri,...)

	Nie

	
	Mnou naposledy navštívené stránky.
	Áno

	
	Možnosť pridať si filmy/hercov medzi (ne)obľúbené (ako na CSFD).
	Áno

	
	Aby som si vedel pozerať profily iných ľudí, aké filmy sa im (ne)páčia.
	Nie

	
	Možnosť pozrieť si triler alebo iné video.
	Nie

	
	Neviem, do akej miery by to bolo reálne, ale na CSFD je možnosť pridávať si používateľov medzi priateľov a potom pri hodnoteniach filmov sa vám zobrazia a zvýraznia ich hodnotenia (ak daný film samozrejme ohodnotili). Takto by ste si mohli popridávať napr. ľudí podľa Ondrovho bodu 1 a ich hodnotenia budú mat, podľa mňa, väčšiu váhu ako hodnotenia ostatných.
	Nie

	
	Okrem notifikačného mailu (Ondro *3) by sa informácie o obľúbených filmoch v TV zobrazovali aj na stránke par dni vopred.
	Nie

	J. Višňovský
	Zostavenie vlastnej filmotéky, aby som sa mohol ostatným pochváliť čo všetko mám, prípadne čo všetko som už videl.
	Nie

	
	Viacjazyčný web (aspoň SK a EN).
	Nie

	
	Zjednodušená verzia stránky v podobe aplikácie pre mobilné telefóny (filter, rebríčky, televízny program). [viem je to asi trochu mimo tému].
	Nie

	
	Za predpokladu, že máme mobilnú aplikáciu (prípadne využitím HTML5 geolokácie) vieme zistiť, kde sa používateľ nachádza - môžeme mu odporučiť nejaký film v kine v jeho blízkosti (na základe jeho preferencií).
	Nie

	
	Možno nejaký plugin, ktorý by sledoval aktivitu napr. na youtube - získavali by sme tak preferencie používateľa... treba však vymyslieť nejakú pridanú hodnotu, aby mal používateľ dôvod také čosi používať.
	Nie

	
	Na Last.fm sa mi páči možnosť scrobblingu - tj. nainštaluje sa nejaký plugin do prehrávača a odosiela to info na last.fm o tom, čo práve počúvam... Neviem aké majú metadáta videá - či sa z toho dá vôbec niečo zistiť(, keďže väčšinou to aj tak asi budú pirátske verzie)...
	Nie

	
	V nadväznosti na predchádzajúcu "myšlienku": používateľ by mohol mať možnosť v mobilnej aplikácii vyhľadať film a označiť, že ho práve v tejto chvíli... keby sme mali takéto info môžeme mu zostaviť zaujímavé štatistiky o ňom samom.. to by mohlo byť zaujímavé.
	Nie


[bookmark: _Ref342781142][bookmark: _Toc356987620]Rebríčky
Úloha pozostávala z analýzy vhodných rebríčkov, ich vytvorenia a možnosti aktualizácie. Boli navrhnuté jednotlivé rebríčky filmov, ktoré sú aktuálne v kinách a očakávaných filmov, ktoré vyjdú v blízkej budúcnosti. Taktiež bola navrhnutá množina najlepších položiek, najhorších položiek, najlepších tento rok a najlepších minulý rok. Táto množina sa zobrazuje vždy pre konkrétnu kombináciu žánru a typu položky. V rámci žánrov je možné zvoliť všetky alebo jednotlivý žáner, v rámci typu film prípadne seriál. Pre vysvetlenie je teda možné zobraziť napríklad si rebríčky pre filmy ľubovoľnej kategórie, prípadne pre filmy, ktoré sú len komédie. Tretí príklad sú napríklad kriminálne seriály.
	Úloha je realizovaná ako cron job, ktorý vždy ráno zaktualizuje rebríčky. Ich aktuálne hodnoty uloží do databázy do tabuľky charts, odkiaľ sú následne načítavané do jednotlivých častí webu, ktoré slúžia na ich zobrazenie. Takto eliminujeme potrebu vždy znovu vypočítavať obsah rebríčkov. Napríklad rebríček filmov v kinách a rebríček očakávaných filmov sa nachádzajú na pravom paneli webu a zobrazujú sa preto v každej časti webu.
Pre filmy v kinách zobrazujeme okrem názvu aj hodnotenie filmu, žánre, do ktorých tieto filmy patria a dátum vydania.  Položky sú zoradené podľa dátumu vydania. Rebríček obsahuje filmy ktoré vyšli pred menej ako tromi mesiacmi.
Pre očakávané filmy v kinách zobrazujeme okrem názvu aj žánre, do ktorých tieto filmy patria a dátum vydania.  Položky sú zoradené podľa dátumu vydania, najbližšie vydané filmy sú navrchu.
Rebríčky z voliteľnej množiny obsahujú názov, dátum vydania, hodnotenie a žáner. Položky v jednotlivých rebríčkoch sú radené podľa hodnotenia, najlepšie je navrchu. Výnimkou je tabuľka najhorších filmov, kde sú položky radené od najslabšieho hodnotenia k vyšším.
[bookmark: _Ref343251011][bookmark: _Toc356987621]Návrh dizajnu
Webový portál s multimediálnym obsahom a s odporúčacími službami je navrhnutý tak, aby prehľadne zobrazoval logo, menu a samotný obsah. Hlavné logo sa nachádza na vrchnej časti stránky. Pod ním sa nachádza horizontálna navigácia, ktorá musí byť dostatočne výrazná. Táto navigácia je navrhnutá spolu s vysúvacou podnavigáciou, pomocou ktorej je možné štruktúrovať hlavnú navigáciu. Obsah stránky sa nachádza pod horizontálnou navigáciou. Na pravej strane sa nachádza priestor na prihlasovanie do systému, štatistiky a ostatné služby, ktoré sa budú v budúcnosti implementovať. V bočnom paneli sa nachádza vysúvacie menu, ktorého obsah bude používateľovi prezentovať v prehľadnej forme niektorú z našich služieb.

[image: ]
Obrázok 8 - Celkový pohľad na stránku

Pozadie celého webu je statické, čo znamená, že pri posúvaní stránky je pozadie rovnaké a mení sa iba samotný obsah. Na spodnej časti stránky je priestor pre informácie o tvorcoch portálu, poprípade iné informácie. 
Návrh je implementovaný pomocou technológií HTML, CSS, jQuery. Štruktúra zdrojových textov pre návrh dizajnu je pripravená v rámci ruby on rails. Súbor application.css obsahuje všeobecné kaskádové štýly platné pre celý portál. V súbore application.js sa nachádzajú volania funkcií pre jQuery elementy.
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Obrázok 9 - Ukážka štruktúrovania hlavnej navigácie na stránke
[bookmark: _Ref343242567][bookmark: _Ref342751717][bookmark: _Toc356987622]Získavanie kľúčových slov
Cieľom tejto úlohy bolo získavanie kľúčových slov k položkám, pri ktorých sa nám ich nepodarilo získať počas parsovania. Medzi takéto položky patria najmä slovenské filmy, seriály a relácie získavané z csfd.cz a sms.cz.
Kľúčové slová sme sa rozhodli extrahovať z opisov daných položiek pomocou TF-IDF (angl. term frequency a inverse document frequency). Pomocou týchto vzťahov vieme získať slová, ktoré sa často vyskytujú pri konkrétnom opise danej  položky a súčasne sa v rámci celého korpusu opisov často nevyskytujú.
Pre realizáciou týchto výpočtov sme použili dostupný gem Tf-Idf. V rámci nášho systému sa výpočet realizuje nasledovne. Po získaní dostatočne veľkého množstva položiek sa vypočíta hodnota Idf, ktorá predstavuje inverznú hodnotu frekvencie daného slova v korpuse opisov. Získaná hodnota sa uloží do tabuľky kľúčových slov ako atribút. V ďalšej fáze sa realizujú výpočty pre každý opis jednotlivo. Vypočíta sa Tf, čo je vlastne frekvencia výskytu daného slova v danom opise. Táto hodnota sa vynásobí s prislúchajúcim Idf, ktoré získame z tabuľky pre dané kľúčové slovo. Získaná hodnota je váha daného slova v danom korpuse. Pomocou tejto váhy sa slová roztriedia a vyberie sa Ns najvyššou váhou.
Postupne, ako do systému budú pribúdať nové dáta, bude potrebné tieto výpočty realizovať znovu, aby sa hodnoty aktualizovali.
[bookmark: _Ref343242582][bookmark: _Toc356987623]Hodnotenie kľúčových slov
Úloha pozostávala z dvoch častí: analýzy, akým spôsobom prebieha normalizované ohodnotenie kľúčových slov a v druhej časti bolo potrebné vybraný spôsob implementovať. Slová sa mohli hodnotiť viacerými spôsobmi, niektoré záviseli od ich celkového počtu, iné iba od poradia, ktoré určovalo ich relevantnosť. Do úvahy prichádzali logaritmické a exponenciálne funkcie, pri ktorých nezáležalo na celkovom počte kľúčových slov a metóda normovanej premennej ako aj metóda, ktorú ponúka priamo jazyk Ruby. Nakoniec sme na normované ohodnotenie použili metódu Vector.normalize, ktorú ponúka jazyk Ruby. Tá pracuje s vektorom, ktorý v našom prípade reprezentujú poradia kľúčových slov usporiadaných podľa relevantnosti k danému filmu. 
Najskôr sa z databázy vybral počet kľúčových slov, ktoré patria k danému filmu. Následne sa z čísel predstavujúcich ich poradia vytvoril vektor, ktorý sa normalizoval následne sa hodnoty priradili každému slovu pri filme.
Vytvorená metóda normalizuj(from, to, prepis) pracuje s filmami z intervalu <from, to> pre ktoré normalizuje kľúčové slová. Príznak prepis hovorí o tom, či sa majú už existujúce hodnoty prepísať alebo nie. Ak je nastavený na false, funkcia zistí, či všetky kľúčové slová boli už ohodnotené. Ak boli, tak sa daný film preskočí. V prípade, že ku filmu nejaké kľúčové slová pribudnú alebo sa napr. zmenia, nastavením príznaku na true sa hodnoty vypočítajú nanovo.
[bookmark: _Ref343242658][bookmark: _Ref343251050][bookmark: _Toc356987624]Turbo filter – metódy
Úlohou bolo vytvoriť medódy, ktoré budú dopĺňať pôvodnú funkcionalitu filtra o ďalšie parametre. Týmito parametrami sú:
· vystupujúci herci,
· jazyky, ktorými sa vo filme rozpráva,
· krajina, kde sa natáčalo
Do dotazovacieho skriptu sa tak pridalo ďalších 6 tabuliek (3 prepájacie, 3 hlavné) a logika ich priradenia k dopytu. Všetky tieto zmeny sa týkali výhradne triedy FilmDatabaseSelector. Pre každú z tabuliek bola vytvorená samostatná metóda pre pridanie obmedzenia a upravená bola aj inicializácia (pridanie tabuliek). Po ukončení tejto úlohy bola zistená vysoká neefektivita používaných príkazov. Výstupy trvajú príliš dlhý čas. Toto zistenie bude spomenuté na nasledujúcom stretnutí.
[bookmark: _Ref343242690][bookmark: _Ref343251075][bookmark: _Toc356987625]Komentáre a hodnotenia
Úloha bola riešená spolu s úlohou hodnotenia, keďže po našej prvotnej analýze sme sa rozhodli, že tieto dve veci spojíme do jednej. Úlohu sme si ďalej rozdelili na úlohu ukladania do našej databáze a zobrazenia formulára pre hodnotenie pri filme. Ukladané do databáze bolo riešenie triedou určenou na ukladanie, ktorá obsahovala metódu spravujúca uloženie do databáze. Jej vstupné parametre sú id zobrazeného kontextu, meno autora, číslo filmu, hodnotenie a samotný komentár.
Zobrazenie spočívalo v zobrazení formulára obsahujúce textové polepre meno používateľa, číslo hodnotenia a komentár používateľa. Následne po hodnotení bola používateľovi zobrazená stránka, ktorá obsahovala úspešnú, prípadne neúspešnú správu uloženia komentára s hodnotením. Na tejto stránke boli aj zobrazené relevantné dáta, ktoré sa uložili ako meno používateľa, hodnotenie a text komentára.
Tabuľka 49-Opis tabuľky Web_ratings
	Názov
	Web_ratings

	Opis
	Tabuľka obsahuje hodnotenia filmov používateľmi.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	user_id
	INTEGER
	áno
	nie
	nie
	áno
	áno
	Id používateľa

	medium_id
	INTEGER
	áno
	nie
	nie
	áno
	áno
	Id média

	value
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Hodnotenie v %

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Čas aktualizácie záznamu


[bookmark: _Ref343251079][bookmark: _Toc356987626]Tuner
Úlohou bolo analyzovať tuner a navrhnúťmožné riešenie. Ako hlavný zdroj analýzy bol existujúci tuner[footnoteRef:14]. Bolo treba zistiť, akým spôsobom pracuje, čo všetko zvládne a aké sú jeho nedostatky. Výstupom je dokument, ktorý obsahuje návrh možného riešenie s tým, že obsahuje aj voliteľné prvky. Tie sa mali analyzovať na ďalšom stretnutí a vybrať tie, na ktorých sa zhodne väčšina. [14: http://movielens.umn.edu] 

[bookmark: _Ref343209055][bookmark: _Toc356987627]Prihlasovanie
Cieľom tejto úlohy bolo navrhnúť a implementovať autentifikačný systém pre náš portál. Dôvodom potreby autentifikácie používateľov je jednak ich jednoznačná identifikácia (čo je nevyhnutnosťou v doméne odporúčacích softvérových systémov), ale aj z dôvodu obmedzenia prístupu k určitým častiam nášho systému.
Implementácia systému autentifikácie spočívala z inštalácie knižnice Devise[footnoteRef:15]. Menovaná knižnica bola zahrnutá do súboru Gemfile a následne bola spustená jej inicializácia tejto knižnice. Konfigurácia autentifikačného systému pozostávala z deklarácie názvu modelu, ktorý má predstavovať používateľov systému. Tento model sme v našom systéme nazvali User. Okrem základných modulov tejto knižnice povolíme aj modul obsahujúci knižnicu OmniAuth z dôvodu možnosti registrácie a prihlásenia sa prostredníctvom používateľských účtov na sociálnych sieťach. [15:  https://github.com/plataformatec/devise] 

Knižnica Devise zabezpečí vytvorenie príslušného modelu reprezentujúceho používateľa a takisto pripraví migračný súbor s implicitnými nastavenia. Tieto je potrebné modifikovať z dôvodu zahrnutia OmniAuth modulu.
Funkcionalitu autentifikačného systému sme rozšírili využitím autorizačnej knižnice CanCan[footnoteRef:16]. Táto knižnica umožňuje jednotlivým používateľom prideliť roly a schopnosti v našom systéme. Na základe priradených rolí a schopností táto knižnica obmedzuje, respektíve povoľuje prístup k určitým zdrojom informácií a určitým akciám. [16: https://github.com/ryanb/cancan] 

[bookmark: _Ref343209394][bookmark: _Toc356987628]Turbo filter – GUI
Cieľom tejto úlohy bolo upravenie vizuálneho prevedenia filtra položiek, ktoré obsahuje databáza nášho systému. Úprava vizuálneho prevedenia filtra malo za úlohu zatraktívniť túto funkcionalitu pre jednotlivých používateľov nášho systému, a navyše malo efektívne filtrovanie položiť základ pre budúce odporúčacie prvky.
Implementácia tejto funkcionality pozostávala z využitia rôznych metód a rozšírení knižnice jQuery[footnoteRef:17] a pochopiteľne aj z využitia možností, ktoré ponúkajú kaskádové štýly – SS. Filtrovanie filmov v našej databáze bolo používateľovi umožnené využitím rôznych kombinácií nasledujúcich obmedzení: [17:  http://jquery.com/] 

· Názov filmu,
· rok vydania filmu,
· priemerné hodnotenie filmov percentách,
· dĺžka filmu v minútach,
· množina krajín, z ktorých film pochádza,
· množina jazykov, ktorými sa vo filme hovorí,
· množina osôb, ktoré na filme nejakým spôsobom pracovali,
· množina žánrov, pod ktoré daný film spadá.
Využitím metódy slideToggle je umožnené používateľom špecifikovať, ktoré z obmedzení chcú v rámci filtrovania položiek aplikovať. Po zvolení týchto obmedzení a následného odoslania formulára sa pomocou jQuery identifikujú viditeľné polia formulára a odošle sa obsah len týchto polí.  Obsah formulára je spracovaný príslušnou metódou pričom jej výstupom je nový zoznam filtrovaných filmov. Tento zoznam filtrov sa využitím JavaScriptu načíta do príslušného elementu stránky.
V prípade množinových obmedzení (osoby, krajiny a podobne) bolo využité rozšírenie sheepIt[footnoteRef:18] knižnice jQuery. Toto rozšírenie umožňuje pridanie polí formulára ich klonovaním a zároveň odstraňovanie neželaných polí. [18:  http://www.mdelrosso.com/sheepit/] 

[bookmark: _Ref343251094][bookmark: _Toc356987629]Revízia modelu údajov
Pri riešení úloh aktuálneho šprintu došlo k niekoľkým modifikáciám dátového modelu.
Z dôvodu výpočtu a uchovávania váh kľúčových slov pre jednotlivé filmy bolo potrebné pridať tento nový atribút do väzobnej tabuľky Media_Keywords, ktorá slúži na priraďovanie kľúčových slov jednotlivých médiám. Tento nový atribút predstavuje normalizovanú hodnotu daného kľúčového slova a jeho hodnota môže byť v intervale od 0 do 1.
Model údajov webového portálu
Z dôvodu oddelenia funkcionality webového portálu od ostatnej sme zaviedli nový menný priestor Web, ktorý bude obsahovať iba entity priamo súvisiace s webovým portálom. Vzťahy s ostatnými entitami budú iba naznačené v jednotlivých modeloch. Tento menný priestor je reprezentovaný logickým modelom (Obrázok 10) a fyzickým modelom (Obrázok 11).
Entita Web_User reprezentuje používateľa nášho systému. Obsahuje základné informácie o používateľovi ako napríklad jeho emailovú adresu, heslo, poslednú použitú IP adresu a podobne. Používateľ môže vykonávať viacero rolí. Tieto role sú reprezentované entitou Web_Roles.
Rebríčky filmov zobrazovaných na webovom portáli sú reprezentované entitou Web_Charts. Táto entita slúži na uchovávanie priebežných výpočtov rebríčkov, z dôvodu rýchlejšieho zobrazenia týchto rebríčkov.
[image: ]
[bookmark: _Ref343079435]Obrázok 10. Logický model webového portálu.
[image: web_fyzicky_model]
[bookmark: _Ref343210016]Obrázok 11. Fyzický model webového portálu.
[image: ]
Obrázok 12. Revidovaný fyzický model system na základe úloh šprintu č. 5.
Opis entityWeb_users
Táto entita slúži na uchovávanie základných informácií o používateľovi systému. Obsahuje informácie o jeho emailovej adrese, počte prihlásení, IP adresy, z ktorých sa prihlasoval do systému, časy prihlásení a v neposlednom rade aj používateľské heslo.
Opis entityWeb_roles
Táto entita reprezentuje roly, ktoré môže používateľ vykonávať v našom systéme.
Opis väzobnej entityWeb_users_roles
Táto väzobná entita slúži na mapovanie používateľov k ich rolám v systéme.
Opis entityWeb_charts
Táto entita slúži na urýchlenie zobrazenia rebríčkov ponúkaných v rámci štatistík našim systémom. Uchováva informácie (meno, identifikátor média, žánre, hodnotenie, dátum vydania) o položkách, ktoré sa v jednotlivých rebríčkoch zobrazia, o poradí jednotlivých položiek a informáciu o tom, do ktorého rebríčka položka patrí.
Implementácia entity Media_keywords
Tabuľka 50. Opis atribútov entity media_keywords.
	Názov
	media_keywords

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca médium a kľúčové slová, ktoré ho opisujú.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	keyword_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - keyword

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč - media

	normalized_value
	DECIMAL(11,10)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Váha kľúčového slova


Implementácia entityWeb_users
Tabuľka 51. Opis atribútov entity web_users.
	Názov
	web_users

	Opis
	Tabuľka definujúca používateľský profil.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	email
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Emailová adresa

	encrypted_password
	DECIMAL(11,10)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Heslo

	reset_password_token
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	Známka resetovania hesla

	reset_password_sent_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa resetovania hesla

	remember_created_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa zapamätania prihlásenia

	sign_in_count
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Počet prihlásení

	current_sign_in_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa aktuálneho prihlásenia

	last_sign_in_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa posledného prihlásenia

	current_sign_in_ip
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	IP adresa aktuálneho prihlásenia

	last_sign_in_ip
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	IP adresa posledného prihlásenia

	failed_attempts
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Počet neúspešných pokusov o prihlásenie

	unlock_token
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	Známka odblokovania konta

	locked_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa uzamknutia konta

	authentication_token
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	Autentifikačná známka

	created_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity Web_roles
Tabuľka 52. Opis atribútov entity web_roles.
	Názov
	web_roles

	Opis
	Tabuľka reprezentujúca roly používateľov.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	name
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Názov identifikujúci rolu.

	created_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity Web_users_roles
Tabuľka 53. Opis atribútov entity media_keywords.
	Názov
	web_users_roles

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca používateľa s rolou, ktorú vykonáva v systéme.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč – web_users

	web_role_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč – web_roles


Implementácia entity Web_charts
Tabuľka 54. Opis atribútov entity web_charts.
	Názov
	web_charts

	Opis
	Tabuľka reprezentujúca rebríčky jednotlivých filmov.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	name
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Názov média

	content_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč – contents

	rating
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Hodnotenie položky

	position
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Poradové číslo položky

	genre
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Žáner položky

	chart_type
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Typ rebríčka

	media_type
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Typ položky (film, seriál)

	genre_type
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Typ žánru (kvôli typu rebríčku)

	num_of_discussions
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Počet diskusií o danej položke

	release_date
	DATE
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Dátum vysielania média

	created_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu





[bookmark: _Ref343251103][bookmark: _Toc356987630]Šprint 6 – Forest Gump
Tabuľka 55 – Úlohy v šprine Forest Gump
	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	167
	Konzultácia s tímom č.1
	Michal Granec
	7.4

	164
	Turbo tuner - GUI
	Juraj Višňovský
	7.10

	163
	Tuner - select
	Ján Kandráč
	7.4

	162
	Získavanie spätnej väzby (cold start)
	MarošUrbančok
	7.2

	161
	Optimalizácia filtrovača
	Ján Kandráč
	7.3

	160
	Kalendár
	Michal Granec
	7.3

	159
	Pripomienkovač pre film - mail
	Ján Trebuľa
	7.8

	158
	Údržba dizajnu
	Tomáš Jendek
	7.6

	157
	Zobrazenie filmu na stránke
	Tomáš Jendek
	7.5

	155
	User model - návrh
	Ján Trebuľa
	7.12

	154
	User model - návrh
	Ondrej Kaššák
	7.12

	153
	Analýza
	Ondrej Kaššák
	7.11



[bookmark: _Toc356987631]Používateľské príbehy pre 6. šprint
Odporúčanie
Analýza
Analyzovali sme existujúce prístupy k tvorbe, reprezentácii a využívaniu používateľského modelu. Zamerali sme sa najmä na spôsob získavania dát, ich transformáciu do informácií a spôsob ich následného uchovávania a aktualizovania.
	Taktiež sme analyzovali možnosti riešenia „cold start“ problému, ktorý by bez ošetrenia vznikal pri nových používateľoch.
Návrh
Na základe existujúcich prístupov a prispôsobení sa našim potrebám sme navrhli používateľský model uchovávajúci informácie a médiách, ktoré používateľ hodnotil.
	Rovnako sme navrhli spôsob vysporiadania sa s „cold start“ problémom. Navrhovaný spôsob predpisuje používateľovi určitý počet filmov, ktoré musí ohodnotiť skôr ako mu začneme personalizovane odporúčať.
Implementácia
V danom šprinte sme implementovali jedine riešenie „cold start“ problému. To je podrobne opísané v príslušnej kapitole v rámci tohto šprintu.


Web
Analýza
V danom šprinte sme identifikovali funkcionalitu, ktorú bolo z nášho pohľadu najvhodnejšie vytvoriť v danej fáze projektu. Najmä sme zistili potrebu jednotnej úpravy dizajnu, pretože ten po predchádzajúcej implementácii niekoľko málo prvkov vyzeral značne multidizajnovo.
Návrh
Identifikovali niekoľko prvkov, ktoré sme pokladali za kľúčové vytvoriť v danej fáze projektu. Navrhli sme teda ich umiestnenie v štruktúre webovej služby a spôsob ich fungovania a realizácie.
Implementácia
Implementovali sme zobrazenie filmu pre používateľa, čiže zobrazenie informácií o ňom a tiež formulár na prípadný komentár, ktorý bol vytvorený skôr.
Pre filmy sme vytvorili tiež pripomienkovač, teda mechanizmus, ktorý používateľovi odošle správu o tom, že ním označený film bude odvysielaný niektorou televíziou. Pre používateľa sme vytvorili kalendár položiek, ktoré si označil, že chce pripomenúť.
Taktiež sme implementovali tuner slúžiaci na vyhľadávanie médií s podobnými kľúčovými slovami. Tu sme implementovali GUI a logiku umožňujúcu filtrovať filmu pomocou váhovania kľúčových slov a následného vyhľadávania filmov s čo najpodobnejšími slovami.
	Implementovali sme tiež zmeny v dizajne existujúcich služieb a funkcionality tak, aby web pôsobil jednotne a zoptimalizovali sme filtrovač vytvorený v predchádzajúcom šprinte.
[bookmark: _Ref342773494][bookmark: _Toc356987632]Získavanie spätnej väzby (cold start)
Aby bolo možné začať s odporúčaním multimediálneho obsahu pre používateľa, musíme najskôr vedieť, čo sa mu páči a čo nie. Tieto informácie vieme získať implicitne alebo explicitne. Ak mu ale chceme vedieť odporúčať hneď, potrebuje od neho získať nejaké údaje o jeho vkuse. Preto je potrebné, najlepšie hneď po registrácií, nechať mu ohodnotiť filmy, ktoré videl. Čím viac filmov ohodnotí, tým budeme mať presnejšie údaje o filmoch, ktoré sa mu páčia. 
„Cold start“ je zameraný na získanie týchto informácií. Používateľovi sú postupne zobrazované náhodné filmy, pretože nevieme, čo videl.Ak sa medzi nimi bude nachádzať film, ktorý videl, mal by ho ohodnotiť. Hodnotenie je reprezentované hviezdičkami. Čím viac ich filmu pridelí, tým sa mu film viac páči. Takýmto spôsobom mu budú opakovane zobrazované rôzne filmy, ktoré môže hodnotiť.
[bookmark: _Ref343245905][bookmark: _Ref343251118][bookmark: _Toc356987633]Optimalizácia Filtrovača
Úlohou bolo upraviť metódy, prostredníctvom ktorých sa filtrujú filmy. Úloha spočívala v optimalizovaní už vytvorených dopytovacích SQL skriptov v metódach z minulého šprintu. Problémy ktoré boli predmetom úprav sú:
1. SELECT-y spájajúce 10 tabuliek prostredníctvom karteziánskeho súčinu,
2. v databáze nevytvorené indexy,
3. nie najlepšie určené poradie spájaných tabuliek.
Po diagnostikovaní týchto problémov bol zvolený nasledujúci postup:	
SELECT bol zbytočne veľký zvlášť vtedy, keď bola potreba dopytovať sa len podľa istých kritérií. Preto nastala zmena v konštruktori FilmDatabaseSelector-a  kde sa ako argument poslal aj zoznam potrebných tabuliek. Na základe tohto zoznamu sa pridali INNER JOIN konštrukcie len pre tie tabuľky, ktoré boli zadané ako argumenty. INNER JOIN konštrukcie sa použili aj preto, aby sa zabránilo karteziánskemu súčinu. Upravilo sa poradie pridávania JOIN-ov pre optimalizáciu výsledkov. Boli vytvorené binary tree indexy v databáze pre stĺpce tabuliek, ktoré bolo treba JOIN-ovať. Výsledkom bolo pri niektorých dopytoch aj 40 násobné zrýchlenie pre testovaciu databázu. Predmetom úlohy bol aj celkový refaktor kódu. Ten bol tiež vykonaný.
[bookmark: _Ref343245889][bookmark: _Ref343251125][bookmark: _Toc356987634]Tuner Select
Na základe optimalizovaného filtra preň boli vytvorené ďalšie doplnkové metódy. Tieto metódy sa využili pri volaní prvej verzie tunera, ktorého funkcionalita sa veľmi neodlišuje od funkcionality filtrovača. Upravovaná bola preto trieda FilmDatabaseSelector.
[bookmark: _Ref343245945][bookmark: _Ref343251130][bookmark: _Toc356987635]Zobrazenie filmu na stránke
Informácie o filme z databázy je nutné zobraziť používateľovi v príjemnej a prehľadnej forme. Okrem základných informácií o filme ako sú názov, rok vydania, trvanie, jazyk filmu, je nutné zobraziť hercov, režisérov a autorov hudby. Ku každému filmu zobrazujeme opisný obrázok k filmu pre ľahšiu identifikáciu. Pri zobrazovaní filmu je dôležité pripraviť miesto, kde bude možné jednoducho a prehľadne zobraziť rôznu funkcionalitu, či už pridávanie komentárov a hodnotení, alebo personalizovaný kalendár.  Riešením prehľadného zobrazenia množstva informácií súvisiacich s filmom a nami poskytovanými službami sa zdá byť využitie „záložiek“ – tabov, ktoré až po rozkliknutí zobrazia obsah. Záložky obsahujú zoznam recenzií získaných z parsovaných databáz. 
[bookmark: _Ref343245963][bookmark: _Ref343251133][bookmark: _Toc356987636]Údržba dizajnu
Navrhnuté rozmiestnenie prvkov pri zobrazovaní filmu je nutné upraviť, kvôli sprehľadneniu. Pri hodnoteniach filmov - cold start bolo nutné implementovať grafický prvok pomocou knižnice jQuery star-rating, ktorý zobrazil obrázky hviezd namiesto číslovaného hodnotenia. Bočný panel so štatistikami filmov bolo treba upraviť tak, aby sa zmestil do pravej časti panelu na stránke a takisto kvôli výške boli štatistiky umiestnené do vysúvacej záložky “accordion” pomocou jQuery knižnice. 
[bookmark: _Ref343247715][bookmark: _Ref343251137][bookmark: _Toc356987637]Kalendár
Kalendár má slúžiť na prehľadné zobrazenie všetkých notifikácií pre daného používateľa v časovej následnosti. Notifikácie je možné pridať cez zobrazenie filmu. Zobrazenie kalendára je vo forme mesiaca, s tým že sú zobrazené aj niektoré dni mesiaca pred a po zvolenom mesiaci, ale len tak, aby dorovnali dni zvoleného mesiaca a vytvorili obdĺžnik. Víkendy a aktuálny deň sú zobrazené inou farbou. Taktiež je tu možnosť prechádzať mesiacmi a to kliknutím na šipky pri aktuálnom mesiaci a to buď šípkou vpravo, kedy sa zobrazí nasledujúci mesiac alebo šípkou vľavo, kedy sa zobrazí predchádzajúci mesiac. 
Notifikácia je znázornená v podobe času a mena filmu a to v príslušnýdeň, kedy je film vysielaný. Čas zobrazený pri film je aktuálny čas, kedy je film vysielaný.
[bookmark: _Ref343245920][bookmark: _Toc356987638]Pripomienkovač - mail
Predmetom tejto úlohy bolo vytvorenie automatického odosielania notifikačných emailov. Tieto emaily majú upozorniť na vysielanie položiek, ktoré si používateľ poznačil do svojho kalendára. Pre realizáciu tejto úlohy sme použili existujúci gem Email.
Pre implementáciou sme použili knižnicu net/smtp. Pomocou tejto knižnice je možné nastaviť aplikáciu ako smtp klienta, ktorý dokáže prijímať a odosielať správy. V našom prípade využívame len možnosť odosielania správ. Metódy obsluhujúce proces odosielania sú v projekte uložené v časti helpers/mailers. Ich úlohou je napr. vygenerovanie požadovaného textu a podobne. Požadovaný údaje ako napr, dátum, čas, konkrétna položka a vlastná poznámka s získavajú z tabuľky web_notifications.
Pre správu odosielania notifikačných emailov slúži  jeden cron job, ktorý každých 30 minút sleduje, či v nasledujúcom 30 minútovom intervale nie je potrebné odoslať nejaký notifikačný email. V prípade, že áno zavolajú sa vyššie opísané metódy, ktoré daný email vybavia.
[bookmark: _Ref343251229][bookmark: _Toc356987639]Konzultácia s tímom č.1
Predmetom konzultácie bola výmena dát medzi našim a ich tímom. Keďže my máme databanku filmových dát a druhý tím má grafové úložisko neo4j bola potreba určitá výmena dát. Už bol dohodnutý formát RDF, len bola potreba úpravy formátu do podoby, ktorý by vyhovoval druhému tímu, čo znamenalo analýzu sémantického modelu.
[bookmark: _Ref343210890][bookmark: _Toc356987640]Turbo tuner – GUI
Cieľom tejto úlohy bolo upravenie vizuálneho prevedenia filtra položiek, ktoré obsahuje databáza nášho systému. Úprava vizuálneho prevedenia filtra (Obrázok 13) malo za úlohu zatraktívniť túto funkcionalitu pre jednotlivých používateľov nášho systému, a navyše malo efektívne filtrovanie položiť základ pre budúce odporúčacie prvky.
Implementácia tejto funkcionality pozostávala z využitia rôznych metód a rozšírení knižnice jQuery[footnoteRef:19] a pochopiteľne aj z využitia možností, ktoré ponúkajú kaskádové štýly – CSS. Filtrovanie filmov v našej databáze bolo používateľovi umožnené využitím rôznych kombinácií nasledujúcich obmedzení: [19:  http://jquery.com/] 

· Názov filmu,
· rok vydania filmu,
· priemerné hodnotenie filmov percentách,
· dĺžka filmu v minútach,
· množina krajín, z ktorých film pochádza,
· množina jazykov, ktorými sa vo filme hovorí,
· množina osôb, ktoré na filme nejakým spôsobom pracovali,
· množina žánrov, pod ktoré daný film spadá.
Využitím metódy slideToggle je umožnené používateľom využitím intuitívneho grafického rozhrania špecifikovať, ktoré z obmedzení chcú v rámci filtrovania položiek aplikovať. Po zvolení týchto obmedzení a následného odoslania formulára sa pomocou jQuery identifikujú viditeľné polia formulára a odošle sa obsah len týchto polí.  Obsah formulára je spracovaný príslušnou metódou pričom jej výstupom je nový zoznam filtrovaných filmov. Tento zoznam filtrov sa využitím JavaScriptu načíta do príslušného elementu stránky.
V prípade množinových obmedzení (osoby, krajiny a podobne) bolo využité rozšírenie sheepIt[footnoteRef:20] knižnice jQuery. Toto rozšírenie umožňuje pridanie polí formulára ich klonovaním a zároveň odstraňovanie neželaných polí. [20:  http://www.mdelrosso.com/sheepit/] 

[image: ]
[bookmark: _Ref343241078]Obrázok 13. Ukážka grafického rozhrania filtra.
[bookmark: _Ref343246057][bookmark: _Toc356987641]User model – analýza (Používateľský model - analýza)
V rámci úlohy bolo potrebné zanalyzovať existujúce spôsoby vytvárania používateľského modelu, zbierania informácií, ich reprezentácie a spôsobu personalizácie služieb. V našom prípade sa jednalo najmä o spôsob personalizácie odporúčania, filtrovania či vyhľadávania. Bola naštudovaná nasledujúca dizertačná práca a článok:  
Barla, M.: Towards Social-based User Modeling and Personalization. Dizertačná práca. FIIT STU. 2011.
Senot, C., Kostadinov, D., Bouzid, M., et al.: Analysis of Strategies for Building Group Profiles. In: User Modeling, Adaptation, and Personalization. Vol. 6075. Springer Berlin. 2010, pp. 40–51.

Získané vedomosti boli pretransformované do návrhu používateľského modelu opísaného v kapitole 7.12User model – návrh (Používateľský model - návrh).
[bookmark: _Ref342781794][bookmark: _Toc356987642]User model – návrh (Používateľský model - návrh)
V rámci úlohy bol navrhnutý používateľský model slúžiaci na získavanie informácií o záujmoch jednotlivých používateľoch. Získané informácie spracováva a ukladá a následne podľa nich umožňuje odporúčať, filtrovať či vyhľadávať personaliozvane.
Profil používateľa je tvorený nasledujúcimi údajmi: email, heslo, meno, priezvisko, používateľské meno, dátum, narodenia, pohlavie, mesto, krajina, fotografia.
O jednotlivých používateľoch uchovávame záznamy o hodnotených aj zobrazených položkách (filmy, seriály, osoby, používatelia) a komentároch. Plánujeme uchovávať tiež informácie o priateľoch používateľa a o vykonaných vyhľadávaniach, filtrovaní, či o tom, ktorú z odporučených položiek si zobrazil. Návrh modelu uvažuje tiež možnosť zbierania informácií o zariadení, či prehliadači, ktorý používateľ využíva.
Ďalšou časťou návrhu je fáza vyvodenie faktov, kedy z dát vytvoríme charakteristiky. Charakteristiky sú v používateľskom modeli uchovávané v tabuľke web_user_models, kde sú reprezentované ako množina záznamov. Jednotlivé záznamy sú rozlišované podľa používateľa a typu (kľúčové slovo alebo žáner). Každý údaj má hodnotu v intervale <0,1>, a váhu v intervale <1,∞>. Predstavuje teda aritmetický priemer hodnôt z ktorých je vyskladaný a ich počet (atribút váha).
Z charakteristík používateľa vieme personalizovane odporúčať ale tiež používateľovi prednastaviť filter, tuner.
V rámci používateľských modelov sme navrhli dva typy používateľov. Nového a existujúceho. Nový používateľ je taký, ktorý neohodnotil aspoň 15 filmov. Toto číslo sme zvolili, pretože rádovo predstavuje bežne používanú hranicu. Novému používateľovi neodporúčame filmy pretože o ňom nemáme dostatok informácií.  O existujúcom používateľovi už máme určité informácie a poznáme aspoň čiastočne jeho charakteristiky. Takýto používateľ má možnosť využívať všetky služby, ktoré služba poskytuje. Naďalej však o ňom zberáme informácie a zdokonaľujeme model.
[bookmark: _Ref343251265][bookmark: _Toc356987643]Revízia modelu údajov
V rámci pridávania ďalšej funkcionality bolo potrebné zmeniť aj model údajov (Obrázok 14) webového portálu. Bola pridaná funkcionalita, ktorá umožňuje vytvorenie notifikácie pri filme, ktorý sa bude v blízkej dobe vysielať v televízii. Používateľ si pri takomto filme zvolí čas, kedy ho má systém na blížiaci sa termín vysielania jeho obľúbeného programu upozorniť. Môže si pridať vlastnú poznámku, ktorá sa mu pri upozornení zobrazí. Všetky údaje sa ukladajú do tabuľky Web_Notifications. Táto tabuľka sa viaže na tabuľku média, aby bolo jasné, pre ktorý film bola vytvorená notifikácia. Navyše sa do tabuľky ukladajú informácie o čase, kedy bola notifikácia vytvorená, resp. upravená, na ktorý film sa viaže a pochopiteľne sa tu nachádza aj identifikátor tejto entity (Obrázok 15).
[image: web_logicky_model]
[bookmark: _Ref343153721]Obrázok 14. Revidovaný logický model webového portálu po šprinte č. 6.
[image: web_fyzicky_model]
[bookmark: _Ref343153821]Obrázok 15. Revidovaný fyzický model webového portálu po šprinte č. 6.
Opis entity Web_notifications
Táto entita predstavuje pripomienku pre používateľa. Viaže sa ku konkrétnemu médiu, na ktoré má používateľa upozorniť a obsahuje presný dátum a čas, kedy má byť používateľ upozornený. Používateľ má takisto možnosť nastaviť si textový obsah pripomienky. Notifikácia slúži na upozornenie používateľa, že médium (film, seriál, epizóda), ktoré si chce používateľ pozrieť bude odvysielané. Notifikáciu môže pridať len registrovaný používateľ na médium, o ktorom máme informáciu, že bude v určitom čase odvysielané v niektorej televízii. Používateľ si volí v akom čase ho má systém upozorniť emailom.
Implementácia entity Web_notifications
Tabuľka 56. Opis atribútov entity web_notifications.
	Názov
	web_notifications

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie o notifikáciách webového portálu.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – web_users

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – media

	note
	TEXT
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Textový obsah pripomienky

	remind_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Dátum a čas pripomienky

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



[bookmark: _Ref343251272][bookmark: _Toc356987644]Šprint 7– Gandalf
Tabuľka 57 – Úlohy v šprinte Gandalf
	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	170.172
	Notifikácia pri kalendári + "skrášlenie"
	Michal Granec
	8.4

	170.173
	Notifikácia pri filme
	Ján Trebuľa
	8.6

	170.174
	Nasadenie servera
	Juraj Višňovský
	8.12

	170.175
	Údržba dizajnu
	Tomáš Jendek
	-

	170.176
	Zobrazenie ľudí na stránke
	Ján Kandráč
	8.8

	171.179
	Logovanie
	Michal Granec
	8.5

	171.180
	Úprava charakteristiky používateľa po hodnotení filmu
	Ondrej Kaššák
	8.9

	171.181
	Hodnotenie filmov
	Maroš Urbančok
	0

	171.182
	Podobné filmy + filtrovanie
	Tomáš Jendek
	8.4

	171.183
	Nasadenie LensKit-u
	Ján Kandráč
	8.10

	171.184
	Získavanie filmov z FB
	Maroš Urbančok
	8.3

	171.189
	Úprava DB - user model
	Juraj Višňovský
	8.11



[bookmark: _Toc356987645]Používateľské príbehy pre 7. šprint
Odporúčanie
Analýza
Analyzovali sme vhodné spôsoby logovania aktivity používateľa a následnej úpravy modelu používateľa. Ďalej sme sa zaoberali možnosťou nasadenia LensKit-u v našom projekte, možnosti získavania obľúbených filmov používateľa zo siete Facebook.
Návrh
Navrhli sme spôsob a rozsah logovania aktivity používateľa, úpravy modelu používateľa, spôsob akým umožníme používateľom hodnotiť položky a tiež spôsob akým získame obľúbeneé filmy používateľa v prípade, že sa prihlasuje cez sociálnu sieť Facebook.
Implementácia
Implemetovali sme logovanie aktivity používateľa, možnosť hodnotiť film, priamo pri jeho zobrazení alebo cez hodnotenie filmov v profile používateľa.
	Implementovali sme tiež mechanizmus úpravy informácii v modeli používateľa po ohodnotení filmu. Taktiež sme implementovali filtrovanie podobných filmov.
Web
[bookmark: _Ref342774003]Analýza
Analyzovali sme funkcionalitu, ktorú bolo možné a potrebné vytvoriť v danom šprinte. Výsledkom bola potreba zobrazenia ostatných médií a tiež osôb v profile a  tiež možnosť práce s notifikáciami priamo pri filme a úprava existujúcich pri kalendári.
Návrh
Navrhli sme spôsob zobrazenia osôb obdobných spôsobom ako pri filmoch a tiež spôsob práce s notifikáciami.
Implementácia
Implementovali sme analyzované a následne navrhnuté funkcionality. Zobrazenie osôb sme sa snažili z dizajnovej stránky prispôsobiť zobrazeniu filmov s prihliadnutím na obsah zobrazovaných informácií.
	Notifikácie boli doimplementované tak, aby s nimi bolo možné pracovať pri konkrétnom filme, ktorého sa týkajú a tiež priamo v kalendári jednotlivých používateľov.
	Naďalej sa pokračovalo v implementácii zmien, kvôli jednotnému dizajnu a to najmä pri aktuálne vytváraných funkcionalitách.
[bookmark: _Toc356987646]Hodnotenie filmov
„Cold start“ je jednou možnosťou hodnotenia. Ďalšou je hodnotenia priamo na stránke filmu. Každý film je preto možné ohodnotiť priamo na jeho profile rovnakým spôsobom ako pri hodnotení v „cold start“, teda hviezdičkami. Táto možnosť je však prístupná iba pre prihlásených používateľov. Po ohodnotení filmu sa hodnotenie uloží. Používateľovi bude toto hodnotenie prístupne a viditeľné vždy, keď navštívi stránku filmu. V prípade potreby ho môže kedykoľvek zmeniť svoje hodnotenie zmenením počtu hviezdičiek na novú hodnotu.
[bookmark: _Ref342773982][bookmark: _Toc356987647]Získavanie filmov z Facebooku
Počet filmov v databáze je obrovský.Preto ak sa používateľ prihlási na stránku prostredníctvom sociálnej siete, budú mu prednostne ponúknuté na ohodnotenie tie filmy, ktoré označil, že mu páčia. Zoznam týchto filmov sa získava pomocou API Graph, ktoré priamo poskytuje sociálna sieť:

filmy=Net::HTTP::Get.new(URI.parse("https://graph.facebook.com/me/movies?access_token=#{token}").

Aby bolo možné pristupovať k týmto údajom, používateľ to musí povoliť, čím získame prístupový reťazec, tvz. „token“, pomocou ktorého údaje získame. Výsledok je vrátený vo formáte JSON, z ktorého sa vyberú názvy filmov a porovnajú sa s filmami v našej databáze. Ak sa nájde zhoda, daný film je zaradení na ohodnotenie používateľom:
parsed_json = JSON.parse(response.body)
    parsed_json["data"].each do |film|
      film_nazov = film["name"].downcase
res = Movie.where("name_english='#{film_nazov}' or 
name_original='#{film_nazov}'").first
      filmy.push(res["content_id"]) if res!=nil
			end
[bookmark: _Ref343246824][bookmark: _Ref343246841][bookmark: _Ref343251297][bookmark: _Toc356987648]Podobné filmy - filtrovanie
Pri zobrazení filmu sa v záložke zobrazuje zoznam podobných filmov k danému filmu. Používateľ si tak v prípade, že ho daný film zaujíma môže nájsť podobné filmy. Podobné filmy sa určujú na základe podobnosti kľúčových slov. Počet podobných filmov je limitovaný tým, že sa zobrazuje obrázok filmu v dostatočnej veľkosti, aby boli výsledky prehľadné pre používateľa. 
Algoritmus hľadania podobných filmov:
· Výber 5 kľúčových slov s najväčšou váhou pre daný film
· Vyhľadanie filmov s kľúčovými slovami v určenom intervale podľa váhy kľúčového slova
· Postupné zväčšovanie intervalu pre váhu kľúčového slova tak, aby bolo vybraných práve 5 podobných filmov
    if @recommendations != nil
      begin
        @recommendations = selector.get_movies_by_keywords_similar keywords_hash, iteration
        @recLen = @recommendations.length
        iteration = iteration + 1
        break if iteration > 10
      end while @recLen < 5
    end
[bookmark: _Ref343251308][bookmark: _Toc356987649]Notifikácia pri kalendári + skrášlenie
Kalendár by mal prehľadne a hlavne atraktívne zobrazovať notifikácie pre jednotlivé udalosti. Preto bolo nutné pozmeniť návrh a graficky spestriť notifikácie v kalendári, najmä zavedenie vyskakovacieho okna (tooltip). Tým sa dosiahlo určité grafické spestrenie a sprehľadnenie. Keď používateľ prejde ponad konkrétnu notifikáciu v kalendári, zobrazí sa mu vyskakovacie okno v ktorom sú prehľadným spôsobom zobrazené všetky relevantné informácie k filmu ako čas vysielania, meno filmu, kanál vysielania, dĺžka trvania a používateľova poznámky. Okno je zobrazené v tematických farbách spoločných pre celú web stránku a zároveň boli použité ďalšie dizajnérske techniky na zatraktívnenie ako technika dopadu tieňa (drop shadow) a zaoblených okrajov, čo je mnohými užívateľmi považované za atraktívnejšie. Súčasne sa pridala možnosť zrušenia notifikácie priamo z vyskakovacieho okna a možnosť presmerovania sa priamo na film, ktorý je zobrazený v notifikácii. Toto isté presmerovanie, sa dá dosiahnuť aj pri  kliknutí na konkrétnu notifikáciu v kalendári.
[bookmark: _Ref343246651][bookmark: _Toc356987650]Notifikácia pri filme
Predmetom tejto úlohy bolo navrhnúť a implementovať možnosť pridávania poznámok pri zobrazených položkách. Túto službu môžu využívať len prihlásení používatelia. Pri informáciách a aktuálne zobrazenej položke sa zobrazí aj čas, dátum a stanica, kedy a kde sa bude daná položka vysielať. V prípade, že si používateľ nastaviť upozornenie, môže využiť túto funkcionalitu. Pri vytváraní notifikácie si môže vybrať časový interval, v akom predstihu mu príde notifikačný email. Okrem toho si ešte môže napísať vlastnú poznámku, ktorá mu bude taktiež odoslaná.
[bookmark: _Ref343248304][bookmark: _Ref343251321][bookmark: _Toc356987651]Logovanie
Veľmi dôležitým aspektom pri odporúčaní je zaznamenávanie, čo všetko užívateľ navštívil alebo čo všetko si zobrazil. Tieto údaje môžeme neskôr využiť napríklad, že mu poskytneme zoznam ním naposledy pozretých vecí alebo môžeme tieto záznamy vyhodnotiť pri odporúčaní. Dôležitým rozhodnutím bolo voľba logovanie a to konkrétne logovanie do súboru alebo logovanie do databáze. Z analýzy nám jednoznačne vyšlo, že logovanie do databáze predstavuje jednotnejší, prehľadnejší a čistejší spôsob logovania. 
Vytvorená boli 2 tabuľky v databáze a to konkrétne log_data_content a log_data_user, prvá slúži na logovanie zobrazovaných filmov, serialov a hercov , ktoré navštívil používateľ a druhá má slúžiť na logovanie používateľov, ktorých si zobrazil iný používateľ. V obidvoch prípadoch sa vytvoril aj adekvátny ActiveRecord, ktorý obsahoval statickú metódu:
def self.start_logging(current_user, content_id, source)
        Web::LogDataContent.new(:user_id => current_user, :content_id => content_id, :source => source).save
end
Potom v každej triede, už len stačilo staticky zavolať logovača a na ňomzavolať metódu na logovanie:
Web::LogDataContent.start_logging(current_user.id, params[:id], 0)
[bookmark: _Ref343246780][bookmark: _Ref343251325][bookmark: _Toc356987652]Zobrazenie ľudí na stránke
Na základe zobrazenia filmov boli podobne zobrazení aj ľudia. Na mieste kde sa pôvodne nachádzal obrázok z filmu sa nachádza obrázok osoby. Na mieste kde sa nachádzali základné informácie o filme sa nachádzajú základné informácie o osobe a na mieste, kde boli špecifickejšie údaje o filme sa nachádzajú podrobné informácie o osobe vrátane filmov ktorých sa táto osoba zúčastňovala. Úloha si ešte vyžaduje dodatočnú úpravu CSS štýlov.
[bookmark: _Ref343246946][bookmark: _Toc356987653]Úprava charakteristiky používateľa po hodnotení filmu
V rámci úlohy sme navrhli a implementovali mechanizmus, ktorý upravuje charakteristiky používateľa v jeho používateľskom modeli. Mechanizmus sa spúšťa vždy keď používateľ pridá médiu (film, seriál) nové hodnotenie, prípadne zmení niektoré svoje existujúce hodnotenie.
V prípade zadanie nového hodnotenia mechanizmus vykoná nasledujúce. Pre každý žáner a kľúčové slovo daného média (žánre a kľúčové slová rozlišujeme, v texte ďalej označujeme ako prvky) overí či sa v databáze záznam pre tento typ prvok nachádza. Ak áno, tak ho modifikuje, ak nie tak vytvorí novy záznam. Novému záznamu nastavíme hodnotu rovnú novému hodnoteniu h a váhu rovnú 1. Modifikácia prebieha podľa nasledujúceho vzorca, H predstavuje aktuálnu hodnotu prvku, V je váha prvku, h je nové hodnotenie.



V prípade zmeny existujúceho hodnotenia používateľom  vyhľadáme všetky prvky v databáze a zmeníme im hodnotenie podľa nasledujúceho vzorca. Váha prvkov ostáva nezmenená. Symboly H,V a h zodpovedajú predchádzajúcemu opisu, s je staré hodnotenie.


Veľkosť samotného  hodnotenia h vypočítame rozdielne pre kľúčové slová a pre žánre. Pri kľúčových slovách závisí od počtu zadaných hviezdičiek zh a váhy kľúčového slova vk. Pri žánroch nepoznáme ich váhy a preto predpokladáme, že sú vždy rovné 1.


[bookmark: _Ref343246854][bookmark: _Ref343251335][bookmark: _Toc356987654]MyMedia / LensKit
Úlohou bolo nasadiť LensKit resp. MyMedia ako nástroj pre odporúčanie. LensKit je postavený na jazyku Java a všetky návody boli robené len pre tento jazyk, teda jeho použitie bolo priveľmi obmedzené s jazykom Ruby v ktorom pracujeme. Bolo by potrebné nainštalovať jRuby a aj aplikačnú logiku pre LensKit v Jave, na čo šprint nestačil.
MyMedia je implementovaná v .NET a teda bolo potrebné nainštalovať ironRuby, pre ktorý je priamo ukázaný návod na použitie na stránke výrobcu. Po nastavení a spustení vznikli problémy. Problém je napríklad v spôsobe čítania údajov. Tie sa čítajú buď len z textového súboru, alebo v dokumentácii len nie je uvedený iný postup. Dokumentácia je veľmi slabá a na jej základe sa takmer nedá vypracovať vhodné riešenie. Táto úloha bola zamietnutá aj z časovej tiesne, kvôli pokusom o implementáciu LensKit aj MyMedia.
[bookmark: _Ref343211805][bookmark: _Toc356987655]Úprava DB – user model
Úprava modelu používateľov prebehla v rámci pravidelnej revízie modelu údajov, ktorá sa vykonáva na konci každého šprintu (kapitola 8.13).
[bookmark: _Ref343211816][bookmark: _Toc356987656]Nasadenie servera
Z dôvodu vyčerpania diskového priestoru na pôvodnom virtuálnom serveri bolo potrebné  čo najrýchlejšie spojazdniť tento server, prípadne nájsť alternatívu, ktorá by umožnila pokračovanie prác sťahovania obsahu internetových filmových databáz.
V rámci riešenia tejto úlohy sme dostali k dispozícií alternatívny virtuálny server s dostatočne veľkým diskovým priestorom. Na tomto serveri sme spojazdnili databázový server PostgreSQL rovnako ako v úlohe opísanej v kapitole 2.1.
[bookmark: _Ref343211727][bookmark: _Toc356987657]Revízia modelu údajov
Na základe riešených úloh počas šprintu bolo potrebné mierne modifikovať logický model (Obrázok 16) a takisto aj fyzický model údajov (Obrázok 17). Začala sa riešiť problematika odporúčania, pre ktorú bolo ako prvé potrebné vytvorenie profilu používateľa. Pre tieto účely vznikla tabuľka web_user_model. Na základe jednotlivých hodnotení filmov používateľom sa do tabuľky ukladajú informácie o žánroch, do ktorých dané filmy patria ako aj kľúčové slová, ktoré obsahujú. Pre každý žáner a kľúčové slovo sa potom vypočíta hodnota, ktorá určí, aké žánre a filmy s akými kľúčovými slovami sa používateľovi páčia.
Ďalšími tabuľkami, ktoré bolo potrebné vytvoriť boli web_log_data_user a web_log_data_content. Do prvej sa ukladajú informácie o iných používateľoch, ktorých profil si práve prihlásený používateľ prezeral. Tieto dáta môžu byť užitočné pri ďalšej práci, napríklad pri porovnaní, či si používateľ prezerá profily ľudí, ktorí majú obľubu v podobných filmoch alebo žánroch.
Na základe hodnotenia filmov používateľom si o ňom vieme vytvoriť určitý profil. Niekedy ale film neohodnotí, pretože ho napr. zatiaľ nevidel. Napriek tomu si môže prezerať jeho stránku a aj stránky ďalších filmov, prípadne hercov, ktoré by mohli byť blízke jeho záujmom. Preto si v rámci snahy vytvoriť čo najpresnejší profil o používateľovi ukladáme aj profily filmov, ktoré pri prezeraní portálu navštívil. Tieto údaje sa ukladajú do vytvorenej tabuľky web_log_data_content.

[image: web_logicky_model]
[bookmark: _Ref343153566]Obrázok 16. Revidovaný logický model webového portálu po šprinte č. 7.
[image: web_fyzicky_model]
[bookmark: _Ref343212438]Obrázok 17. Revidovaný fyzický model webového portálu po šprinte č. 7.
Opis entity Web_log_data_users
Entita Web_log_data_users slúži na zaznamenanie prezeraných používateľských profilov konkrétnym používateľom.
Opis entity Web_log_data_contents
Táto entita slúži na zaznamenanie obsahu webového portálu, ktorý sledovaný používateľ navštívil.

Opis entity Web_user_models
Táto entita reprezentuje model používateľ. Obsahuje rôzne kľúčové slová vo vzťahu k používateľovi. Tento vzťah je definovaný váhou a istotu jednotlivých kľúčových slov.
Opis enumerácie Preference_type
Táto enumerácie umožňuje definovať typ hodnoty, ktorá sa ukladá do modelu používateľa. Touto hodnotou môže byť nejaké kľúčové slovo alebo názov žánru.
Implementácia entity Web_notifications
Tabuľka 58. Opis atribútov entity web_log_data_users.
	Názov
	web_log_data_users

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca dvojicu používateľov, kde jeden navštívil profil toho druhého.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – web_users

	viewed_web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – web_users

	target
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Textový obsah pripomienky

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 59. Opis atribútov entity web_log_data_contents.
	Názov
	web_log_data_contents

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca používateľa s obsahom, ktorý si prezeral.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – web_users

	content_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – contents

	source
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Textový obsah pripomienky

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Tabuľka 60. Opis atribútov entity web_log_data_users.
	Názov
	web_user_models

	Opis
	Tabuľka reprezentujúca preferencie používateľa.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – web_users

	type
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Typ evidovanej hodnoty

	value
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Textový obsah hodnoty

	confidence
	DOUBLE(11,10)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Istota hodnoty

	count
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Početnosť hodnoty

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



[bookmark: _Ref343251375][bookmark: _Toc356987658]Šprint 8– Hagrid
Tabuľka 61 – Úlohy v šprinte Hagrid
	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	190.191
	Hodnotenie, komentáre pri osobách (hercoch)
	Michal Granec
	9.3

	190.192
	Sémantické veci
	Michal Granec
	-

	190.193
	Sémantické veci
	Ján Kandráč
	-

	190.194
	Úprava zobrazenia používateľa
	Maroš Urbančok
	-

	190.195
	Jednojazyčný web
	Maroš Urbančok
	-

	190.196
	Zobrazenie používateľa
	Ondrej Kaššák
	0

	190.197
	Rozšírenie registrácie
	Juraj Višňovský
	9.10

	190.198
	Inteligentné "čekovanie" KW
	Tomáš Jendek
	-

	190.199
	Čo používateľ naposledy pozeral
	Ján Trebuľa
	9.9

	190.200
	FB - login tlačidlo, "like-ovanie"
	Maroš Urbančok
	9.4

	190.201
	Rebríčky kín
	Ondrej Kaššák
	9.3

	190.202
	Wish list
	Ján Kandráč
	-

	190.203
	Oprava filtra
	Juraj Višňovský
	9.11

	190.177
	Zobrazenie seriálov, epizód na stránke
	Michal Granec
	9.4



[bookmark: _Toc356987659]Používateľské príbehy pre 8. šprint
Web
[bookmark: _Ref343248023]Po zistení že, webová služba nie je jednojazyčná ale sa striedajú slovenské a anglické časti sme vyvodili potrebu zjednotenia. Analyzovali sme tiež možnosti reprezentácie databázy formou Neo4j grafovej databázy. A tiež ostatnú funkcionalitu, ktorú bolo z nášho pohľadu najvhodnejšie vytvoriť v danej fáze projektu.
Návrh
Navrhli sme rozšírenie registrácie používateľa a zobrazenie jeho profilu, a prepojenie našej služby so sociálnou sieťou Facebook. Okrem toho sme navrhli sofistikovanejší spôsob kontroly kľúčových slov ako doposiaľ a spôsob zlepšenia filtra, rebríčkov a tunera. Posledným bodom bolo navrhnutie zobrazenia seriálov a epizód.
Implementácia
V šprinte bolo implementované hodnotenie a komentovanie osôb. Upravili sme existujúce služby tak aby boli jednojazyčné (angličtina).
Vytvorili sme zobrazenie profilu používateľa. Pri zobrazení vlastného profilu sme používateľovi umožnili tiež priamy prístup k jeho kalendáru, hodnoteniam, wishlistu, možnosti hodnotenia nových filmov. Taktiež sme pre používateľa implementovali možnosť úpravy niektorých parametrov jeho účtu.
Vytvorili sme tiež zoznam posledných položiek, ktoré si používateľ zobrazil. Ten slúži na uľahčenie opätovného prístupu k položkám. Pridali sme možnosť ohodnotiť položky tlačidlom „Like“, a tiež zobrazenie tejto akcie v profile používateľa na sociálnej sieti Facebook.
Vylepšili sme zobrazovanie rebríčkov,  filtra, tunera. Filter a tuner boli upravené tak aby výsledky zobrazovali formou cloudu. Implementovali sme zobrazenie seriálov a epizód podľa vzoru zobrazovania filmov.
[bookmark: _Toc356987660]Zobrazenie používateľa
Úloha sa skladala z vytvorenia vlastného profilu používateľa, z modifikácie tohto profilu v prípade, že si ho prezerá iný používateľ a z vytvorenia formulára slúžiaceho na zmenu parametrov používateľského účtu.
	Po zobrazení vlastného profilu sa používateľovi zobrazia jeho informácie (foto, používateľské meno, meno, priezvisko, email, pohlavie, dátum narodenia) a niekoľko záložiek (kalendár, hodnotené filmy, možnosť hodnotiť ďalšie filmy, filmy ktoré chce vidieť a priatelia). Po kliknutí na jednotlivé záložky mu pod zoznamom týchto položiek ukáže jej obsah. Predvolene sa zobrazí kalendár. 
Kalendár zobrazuje notifikácie, ktoré si používateľ nastavil pri jednotlivých filmoch. Funkcionalita bola vytvorená v úlohe 7.7.
Záložka hodnotených filmov ukazuje používateľovi filmy, ktoré predtým hodnotil. Filmy sú radené podľa času hodnotenia. Názvy sú linky na zobrazenie daného filmu. Hodnotenie je možné meniť priamo pri danom filme.
Hodnotenie ďalších filmov slúži na skvalitňovanie informácií o používateľovi. Funkcionalita bola vytvorená v úlohe 7.2.
Filmy, ktoré chce používateľ vidieť, prestavujú zoznam položiek, pre ktoré používateľ  označil že by si ich chcel pozrieť. Funkcionalita bude pridaná po dokončení v rámci samostatnej úlohy.
Priatelia predstavujú zoznam používateľov, s ktorými je používateľ priateľ . Funkcionalita bude pridaná po dokončení v rámci samostatnej úlohy.
Zobrazenie cudzieho profilu spočíva rovnako v zobrazení , ktoré je ale modifikované. Modifikácia spočíva v nezobrazení kalendára a možnosti hodnotiť nové filmy. Zobrazenie skúr hodnotených filmov je upravené tak, že je vidno len výšku hodnotenia filmu a nie je možné hodnotenie meniť.
Formulár slúžiaci na zmenu údajov o používateľovi  sa skladá za troch záložiek (osobné informácie, pokročilé informácie, zmena hesla). Obsah záložiek vznikol rozdelením formulára, ktorý bol vytvorený v rámci úlohy 6.10, do podoby ktorá je používateľsky prívetivá a časti sú vytvorené podľa toho ako súvisia.
Časť osobné informácie obsahuje formulár na zmenu mena, priezviska, dátumu narodenia, lokality a fotografie. Pokročilé informácie obsahujú formulár na zmenu emailu a používateľského mena. Časť zmena hesla obsahuje kolónky na zadanie starého hesla, nového hesla a potvrdenie nového hesla.
Po aktualizovaní ktorejkoľvek časti zmenu údajov o používateľovi. Sa zobrazí jeho profil s vykonanými zmenami.
[bookmark: _Ref343247971][bookmark: _Toc356987661]Rebríčky kín
V rámci úlohy bolo potrebné preusporiadať  položky v rebríčku filmov, ktoré sú práve v kinách a v rebríčku očakávaných filmov.  
Položky v prvom spomenutom rebríčku boli pôvodne usporiadané podľa času vydania. Výsledkom tejto úlohy bolo preusporiadanie podľa hodnotenia jednotlivých filmov. Rovnako sme v rámci úlohy zmenili rebríček tak, aby zobrazoval len filmy, ktoré vyšli v posledných dvoch mesiacoch (oproti pôvodným trom), pretože filmov bolo priveľa a v zobrazovaných 30 nebolo zaujímavé mať viac ako tretinu filmov, ktoré vyšli pomerne dávno. Radšej sme tak dali priestor novším filmom.
V rebríčku očakávaných filmov bolo potrebné opraviť zobrazovanie tak aby boli filmy, ktoré vyjdú skôr vyššie ako tie, ktoré vyjdú neskôr.  V pôvodnom riešení to bolo omylom naopak.
Kvôli korektnému zobrazovaniu bolo potrebné prerobiť príslušné mechanizmy, ktoré napĺňajú v databáze tabuľku s rebríčkami.

[bookmark: _Ref342777975][bookmark: _Toc356987662]FB - login tlačidlo, "like-ovanie"
Ak sa používateľovi pri prezeraní filmov alebo hercov bude niečo páčiť, môže o tom dať vedieť aj svojim priateľom na Facebook-u. Pri každom profile filmu sa nachádza tlačidlo, ktorým je možné zdieľať na svojej nástenke na Facebook-u daný obsah. Zdieľanie je realizované pomocou JavaScript-u, ktorého funkcia sa volá po kliknutí na tlačidlo. Táto funkcionalita je prístupne iba pre používateľov, ktorý sú prihlásení prostredníctvom Facebook-u.
<script>
   FB.init({appId: '384567994954019', status: true, cookie: true});
   function postToFeed() {
	var params = {};
	params['name'] = '<% @nameEn != nil ? @nameEn : @nameOriginal %>';
	params['description'] = 'RecoBenders is a movie portal, which can recommends you  
                             only the best movies';
    params['link']='http://team04-12.ucebne.fiit.stuba.sk/development/medium/<%=@id%>';
    params['picture'] = 'http://team04-12.ucebne.fiit.stuba.sk/logoBendersSmall.jpg';
    params['caption'] = 'RecoBenders';
			
	FB.api('/me/feed', 'post', params, function(response) {
		if (!response || response.error) {
			alert('Error occured');
		} else {
			alert('Published to stream');
		}
	});
  }
</script>
[bookmark: _Ref343251411][bookmark: _Toc356987663]Kontrola kľúčových slov k filmom
Vzhľadom na opakujúce sa kľúčové slová k filmom je nutné overiť, či sa niektoré kľúčové slová nenachádzajú vo všetkých filmoch a tým pádom nemajú rozlišovaciu schopnosť pri filtrovaní, alebo odporúčaní.
select COUNT(keyword_id) AS Cx, keyword_id from media_keywords group by keyword_id order by Cx DESC limit 100;
Výsledok kontroly nezistil kľúčové slová, ktoré by sa nachádzali viac ako v 1,6 % filmov zo 422981 filmov, a preto nie je nutné filtrovať žiadne kľúčové slová. 
[bookmark: _Ref343251416][bookmark: _Toc356987664]Filter tuner – cloud
Zobrazenie podobných filmov je pre prehľadnosť a atraktivitu našej služby nutné zobraziť ako oblak obrázkov k filmom. Pomocou knižnice jQueryTagCanvas sa používateľovi zobrazí 8 obrázkov k filmom, ktoré sú voľne rozmiestnené v priestore a zoradené veľkosťou  podľa relevantnosti. Používateľ si môže interaktívne pohybovať s jednotlivými obrázkami, posúvať ich a približovať si jednotlivé obrázky k filmom. Po kliknutí na obrázok je používateľ presmerovaný na stránku filmu na našom portáli. Príklad vykreslenia oblaku podobných filmov:
<% @recMedia.each do |film| %>
<li>
<%= link_to image_tag("noImage.gif", :alt => "no image available",
 :height => @count, :width => @count),
 medium_path(film.medium["id"])  %>
</li>
<% @count = @count + 10 %>
<% end %>
[bookmark: _Ref343251423][bookmark: _Toc356987665]Hodnotenie, komentáre pri osobách (hercoch)
Úlohou bolo ponúknuť používateľovi možnosť hodnotiť hercov. Okrem toho bol využitý už implementovaný facebookovský like, ktorý sa taktiež nasadil pri hercoch. Používateľ môže hodnotiť pomocou hviezdičiek zobrazených pod jeho údajmi a zároveň mu pribudla možnosť napísania komentára s číselným ratingov rovnakým, aký je pri zobrazení filmu. Bola nevyhnutná aj menšia grafická úprava zobrazenie. Pribudli záložky (angl. taby),  vďaka čomu sa dali prehľadnejšie zobraziť dáta k hercovi. Dáta,ako v ktorých filmoch daný herec hral, aké recenziu sú o ňom napísané, možnosť napísanie recenzie a iné. 
[bookmark: _Ref343251430][bookmark: _Ref343251435][bookmark: _Toc356987666]Zobrazenie seriálov a epizód na stránke
Podobne ako je implementované zobrazenie filmov a ľudí tak bolo potrebné spraviť zobrazenie seriálov a ich sérií a epizód. Stránka seriálu má podobné rozloženie ako stránka filmu, len na ten rozdiel, že v záložkách pribudlo zobrazenie všetkých sérií pre daný seriál. Po kliknutí na daný seriál sa dostaneme na zobrazenie série (angl. season), ktorý spočíva len v zobrazení všetkých epizód. Zobrazenie epizódy je podobné ako filmu, len na začiatku je spomenuté, do ktorej série a seriálu daná epizóda patrí.
[bookmark: _Ref343248577][bookmark: _Toc356987667]Čo používateľ naposledy pozeral
Cieľom tejto úlohy bolo zobrazenie posledných navštívených položiek pre daného používateľa. Táto funkcionalita je dostupná iba pre prihlásených používateľov. Dáta pre túto funkcionalitu sú dostupne vďaka logovaniu (kapitola 8.7.), ktoré bolo implementované v predchádzajúcom šprinte. Zobrazenie položiek je realizovane pomocou ich obrázkov. Používateľ môže obrázok položky kliknúť a vtedy bude presmerovaný priamo na túto položku. Posledné videné položky sa zobrazujú používateľovi v päte stránky, pričom naraz je ich zobrazených najviac 10. Keď používateľ navštívil tú istú položku viacnásobne, bude sa mu zobrazovať iba posledná návšteva tejto položky.
[bookmark: _Ref343211953][bookmark: _Toc356987668]Rozšírenie registrácie
Okrem základných informácií o používateľovi (ako jeho emailová adresa a heslo) sme potrebovali rozšíriť používateľský profil o dodatočné informácie. Jedným z nových atribútov je používateľské meno. Pridanie používateľského mena bolo jednou z hlavných motivácií pre rozšírenie používateľského profilu. Dôvodom je čiastočná anonymizácia používateľa v rámci nášho systému (aby sa nemusel pri pridávaní príspevkov prezentovať svojou súkromnou emailovou adresou). Nasledujúci zoznam zhrňuje atribúty rozširujúce používateľský profil:
· Krstné meno
· Priezvisko
· Používateľské meno
· Dátum narodenia
· Mesto
· Krajiny
· Súradnice (zemepisná šírka a dĺžka)
· Fotografia
[bookmark: _Ref343211941][bookmark: _Toc356987669]Oprava filtra
Rozšírenie sheepIt sa prejavilo ako chybné, z tohto dôvodu bolo potrebné vypracovať alternatívne riešenie dynamického klonovania polí formulára. Najskôr bolo z projektu odstránené rozšírenie sheepIt. Implementácia následne pozostávala z vývoja dvojice funkcií využívajúcich knižnicu jQuery. Prvá funkcia slúži na zduplikovanie existujúceho poľa formulára. V prípade, že je týchto polí viac ako jedno, povolí sa možnosť odstrániť jedno z polí. Odstránenie je realizované druhou implementovanou funkciou. Táto funkcia okrem samotného odstránenia poľa formulára, kontroluje počet existujúcich polí daného typu. Ak je tento počet rovný jednej, tak sa znemožní ďalšie odstraňovanie.
[bookmark: _Ref343251459][bookmark: _Toc356987670]Revízia modelu údajov webového portálu
V rámci úloh pre tento šprint bolo potrebné modifikovať logický (Obrázok 18) a fyzický model (Obrázok 19) webového portálu. Bolo potrebné zmeniť alebo pridať atribúty pre entitu Web_Users. Meno používateľa sa po zmene rozdelilo na atribút meno first_name a priezvisko last_name, obidve sú vo forme reťazca znakov, rovnako ako prezývka používateľa username. Zároveň sme pridali atribúty pohlavie gender, ktorý je typu znaka dátum narodenia birth_date typu datetime. Ďalšie pridané atribúty sú zemepisná dĺžka a šírka latitude a longitude a odkazy na mesto a krajinu. Posledným pridaným atribútom pre entitu Web_Users je photo. Všetky tieto zmeny boli z dôvodu úloh rozšírenej registrácie a zobrazenia používateľa, keďže sme chceli ponúknuť užívateľovi možnosť väčšieho prispôsobenia aplikácie. Zároveň nám tieto informácie môžu poslúžiť pri odporúčaní  podobných používateľov pre používateľa.
Pre úlohu vytvorenia wishlistu bolo potrebné vytvoriť entitu Web_Wishlist, ktorá obsahuje odkaz na používateľa a film. Pomocou tejto tabuľky si vieme uchovať, ktorý film si používateľ pridal do zoznamu wishlist, teda filmov, ktoré by chcel vidieť.
[image: web_logicky_model]
[bookmark: _Ref343212232]Obrázok 18. Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 8.
[image: web_fyzicky_model]
[bookmark: _Ref343212246]Obrázok 19. Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 8.
Opis väzobnej entityWeb_wishlists
Táto entita reprezentuje zoznam položiek, o ktoré používateľ prejavil v rámci nášho webového portálu záujem a budú mu na základe tohto záujmu zasielané informácie o tomto médiu.
Implementácia entity Web_users
Tabuľka 62. Opis atribútov entity web_users.
	Názov
	web_users

	Opis
	Tabuľka definujúca používateľský profil.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	email
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Emailová adresa

	encrypted_password
	DECIMAL(11,10)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Heslo

	username
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Používateľské meno

	first_name
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Krstné meno používateľa

	last_name
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Priezvisko používateľa

	gender
	CHAR
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Pohlavie používateľa

	birth_date
	DATE
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Dátum narodenia

	city_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč - cities

	country_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč - countries

	latitude
	DOUBLE
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Zemepisná šírka

	longitude
	DOUBLE
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Zemepisná dĺžka

	provider
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Pôvod prihlásenia

	uid
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Unikátny používateľský identifikátor

	reset_password_token
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	Známka resetovania hesla

	reset_password_sent_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa resetovania hesla

	remember_created_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa zapamätania prihlásenia

	sign_in_count
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Počet prihlásení

	current_sign_in_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa aktuálneho prihlásenia

	last_sign_in_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa posledného prihlásenia

	current_sign_in_ip
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	IP adresa aktuálneho prihlásenia

	last_sign_in_ip
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	IP adresa posledného prihlásenia

	failed_attempts
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Počet neúspešných pokusov o prihlásenie

	unlock_token
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	Známka odblokovania konta

	locked_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Časová stopa uzamknutia konta

	authentication_token
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	áno
	Autentifikačná známka

	created_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	DATETIME
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity Web_wishlists
Tabuľka 63. Opis atribútov entity web_wishlists.
	Názov
	web_wishlists

	Opis
	Väzobná tabuľka spájajúca používateľa s médiom, o ktoré sa zaujíma.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – web_users

	movie_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč – movies

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


[bookmark: _Ref343251464][bookmark: _Toc356987671]Šprint 9 – Indiana Jones
Tabuľka 64 – Úlohy v šprinte Indiana Jones
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Kapitola

	209.228
	Dokumentácia
	Tomáš Jendek
	-

	209.227
	Dokumentácia
	Ondrej Kaššák
	-

	209.226
	Dokumentácia
	Michal Granec
	-

	209.225
	Dokumentácia
	Maroš Urbančok
	-

	209.224
	Dokumentácia
	Ján Kandráč
	-

	209.223
	Dokumentácia
	Juraj Višňovský
	-

	209.222
	Dokumentácia
	Ján Trebuľa
	-

	209.221
	Sémantické veci
	Ján Kandráč
	10.7

	209.220
	Sémantické veci
	Tomáš Jendek
	10.7

	209.219
	Sémantické veci
	Michal Granec
	10.7

	209.218
	Vyhľadávanie všetkého
	Michal Granec
	10.4

	209.217
	Turbo taby
	Juraj Višňovský
	10.8

	209.216
	Optimalizácia filtra
	Ondrej Kaššák
	10.3

	209.215
	Prečo nejde parsovanie do production db
	Maroš Urbančok
	-

	209.214
	Znižovania počtu nezmyselných tlačidiel
	Ján Trebuľa
	

	209.213
	Wish list
	Ondrej Kaššák
	0



[bookmark: _Toc356987672]Používateľské príbehy pre 9. šprint
Web
[bookmark: _Ref343249836]Analýza
Pri analýze sme zistili, že v dôsledku prechodu na novú databázu, ktorá obsahovala výrazne viac dát sa načítavanie obsahu niektorých stránok viditeľne spomalilo. Bolo to spôsobené neoptimálnou prácou s databázou. Taktiež sme zistili, že existujú situácie, kedy systém pracuje s databázou, hoci to pre používateľa nemá žiaden význam a prínos, čo taktiež prispievalo k spomaleniu systému. Zistili sme, že v našom systéme chýba určitá funkcionalita, ktorá ešte nestihla byť implementovaná. Okrem toho sa začalo pracovať na nasadení grafovej databázy Neo4j.   
Návrh
Pre optimalizáciu načítavania obsahu niektorých stránok sme museli upraviť dopyty, ktoré boli vykonávané nad databázou. Taktiež sa upravilo zobrazovanie obsahu takýchto stránok v zmysle, že niektoré údaje sa vyťahovali z databázy až po ich explicitnom vyžiadaní používateľom a nie automaticky pri načítaní stránky. Z pridanej funkcionality sme navrhli vytvorenie zoznamu filmov pre prihláseného používateľa, ktoré by si rád v budúcnosti pozrel. Ďalej sa navrhol spôsob, akým sa nasadí grafová databáza. 
Implementácia
Optimalizácia načítavania stránok bola vykonaná zmenou spôsobu, akým sa medzi sebou spájali jednotlivé tabuľky pri dopytoch. Pôvodne sa totiž spájali navzájom všetky tabuľky, ktoré sa medzi sebou určitým spôsobom odkazovali, aj keď údaje z nich sme nepotrebovali. Nové riešenie počíta so spájaním iba tých tabuliek, ktoré sú nevyhnutné na získanie potrebných dát. Taktiež sa implementoval navrhnutý spôsob načítavania určitých častí stránok, ktoré na načítajú až po explicitnom vyžiadaní údajov používateľom. 
	Z pridanej funkcionality bol vytvorený zoznam filmov, ktoré by si používateľ chcel pozrieť. V profile každého filmu pribudla možnosť pridať si daný film do tohto zoznamu. Zoznam si môže používateľ kedykoľvek pozrieť a upraviť vo svojom profile.
	Prebehla aj implementácia grafovej databázy a metód, ktoré do nej transformujú a ukladajú obsah relačnej databázy.   
[bookmark: _Ref343251470][bookmark: _Toc356987673]Wishlist
Úloha spočívala vo vytvorení  zoznamu položiek pre ktoré používateľ označil že by si ich chcel pozrieť (wishlist). V databáze bola vytvorená tabuľka web_wishlists, slúžiaca na uchovávanie kombinácii používateľ  - médium. Registrovaní používatelia majú možnosť po zobrazení média ho pridať do svojho wislistu, prípadne ak ho pridali skôr majú možnosť ho odtiaľ odstrániť. Pri médiu sa vždy zobrazuje len tlačidlo na jednu z týchto akcií, ktorú môže používateľ s médiom vykonať. 
Zoznam položiek, pre ktoré používateľ označil že by si ich chcel pozrieť sa zobrazuje tiež v profile používateľa, v záložke wishlist. Tu si používateľ môže zobraziť médiá, ktoré má aktuálne zapísané vo svojom zozname. Tu má tiež možnosť jednotlivé položky odstrániť.
[bookmark: _Ref343249873][bookmark: _Toc356987674]Optimalizácia filtra
V úlohe bolo potrebné zistiť dôvod nefunkčnosti filtra. Predpoklad bol príliš dlhá doba filtrovania, kvôli rozsiahlej databáze. Z tohto dôvodu boli overené indexy príslušných tabuliek databázy (Všetky tabuľky, ktorých názov nezačína reťazcom „web_“).  Bolo zistené, že indexy sú v poriadky. Predpoklad dlhej doby vrátenia výsledku bol spôsobený kombináciou dvoch faktov. Na jednej strane nekorektné pripájanie k databáze, kedy po prechode na inú databázu vznikla situácia, že sa služba nedokázala pripojiť k databáze, na druhej strane neošetrenie prípadu, kedy sa zobrazovaču výsledkov filtrovania  vráti prázdny výsledok. 
	Riešením bola zmena pripájania do databázy na jednotne využívaný spôsob príkazom

premenna = ActiveRecord::Base.connection.execute(vstupný SQL select príkaz)

Tento číta prihlasovanie parametre zo súboru database.yml, čiže v prípade budúcich zmien stačí jednotne pre celý projekt zmeniť parametre v príslušnom súbore. Táto zmena bola vykonaná v triede DatabaseSelector v metóde databaseSelect().
Druhou zmenou bolo pridanie informatívneho výpisu o tom, že žiadna položka nevyhovuje hľadaniu v prípade, že filtrovanie vráti prázdny výsledok. Ošetrenie bolo vykonané vo formulári _vypis.html.erb v adresári filter.
[bookmark: _Ref343250202][bookmark: _Toc356987675]Vyhľadávanie všetkého
Úlohou bolo vytvoriť alternatívny  a jednoduchší spôsob vyhľadávanie k filtru. Používateľ zadá ľubovoľný reťazec do textového pola v bočnom okne a následne sa tento reťazec vyhľadá v tabuľkách  Movies, Persons a Tv_Shows. Výsledok vráti a vypíše podľa nájdených výsledkov. Najprv vypíše filmy, potom ľudí a nakoniec seriály.
[bookmark: _Ref343251488][bookmark: _Toc356987676]Diagnostika DB
Pri zobrazovaní filmov bolo nutné vybrať z databázy potrebné informácie o položke – filme. Pomocou active-records bol implementovaný výber pomocou funkcie includes, ktorá má v ideálnom prípade spájať efektívne iba tabuľky, ktoré sú nutné pri výbere (select) dát. Vzhľadom na zlú implementáciu spojenia a výberu dát z tabuliek, bola spomalená celá aplikácia, pretože sa vykonávalo veľa neefektívnych výberov. Pomocou funkcie find bol zrýchlený výber potrebných informácií a takisto bolo neoptimálne použitie funkcie includes pri zobrazovaní osôb opravené.
[bookmark: _Ref343251493][bookmark: _Toc356987677]Znižovanie počtu nezmyselných tlačidiel
Predmetom tejto úlohy bolo odstrániť „zbytočné“ tlačidlá na webovom portáli. V rámci tejto úlohy bolo odstránené napr. tlačidlo „rate“ pri hodnotení položiek a pod. Takéto tlačidlá slúžili pôvodne na potvrdenie a odoslanie formulárov. Pri hodnotení filmov sme ich nahradili nastavením hodnotiacich hviezdičiek na typ „autosubmit“ spolu s pridaním jquerysegmentu, ktorý funkciou autosubmitriadil.
[bookmark: _Ref343249893][bookmark: _Ref343249900][bookmark: _Ref343249908][bookmark: _Ref343251497][bookmark: _Toc356987678]Sémantické veci
Na spoločnom stretnutí troch členov tímu bol zostavený návod pre spustenie Neo4j databázy a vypracovaný model pre sémantickú databázu. Tiež bol vypracovaný pseudokód pre spracovávanie dát z databázy. Vytvorené boli aj nové stĺpce v tabuľkách ktoré sa majú odkazovať na Neo4j databázu. Celý výsledok s výnimkou kódu bol následne uložený na wikistránke systému Redmine. Na nasledujúcom obrázku uvádzame sémantický model.

[image: C:\Users\Jano\Desktop\semantika.png]
Obrázok 20 – Sémantický model

Postup pre napĺňanie Neo4j databázy vyzerá nasledovne:
1. Vytvoriť v PostgreSQL databáze stĺpec s názvom neo_id pre tabuľky media, countries, genres, keywords, languages, people (pozri obrázok).
2. Pre tabuľku media získať filmy, ktoré majú neo_id = NULL a k nim všetky potrebné údaje
SELECT content_id media, neo_id media_neo FROM media WHERE neo_id IS NULL
3. Pre každý získaný film postupovať nasledovne:
1. Vytvoriť uzol v Neo4j databáze s SQLid = <media>; type = movie
2. Uložiť id vytvoreného uzla do PostgreSQL databázy
3. Pre všetky jazyky
1. Ak language_neo_id NULL: vytvoriť uzol(type = language) a id uložiť do Postgre
2. Ak language_neo_id nie je NULL: získať id z Postgre
3. Vytvoriť konekciu medzi media a language podľa neo_id <=> language_neo_id
4. Rovnako postupovať pre ostatné prvky
Kód bol implementovaný v ruby, ale kvôli výpadku servra nebol testovaný. Pri návrhu sme zavrhli používanie pluginov pre Neo4j kvôli potrebe používania jazyka Java. Namiesto toho sme využili gem ‘neography’. Pri testovaní na lokálnom počítači bolo vytváranie uzlov veľmi pomalé.
[bookmark: _Ref343249967][bookmark: _Toc356987679]Turbo taby
V rámci riešenia tejto úlohy bolo potrebné zefektívniť funkcionalitu poskytovanú tabmi v rôznych pohľadoch. Tieto taby slúžili na jednoduché preklikávanie medzi rôznym druhom zobrazovaného obsahu. Načítavanie týchto tabov ako celku bolo však pomerne časovo náročné a bolo potrebné tento proces zefektívniť.
Tento problém bol vyriešený presunom obsahu jednotlivých tabov do samostatných pohľadov. Metódy operujúce nad týmito pohľadmi boli vykonávané až v momente kliknutia na niektorý z tabov. Po vykonaní jednotlivých metód sa namiesto klasického zobrazenia zavolá JavaScript funkcia, ktorá výstupný pohľad metódy načíta do elementu pôvodnej stránky (tým môže byť médium, osoba a podobne). Dôsledkom toho je zefektívnenie načítavania jednotlivých stránok
[bookmark: _Ref343251507][bookmark: _Toc356987680]Revízia modelu údajov
Keďže bolo potrebné oddeliť nami získané komentáre a hodnotenie od tých, čo získame parsovaním, tak bola nevyhnutá zmena entity Reviews a pridanie nových Web_Reviews a Web_Ratings. Po analýze sme sa dohodli, že spravíme hodnotenie a recenzie separátne. Hlavný dôvod tohto oddelenia bol fakt, že používateľ by mal mať k filmu len jedno aktuálne hodnotenie, ale recenzií môže mať viacej. Kvôli práci s novou pridanou grafovou databázou vznikla potreba rozšíriť niektoré existujúce tabuľky o identifikátor, ktorý nám umožňuje priame nájdenie uzlu v grafovej databáze neo4j. Konkrétne sa to týka tabuliek People, Movies, Genres, Countries, Keywords  a Languages
[image: ]
Obrázok 21. Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 9.
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Obrázok 22. Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 9.
Opis entityWeb_ratings
Táto entita reprezentuje číselne vyjadrené hodnotenia používateľa, ku ktorému je naviazaná vzhľadom na mediálny obsah (film, seriál, epizóda).
Opis entityWeb_reviews
Táto entita obsahuje slovné komentáre používateľa, ku ktorému je naviazaná vzhľadom na mediálny obsah (film, seriál, epizóda).
Implementácia entity Web_ratings


Tabuľka 65. Opis atribútov entity web_ratings.
	Názov
	web_ratings

	Opis
	Tabuľka obsahuje hodnotenia médií používateľmi.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč – media

	value
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Číselné hodnotenie položky

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity Web_reviews
Tabuľka 66. Opis atribútov entity web_reviews.
	Názov
	web_reviews

	Opis
	Tabuľka obsahujúce slovné komentáre používateľov k médiám.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	media_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	nie
	Cudzí kľúč – media

	post
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Slovný komentár k položke

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu
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Obrázok 23. Revidovaný fyzický model údajov systému po šprinte č. 9.
Implementácia entity countries
Tabuľka 67. Opis atribútov entity countries.
	Názov
	countries

	Opis
	Tabuľka obsahuje záznamy o krajinách.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	name_english
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Názov krajiny v anglickom jazyku

	neo_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Neo4j identifikátor

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity genres
Tabuľka 68. Opis atribútov entity genres.
	Názov
	genres

	Opis
	Tabuľka obsahuje žánre opisujúce skúmaný obsah.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	value_english
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Názov žánru v angličtine

	neo_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Neo4j identifikátor

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity keywords
Tabuľka 69. Opis atribútov entity keywords.
	Názov
	keywords

	Opis
	Tabuľka obsahuje kľúčové slová opisujúce skúmaný obsah.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	value_english
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Kľúčové slovo v angličtine

	neo_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Neo4j identifikátor

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity languages
Tabuľka 70. Opis atribútov entity languages.
	Názov
	languages

	Opis
	Tabuľka obsahuje zoznam jazykov.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	value_english
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Názov jazyku v angličtine

	neo_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Neo4j identifikátor

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity movies
Tabuľka 71. Opis atribútov entity movies.
	Názov
	movies

	Opis
	Tabuľka obsahujúca informácie o filmoch.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	content_id
	INTEGER
	áno
	áno
	nie
	áno
	áno
	Primárny  a cudzí kľúč - content

	name_english
	VARCHAR(511)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Názov filmu v angličtine

	name_original
	VARCHAR(511)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Názov filmu v originálnom znení

	also_known_as
	VARCHAR(1023)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Alternatívne názvy filmu

	neo_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Neo4j identifikátor

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity people
Tabuľka 72. Opis atribútov entity people.
	Názov
	people

	Opis
	Tabuľka obsahuje informácie o osobách.

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	content_id
	INTEGER
	áno
	áno
	nie
	áno
	áno
	Primárny  a cudzí kľúč - content

	city_of_birth
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč - cities

	city_of_death
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	nie
	nie
	Cudzí kľúč - cities

	name_original
	VARCHAR(511)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Meno osoby v pôvodnej podobe

	name_stemmed
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Koreň mena osoby

	date_of_birth
	DATE
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Dátum narodenia osoby

	date_of_death
	DATE
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Dátum úmrtia osoby

	alternate_names
	VARCHAR(1023)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Alternatívne mená osoby, pseudonymá

	height_in_m
	NUMERIC(3,3)
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Výška osoby v metroch

	neo_id
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	nie
	nie
	Neo4j identifikátor

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu





[bookmark: _Toc356987681]Šprint 10 – Joey Tribbiani
Tabuľka 73 – Úlohy v šprinte Joey Tribbiani
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Kapitola

	336
	Sociálne veci
	
	11.1.1

	337
	Search engine
	Michal Granec
	11.2

	338
	Vyhľadávanie používateľov
	Michal Granec
	11.3

	339
	Oprava autocomplete + doplnenie pohlavia
	Juraj Višňovský
	11.4

	340
	Otázky pre humoristov :) + enum
	Juraj Višňovský
	11.5

	341
	Odosielanie post requestov
	Ján Trebuľa
	11.6

	342
	Keywords - pridanie nových KW
	Ján Trebuľa
	11.7

	343
	DB - doplnenie informácií
	Maroš Urbančok
	11.8

	336.344
	Stena, aktivita
	Maroš Urbančok
	11.9

	345
	Spraviť admina
	Ján Kandráč�
	-

	346
	Opraviť filter
	Ján Kandráč�
	-

	347
	Opraviť koliesko pri taboch
	Juraj Višňovský
	-

	348
	Paginate
	Ondrej Kaššák
	11.1010.3

	349
	Stringy v Tagcloude
	Ondrej Kaššák
	11.11

	336.35
	Friends, Followers
	Ondrej Kaššák
	11.12

	351
	Úprava vzhľadu
	Tomáš Jendek
	-

	352
	Opraviť CSFD parser
	Tomáš Jendek
	-

	353
	Oprava oddeľovačov
	Tomáš Jendek
	-

	354
	TURBO úvodná stránka
	Tomáš Jendek
	-



[bookmark: _Toc356987682]Používateľské príbehy pre 10. šprint
[bookmark: _Ref354688948]Sociálne veci
Analýza
Ako daľší krok sme chceli používateľovi  umožniť určitý spôsob socializácie na našom portáli. Rozhodli sme sa umožniť používateľovi vytvárať si priateľstvá alebo nasledovať nejakého používateľa. Nasledovaním sme mali na mysli používateľa, ktorý sa zaújma o určitú osobu a chce vedieť čo daná osoba robí. Pre zobrazenie spoločenského života sme sa rozhodli vytvoriť stenu, na podobný štýl, ako má facebook, kde by boli zobrazené všetky dôležité informácie ohľadom používateľových kamarátov.Takisto sa analyzovala dostupnosť jednotlivých funkcií na portály a vyhladávanie obsahu. Ako daľší problém sme analyzovali rôzne chyby na portály a analyzovali sa určitá úprava vzhladu. 
Návrh
Navrhnuté boli rôzne stavy priateľstva a nasledovania spolu s príslušnými metódami, ktoré sa o starali o funkcionalitu. Taktiež padli rôzne návrhu na vyhladávacie nástroje, ktoré sa mali otestovať. Okrem toho mal každý člen tímu navrhnúť ako by mala úvodná stránka portálu vyzerať. Problém kedy stránky obsahujú priveľa obsahu sa musia odstránkovať.
Implementácia
Impletované boli planované socialné aspekty ako priateľstvá, nasledovníctvo a používateľova stena. Vyhľadávaie používateĺa bola implementovaná pomocou nového vyhľadávacieho nástroja. Portál prešiel menšiou zmenou dizajnu. 
[bookmark: _Ref354688947][bookmark: _Toc356987683]Search engine
Z dôvodu zrýchlenia vyhľadávania, bolo nevyhnutné vyskúšať rôzne iné voľne dostupné vyhľadávacie nástroje. Hlavným kandidátom bol Sphinx a jeho Ruby implementácia Thinking Sphinx. Mojou úlohou bolo rozbehať tento vyhľadávací nástroj. Ďalej bolo treba rozhodnúť, ktoré údaje chceme indexovat. Po analýze som sa rozhodol zindexovat názov filmu, seriálu a tv show. Následne a to primárne z dôvodu ďalšej úlohu vyhľadávania používateľa som zindexoval aj meno, prezývku a email používateľa. Príklad zindexovania vyzerá nasledovne a je umiestnené v modelu movie.rb:
define_index do
    #indexes content_id, :sortable => true
    indexes name_english
    indexes name_original
  end
Pri prvotnom spustení treba zavolať nasledujúce rake úlohy:
ts:index	// Zindexuje nami požadované dáta
ts:start	// Spustí samotný Sphinx a jeho vyhľadávanie
[bookmark: _Ref354688946][bookmark: _Toc356987684]Vyhľadávanie používateľov
Pre ľahšiu navigáciu po našom webovom portály som bol poverený vytvoriť vyhľadávanie používateľov. Zároveň som pri tejto úlohe porovnal spôsob nášho doterajšieho vyhľadávanie, ktoré tvorila vstavaná funkcia PostgreSQL databáze a vyhľadávacieho nástroja Sphinx. Hlavným kritériom porovnávanie bola rýchlosť. Sphinx vyšiel ako víťaz porovnávania a výsledky vyhľadávania vrátil približne 1,5 až 2 krát rýchlejšie ako naše pôvodné vyhľadávanie. Stačilo upraviť kontroler:
def find_users
    @results = Web::User.search params[:search].downcase, :match_mode => :any
  end
Vyhľadávacie pole bolo nakoniec umiestnené v používateľovom profily ako dočasné riešenie. 
[bookmark: _Ref354688945][bookmark: _Toc356987685]Oprava autocomplete + doplnenie pohlavia
Prvá časť tejto úlohy spočívala v oprave volania služby Google Maps API[footnoteRef:21], pomocou ktorej identifikujeme lokalitu používateľov. Chyba v pôvodnom riešení spočívala v mylnom domnení, že lokálne uložený JavaScript obsahujúci knižničné funkcie tejto služby, nám zabezpečí rýchlejšie načítavanie stránky. Po krátkom čase sa stal tento lokálny súbor neaktuálny a nebolo možné s jeho využitím vytvárať dopyty na Google Maps API. Z toho dôvodu bol tento súbor nahradený odporúčaným odkazom na tento súbor na strane poskytovateľa služby. [21: 	https://developers.google.com/maps/] 

	Druhá časť úlohy pozostávala z rozšírenia formulára v profile používateľa o možnosť voľby pohlavia. Tento atribút bol pridaný k modelu používateľa v rámci umožnenia registrácie cez sociálnu sieť Facebook[footnoteRef:22]. Absentovala však možnosť dodatočne túto informáciu doplniť, prípadne modifkovať. Z toho dôvodu bol do profilu používateľa pridaný Radiobox, pomocou ktorého si používateľ môže definovať buď mužské alebo ženské pohlavie. [22: 	https://www.facebook.com/] 

[bookmark: _Ref354688944][bookmark: _Toc356987686]Otázky pre humoristov + enum
Pri nasadzovaní aplikácie na server dochádzalo k problému pri štartovaní aplikácie v produkčnom prostredí. Tento problém bol spôsobovaný modelmi, ktoré mali definovaný nejaký menný priestor. Nakoľko tieto modely boli už načítané chybným rekurzívnym inicializovaním všetkých súborov v priečinku s modelmi aplikácie. Tento problém bol po konzultácii s inžinierom Kramárom odstránený takým spôsobom, že sme prebytočné súbory (také, ktoré nie sú Active record), presunuli do knižnice. Následne sme modifikovali inicializáciu modelu, ktorá už nevykonáva inicializáciu rekurzívne v každom priečinku, ale vykonáva sa iba v rodičovskom priečinku s modelmi a v knižnici.
[bookmark: _Ref354595480][bookmark: _Ref354557219][bookmark: _Toc354557184][bookmark: _Toc356987687]Odosielanie post requestov (asynchrónne volanie metód controller-a)
Pri aktuálnom stave portálu existovalo niekoľko situácií, kedy sa po vykonaní akcie zbytočne obnovovala obrazovka bez zmeny obsahu čakajúc na vykonanie nejakej akcie (napr. pri hodnotení  multimédií pomocou hviezdičiek sa čakalo, kým sa toto hodnotenie uloží  do databázy počas obnovujúcej sa stránky). Takýto stav sme považovali za nevhodný. Ako riešenie sme použili asynchrónne volanie metódy v controller-i, ktorej úlohou bolo hodnotenie daného multimédia uložiť. Toto riešenie je implementované prostredníctvom skriptu, ktorý reaguje na kliknutie na vybranú hviezdičku. Na základe toho získa číselnú hodnotu daného hodnotenia, ktorú prostredníctvom asynchrónneho post request-u odošle na spracovanie do controller-a. 
$('.<%=!@medium.nil? ? @medium.id : medium.id%>').rating({
 callback: function(value, link){                                  	
         $.ajax({	
		type: "post",
			url: "<%=rate_medium_path(!@medium.nil? ? @medium : medium)%>",
			data: "media_id=<%=!@medium.nil? ? @medium.id : medium.id%>&rating="+value					
	        });              
   }
  });
[bookmark: _Ref354564661][bookmark: _Toc356987688]Keywords - pridanie nových KW
Niektoré filmy, seriály či epizódy v získanom datasete neobsahovali kľúčové slová a ďalšie ich obsahovali príliš málo. Táto skutočnosť znemožňovala správne fungovanie niekoľkých funkcií portálu (napr. movie tuner, similar movies a pod.). Tento problém sme sa rozhodli zmierniť využitím extrakcie kľúčových slov z opisu filmu (angl. storyline). Pre tento problém sme implementovali a opísali riešenie v kapitole 6.5. Toto riešenie bolo potrebné pozmeniť, nakoľko jeho pôvodným zámerom bolo pridávanie slov pre položky získané z csfd.cz a sms.cz.
	Okrem tohto riešenia sme sa pre porovnanie rozhodli vyskúšať existujúcu školskú služby metallurgy.fiit.stuba.sk. Problémom však bolo, že táto služba si nebuduje nový korpus na základe vstupných dát, ale používa svoj vlastný. Tým pádom získaným slovám priradila v našom prípadne nesprávne váhy. Okrem toho vracala len slovotvorný základ slova tzv. stemu.
[bookmark: _Ref352889949][bookmark: _Toc356987689]DB - doplnenie informácií
Pri zobrazovaní jednotlivých niektorých stránok multimediálneho obsahu toto zobrazenie zlyhalo z dôvodu chýbajúcich dát, ktoré sa mali zobraziť. Tento problém bolo potrebné čo najskôr odstrániť doplnením chýbajúcich informácií. Pri ich dohľadávaní sa zistilo, že problémom neboli chýbajúce dáta ale spôsob, akým sa k nim pristupovalo. Jednotlivé údaje sú totiž uložené v databáze v niekoľkých tabuľkách, ktoré sú navzájom pospájané väzbami. Každá položka multimediálneho obsahu (film, seriál, epizóda) sú  uložené v samostatných tabuľkách, ktoré nemajú všetky atribúty rovnaké. Problém nastal vždy vtedy, keď sa k dátam jedného typu pristupovalo ako k dátam iného typu. Napr. k údajom o seriály sa aplikácia snažila pristupovať, ako keby to bol film. Potrebné dáta nenašla, a preto to vyzeralo, že chýbajú. Našťastie vieme pri práci s dátami rozlišovať, o aký typ sa jedná, a preto riešením bolo pridanie podmienok, ktoré sa postarali o to, aby sa zakaždým pristupovalo k tým správnym atribútom.
[bookmark: _Ref352889952][bookmark: _Toc356987690]Stena, aktivita
Náš portál chce používateľovi priniesť podobné výhody ako prinášajú sociálne siete a to je byť informovaný o aktivite svojich priateľov. Čo a ako hodnotili, komentovali a iné. Tieto informácie bolo teda potrebné používateľovi niekde zobraziť. Na tento účel sme vytvorili jednoduchú stenu. Z databázy sa teda zoberú informácie o hodnotení filmov a seriálov, o komentároch a o filmoch, ktoré majú používateľovi priatelia vo „wishliste“. Keďže používateľ na našom portáli nemusí mať iba priateľov ale ostatných ľudí môže aj sledovať, zoberú sa informácie aj od nich. Výsledný dopyt (v tomto prípade pre hodnotenia) teda vyzerá nasledovne:
ratingsMovie = ActiveRecord::Base.connection.execute("SELECT web_ratings.user_id, 
web_ratings.medium_id, web_ratings.value, web_ratings.created_at, contents.content_type
        FROM public.web_ratings, public.contents
        WHERE web_ratings.medium_id = contents.id and web_ratings.user_id IN (
         SELECT user_one as combine from web_relationships
            where (user_one = #{current_user.id} and type = 'Web::Follower') or ((user_one = #{current_user.id} or user_two = #{current_user.id}) and type = 'Web::Friendship' and state = 'accepted')
            UNION All SELECT user_two from web_relationships
            where (user_one = #{current_user.id} and type = 'Web::Follower') or ((user_one = #{current_user.id} or user_two = #{current_user.id}) and type = 'Web::Friendship' and state = 'accepted')
       )order by created_at desc")  
Najskôr sa zoberie zoznam id používateľov, ktorý sú s aktuálnym používateľom priatelia, a teda ich žiadosti o priateľstvo boli schválené ('Web::Friendship' and state = 'accepted') a taktiež id používateľov, ktorých aktuálny používateľ „sleduje“ (type = 'Web::Follower'). Následne sa pre každého získaného používateľa získajú dáta o jeho aktivite pri hodnotení. Analogicky sa vyberajú dáta obsahujúce komentáre a zoznam filmov vo „wishliste“. 
[bookmark: _Ref353179172][bookmark: _Toc356987691]Paginate
Z dôvodu zlepšenia používateľského komfortu pri využívaní portálu Loomie TV sme sa rozhodli pridať do zoznamov stránkovanie. Na tento účel sme využili gem Paginate, ktorý poskytuje veľmi intuitívne použitie. Jeho nasadenie spočíva v prvom kroku v pridaní .paginate(:page => params[:page] || 1, :per_page => 5)do volania activerecodru, ktorého položky chceme stránkovať. Toto pridanie vykonávame v controlleri. Je potrebné definovať 2 vstupné parametre: :page hovorí o čísle aktuálne zobrazovanej stránky, :per_page o počte položiek zobrazovaných na jednej stránke. V druhom kroku sa jedná o pridanie odstavca, v ktorom sa zobrazia prepínacie tlačidlá.
<div class="flickr_pagination">
<%= will_paginate @nazov_premennej %>
</div>
Problémom bol fakt, že v tomto geme momentálne nefunguje možnosť zobrazovať jednotlivé stránky partial, z tohto dôvodu bolo treba pridať JavaScript-ovú funkciu, ktorá vykonáva danú funkciu:
<script type="text/javascript">
    $(function() {
        $('.flickr_pagination a').attr('data-remote', 'true');
    });
</script>
[bookmark: _Ref353179176][bookmark: _Toc356987692]Stringy v Tagcloude
Cieľom úlohy bolo nastaviť rôznu veľkosť tagom v Tagcloude. Veľkosť by závisela od váhy jednotlivých tagov, tak aby boli dôležitejšie tagy väčšie. Nepodarilo sa nám však nastaviť parametre Tagcloudu používaného v projekte tak, aby zobrazoval odlišné veľkosti tagov. Úloha bola vyhodnotená ako zrušená (Rejected), pretože sa nám nepodarilo nastaviť parametre.
[bookmark: _Ref353179180][bookmark: _Toc356987693]Friends, Followers
Vytvorili sme funkcionalitu umožňujúcu používateľom socializvovať sa v rámci portálu Loomie TV. Boli vytvorené dve možnosti nadviazania vzťahu priateľstvo (friendship) a nasledovanie (follow). Všetky vzťaky sú spoločne uložené v tabuľke Web_relationships.
Priateľstvo predstavuje obojstranné nadviazanie kontaktu. Aby priateľstvo vzniklo musí ho jeden používateľ navrhnúť (stav pending )a druhý prijať  (stav accepted). V prípade, že ho zamietne (stav cancelled), žiadosť prvého priateľa sa zruší.
Nasledovanie predstavuje naopak jednosmerné nadviazanie kontaktu, kedy chce jeden používateľ len sledovať druhého.
Po zobrazení profilu iného používateľa môže prihlásený používateľ vidieť odkazy na nasledovanie používateľa (v prípade, že ho nenasleduje), zrušenienasledovania používateľa (v prípade, že ho nasleduje), na poslanie žiadosti o priateľstvo (v prípade, že nie sú priatelia, a ani jeden z nich neposlal žiadosť), na zrušenie žiadosti o priateľstvo (v prípade, že nie sú priatelia, a sám poslal žiadosť), na prijatiežiadosti a na zrušenie ponuky o priateľstvo (v prípade, že nie sú priatelia, a používateľ mu poslal žiadosť) a na zrušenie priateľstva (v prípade, že sú priatelia).
Po zobrazení vlastného profilu, konkrétne záložky priatelia (friends) vidí zoznam všetkých svojich priateľov (a používateľov ktorých žiada o priateľstvo, prípadne ktorí mu ponúkajú priateľstvo) a tiež zoznam všetkých používateľov, ktorých nasleduje. Pri prvom zozname vidí pri každom používateľovi odkazy na akcie opísané v predchádzajúcom odstavci týkajúce sa priateľstva, pri druhom zozname vidí pri každom používateľovi odkazy na akcie opísané v predchádzajúcom odstavci týkajúce sa nasledovania.
	Prihlásený používateľ taktiež vidí v hlavnom menu notifikáciu predstavujúcu žiadosť o priateľstvo kedykoľvek dostane žiadosť o priateľstvo.
[bookmark: _Toc356987694]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu vznikla potreba uchovávať sociálne vzťahy medzi používateľmi, pretože sme používateľom vytvorili možnosť spriateliť sa prípadne sa nasledovať. Z tohto dôvodu vznikla tabuľka Web_Relatinships.
Taktiež vznikla potreba uchovávať si obsah príspevkov na používateľskej stene, vďaka čomu bola vytvorená tabuľka Web_walls.
Ďalej bola zmodifikovaná tabuľkaWeb_notifiacations, kde bol stĺpec media_id premenovaný na medium_id, a tabuľka Web_user_models, kde bol premenovaný stĺpec type na type_id.
Aktuálny stav logického a fyzického modelu sú znázornené na Obrázok 24 a Obrázok 25.
[image: ]
[bookmark: _Ref354043325]Obrázok 24. Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 10.
[image: ]
[bookmark: _Ref354043335]Obrázok 25Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 10.

 Implementácia entity web_relationships
	Názov
	web_relationships

	Opis
	Tabuľka obsahuje vzťahy medzi používateľmi

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	user_one
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	user_two
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	type
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Typ vzťahu, priateľstvo alebo nasledovanie

	state
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Stav vzťahu

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Impementácia entity web_walls
	Názov
	web_walls

	Opis
	Tabuľka obsahuje vzájomné príspevky používateľov na svoje steny v profile

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	user_id_from
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	user_id_to
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	status
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Samotný príspevok

	active
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Viditeľnosť príspevku

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


[bookmark: _Toc356987695]Šprint 11 – Kolalok
Tabuľka 74 – Úlohy v šprinte Kolalok
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Kapitola

	358
	Posúvanie / presmerovanie medzi tabmi
	Ondrej Kaššák
	12.2

	359
	Možnosť práce s KW ľuďom
	Ondrej Kaššák
	12.3

	360
	Testovanie všetkého
	Ondrej Kaššák
	12.4

	361
	Prečítanie Suchalovho článku + vymyslieť koncept používateľa
	Ondrej kaššák
	12.5

	362
	Prečítanie Suchalovho článku + vymyslieť koncept používateľa
	Juraj Višňovský
	12.5

	363
	Spustiť Cron joby na novinky v kinách
	Ondrej Kaššák
	12.6

	364
	Pri hercoch zrušiť „Similar“ tab
	Ondrej Kaššák
	12.7

	365
	Zobrazovanie about pri prvom zobrazení
	Juraj Višňovský
	-

	366
	Parsovanie ČSFD (skontrolovanie funkcionality)
	Tomáš Jendek
	12.8

	367
	Obrázky filmov pri hercoch
	Tomáš Jendek
	12.9

	368
	Zobrazenie seriálov
	Tomáš Jendek
	12.10

	369
	Support mobilnej aplikácii
	Tomáš Jendek
	12.11

	370
	TV program IMBD
	Ján Trebuľa
	12.12

	371
	Mergovanie contentu
	Ján Trebuľa
	12.13

	372
	Editovanie všetkého
	Ján Trebuľa
	12.14

	373
	Super nápady na úvodnú stránku
	Všetci
	-

	374
	Nasadenie Sphinx
	Všetci
	12.15

	375
	Mobilná aplikácia
	Maroš Urbančok
	12.16

	376
	Mobilná aplikácia
	Ján Kandráč
	12.16

	377
	Test na parsovanie programu a noviniek
	Michal Granec
	12.17

	378
	Vyhľadávanie všetkého
	Michal Granec
	-

	401
	Pozrieť overovanie pomocou Ability
	Juraj Višňovský
	-



[bookmark: _Toc356987696]Používateľské príbehy pre 11. šprint
Web
Analýza
Podľa plánu a smerovania projektu sme sa počas tohto šprintu začali venovať mobilnej aplikácií. Kvôli tomu sme vyčlenili dvoch členov tímu, ktorí sa mali vývoju aplikácie venovať. Zároveň sme dospeli k nutnosti nasadiť pravidelné parsovanie IMDB programu ako aj zaručiť, že tieto parsre budú fungovať. Taktiež sme analyzovali možnosť pridania ďalších dát z ČSFD. Zhodli sme sa na zlom umiestnení vyhľadávania používateľov. Taktiež sme analyzovali možnosti lepšieho odporúčania pre ľudí a chceli sme od používateľov určitú odozvu. Analyzovali sme aj možnosť pridania editácie obsahu ako aj ďalšie možné prístupy odporúčania položiek.
Návrh
Navrhnutá bola základná funkcionalita, ktorú ma naša mobilná aplikácia spĺňať. Na pravidelné sťahovanie IMDB programu a noviniek v kináchboli navrhnuté Cronjoby. Na správnu funkčnosť parserov boli navrhnuté testy. Aj pre získavanie lepšieho odporúčanie sme sa rozhodli umožniť používateľovi manipuláciu s kľúčovými slovami. Taktiež bol navrhnutý spôsob editácie obsahu používateľmi a k tomu odpovedajúce administrátorske schvalovanie zmien. V rámci návrh sme vymysleli nové spôsoby odporúčania. 
Implementácia
V oblasti mobilnej aplikácie bolo implementované prihlasovanie používateľa. Kvôli rôznym chybám sme taktiež museli opraviť určité chyby. Používateľom sme umožnili manipuláciu s kľúčovými slovami a taktiež možnosť editácie obsahu pri filmoch. Implementované boli aj Cronjoby zodpovedné za aktualizáciu IMDB programu a ich noviniek, spolu s ich testami. 
[bookmark: _Ref354688954][bookmark: _Toc356987697]Posúvanie presmerovanie medzi tabmi
Pri kliknutí na akýkoľvek odkaz v taboch sa celá stránka načítavala odznova. Toto bolo neefektívne a z pohľadu používateľa aj neestetické. Z toho dôvodu boli všetky odkazy v taboch nahradené vzdialenými volaniami, ktoré po kliknutí vyvolali AJAX volanie príslušnej akcie a v prípade potreby vyrenderovali len malú časť stránky, ktorú bolo potrebné zmeniť, resp. doplniť.

[bookmark: _Ref354688960][bookmark: _Toc356987698]Možnosť práce s KW ľuďom
Registrovaným používateľom sme umožnili podieľať sa na zvyšovaní kvality dát portálu. V tejto úlohe sme sa zamerali na vytvorenie možnosti váhovať existujúce kľúčové slová. Používateľ má možnosť jedenkrát zmeniť váhu každého kľúčového slova v každom médiu. Používateľ môže váhu zvýšiť alebo znížiť (hodnota sa zmení o 0,03 nahor alebo nadol (podľa vykonanej akcie). Hodnota však musí ostať v rozmedzí <0;1>). Používateľ nemôže viackrát meniť váhu jedného kľúčového slova (rovnaké kľúčové slovo v inom filme je povolené). Záznam o zmene váhy kľúčového slova sa ukladá do tabuľky web_managed_keywords. Práv existencia záznamu kedy daný používateľ váhoval dané kľúčové slovo v danom filme je kľúčom brániacim v prípadnom ďalšom pokuse o ováhovanie toho istého slova. Mechanizmom vytvoreným v rámci tejto úlohy sme docielili, že komunita používateľov dokáže pomôcť zvýšiť kvalitu kľúčových slov v médiách.
[bookmark: _Ref354688965][bookmark: _Toc356987699]Testovanie všetkého
V rámci úlohy sme  testovali postupne všetky funkcionalitu poskytovanú portálom. Identfikovali sme  33 chýb (bug) a nápadov na zlepšenie (feature) ktoré boli zaznačené do systému Redmine. Jedná sa o položky s identifikačným číslom 411 až 444.

Záznam o používaní systému
	Log id
	User id
	User
	Content
	Vytvorené
	Bug

	2012
	6
	Ondrej Kaššák
	2356159
	18.2.2013
	428 - Notifikacie - neobmedzena dlzka

	2036
	6
	Ondrej Kaššák
	2356159
	18.2.2013
	427 - Medium - notifikacie

	3120
	6
	Ondrej Kaššák
	1490961
	28.2.2013
	408 - Reviews - obsah

	3174
	6
	Ondrej Kaššák
	520998
	28.2.2013
	430 - Rated movies - zmena hodnotenia

	2916
	13
	Michal Kompan
	1490961
	26.2.2013
	402 - Hviezdicky pri hodnoteni - farba

	3100
	6
	Ondrej Kaššák
	1490961
	28.2.2013
	272 - new reviev

	1369
	13
	Michal Kompan
	472198
	18.2. 2013
	329 - Rating pri filme

	1472
	13
	Michal Kompan
	472198
	18.2. 2013
	330 - Reviews autor ID

	2855
	2
	Juraj Višnovský
	528152
	25.2. 2013
	356 – Hodnotenie sa neukladá

	2920
	13
	Michal Kompan
	1490961
	25.2. 2013
	357 - dĺžka vlastnej poznámky pri notifications

	2927
	13
	Michal Kompan
	1490961
	26.2.2013
	405 - Review spojenie s New review

	3105
	6
	Ondrej Kaššák
	1490961
	28.2. 2013
	413 - nedá sa kliknúť na obrazky

	3651
	6
	Ondrej Kaššák
	1490961
	4.3. 2013
	466 - Zrušené hodnotenia stále zobrazuje v rated movies

	4172
	6
	Ondrej Kaššák
	2173222
	9.3.2013
	472- Zobrazenie serialu

	4172
	6
	Ondrej Kaššák
	2173222
	9.3.2013
	473- Sezóny v seriáloch

	4541
	6
	Ondrej Kaššák
	1915061
	10.3. 2013
	479 - Medium - text utiekol doprava

	671
	7
	Ondrej Kaššák
	1271
	18.3.2013
	492 - Pridanie viacerych reviews

	671
	7
	Ondrej Kaššák
	1271
	18.3.2013
	492 - Pridanie viacerych reviews

	673
	7
	Ondrej Kaššák
	1271
	18.3.2013
	493 - Reviews - strankovanie

	678
	7
	Ondrej Kaššák
	1271
	18.3.2013
	512 - Pridanie prazdneho review

	967
	7 
	Ondrej Kaššák
	1156
	19.3. 2013
	516 - Stále nezobrazujú about o hercoch (pri prvom načítaní)

	1658
	7 
	Ondrej Kaššák
	1034
	27.3. 2013
	538 - Nejde zobrazit person

	2112
	9
	Tomáš Jendek
	1147
	7.4.2013
	560 - Oprava add review

	2498
	95
	Michal Kompan
	384
	10.4. 2013
	590 - pada view herca

	4557
	10
	Maroš Urbančok
	3239
	5.5. 2013
	660 - Viem odporucit priatelom ten isty film viackrat za sebou a im sa potom aj viackrat zobrazi

	4928
	11
	Maroš Urbančok
	1034
	13.5. 2013
	694 - Similar movies nejdú (vačšinou)



[bookmark: _Ref354688970][bookmark: _Toc356987700]Prečítanie Suchalovho článku + koncept používateľa
V rámci analýzy možných prístupov k odporúčaniu položiek sme si preštudovali článok Ing. Jána Suchala[footnoteRef:23], ktorý vo svojej práci využíval vyhľadávací engine Sphinx[footnoteRef:24], pomocou ktorého pomerne rýchlo a efektívne odporúčal používateľom zaujímavé články. [23: 	    Suchal, J., & Návrat, P. (2010). Full Text Search Engine as Scalable k-Nearest Neighbor Recommendation System, Artificial Intelligence in Theory and Practice III (331), pp. 165-173, Springer Berlin Heidelberg.]  [24: 	http://sphinxsearch.com/] 

	Jeho práca spočívala vo vytvorení dvojice virtuálnych dokumentov, v ktorých sa uchovávali vzťahy používateľov k článkom a naopak vzťahy článkov k používateľom. V prvom prípade sa teda k jednotlivým používateľom vytvoril zoznam identifikátorov všetkých prečítaných článkov oddelených medzerou. V druhom prípade sa k jednotlivým článkom zaznamenávali identifikátory používateľov, ktorí si daný článok prečítali. Dôvodom takejto reprezentácie bola potreba následného spracovania týchto údajov nástrojom Sphinx. Suchal v tejto práci dokázal, že pri narastajúcom počte používateľov a článkov sa analýza údajov nástrojom Sphinx stáva omnoho efektívnejšou ako fulltextové vyhľadávanie databázového systému MySQL.
	Samotný odporúčací algoritmus pozostával z pätice krokov:
· Získanie všetkých prečítaných článkov používateľa.
· Identifikácia podobných používateľov na základe prečítaných článkov.
· Odstránenie aktuálneho používateľa zo zoznamu podobných používateľov.
· Identifikácia relevantných článkov pre vstupnú množinu podobných používatľov.
· Odstránenie už prečítaných článkov zo zoznamu relevantných.
[bookmark: _Ref354688988][bookmark: _Toc356987701]Spustiť Cronjoby na novinky v kinách (IMDB)
Riešením úlohy bolo otesotovanie, či skript získavajúci novinky v kinách z portálu IMDB funguje správne (bolo zistené, že áno) a následné vytvorenie jeho automatického volania pomocou cronjobu.
Do súboru config/schedule.rb sme pridali nasledujúci kód:
every 1.days, :at => '3:20 am' do
  runner "ParserController.actualizeImdbMovies", :environment => 'production'
end
Ten zabezpečuje, že sa raz denne no 3:20am zavolá metóda actualizeImdbMovies triedy ParserController, slúžiaca na spomenuté získavanie noviniek.
[bookmark: _Ref354688995][bookmark: _Toc356987702]Pri hercoch zrušiť „Similar“ tab
Riešenie úlohy spočívalo v zakomentovaní odkazu „Similar“ v spodnom menu pri zobrazení osoby. Dôvodom bola neopodstatnenosť tohto odkazu, ktorý vznikol pri kopírovaní kódu zo zobrazenia médií, kde mal zmysel.
[bookmark: _Ref354689011][bookmark: _Toc356987703]Parsovanie CSFD (skontrolovanie funkcionality)
CSFD parser bolo nutné skontrolovať, či sa nezmenila štruktúra stránky. Ukázalo sa, že niektoré bloky bolo nutné prerobiť. Napríklad. 
@filmMusic = node.css("div.info div")[1].css("a").text.downcase.strip if !node.nil?  && node.css("div.info div")[1] != nil
Obsahujúci zoznam autorov hudby bolo nutné prerobiť na 
@filmMusic = node.css("div.info div")[2].css("a").text.downcase.strip if !node.nil?  && node.css("div.info div")[1] != nil
[bookmark: _Ref354689022][bookmark: _Toc356987704]Obrázky filmov pri hercoch
Zoznam filmov, v ktorých hral daný herec bol v plain texte. Bolo nutné vytvoriť zoznam filmov spolu s obrázkom k danému filmu. 
[bookmark: _Ref354689029][bookmark: _Toc356987705]Zobrazenie seriálov
Pri seriály bolo potrebné vyrobiť rozklikávacie menu so zoznamom sérií a jednotlivých častí. Pomocou jQuery accordeonu bol vytvorený zoznam sérií, a po rozkliknutí sa objavia časti pre danú sériu. Ukážka funkcie pre akordéon :
<script>
  $(function() {
    $( "#accordion" ).accordion();
  });
</script>
[bookmark: _Ref354689048][bookmark: _Toc356987706]Support pri mobilnej aplikácii
Úvodné stretnutie na ktorom sme diskutovali možnosti a alternatívy pri vytváraní mobilnej aplikácie. Zvažovali sme možnosti serverovej časti aplikácie a možnosti prepojenia mobilnej aplikácie so serverom. Bol vytvorený repozitár so základným projektom a nainštalované boli všetky potrebné knižnice v rámci prostredia na vývoj Android aplikácie. 
[bookmark: _Ref354689059][bookmark: _Toc356987707]TV program IMDB
V aktuálnej fáze projektu sme sa rozhodli nasadiť a spustiť pravidelné získavanie TV programu z IMDB. Pre tento účel bolo implementované riešenie opísané v kapitole 4.3.1. V tomto štádiu bolo potrebné overiť, či implementované riešenie funguje resp. nedošlo k zmenám štruktúry stránky, odkiaľ sme údaje získavali. Okrem toho sa nastavil cronjob, ktorý každú noc spustil volanie metódy, ktorá obsah získavala a ukladala do databázy.
[bookmark: _Ref354689069][bookmark: _Toc356987708]Mergovanie contentu
Pri vyhľadávaní rôzneho obsahu sa častokrát stávalo, že sa našlo niekoľko položiek s rovnakými názvami. Niekedy išlo o rôzne položky, ktoré mali skutočne len rovnaký názov, inokedy však išlo o úplne identické položky, ktoré sme mali v systéme uložené viacnásobne. Po hlbšom preskúmaní tohto problému sme zistili, že na portáli imdb.com, odkiaľ sme dáta získali, sa po zadaní niektorých url adries s vybranými identifikačnými číslami položiek stránky presmerujú na položky s inými číslami. Nakoľko naše parsovanie údajov prebiehalo postupne s inkrementovaním hodnoty identifikačného čísla na portáli imdb, získali sme niektoré položky viacnásobne. Pre vyriešenie tohto problému sme vytvorili jednoduchý skript, ktorý vyhľadával takéto rovnaké položky. Zhodu sme sa pre istotu rozhodli detegovať na základe porovnania viacerých atribútov ako napr. rok vydania, žánre a samozrejme názov.
[bookmark: _Ref354588997][bookmark: _Toc356987709]Editovanie všetkého
Z dôvodu potreby dodatočného čistenia veľkého množstva získaných dát sme sa rozhodli umožniť používateľom nahlásiť chyby a navrhnúť resp. doplniť nové hodnoty daných parametrov. Najprv bolo potrebné navrhnúť, ako používateľské návrhy na zmeny reprezentovať v databáze. Pre tento účel bola vytvorená tabuľka web_adjustments, ktorej položky obsahujú nasledujúce atribúty:
1. user_id – slúži na zapamätanie, ktorý používateľ zmenu navrhoval
2. content_id – slúži na uchovanie informácie o tom, ktorého obsahu sa daná zmena týka
3. attribute_name –nesie informáciu o tom, pre ktorý atribút je navrhnutá nová hodnota
4. value – nová navrhovaná hodnota daného atribútu
5. state – stav, v akom sa práve nachádza vybavovanie daného návrhu na zmenu
Používatelia pri prezeraní obsahu na portáli v prípade spozorovania nesprávnych údajov môžu jednoducho kliknúť na tlačidlo Edit. V tom prípade sa informácie o aktuálnej položke objavia v editovateľných textových poliach. Používateľ potommôže jednoducho odoslať formulár obsahujúci návrhy nových hodnôt/názvov a pod. Po odoslaní formulára sa odfiltrujú údaje, ktoré zostali nezmenené alebo prázdne. Ostatné sa uložia do vyššie opísanej tabuľky. V tomto šprinte sa však stihla implementovať táto funkcionalita len pre informácie o filmoch seriáloch a epizódach.
[bookmark: _Ref354689090][bookmark: _Toc356987710]Nasadenie Sphinx
Po dohodnutí sa na používaní Sphinxu ako našého vyhľadávacieho nástroja som vypracoval postup ako má vývojar postupovať pokiaľ si chce spojazdniť Sphinx. Následne podľa tohto návodu postupovali ostatní členovia tímu.

[bookmark: _Ref354689095][bookmark: _Ref354689099][bookmark: _Toc356987711]Mobilná aplikácia
Používateľom sme sa rozhodli priniesť časť funkcionality portálu priamo do ich mobilných telefónov. Preto sme začali pracovať na mobilnej aplikácii určenej pre mobilné telefóny s OS Android. Aplikáciu sme navrhli v zmysle architektúry klient-server. Bude teda komunikovať s portálom, ktorý jej bude poskytovať potrebné dáta. Prvou vecou, ktorú bolo potrebné vyriešiť bolo prihlasovanie, pretože chceme každému používateľovi poskytovať informácie spojené s jeho profilom na portály. Na komunikáciu aplikácie sa použili http get dopyty, na ktoré server odpovedal správami vo formáte JSON. Neskôr sa väčšina týchto dopytov prerobila na post.
	Aby mohla aplikácia pracovať a zobrazovať reálne dáta, musel najskôr server poskytovať služby, ktoré by tieto dáta vracali. V tomto bode boli vytvorené nasledujúce služby:    

login.json(email, password) – metóda get - pri úspešnom prihlásení vracia údaje o používateľovi, konkrétne jeho identifikačné číslo na portály, používateľské meno a zahešované heslo, ktoré slúžilo pri ďalšej komunikácii so serverom na autorizáciu používateľa.
{
    "login": "successful",
"encrypted_password": "VASFJS54jSKJSL4ZGDF",
    "username": "maros",
    "id": 10
}
Ak by sa používateľ pokúsil prihlásiť s nesprávnymi prihlasovacími údajmi, server mu vráti:
{
    "login": "Login failed"
}
movie.json(email, encrypted_password, id) - metóda get - vracia údaje o filme s konkrétnym id

wishlist.json(email, encrypted_password) - metóda get - vracia údaje o filmoch, ktoré má používateľ vo svojom wishliste
Movie:{
   "about": "When veteran 911 operator Jordan Turner receives a call from a girl who has just been abducted, she soon realizes that she must confront a killer from her past in order to save the girl's life. ",
   "contentId": 1050,
   "director": "",
   "genre": "thriller",
   "imagePath": "http://ia.media-imdb.com/images/M/MV5BMjExNDkzNjAwOV5BMl5BanBnXkFtZTcwMDMzMzQwOQ@@._V1_SX214_.jpg",
   "name": "the call ",
   "rating": 66,
   "releaseDate": "2013-03-14",
   "userRating": 0,
   "duration": 94
},...
addReview.json(email, encrypted_password, medium_id, post)- metóda get - pridá komentár ku konkrétnemu médiu a vracia informáciu o úspechu vloženia hodnotenia.
 (
{
    "status": "Login failed"
}
) (
{
    ": "true"
}
)





addRating.json(email, encrypted_password, medium_id, value) - metóda get - pridá hodnotenie ku konkrétnemu médiu a vracia informáciu o úspechu vloženia komentáru.
 (
{
    "
status
": "Login failed"
}
)
 (
{
    "status": "true"
}
)




Príklad použitia služby login.json(email, password) je nasledovné (ostatné služby sa používajú analogicky):
http://team04-12.ucebne.fiit.stuba.sk/development/mobile/login.json?email=xxx@yyyy.zzz&&password=wwwwww
Zároveň bolo predmetom šprintu tiež samoštúdium zamerané práve na vývoj mobilných aplikácií. Ďalším výstupom tejto práce teda bola prvá verzia grafického rozhrania. Vytvorenie prihlasovacej obrazovky s tlačidlami určenými na prihlásenie prostredníctvom Loomie portálu a prostredníctvom Facebook účtu. Následne sa zobrazila prvá verzia zoznamu filmov spolu s možnosťou tento film otvoriť pre zobrazenie podrobností (tento zoznam bol vytvorený na základe vymyslených hodnôt a bez načítavania obrázkov. Tieto hodnoty sa neskôr nahradia reálnymi). Zoznam filmov aj podrobnosti sa nachádzali na samostatných fragmentoch v rámci jednej MainActivity, ktorá manažovala prístup k týmto fragmentom.
Celá problematika pripájania a komunikácie so serverom bude riešená v triede Connector prostredníctvom statických funkcií. Návrh použitia prihlasovania prostredníctvom Facebook účtu vyzerá nasledovne:
/**
* Prihlasovanieprostrednictvomfacebookuctu
* @param call
*/
publicvoid facebookLogin(View call) {
if (!Connector.facebookConnect())
return;
Intent nextScreen = new Intent(getApplicationContext(),
WishList.class);
startActivity(nextScreen);
}
Po prihlásení sa medzi dvoma obrazovkami (zoznam/konkrétny film) prepínalo na základe výberu filmu a stlačení tlačidla späť. Uvádzame metódu pre otvorenie konkrétnej položky:
publicvoid onMovieSelected(int position) {
...
FragmentTransaction transaction = getSupportFragmentManager().beginTransaction();
transaction.add(R.id.frame, newFragment);
transaction.hide(list);
transaction.show(newFragment);
transaction.addToBackStack(null);
transaction.commit();
}
Po stlačení tlačidla späť sa stále vyvolá predchádzajúci fragment, ktorým je zoznam filmov.
[bookmark: _Ref354689103][bookmark: _Toc356987712]Test na parsovanie programu a noviniek
Kvôli zaručenia funkčnosti parsera programu a nových filmov, bolo potrebné implementovať testy, ktoré budú testovať tieto parseri. V zásade som si preddefinoval dáta, ktoré chcem očakávam, že sa budú parsovať a následne spustil parser. Pokiaľ sa dáta zhodujú testy prebehnú bez chyby. Príklad kontrolujúci originálny názov filmu. 
Test::Unit.at_start do
  @@a = ImdbMovieParser.new
  @@a.sparsuj(["/title/tt1351685/", nil, nil])
end

class ParserControllerTest < ActionController::TestCase

  test "Movie parser - original_name" do
     assert_equal("jack the giant slayer ", @@a.original_name , "Chyba pri parsovani povodneho mena!")
  end
end
Pri testovaní správnosti tv programo som sa musel vysporiadať s problémom nemožnosti nastavenia dátumu. Až po úprave samotného parsera som dokázal nastaviť potrebný dátum.
Následne už som sa testoval zhodu prvého a posledného programu v programe. 
Test::Unit.at_start do
  @a = TvShowsParser.new
  @a.actualDateTime = DateTime.new(2013,3,4)
  @a.sparsuj
  @@triplets = @a.getTriplets
  @@length = @@triplets.length  
end

class TvShowsParserTest < Test::Unit::TestCase
  test "First program" do
    assert_equal("/title/tt1628163/", @@triplets[0][0].to_s, "Program!")
  end
  test "First date" do
    assert_equal("2013-03-11T00:00:00+00:00", @@triplets[0][1].to_s, "Datum!")
  end
  test "First channel" do
    assert_equal("ABC", @@triplets[0][2].to_s, "Stanica")
  end
  test "Last program" do
    assert_equal("/title/tt0072562", @@triplets[@@length-1][0].to_s, "Program!")
  end
  test "Last date" do
    assert_equal("2013-03-11T15:00:00+00:00", @@triplets[@@length-1][1].to_s, "Datum!")
  end
  test "Last channel" do
    assert_equal("VH1", @@triplets[@@length-1][2].to_s, "Stanica!")
  end
end
[bookmark: _Toc356987713]Revízia modelu údajov
Model údajov sa v tomto šprinte nemenil.
[bookmark: _Toc356987714]Šprint 12 – Leonard Hofstadter
Tabuľka 75 – Úlohy v šprinte Leonard Hofstadter
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Kapitola

	465
	Kalendár
	Michal Granec
	13.1

	464
	Unikátny nickname
	Michal Granec
	13.2

	463
	Spojenie searchov
	Michal Granec
	13.3

	455
	Dokončenie váhovania KW
	Ondrej Kaššák
	13.4

	454
	Vyčistenie DB
	Ondrej Kaššák
	13.5

	453
	"Aby bolo viditeľné, že na veci pri notifikáciách sa dá kliknúť"
	Ján Trebuľa
	-

	452
	Vytvoriť možnosť editovať info o všetkom
	Ján Trebuľa
	-

	451
	Mobilná aplikácia
	Maroš Urbančok
	13.6

	450
	Mobilná aplikácia
	Ján Kandráč
	13.6

	449
	Celková oprava filtra
	Juraj Višňovský
	-

	448
	Turbo úvodná stránka
	Juraj Višňovský
	13.7

	447
	Prototyp odporúčania
	Juraj Višňovský
	13.8

	446
	Mobilná aplikácia
	Tomáš Jendek
	13.9

	445
	Klikacie VŠETKO
	Ondrej Kaššák
	13.10

	440
	Sign up - zadanie viacerých údajov
	Michal Granec
	13.11

	438
	User profile - zmena emailu
	Tomáš Jendek
	13.12

	435
	Dizajn coldstart 
	Tomáš Jendek
	13.13

	434
	User profile - dátum narodenia
	Ondrej Kaššák
	13.14

	430
	Rated movies - zmena hodnotenia
	Ján Trebuľa
	13.15

	427
	Medium - notifikácie
	Ján Trebuľa
	13.16

	418
	search - empty result
	Michal Granec
	-

	412
	Vyskakovacie menu
	Tomáš Jendek
	-

	411
	Profilová obrázok v menu
	Michal Granec
	13.17


[bookmark: _Ref354689306][bookmark: _Toc356987715]Kalendár
V rámci úlohy bolo potrebné zistiť a opraviť kalendár, ktorý po prerobení dizajnu prestal fungovať. Chyba bola odstránená a taktiež som prispôsobil dizajn kalendára novému dizajnu. 
[bookmark: _Ref354689312][bookmark: _Toc356987716]Unikátny nickname
Po debate v týme sme sa rozhodli, že používateľova prezývka mala byť už skorej unikátna a mojou úlohou bolo túto situáciu napraviť. 
validates_uniqueness_of :username
validates :username, :presence => true
[bookmark: _Ref354689317][bookmark: _Toc356987717]Spojenie searchov
V minulom šprinte bolo mojou úlohou zaviesť vyhľadávanie používateľa. Po tímovej debate sme sa rozhodli, že vyhľadávanie spojíme do jedného textového pola. Bola nevyhnutné prispôsobenie vyhľadávania, kedže obsah vyhľadávania bol šití na mieru filmom a seriálom. 
def results
    query = params[:term] ? params[:term] : params[:search]
    @results = ThinkingSphinx.search query, :match_mode => :any, :classes => [Content, Web::User]
    @results_json = @results.collect do |item|
      {
          :id => item.id,
          :display_content => display_content(item),
          :link => generate_content_link(item)
      }
    end
Kde funkcia display_content(item) mala za úlohu správne zobraziť položku a funkcia generate_content_link(item) vygenerovať adekvátny odkaz.
[bookmark: _Ref354689322][bookmark: _Toc356987718]Dokončenie váhovania KW
Registrovaným používateľom sme umožnili podieľať sa na zvyšovaní kvality dát portálu. V tejto úlohe sme sa zamerali na vytvorenie možnosti pridávať nové kľúčové slová. Používateľ má možnosť pridať nové kľúčové slovo, ktorému priradíme váhu 0,0. Nový záznam je uložený do tabuľky keywords, a pomocou záznamu v tabuľke media_keywords je namapovaný na konkrétny film. Tvorca tohto slova ho už pre daný film nemôže váhovať, ostatní používatelia ho však vidia a môžu ho váhovať ako ostatné slová (teda v rozmedzí <0;1>). Týmto spôsobom sme docielili, že komunita používateľov dokáže pomôcť zvýšiť kvalitu kľúčových slov v médiách.
[bookmark: _Ref354689326][bookmark: _Toc356987719]Vyčistenie DB
V rámci úlohy sme začali čistiť produkčnú databázu. Konkrétne sme odstránili kľúčové slová (tabuľka keywords), ktoré mali zle vyparsovaný a uložený názov a odkazy (tabuľka media_keywords), ktoré na ne ukazovali sme namapovali na príslušné správne kľúčové slová. Rovnako sme z krajín (tabuľka countries), miest (tabuľka cities) a jazykov (tabuľka languages) odstránili zabudnuté znaky ako „[“, „]”, „(”, „)” a „?“ a manuálne sme opravili a zlúčili duplicity a preklepy v krajinách (tabuľka countries) a časť duplicít a preklepov v mestách (tabuľka cities). Tento proces sme pre jeho rozsiahlosť a z dôvodu nedostatku vyhradeného času nestihli dokončiť.
[bookmark: _Ref353562649][bookmark: _Toc356987720]Mobilná aplikácia
Prvotný spôsob komunikácie aplikácie so serverom nebol vhodný, pretože pri každom volaní služby sa odosielali údaje ako email a heslo, ktoré bolo síce zahešované. Riešením bolo použitie autentifikačného tokena, ktorý by sa získal pri prvom prihlásení a potom by slúžil na autentifikáciu používateľa na strane servera. Používanie služieb sa teda zmenilo a taktiež sa zmenil názov niektorých, aby lepšie odrážali to, na čo slúžia. Použitie služieb sa zmenilo nasledovne:

getContent.json(email, token, id) – zmena z pôvodného movie.json(email, encrypted_password, id)

wishlist.json(email, token) –zmena z pôvodného wishlist.json(email, encrypted_password)

addReview.json(email, token, medium_id, post)- zmena z pôvodného addReview.json(email, encrypted_password, medium_id, post)

addRating.json(email, token, medium_id, value) - zmena z pôvodného addRating.json(email, encrypted_password, medium_id, value)

Akonáhle boli vytvorené služby, ktoré mohla mobilná aplikácia používať, bolo potrebné vedieť spracovať tieto údaje z jej strany. Keďže sa dáta posielali vo formáte JSON, práca s nimi nebola zložitá. Aby sa s dátami na UI pracovalo čo najjednoduchšie, spravili sme tzv. POJO mapovače, ktoré z dát v tvare JSON vytvorili objekty s naplnenými atribútmi. Pre každú službu bolo potrebné spraviť vlastný mapovač, pretože dáta obsahovali rôzne atribúty. Hlavným objektom, s ktorým aplikácia pracuje je film, alebo seriál. Na túto entitu sa v mobilnej aplikácií mapujú nasledujúce atribúty:
public class Movie{
private int contentId;
	private String name;	
	private String imagePath;
	private String about;
	private String rating;
private String releaseDate;
private String director;
private String genre;
private String userRating;
private String duration;
}
Aby sa používateľ nemusel pred každým dopytom na server prihlasovať a získavať autentifikačný token, pri prvom prihlásení sa tento získaný token uloží do objektu typu „Singelton“, čo je jediná inštancia triedy v celom programe prístupná odkiaľkoľvek. Táto trieda, „LoomieUser“, má atribúty:

publicclass LoomieUser {
	privatestaticfinal LoomieUser instance;
	privatestatic String id;
	privatestatic String email;
	privatestatic String authentication_token;
	privatestatic String password;
	privatestatic String username;
}
Pre každý atribút je vytvorená metóda get a set, pomocou ktorých sa pristupuje k údajom alebo napĺňajú atribúty. Príklad používania globálnej inštancie:
			LoomieUser.getAuthentication_token();

Samotné vytváranie POJO mapovania má význam pri práci s dátami. Na prezentačnej vrstve nás už nemusí trápiť, akým spôsobom sú dáta poskytované. POJO mapovače nám poskytnú hotové objekty, s ktorými sa už jednoducho pracuje. O získavanie a spracovanie dát sa stará Singelton objekt triedy „Connector“, ktorý poskytuje metódy:

Connector.login(String userEmail, String userPassword) : void
Metóda slúži na prihlásene sa na serveri (ak je prihlásenie úspešné, nastavia sa parametre globálnej premennej LoomieUser inak vyhodí výnimku).

Connector.getContent(int id) : Movie
Metóda vracia objekt typu Movie, ktorý predstavuje film a všetky informácie o ňom.

Connector.getUserWishlist() : List<Movie>
Metóda slúži na získanie filmov z wishlistu používateľa, vracia List objektov typu „Movie“.

Connector.addReview(int medium_id, String post) : boolean
Metóda slúži na pridávanie recenzii (ak sa podarí záznam uložiť, vráti „true“, inak „false“).

Connector.addRating(int medium_id, int rating) : boolean
Metóda slúži na pridávanie hodnotenia (ak sa podarí záznam uložiť, vráti „true“, inak „false“).

Connector.logout() : boolean
Metóda slúži na odhlásenie sa zo servera (ak sa podaríodhlásiť, vráti „true“, inak „false“).

Ukážka metódy, ktorá sa stará o získanie a následné spracovanie dát vo formáte JSON, teda vytvorenie POJO mapovania. Táto metóda sa stará o prácu s používateľovým zoznamom filmov, ktoré by si rád pozrel.

publicstatic List<Movie> getUserWishlist() throws ClientProtocolException, IOException, JSONException{
  HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient();
  HttpResponse response = httpclient.execute(new HttpGet(
  host+"/mobile/getWishlist.json?token=" + LoomieUser.getAuthentication_token()));

  String responseString = EntityUtils.toString(response.getEntity());
  JSONArray wishList = new JSONArray(responseString);
  List<Movie> result = new ArrayList<Movie>();
for(int i = 0; i<wishList.length();i++){
	Movie movie = new Movie();
	JSONObject item = wishList.getJSONObject(i);
	movie.setAbout(item.getJSONObject("Movie").getString("about"));		
movie.setContentId(item.getJSONObject("Movie").getInt("contentId"));
	movie.setDirector(item.getJSONObject("Movie").getString("director"));
	movie.setGenre(item.getJSONObject("Movie").getString("genre"));
	movie.setImagePath(item.getJSONObject("Movie").getString("imagePath"));
	movie.setName(item.getJSONObject("Movie").getString("name"));
	movie.setRating(item.getJSONObject("Movie").getString("rating"));
	movie.setReleaseDate(item.getJSONObject("Movie").getString("releaseDate"));
	movie.setUserRating(item.getJSONObject("Movie").getString("userRating"));
	movie.setDuration(item.getJSONObject("Movie").getString("duration"));
	result.add(movie);
}
return result;
}
Úprava grafického rozhrania spočívala v pridaní TAB pohľadov. V konečnom dôsledku by mali vzniknúť 4 taby určené na:
· Wishlist,
· odporúčania,
· notifikácie,
· vyhľadávanie
Všetky tieto taby majú vyzerať rovnako, prípadne obsahujú len malé obmeny. Pre zjednodušenie vytvárania a práce s tabmi bola vytvorená abstraktná trieda, ktorá komunikovala s fragmentami pre zobrazenie zoznamu a konkrétneho filmu. Táto trieda sa nazýva MovieListFragmentActivity. Na základe tejto triedy bolo následne jednoduché vyvíjať nové pohľady. Využitie tejto triedy potom vyzeralo napríklad nasledovne (tento kód sa použil v nasledujúcom šprinte):
publicclass RecommendationList extends MovieListFragmentActivity{
@Override
protectedvoid onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
autoComplete.setVisibility(View.GONE);
}
@Override
public List<Movie> getMovieList() {
try {
return Connector.getRecommendMovies();
} catch (Exception e) {
}
returnnull;
}
}
Na základe takejto abstrakcie boli vytvorené prvé typy pohľadov, ktoré už sťahovali informácie z portálu. Bolo potrebné riešiť množstvo malých problémov, preto tieto pohľady neboli spoľahlivé a ich funkčná stránka bude predmetom ďalšieho šprintu.
[bookmark: _Ref354689372][bookmark: _Toc356987721]Turbo úvodná stránka
Statický zoznam filmových noviniek, ktoré boli dosiaľ zobrazované na úvodnej stránke nášho webového portálu, boli nahradené o niečo dynamickejším prevedním. Na zobrazenie zoznamu filmov, ktoré sú v súčasnosti v kinách a filmov, ktoré budú mať čoskoro premiéru sme použili TagCanvas[footnoteRef:25]. Pomocou tohto nástroja sme rotovali obrázky jednotlivých filmov v kruhu. Jednotlivé obrázky boli klikateľné a smerovali na zobrazenie príslušného detailu média. Zámerom bolo upútanie pozornosti používateľa už pri prvej návšteve našej stránky. [25: 	http://www.goat1000.com/tagcanvas.php] 

[bookmark: _Ref354689386][bookmark: _Toc356987722]Prototyp odporúčania
V našom projekte sme sa rozhodli implementovať modifikovaný Suchalov odporúčací algoritmus[footnoteRef:26]. Nakoľko originálna implementácia tejto metódy rozpoznávala medzi používateľom a článkom len jednoduchú dvojicu vzťahov (čítal/nečítal), bolo potrebné pristúpiť k miernej modifikácii tohto algoritmu. [26: 	    Suchal, J., & Návrat, P. (2010). Full Text Search Engine as Scalable k-Nearest Neighbor Recommendation System, Artificial Intelligence in Theory and Practice III (331), pp. 165-173, Springer Berlin Heidelberg.] 

	V našom prípade sme vytvorili trojicu virtuálnych dokumentov:
· Virtuálny dokument používateľov,
· virtuálny dokument kľúčových slov,
· virtuálny dokument filmov.
Virtuálny dokument používateľov obsahuje identifikátor používateľa a množinu ováhovaných kľúčových slov, ktoré sme získali z jeho modelu. Virtuálny dokument kľúčových slov obsahuje identifikátor kľúčového slova spolu s množinou používateľov, ktorí sú v nejakom ováhovanom vzťahu k tomuto kľúčovému slovu. Nakoniec, virtuálny dokument filmov pozostáva z identifikátoru príslušného filmu a množiny ováhovaných kľúčových slov, ktoré mu boli priradené.
	Problém, ktorému sme sa snažili predísť bol príchod nových používateľov a príchod nových filmov. Aby sme dokázali odporúčať novým používateľov prakticky okamžite (samozrejme po ohodnotení dostatočného počtu položiek) a aby sme dokázali odporučiť nové filmy, bolo potrebné tieto záznamy dynamicky zahrňovať aj do príslušných virtuálnych dokumentov. Z tohto dôvodu sa po vytvorení nového záznamu (či už používateľa alebo filmu), prípadne pri jeho modifikácií alebo zmazaní, automaticky tento záznam pridal do príslušného dokumentu a tento dokument sa reindexoval.
	Po vyriešení problému nových záznamov sme mohli pristúpiť k samotnému odporúčaciemu algoritmu. Tento algoritmus pre daného používateľa, ktorý figuruje ako vstup pre odporúčaciu metódu, funguje nasledovne:
1. Získame množinu ováhovaných kľúčových slov, ktoré reprezentujú preferencie vstupného používateľa.
2. Na základe kľúčových slov identifikujeme množinu podobných používateľov.
3. Z množiny podobných používateľov odstránime aktuálneho používateľa.
4. Pre množinu podobných používateľov identifikujeme kľúčové slová, ktoré týchto používateľov charakterizujú, spolu s ich váhami.
5. Pre danú množinu kľúčových slov hľadáme relevantné filmy.
6. Z množiny odporúčaných filmov odstránime tie, ktoré používateľ už ohodnotil.
[bookmark: _Ref354689412][bookmark: _Toc356987723]Mobilná aplikácia
Zobrazovanie aktivít bolo nutné prerobiť pomocou menu – záložiek (Tabs). Nasledujúci kód demonštruje použitie vytvorenia jednotlivých aktivít a ich zaradenie do tabiek. 
// Wishlist tab
		Intent intentWishList = new Intent().setClass(this, WishList.class););
// Recommendation tab
		Intent intentRecommendation = new Intent().setClass(this, RecommendationList.class) 
		Intent intentSearch = new Intent().setClass(this, SearchList.class);
		
// Pridanie tabov do nahladu
		tabHost.addTab(tabSpecAndroid);
		tabHost.addTab(tabSpecApple);
		tabHost.addTab(tabSpecSearch);
[bookmark: _Ref354689417][bookmark: _Toc356987724]Klikatelné VŠETKO
Úloha spočívala v vytvorení možnosti zapnúť filter pomocou kliknutia na niektorý údaj v profile média alebo osoby. Takto sa napríklad po kliknutí na žáner filmu spustí filter a prednastaví podmienku na vyhľadávanie filmov, ktoré patria do označeného žánru.
Klikateľné sú všetky atribúty podľa ktorých je možné filtrovať. Odkazy sú riešené tak, aby vyzerali ako text bez efektov (aby pohľad na profil nebol tvorený množinou zvýraznených odkazov), po prejdení myšou sa však zvýraznia aby používateľ zistil, že sa jedná o odkazy, nie text. Po samotnom kliknutí na vybraný odkaz je používateľ presmerovaný na filter.
[bookmark: _Ref354689422][bookmark: _Toc356987725]Sign up - zadanie viacerých údajov
Doteraz nebolo možné pri registrácií možné zadať viacej údajov ako email, prezývku a heslo. Následne si mohol dodatočné údaje aktualizovať vo svojom profile. Mojou úlohou bolo rozšíriť túto možnosť o ďalšie údaje ako napríklad meno, dátum narodenia, lokalitu a pohlavie. V prihlasovacom okne som pridal možnosť rozšírenej registrácie, lebo sa mi zdalo, že sa nám pôvodná jednoduchá registrácia zíde.
[bookmark: _Ref354689427][bookmark: _Toc356987726]User profile - zmena emailu
Nefunkčná zmena emailovej adresy v profile používateľa – po odoslaní formulára bol používateľ presmerovaný na neexistujúci formulár. Riešením bola zmena nastavenia formuláru na :
<%= form_for(resource, :as => resource_name, :url => registration_path(resource_name), :html => {:method => :put}) do |f| %>
[bookmark: _Ref354689431][bookmark: _Toc356987727]Dizajn Cold Start
Zobrazovanie cold start podstránky nebolo od úvodnej implementácie menené. Kvôli novému zobrazovaniu výsledkov hľadania bolo nutné prerobiť aj zobrazovanie cold – start stránky. Z tabuľkovej štruktúry bolo zobrazenie zmenené na tab – zobrazovanie:
<% @filmy.each_with_index do |movie,index| %>
	<div class="boxgrid caption">
	<%= link_to image_tag(get_image_path(movie), :alt => movie.movie.name_english) , medium_path(movie.id)%>
		<div class="cover boxcaption">
</div>
		<% end %>

[bookmark: _Ref354689436][bookmark: _Toc356987728]User Profile – dátum narodenia
V úlohe bola opravená chyba kedy používateľ mohol označiť, že sa narodil v ľubovoľnom (aj v budúcom) čase. Riešením bolo priadanie atribútu yearRange do Datepicker skriptu umiestenného v app/views/web/users/_personal.html.erb. Ten je dostupný pri registrácii a ďalej v profile používateľa pri úprave osobných údajov.
[bookmark: _Ref354599519][bookmark: _Toc356987729]Rated movies – zmena hodnotenia
Po zmene princípu hodnotenia položiek na asynchrónne (opísané v kapitole 11.6) bolo potrebné tento princíp zaviesť aj na ďalších miestach na portály. Jedným z takýchto miest bolo Rated movies v používateľskom profile. Problémom oproti predchádzajúcej úlohe bolo, že na tomto mieste bolo zobrazených viacero hodnotení. Preto bolo potrebné každému hodnoteniu priradiť jedinečný identifikátor. V našom prípade sme zvolili content_id, ktoré jednoznačne identifikuje danú položku. Na základe tohto identifikátora vedel skript jednoducho priradiť nové získané hodnotenie správnej položke.
	Ďalším doplnkom bola zmena zobrazenia hodnotenia v Rated movies pokiaľ išlo o zobrazenie cudzieho profilu. V tomto prípade bolo zbytočné používať skripty, ktoré boli zbytočne pomalé nakoľko išlo len o informatívnu hodnotu, ktorú návštevník cudzieho profilu nemohol meniť. Preto sme sa rozhodli zobrazenie tohto hodnotenia realizovať obrázkami. 
[bookmark: _Ref354689489][bookmark: _Toc354557199][bookmark: _Toc356987730]Notifikácie – úprava grafického rozhrania
Aktuálna implementácia pridávania notifikácií bola postavená na prehľadom dizajne avšak po kliknutí na notify me sa zobrazili riadky s dátumom a časom, kedy sa daný obsah vysiela a nebolo jasne, že prostredníctvom ďalšieho kliknutia, si používateľ vyberá, pre ktoré vysielanie si má nastaviť pripomienku a následne doplniť jej dodatočné informácie. Tento problém sme vyriešili tak, že ku každému riadku zodpovedajúcemu jednému termínu vysielania daného obsahu sme pridali ikonu so symbolom „plus“. Na základe takejto pomôcky používateľ intuitívne príde na to, že je možné na daný riadok kliknúť, a teda zvoliť si termín vysielania a pokračovať ďalej vypĺňaním doplnkových údajov.
[bookmark: _Ref354689501][bookmark: _Toc356987731]Profilový obrázok v menu
Úlohou bolo zobraziť používateľovi jeho profilovú fotku v hornom rohu hneď vedla mena. 
[bookmark: _Toc356987732]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu vznikla potreba vedieť, pre používateľa rýchlo vyjadriť, ktoré kľúčové slová hodnotil (prostredníctvom filmov, ktoré na ich obsahujú), vedieť pre kľúčové slovo povedať ktorí používatelia ho ohodnotili a vedieť pre film povedať ktoré kľúčové slová obsahuje. To je potrebné pre odporúčanie obsahu. Z tohto dôvodu vznikli tabuľky Web_per_user, Web_per_keyword, Web_per_movie.
Taktiež vznikla potreba uchovávať manažovanie kľúčových slov, teda situáciu kedy používateľ navrhne zvýšenie prípadne níženie váhu určitého kľúčového slova vo filme. Na tento účel bola vytvorená tabuľka Web_managed_keywords.
Ďalej bola zmodifikovaná tabuľka Media_keywords, kde bol pridaný stĺpec tf_idf typu float.
Aktuálny stav logického a fyzického modelu sú znázornené na Obrázok 26 a Obrázok 27.[image: ]
[bookmark: _Ref354047783]Obrázok 26Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 12.
[image: ]
[bookmark: _Ref354047791]Obrázok 27Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 12.

Implementácia entity web_managed_keywords
	Názov
	web_managed_keywords

	Opis
	Tabuľka obsahuje preváhovanie kľúčových slov používateľmi

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	keyword_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – keywords

	medium_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – media

	directon
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Smer ktorým používateľ posunul  kw

	before
	DOUBLE(11,8)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Hodnota kw pred zmenou

	after
	DOUBLE(11,8)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Hodnota kw po zmene

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Implementácia entity web_per_user
	Názov
	web_per_user

	Opis
	Tabuľka obsahuje kľúčové slová, ktoré používateľ hodnotil

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	nie
	áno 
	áno
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	keywords
	TEXT
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Zoznam kľúčových slov

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu

	delta
	BOOLEAN
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Identifikátor zmeny od posledného prepočítania



Implementácia entity web_per_movie
	Názov
	web_per_movie

	Opis
	Tabuľka obsahuje kľúčové slová, ktoré obsahuje film

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	nie
	áno 
	áno
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – media

	keywords
	TEXT
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Zoznam kľúčových slov

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu

	delta
	BOOLEAN
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Identifikátor zmeny od posledného prepočítania



Implementácia entity web_per_keyword
	Názov
	web_per_keyword

	Opis
	Tabuľka obsahuje používateľov, ktorí hodnotili kľúčové slovo

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	nie
	áno 
	áno
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – keywords

	users
	TEXT
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Zoznam používateľov

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu

	delta
	BOOLEAN
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Identifikátor zmeny od posledného prepočítania





[bookmark: _Toc356987733]Šprint 13 – Maggie
Tabuľka 76 – Úlohy v šprinte Maggie
	Číslo úlohy
	Úloha
	Zodpovedný
	Kapitola

	491
	Ideálny user
	Ján Trebuľa
	-

	490
	Fixovanie bugov
	Tomáš Jendek
	-

	489
	Oprava abstraktu na IIT.SRC
	Tomáš Jendek
	-

	488
	Úprava ikon v profiloch (user, filmy)
	Tomáš Jendek
	14.1

	486
	Mobilná aplikácia
	Maroš Urbančok
	14.2

	485
	Mobilná aplikácia
	Ján Kandráč
	14.2

	484
	TURBO úvodná stránka
	Juraj Višňovský
	14.3

	483
	Čistenie DB
	Ondrej Kaššák
	-

	482
	Oprava notifikácií
	Ján Trebuľa
	14.14

	481
	Spustenie DB
	Juraj Višňovský
	14.5

	480
	Štatistiky
	Ondrej Kaššák
	14.6

	474
	Chyba v rake ts:index
	Michal Granec
	-

	473
	Sezóny v seriáloch
	Michal Granec
	-

	472
	Zobrazenie seriálu
	Ondrej Kaššák
	14.7

	471
	Prezeranie filmov. ktoré hodnotil priateľ
	Ondrej Kaššák
	14.8

	470
	Logovanie
	Michal Granec
	14.9

	469
	New review - person
	Michal Granec
	14.10

	468
	Zobrazenie používateľa
	Ondrej Kaššák
	14.11

	467
	Add to wishlist, remove form wishlist refreshuje celá stránku
	Michal Granec
	-

	433
	User profile - zadanie lokality
	Michal Granec
	14.12

	432
	User profile - neúspešná zmena profilového obrázka
	Michal Granec
	14.13

	428
	Notifikácie - neobmedzená dĺžka
	Ján Trebuľa
	14.14

	426
	User profil – notifikácie
	Ján Trebuľa
	14.14

	424
	Kalendár - pohyblivé tlačidlo
	Michal Granec
	14.15

	422
	Duplicitné položky na vyber pri filtrovaní
	Ján Trebuľa
	-

	421
	Zbytočné prvky v zozname pre filtrovaní
	Ján Trebuľa
	-

	420
	Duplicitné filmy
	Ján Trebuľa
	-

	408
	Reviews - obsah
	Ondrej Kaššák
	-

	405
	Review spojenie s New review
	Michal Granec
	14.16



[bookmark: _Ref354689570][bookmark: _Toc356987734]Úprava ikon v profiloch (user, filmy)
Portál potreboval zjednotiť a upraviť niektoré ikony pri zobrazení média – filmu, seriálu a tak isto aj zobrazenie profilu používateľa. Vzhľadom na ostatný dizajn bola zvolená čierno – biela farebná schéma. Vytvorené a upravené boli sady ikon pre pridávanie do wishlistu, menenie kľúčových slov atd.
[bookmark: _Ref354689576][bookmark: _Toc356987735]Mobilná aplikácia
Aplikácia bola do toto momentu prístupná iba pre zaregistrovaných používateľov. Ak by ju chcel používať niekto, kto nie je na našom portály zaregistrovaný, musel sa zaregistrovať prostredníctvom portálu. Toto bolo značne obmedzujúce, preto sme vytvorili aj v mobilnej aplikácii možnosť zaregistrovania sa. Na strane aplikácie sa jednalo iba o vytvorenie obrazovky na zozbieranie registračných údajov. Ak boli všetky údaje zadané, aplikácia odoslala post dopyt na server, ktorý ho spracoval a používateľa zaregistroval. Aby sa zbytočne nevytvárali dopyty na server, ktoré by obsahovali chybné dáta, ich správnosť sa ošetrovala už v aplikácii.  Ošetrovalo sa zadanie potrebných údajov a ich korektnosť (napr. v emailovej adrese nesmie chýbať „@“ alebo zhoda hesiel). O prípadnej chybe pol používateľ upozornený (Obrázok 28). Nasledujúci kód je ukážkou časti triedy, ktorá slúžila na registráciu a stará sa práve o takéto ošetrovania:
if (username == null || username.length() == 0){
	Toast.makeText(getApplicationContext(), "Username can't be 
blank", Toast.LENGTH_SHORT).show();
return;
}
elseif (email == null || email.length() == 0){
	Toast.makeText(getApplicationContext(), "Email can't be 
blank", Toast.LENGTH_SHORT).show();
	return;
}				
elseif (password == null || password.length() == 0){
	Toast.makeText(getApplicationContext(), "Password can't be blank", 
Toast.LENGTH_SHORT).show();
	return;
}				
elseif (!password.equals(passwordRetype)){
	Toast.makeText(getApplicationContext(), "Password doesn't match 
confirmation", Toast.LENGTH_SHORT).show();
	return;
}
elseif(!email.contains("@") || !email.contains(".")){
	Toast.makeText(getApplicationContext(), "Invalid email adress", 
Toast.LENGTH_SHORT).show();
return;
} 
[image: ]
[bookmark: _Ref353553682]Obrázok 28. Zobrazenie upozornenia na nesprávne vyplnené údaje

Na registráciu nových používateľov portál používa gem „Advise“, ktorý sa o celý proces registrácie postará sám. Tento gem umožňuje registráciu aj pomocou POST služby, no je potrebné prekonanie jeho metódy „create“ v „registrations_controller.rb“. Jej  prekonanie bolo potrebné z toho dôvodu, že služba musela mobilnej aplikácii vrátiť informácie o úspešnosti registrácie a zmena spočívala iba v tejto návratovej hodnote. Tá mala obsahovala používateľovu prezývku, autentifikačný token, id a v prvom rade informáciu, či bola registrácia úspešná. Server tieto informácie vracal vo formáte JSON v tvare pri úspešnej registrácii: 
{
    "login": "successful",
    "authentication_token": "6qGyyUKx4QUQsSXQ9EQs",
    "username": "LoomieTv",
    "id": 129
}
Napriek tomu, že sa jednalo o registráciu, atribút určujúci úspešnosť registrácie na nazýva „login“. Je to z dôvodu jednoduchšieho parsovania tejto správy v mobilnej aplikácii. Pri neúspešnej registrácií alebo akejkoľvek chyby server vráti univerzálnu správu:
{
    "login": "Login failed"
}
Pre lepšie používanie grafického rozhrania už boli vytvorené vhodné reprezentácie. Čo však stále chýbalo bolo vhodné načítavanie obrázkov. Prvá knižnica, ktorú sa nám podarilo nájsť bola knižnica od Fedora Vlasova s názvom LazyList (https://github.com/thest1/LazyList).
Táto knižnica umožňuje:
· načítavanie obrázkov do cache na disku (v našom prípade na SD karte) do konkrétnej zložky,
· načítavanie obrázkov ako LazyList, teda kým nestiahne obrázok zobrazuje len defaultný a sťahovanie je neblokujúca (asynchrónna) operácia.

Vďaka týmto vlastnostiam a funkciám, ktoré už mobilná aplikácia dosahovala bolo možné vytvoriť plne funkčný wishlist, ktorý si načítava informácie z Loomie portálu. Z neznámych dôvodov však niekedy vznikali výnimky, kvôli ktorým sa obrázky nezobrazovali korektne, prípadne sa nezobrazili ak aj boli načítané. Pri zobrazení filmu však knižnica fungovala bezchybne.
Zrušená bola možnosť prihlasovania sa prostredníctvom Facebook účtu, keďže sme túto funkciu pokladali za zbytočnú.
[bookmark: _Ref354689585][bookmark: _Toc356987736]Turbo úvodná stránka - revízia
Dospeli sme k názoru, že rotujúce množiny filmov nie sú vhodné na uvítanie nového používateľa. Z toho dôvodu sme sa pokúsili siahnuť po inovatívnych a lákavých vizuálnych prvkoch, a to po dlaždiciach. Výstupom tejto úlohy bol prototyp zobrazovania filmov na úvodnej stránke vo forme štvorcových a obĺžnikových dlaždíc. Štvorcové dlaždice rôznych farieb reprezentujú filmy. Modré obdĺžnikové dlaždice zasa reprezentujú sociálnu aktivitu priateľov. Tieto dlaždice sú dynamicky distribuované v rámci úvodnej stránky nášho webového portálu.
[bookmark: _Toc356987737]Pridanie viacerých reviews
Chyba spočívala v tom, že po pridaní prvého komentára k médiu alebo osobe sa správne nepreniesol atribút medium_id, ktorý je pri pridávaní komentárov potrebný. Chyba bola odstránená.
[bookmark: _Ref354689640][bookmark: _Toc356987738]Spustenie databázy
Pri sťahovaní serverových komponentov, došlo k neočakávanému dlhodobému výpadku nášho dátového servera. Posledná zálohovaná verzia databázy bola nasadená na súkromný virtuálny server. Avšak z dôvodu nedostatočnej veľkosti diskovej kapacity tohto servera nebolo možné obnoviť aj významnú časť obrázkov. Z dôvodu veľkých dopadov chýbajúcich obrázkov na vizuálnu stránku nášho projektu sme sa rozhodli nasadiť len dočasnú databázu. Táto dočasná databáza obsahovala pri svojej inicializácií len niekoľko stoviek záznamov, a tieto sa mali ďalej rozširovať o novinky. Výhodou tejto dočasnej menšej databázy je možnosť uchovávania obrázkov prezentovaných médií na súkromnom virtuálnom serveri.
[bookmark: _Ref354689646][bookmark: _Toc356987739]Štatistiky
V rámci úlohy boli vytvorené metódy slúžiace na vytváranie štatistík z dát, ktoré sami zbierame a ktoré ukazujú aktivitu používateľov Loomie TV. Na základe toho boli vytvorené štatistiky na najlepšie hodnotené filmy, najviac hodnotené, najviac komentované a najviac zobrazované. Všetky opísané sú tiež vyhodnocované za posledný týždeň, mesiac, rok a celkovo.
Dáta sú vytvárané pomocou metód best_rated_this_week, best_rated_this_month, best_rated_this_year, best_rated_all_time, most_rated_this_week, most_rated_this_month, most_rated_this_year, most_rated_all_time, most_commented_this_week, most_commented_this_month, most_commented_this_year, most_commented_all_time, most_displayed_this_week, most_displayed_this_month, most_displayed_this_year, most_displayed_all_time. Všetky metódy sú riešené ako metódy triedy ChartsController, vďaka čomu je ich možné volať pri pravidelných aktualizáciách cez cronjoby. Dáta sú ukadané do tabuľky web_charts.
[bookmark: _Ref354689687][bookmark: _Toc356987740]Zobrazenie seriálu
Úloha spočívala v úprave zobrazenia seriálov tak, aby v čo najvyššej miere jednotné so zobrazením filmov a epizód. Podľa vzoru filmov bolo upravené poradie zobrazovaných dát (seriály majú navyše informácie o epizódach – tie ostali zachované) a rovnako boli dáta upravené tak aby boli zobrazené pomocou rovnakých css (angl. cascading style sheets) súborov ako filmy a epizódy.
[bookmark: _Ref354689697][bookmark: _Toc356987741]Prezeranie filmov ktoré hodnotil priateľ
V rámci úlohy bola odstránená chyba kvôli ktorej sa pri prezeraní hodnotení svojich priateľov používateľovi zobrazovala informácia oznamujúca, že sa jedná o jeho hodnotenia. Chyba bola ošetrená vytvorením podmienok, ktoré pri zobrazení hodnotenia vyberú korektnú informatívnu hlášku v súbore app/views/web/users/_rated_movies.html.erb.  
[bookmark: _Ref354689705][bookmark: _Toc356987742]Logovanie
Na tímovom stretnutí sme rozoberali problém nelogovania zobrazených médií. Táto obava sa ukázala ako neopodstatnená a v rámci tejto úlohy som zistil, že logovanie funguje tak ako má. Nakoniec sa ukázalo, že tv show sa nelogovali a preto som túto situáciu napravil. Po novom sa loguje aký film, seriál, epizódu a herca používateľ navštívil. 
[bookmark: _Ref354689708][bookmark: _Toc356987743]New review – person
Úlohou bolo opraviť nefunkčné pridávanie recenzií pri hercoch. Zároveň som v rámci tejto úlohy podobne ako pri  pridávaní recenzií pri filme spojil pridávanie novej recenzie spolu s ich prezeraním. 
[bookmark: _Ref354689716][bookmark: _Toc356987744]Zobrazenie používateľa
V rámci tejto úlohy boli pridané oprávnenia (súbor app/models/ability.rb), umožňujúce neprihlásenému používateľovi zobraziť si profil registrovaného používateľa. Rovnako boli upravené oprávenenia na to, čo môže používateľ o inom vidieť. Výsledne sú povolené: zobrazenie základných údajov v profile, zoznam hodnotených filmov (záložka rated movies), zoznam priateľov a nasledovaných osôb (záložka friends).
[bookmark: _Ref354689722][bookmark: _Toc356987745]User profile - zadanie lokality
V rámci úlohy bolo potrebné sa pozrieť na nefunkčné zadanie lokality pri úprave používateľových údajov. Po odstránení chyby opäť fungovalo zadanie lokality.

[bookmark: _Ref354689743][bookmark: _Toc356987746]User profile - neúspešná zmena profilového obrázka
Podobne ako pri úlohe zadania lokality bolo treba zistiť funkčnosť zmeny profilového obrázka. Po odstránení rovnakého problému ako pri zadaní lokality opäť fungovala zmena profilového obrázku.
[bookmark: _Ref354689605][bookmark: _Toc356987747]Oprava notifikácií
Úloha spočívala v oprave pridávania notifikácií. Problémom bolo, že nebolo možné pridať notifikáciu na iné médium ako na film. Problém bol vyriešený pomocou ošetrenia mechanizmu pridávania tak, aby dokázal do databázy zapísať pridanie notifikácie k médiu ľubovoľného typu. 
[bookmark: _Ref354689759][bookmark: _Toc356987748]Kalendár - pohyblivé tlačidlo
Po tímovej diskusií, niektorým členom vadilo, že pri listovaním v kalendári sa tlačidlo prepnutia na ďalších mesiac pohyboval. Úlohou bolo ho napevno odsadiť, tak aby sa pri prepínaní nepohyboval.
[bookmark: _Ref354689824][bookmark: _Toc356987749]Review spojenie s New review
V rámci ušetrenia záložkyadd new review v panely pri médiách,sme sa rozhodli spojiť funkcionalitu pridania recenzie a ich listovanie do jednej záložky. Výsledkom bolo jedno miesto, kde sa dalo zároveň pridávať ako aj listovať už jestvujúce recenzie. 

[bookmark: _Toc356987750]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu bola vytvorená tabuľka Web_charts, uchovávajúca predpočítané štatistiky vypočítané z dát používateľov portálu (narozdiel od tabuľky Charts, uchovávajúcej štatistiky o médiach).
Ďalej bola vytvorená tabuľka Web_similarity_user_characteristics, slúžiaca na uchovávanie predpočítaných charakteristík používateľov. Tie potom slúžia na vypočet vzájomnej podobnosti používateľov.
Aktuálny stav logického a fyzického modelu sú znázornené na Obrázok 29 a Obrázok 30.
[image: ]
[bookmark: _Ref354068505]Obrázok 29Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 13.
[image: ]
[bookmark: _Ref354058913]Obrázok 30Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 13.
Implementácia entity web_charts
	Názov
	web_charts

	Opis
	Tabuľka obsahuje predpočítané štatistiky

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	chart_type
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Typ rebríčka

	content_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – contents

	count
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Súčet položiek tvoriacich danú štatistiku

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Implementácia entity web_similarity_user_characteristics
	Názov
	web_similarity_user_characteristics

	Opis
	Tabuľka obsahuje charakteristiky požívateľov slúžiace na výpočet podobnosti

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – contents

	sum_x
	DOUBLE(11,8)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	suma hodnotené používateľa

	sum_x2
	DOUBLE(11,8)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	suma druhých mocnín hodnotení používateľa

	sum2_x
	DOUBLE(11,8)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	druhá mocnina sumy hodnotení používateľov

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu






[bookmark: _Toc356987751]Šprint 14 – Neil Patrick Harris
Tabuľka 77 – Úlohy v šprinte Neil Patrick Harris

	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	515 
	Mobilna aplikacia 
	Ján Kandráč 
	15.3

	510 
	Vyhodenie napisov rating a your rating mimo skriptu, zobrazenie ratingu bez JavaScriptu 
	Ján Trebuľa 
	

	505 
	Trailer k filmom 
	Ján Trebuľa 
	15.9.

	496 
	Admin: schvalovanie zmien (info o mediach a osobach) 
	Ján Trebuľa 
	15.10

	509 
	Vyriesit problem s pravami pri pristupe mobil. app 
	Juraj Višňovský 
	15.11

	498 
	Zhrnutie user aktivit do vseobecneho modelu 
	Juraj Višňovský 
	15.12

	495 
	Skontrolovanie kto co vidi v kalendari (co vidim v cudzom kalendari) 
	Juraj Višňovský 
	15.13

	514 
	Mobilna aplikacia 
	Maroš Urbančok 
	15.3

	494 
	Zautomatizovanie vahovanie KW 
	Maroš Urbančok 
	-

	502 
	Date picker - jednotny 
	Michal Granec 
	15.14

	500 
	Smerovanie projektu 
	Michal Granec 
	15.15

	497 
	Indexovanie vsetkeho 
	Michal Granec 
	15.16

	516 
	Stale nezobrazuju about o hercoch (pri prvom nacitani) 
	Ondrej Kaššák 
	-

	503 
	Similar users 
	Ondrej Kaššák 
	15.1

	499 
	Super dlazdice 
	Ondrej Kaššák 
	15.2

	513 
	Super zobrazenie filmu (profilu) 
	Tomáš Jendek 
	15.7

	508 
	Win 95 dlazdice - zmenit 
	Tomáš Jendek 
	15.6

	507 
	Super layout 
	Tomáš Jendek 
	15.8

	504 
	Uprava zobrazenia reviews 
	Tomáš Jendek 
	15.5

	501 
	Kotrola CSS 
	Tomáš Jendek 
	15.4


[bookmark: _Toc356987752]Similar Users
Cieľom úlohy bolo vytvoriť mechanizmus na zistenie používateľov, ktorí hodnotia podobne a tiež používateľov ktorí hodnotia opačne. Vhodným nástrojom na výpočet týchto informácií je použitie korelácie. Na vyriešenie úlohy sme použili Pearsonov korelačný koeficient, ktorého výhodou, je že určuje koreláciu v kladnom aj zápornom smere (v rozsahu <-1;1>). Tento koeficient slúži na vyhodnotenie podobnosti akcií medzi presne dvoma používateľmi. Pokiaľ si priblížime hraničné body, -1 znamená, že používatelia hodnotili všetky položky presne opačne,  predstavuje množinu hodnotení, ktoré vzájomne vôbec nekorelujú a nevieme o nich povedať nič bližšie, 1 znamená, že používatelia hodnotlili všetky položky rovnako. Jednotlivé body medzi týmito hranicami predstavujú čiastočné pribliovanie sa niektorému z hraničných bodov. Pearsonov korelačný koeficient vypočítame ako:
[image: ]
Kde x a y predstavujú množiny dát reprezentujúcich jednotlivých používateľov a N je celkový počet dát v jednej množine.
V našom prípade porovnávame podobnosť medzi údajmi z modelov používateľov, konkrétne porovnávame ako používatelia hodnotili jednotlivé žánre.
Časť veličín je závislých len od jedného používateľa z dvojice a tieto dáta sú rovnaké pre výpočet so všetkými ostatnými používateľmi. Z tohto dôvodu ich predpočítavame len raz pred každou sériou výpočtov podobnosti medzi všetkými existujúcimi dvojicami používateľov. Jedná sa o metódu preprocess triedy SimilarController. Samotný proces výpočtu podobnosti je implementovaný v metóde o metódu count_similarity triedy SimilarController. Ako bolo spomenuté je pred jeho volaním potrebné vypočítať aktuálne veličiny používateľov pomocou metódy preprocess.
Proces výpočtu podobnosti je pomerne náročný a preto nemôže byť vykonávaný po každom ohodnotení položky. Z tohto dôvodu je volaný ako cronjob raz denne a používateľom sa následne zobrazujú predpočítané dáta.
[bookmark: _Toc356987753]Super dlaždice
V rámci úlohy boli vykonané tri úpravy: inteligentný dláždič, inteligentné plánovaniea zaujímavé zobrazenie dlaždíc.
Inteligentný dláždič upravuje metódu index triedy HomeController. Jeho úlohou je výber dlaždíc s jedinečným médiom v rámci jedeného typu dlaždíc, ale zároveň nevylučujúcim duplicity v rozdielnych typoch. Zároveň rieši výber dlaždíc. Riešenie spočíva vo volaní objektu triedy TilePicker opísanom nižšie a ukladaní jeho výsledkov do hash množiny, v ktorej je kľúčom kombinácia typu dlaždice a ID zvoleného média.
Inteligentné plánovanie slúži na zvolenie ako sa vyberú a aký bude obsah dlaždíc. Riešením bola modifikácia metódy initialize triedy TilePicker. Tu boli kandidátom do dlaždíc pridané ich priority a bola určená pravdepodobnosť, s akou sa vyberajú kandidáti jednotlivých typov dlaždíc.
Zaujímavé zobrazenie dlaždíc upravuje súbor app/views/home/_tiles.html.erb. V ňom je určený spôsob zobrazenia dlaždíc na úvodnej obrazovke portálu. Dve najrelevantnejšie dlaždice sú zobrazené v dlaždiciach s dvojnásobným rozmerom oproti ostatným. Zvyšné dlaždice sú okolo hlavných dvoch usporiadané podľa schémy na Obrázok 31.
[image: ]
[bookmark: _Ref353730762][bookmark: _Ref353730756]Obrázok 31. Schéma zobrazujúca rozloženie dlaždíc na úvodnej stránke

V prípade, že sa vedľa seba vyskytnú dve malé dlaždice so sociálnym obsahom, sú zobrazené ako dve nad sebou uložené dlaždice dvojnásobnej dĺžky a polovičnej šírky (v porovnaní s bežnou dlaždicou). Zmena je ukázaná na Obrázok 32.
[image: ]
[bookmark: _Ref353731563]Obrázok 32. Pozmenená schéma, ukazujúca zobrazenie dvojice sociálnych dlaždíc
[bookmark: _Ref353564912][bookmark: _Toc356987754]Mobilná aplikácia
V tomto šprinte bolo podstatou pridanie novej funkcionality v podobe hodnotenia a komentovania filmov. Služby už boli pripravené z predchádzajúcich šprintov ako aj UI. Pri hodnotení bolo riešenie vytvorené tak, že poskytovalo používateľovi možnosť hodnotiť spôsobom akým sa hodnotí na portály. Pomocou hviezdičiek (Obrázok 34). O úspešnosti hodnotenia je používateľ informovaný zobrazením hlásenia „Rating successfully saved“. Rovnako je to aj pri písaní hodnotení. 
	[image: C:\Users\maros\Desktop\Screenshot_2013-04-12-19-24-55.png]
[bookmark: _Ref353558786]Obrázok 33. Úspešné okomentovanie filmu
	[image: C:\Users\maros\Desktop\Screenshot_2013-04-12-19-24-34.png]
[bookmark: _Ref353558787]Obrázok 34. Úspešné ohodnotenie filmu



O tom, či hodnotenie alebo komentovanie prebehlo úspešne sa dá zistiť na základe návratovej hodnoty volanej služby: 
if (Connector.addRating(movie.getContentId(), (int)rating) == true){
Toast.makeText(MovieActivity.this,"Rating successfully saved", 
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
Prípadná chyba je odchytená a zobrazí sa podobný oznam o neúspešnom uložení záznamu, prípadne dôvodu zlyhania. Nasledujúci kód ukazuje zachytenie výnimky pri snahe parsovať text vo formáte JSON:
catch (JSONException e) {
	Toast.makeText(MovieActivity.this,"JSON Exception", 
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

V tejto fáze boli pridané nové služby. Konkrétne služby slúžiace na vyhľadávanie a notifikácie. Vyhľadávanie slúžilo na hľadanie v celej databáze filmov a dopytovalo sa priamo na server (neskôr bolo vytvorené vyhľadávania v rámci lokálneho zoznamu filmov). Vyhľadávanie prebiehalo v dvoch častiach. V prvej sa aplikácia dopytovala iba na názvy filmov, ktoré obsahovali daný podreťazec. Táto služba sa využívala pri zadávaní hľadaného textu ako tzv. „autocomplete“ (Obrázok 35). Služba sa volala volaním funkcie Connector.search(String term) : List<String>;

[image: C:\Users\maros\Desktop\Screenshot_2013-04-12-19-25-16.png]
[bookmark: _Ref353559995][bookmark: _Ref353565408]Obrázok 35. Autocomplete v aplikácii

Dopyt bol teda robený pri každej zmene textu v textovom poli. Text musel mať min. 3 znaky. Dopyt sa vykonával iba nad filmami a seriálmi a vyzeral nasledovne:
movies = Movie.where("name_english LIKE '%#{params[:search].downcase}%' OR name_original LIKE '%#{params[:search].downcase}%'").limit(5)
    tv_shows = TvShow.where("name_english LIKE '%#{params[:search].downcase}%' OR name_original LIKE '%#{params[:search].downcase}%'").limit(5)
Časť výsledku pre reťazec „call“ vo formáte JSON:
[{
    "Result": {
        "id": 1050,
        "name": "THE CALL (movie)"
    }
}, {
    "Result": {
        "id": 1278,
        "name": "PHONE CALL FROM CAIRO (movie)"
    }
}]

Pre túto službu musel byť vytvorený POJO mapovač, ktorý z prijatého JSON vytvoril objekty, ktoré s ktorými sa jednoducho pracovalo.
JSONArray searchResults = newJSONArray(responseString);
List<SearchResult> result = new ArrayList<SearchResult>();
List<String> resultString = new ArrayList<String>();
for (int i = 0; i < searchResults.length(); i++) {
	SearchResult sr = new SearchResult(searchResults.getJSONObject(i)
		.getJSONObject("Result").getInt("id"), searchResult					.getJSONObject(i).getJSONObject("Result").getString("name"));
		result.add(sr);
		resultString.add(searchResults.getJSONObject(i)
			.getJSONObject("Result").getString("name"));
}

Ak si používateľ chcel nechať zobraziť detaily o všetkých filmoch, ktoré obsahovali zadaný podreťazec, potvrdením sa zavolala služba, ktorá fungovala podobne ako tá predchádzajúca s tým rozdielom, že vracala aj detaily o každom filme. Jej volanie prebiehalo zavolaním funkcieConnector.getContentByName(String term) :List<Movie.
	Aplikácia od tohto momentu vedela pracovať aj s používateľovými notifikáciami, ktoré si používateľ vytvoril na portály. Na serveri bola vytvorená služba a mobilná aplikácia vedela tento výstup spracovať. Jednalo sa o GET metódu a jej volanie sa vykonávalo zavolaním
http://team04-12.ucebne.fiit.stuba.sk/development/mobile/getUserNotifications.json?token=token
kde „token“ je autentifikačný token získaný pri prvom prihlásení. Služba vracia výstup vo formáte JSON a jeho tvar je: 
[{
Notification: 
{
id: 88,
mediumId: 1847,
note: "pripomen mi toto, dik :)",
remind_at: "2014-03-26T00:37:00Z",
broadcast_at: "2014-03-26T01:37:00Z",
tvChannel: "ABC",
duration: 24,
mediaNameEng: "SCRUBS 1/24 - MY LAST DAY "
}
}]
Služba sa v mobilnej aplikácií mapovala na vytvorenú entitu„Notification“, ktorá mala atribúty:

publicclass Notification implements Serializable{

	privateint id;
	privateint mediumId;
	private String note;
	private Date remindAt;
	private Date broadcast_at;
	private String tvChannel;
	privateint duration;
	private String mediaNameEng;
}
Pre každý atribút boli vytvorené set a get metódy, cez ktoré sa dalo pristupovať k jednotlivých atribútom. Mapovanie JSON na túto entitu sa vykonávalo analogicky ako pri mapovaní filmov:

NotifResults.getJSONObject(i).getJSONObject("Notification").getInt("id"), 
NotifResults.getJSONObject(i).getJSONObject("Notification").getInt("mediumId"),
Pre notifikácie bol vytvorený ďalší pohľad, keďže požiadavka product ownera bola aby sa notifikácie zobrazovali inak ako filmy. Teda tab s notifikáciami bol odlišný ako ostatné taby. Aplikácia je vyvíjaná pre Android platformy od verzie API 5 teda bol problém s ukladaním údajov do kalendára. Tieto boli prevádzkované priamym zápisom do Android databázy, ktoré nie sú priamo podporované. Ukladanie záznamov bolo funkčné pre Android 2.3 ale nebolo skúšané pre vyššie verzie. Notifikácie neboli ukončené.
[bookmark: _Toc356987755]Kontrola css
Nekonzistencia css zdrojových súborov spôsobila nezrovnalosti v zobrazovaní tabuliek na stránke notifikácií používateľa. Bolo nutné vyčistiť kolidujúce definície pre určité štýly napr. zobrazovanie tabuliek.

[bookmark: _Toc356987756]Úprava zobrazenie reviews
Po redizajne stránky ostalo nedotknuté zobrazovanie reviews od používateľov, rovnako ako aj možnosť pridávať nové reviews. Zobrazovanie reviews bolo upravené do štýlov, aby sedelo s dizajnom zobrazovania média. Pridávanie reviews bolo prerobené, pridané nový submit button a upravená šírka a výška text-area priestoru.

[bookmark: _Toc356987757]Win 95 dlaždice
Zobrazovanie záložiek pri profile používateľa aj média malo chybu, ktorá spôsobovala vizuálny efekt podobný start buttonu win 95. Vyzeralo to zastaralo a bolo nutné prerobiť štýly zobrazovania záložiek.
[bookmark: _Toc356987758]Super zobrazenie filmu (profilu)
Pridaná funkcionalita add to wishlist novou ikonou a umiestnením vpraho hore pri médiu. Ostatné ikony boli taktiež pounuté do pravého horného rohu podľa návrhu. Rating bolo nutné zväčšiť a presunúť do hornej časti zobrazenia média – vedľa názvu filmu. 
[bookmark: _Toc356987759]Super layout
Dizajn média a zobrazovanie profilu používateľa bolo prerobené na dve záložky s transparentným pozadím. Bolo zmenené pozadie a upravil sa tak celkový výzor webu. Zarovnané bolo zobrazovanie „recent activity“ a menu bolo zarovnané na stred.
[bookmark: _Ref354612113][bookmark: _Toc356987760]Trailer k filmom
Linky na trailery k filmom, ktoré sú uložené v našej databáze sme sa rozhodli získavať z video portálu Youtube.com. Pre prácu s týmto portálom existuje gem s názvom Youtube_it. Tento gem sa dokáže automaticky  pripojiť k portálu a vyhľadávať videá na základe rôznych kritérií. Pre naše potreby sme využili jednoduché vyhľadávanie na základe zadaného reťazca. Tento reťazec sa v prípade filmov skladal z názvu filmu a dodatku „official trailer“ a v prípade seriálu bol tvorený názvom seriálu a dodatku „trailer“. Po získaní množiny trailerov sme ešte dodatočne skontrolovali, či má dané video skutočne taký názov, aký sme hľadali. V prípade seriálov sa občas stalo, že získané video nezodpovedalo skutočnému traileru.
Ďalšou časťou tejto úlohy bolo zabezpečiť atraktívne prehrávanie získaných videí priamo na portáli. Pre tento účel sme sa rozhodli pre existujúce riešenie s názvom Fancybox 2, ktoré už bolo prispôsobené aj pre prácu s Ruby on Rails prostredníctvom gemu s názvom fancybox2-rails.
[bookmark: _Ref354598841][bookmark: _Toc356987761]Admin schvaľovanie zmien (info o médiách a osobách)
Implementácia používateľských návrhov na zmeny údajov o filmoch, seriáloch či epizódach bola opísaná v kapitole 11.2. Tieto návrhy je však potrebné nejakým spôsobom vyhodnocovať. Pre tento účel sme vytvorili používateľské rozhranie určené výhradne pre administrátorov portálu, ktorí budú mať za úlohu schvaľovanie resp. zamietanie navrhovaných zmien.
	Na nové zmeny v systéme administrátora hneď po jeho prihlásení upozorní vysvietená ikona v pravom hornom rohu hneď vedľa jeho mena. Po kliknutí na túto ikonu sa používateľovi zobrazila skupina všetkých návrhov, ktoré zodpovedali práve jednej položke (filmu, seriálu, epizóde...). Pre každý atribút tejto položky napr. názov filmu administrátor prehľadne videl, jeho aktuálnu hodnotu a všetky nové navrhované názvy. V prípade výberu jedného z názvom naň administrátor jednoducho klikoch a názov sa premiestnil do poľa s aktuálnym názvom. Túto operáciu však bolo ešte potrebné potvrdiť pomocou tlačidla Save. V prípade, že administrátorovi žiadna z dostupných hodnôt nevyhovovala, mohol napísať vlastnú alebo jednoducho uložiť pôvodnú. 
[bookmark: _Toc356987762]Vyriešiť problém s právami pri prístupe mobilnej aplikácie
Pri využívaní API poksytovaného rails aplikáciou pre mobilnú aplikáciu dochádzalo k problému, kedy vyhľadávací engine vytvoril svoj vlastný proces s rozdielnymi právami ako boli práva používateľa systému starajúceho sa o beh webovej aplikácie. Tento problém bol vyriešený predefinovaním používateľa systému na totožného s tým, ktorý zaobstaráva beh webovej aplikácie.
[bookmark: _Toc356987763]Zhrnutie používateľských aktivít do všeobecného modelu
Nakoľko sme identifikovali veľkú mieru podobnosti niektorých modelov súvisiacich s použivateľskou aktivitiou v našej aplikácii, rozhodli sme sa tieto modely zhrnúť do všeobecnej reprezentácie. Konkrétne sa jedná o používateľské hodnotenia, komentáre a označenie filmov, ktoré by si daný používateľ želal vidieť. Spoločným znakom týchto troch modelov je práve príslušnosť k médiu a používateľovi systému. Okrem týchto údajov sa v prípade hodnotení uchováva jeho číselné vyjadrenie, v prípade komentára sa uchováva jeho textový obsah a v prípade filmov, ktoré si používateľ želá vidieť sa jedná o jediné dva atribúty.
	Pre takúto situáciu je najprijateľnejšie riešenie využitie MTI (Multi Table Inheritance). V tomto prípade sa v hlavnom modeli uchovávajú spoločné atribúty a k tomuto modelu sú naviazané vzťahom rodič-potomok jednotlivé konkrétne prípady používateľskej aktivity spolu s prípadnými rozširujúcimi atribútmi.
	V aplikačnom rámci Ruby on Rails sa nám však nepodarilo MTI implementovať, nakoľko tento rámec takýto druh vzťahu nepodporuje. Identickú funckionalitu je možné dosiahnuť len veľmi obtiažne, a preto sme sa rozhodli aplikovať na daný problém STI (Single Table Inheritance).
[bookmark: _Toc356987764]Overenie prístupových práv v kalendári
Pri prepínaní jednotlivých mesiacov v rámci používateľského kalendára dochádzalo k problém s používateľskými právami. V rámci riešenie tejto úlohy sme rozšírili súbor používateľských práv o práva spojené s akciami vykonávanými vo vnútri používateľského kalendára.
[bookmark: _Toc356987765]Date picker – jednotný
Počas minulého šprintu bol identický vyberač dátumu implementovaný na troch rôznych miestach. Konkrétne to bolo pri zadávaní dátumu narodenie pri úprave používateľových údajov, pri registrácií nového používateľa a pri editácií údajov filmu. Správne fungoval len pri úprave používateľových údajov. V ostatných prípadoch sa nezobrazil správne. Pri neúspešnom implementovaní nového vyberača dátumu som odhalil chybu v zlom označení triedy daného html elementu. Po tomto opravení fungoval vyberač dátumu, tak ako mal.
[bookmark: _Toc356987766]Smerovanie projektu
V rámci tejto úlohy bolo potrebné napísať chýbajúce smerovanie projektu. Počas šprintu som tento dokument pravidelne konzultoval so zvyškom tímu. 
[bookmark: _Toc356987767]Indexovanie všetkého
Problém zo Sphinx, ktorý sa ukázal až po týždňoch používanie bolo celkom časté opätovné spustenie indexovania. Nielenže to zaberalo čas, ale bolo potrebné reindexovať zakaždým keď sme chceli vyhľadať nového používateľa. Taktiež pokiaľ sme editovali film a zmenili mu určitú informáciu ako napr. názov filmu, Sphinx by si to všimol až pri opätovnom reindexovaní. 
Jedným z riešení danej situácie bolo využitie tzv. delta indexov od Sphinxu. Delta index môžeme ponímať ako menší pomocný index, ktorý si Sphinx udržiava okrem hlavného indexu a pri reindexovaní sa vyprázdni. Bolo potrebné revidovať dátový model a pridať tabuľkám, ktorým chceme zaviesť delta index stĺpec delta. Naslédne stačilo do patričných modelov pridať k indexom: 
set_property :delta => true
Problém bol s asociovanými triedami, ktoré museli upozorniť pôvodnú triedu. Príklad movie.rb a jej asociovanej triedy content.rb: 
after_save :set_content_delta_flag
after_destroy :set_content_delta_flag

def set_content_delta_flag
    content.delta = true
    content.save
end
Takto máme zaručené, že pri úprave údajov, na ktorých indexujeme, že aj trieda content sa dozvie o zmene a zaradí patričný záznam do delta indexu. 

[bookmark: _Toc356987768]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu bola vytvorená tabuľka Web_charts, uchovávajúca predpočítané štatistiky vypočítané z dát používateľov portálu (narozdiel od tabuľky Charts, uchovávajúcej štatistiky o médiach).
Ďalej bola vytvorená tabuľka Web_similarity_user_characteristics, slúžiaca na uchovávanie predpočítaných charakteristík používateľov. Tie potom slúžia na vypočet vzájomnej podobnosti používateľov.

[bookmark: _Toc356987769]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu bola vytvorená tabuľka Web_similarity_coefficients, uchovávajúca predpočítanú mierou vzájomnej podobnosti používateľov. Taktiež bola vytvorená tabuľka Web_user_activities slúžiaca na uchovávanie poslednej aktivity používateľov. Tá je potom využitá pri zobrazení poslednej aktivity priateľov. Treťou vytvorenou bola tabuľka Web_adjustments slúžiaca na uchovávanie používateľských návrhov na pridanie alebo opravu chybných atribútov položiek.
Okrem toho boli do tabuliek Web_users, Contents, Movies, People, Keywords, Web_per_keyword,  Web_per_movie a Web_per_user pridané delta atribúty slúžiace na zapamätanie zmeny od posledného indexovania Sphinx vyhľadávačom.
Aktuálny stav logického a fyzického modelu sú znázornené na Obrázok 36 a Obrázok 37.
[image: ]
[bookmark: _Ref354068576]Obrázok 36. Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 14.
[image: ]
[bookmark: _Ref354068584]Obrázok 37. Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 14.

Implementácia entity web_similarity_coefficients
Tabuľka 78. Opis atribútov entity web similarity coefficients
	Názov
	web_similarity_coefficients

	Opis
	Tabuľka obsahuje mieru vzájomnej podobnosti používateľov

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	user_one
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	user_two
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	similarity_coefficient
	DOUBLE(11,8)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Miera podobnosti používateľov

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity web_user_activities
Tabuľka 79. Opis atribútov entity web user activities
	Názov
	web_user_activities

	Opis
	Tabuľka obsahuje záznamy o poslednej aktivite používateľa

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	type
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Typ aktivity

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	medium_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – media

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu

	post
	VARCHAR(1023)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Obsah komentára používateľa

	rating
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Hodnotenie požívateľa


Implementácia entity web_adjustments
Tabuľka 80. Opis atribútov entity web adjustments
	Názov
	web_ adjustments

	Opis
	Tabuľka obsahuje záznamy o poslednej aktivite používateľa

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	content_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – media

	attribute_name
	VARCHAT(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Názov modifikovaného atribútu

	value
	TEXT
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Navrhovaná hodnota

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu

	state
	VARCHAR(100)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Stav návrhu



[bookmark: _Toc356987770]Šprint 15 – Ollie Wiliams

Tabuľka 81 – Úlohy v šprinte Ollie Wiliams

	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	530 
	Mobilna aplikacia 
	Maroš Urbančok
	16.4.

	517 
	Navrh vhodnej palety do uvodnej stranky 
	Ján Kandráč 
	-

	536 
	Admin - schvalovanie zmien 
	Ján Trebuľa 
	16.8.

	527 
	Zakazat hodnotenie epizod a povolit hodnotenie serialov 
	Ján Trebuľa 
	-

	520 
	Preco sa role_id v cast_list zmenili 
	Ján Trebuľa 
	-

	535 
	Dedenie od UserActivity 
	Juraj Višňovský 
	-

	531 
	Predpocitavanie odporucania 
	Juraj Višňovský 
	16.9.

	523 
	Jednotny font 
	Juraj Višňovský 
	-

	506 
	Aby svietila tabka, v ktorej prave som + zrusit text tabky pod tabkami 
	Juraj Višňovský 
	-

	526 
	Mobilna aplikacia 
	Ján Kandráč
	-

	525 
	Odporucenie kamaratom 
	Michal Granec 
	16.10

	518 
	Zistit co sa deje pri review (film) a wishlist (user)  
	Michal Granec 
	16.11

	540 
	Vytvorenie indvidualneho odporucania 
	Ondrej Kaššák 
	16.1

	524 
	Vytvorenie skupinoveho odporucania 
	Ondrej Kaššák 
	16.2

	522 
	Zakomentovanie oblaku pri filme 
	Ondrej Kaššák 
	-

	521 
	Optimalizacia dopytov pri uvodnej stranke 
	Ondrej Kaššák 
	16.3.

	533 
	Opravit Recent activity, aby nepresahovala 
	Tomáš Jendek 
	-

	532 
	Reinkarnacia statistik 
	Tomáš Jendek 
	16.7.

	529 
	Spojazdnenie steny 
	Tomáš Jendek 
	-

	528 
	Aktivita v profile pouzivatela 
	Tomáš Jendek 
	-

	519 
	Zobrazenie prihlas. okna 
	Tomáš Jendek 
	16.6.


[bookmark: _Ref354083795][bookmark: _Toc356987771]Vytvorenie individuálneho odporúčania
Úloha spočívala vo vytvorení mechanizmu na kolaboratívne odporúčanie jednotlivcom založené na podobnosti používateľov vyjadrenej Pearsonovým korelačným koeficientom. Princíp tohto odporúčania spočíva v tom, že pre používateľa vezmeme jeho 5 najpodobnejších používateľov a nimi hodnotené filmy, ktoré zároveň nehodnotil používateľ, ktorému ideme odporúčať. Túto množinu filmov zoradíme podľa skóre, ktoré položkám priradíme. 0-100 bodov položka dostáva za hodnotu aritmetického priemeru hodnotení od podobných používateľov a bod dostáva za každého z podobných používateľov, ktorí položku hodnotili. Takto dostaneme rozsah 1-105 bodov na položku. Po zoradení filmov podľa skóre používateľovi zobrazíme top n položiek, pričom n sme nastavili na hodnotu 12 položiek. Odporúčanie vytvárame pomocou metódy recommend_to_individual_user triedy RecommendationController.
[bookmark: _Toc356987772]Vytvorenie skupinového odporúčania
V rámci úlohy sme spojili funkcionalitu poskytovanú individuálnym odporúčačom (RecommendationController.recommend_to_individual_user) s možnosťou výberu viacerých používateľov súčasne. Takto sme vytvorili kolaboratívne skupinové odporúčanie.
V prvom kroku procesu používateľ zvolí, kto tvorí aktuálnu skupinu. Na výber má všetkých svojich priateľov a seba. Po potvrdení výberu sa zavolá metóda recommend_to_group patriacatriede RecommendationController. V nej sa každému z používateľov vyberú jeho 5 najpodobnejší používatelia. Z tejto množiny sa vyberú položky, ktoré jej členovia (spomenutí najpodobnejší používatelia skupiny ktorej odporúčame) videli a zároveň ich nevideli členovia skupiny. Z takto očistenej množiny položiek sa pomocou priemernej agregačnej stratégie, rovnako ako pri individuálnom odporúčaní, v ktorom je proces opísaný podrobnejšie, vyberú najvhodnejšie položky a tie sú odporučené skupine.
[bookmark: _Toc356987773]Optimalizácia dopytov pri úvodnej stránke
Cieľom úlohy bola optimalizácia dopytov slúžiacich na výber obsahu dlaždíc na úvodnej stránke portálu. Doterajším problémom bola rozsiahla množina dopytov, slúžiacich na načítanie všetkých položiek, ktoré je možné na danej stránke zobraziť. Dopyty vykonávané pred procesom optimalizácie totiž načítavali pre každú položku rovno aj príslušný objekt (film) spolu s jeho väzbami (napríklad objekt kľúčové slovo a väzbu medzi filmom a ním). Výsledne je však pri prvom načítaní stránky potrebných len 24 dlaždíc, ktoré používateľovi portál zobrazí.
Princíp zoptimalizovania dopytov preto spočíva vo výbere a následnej práci s identifikátormi jednotlivých položiek namiesto celých položiek. Prioritu a poradie položiek dokážeme vyhodnotiť z tabuliek, z ktorých informácie načítavame (tabuľa web_charts). Samotné dopyty volajúce objekty pre filmy, ktoré používateľovi zobrazíme sa vykonajú až v momente kedy vieme, ktoré položky budú fyzicky potrebné. Takto ušetríme čas potrebný na fyzické uskutočnenie dopytov nad databázou.
[bookmark: _Ref354093137][bookmark: _Toc356987774]Mobilná aplikácia
Server poskytoval dve služby na vyhľadávanie opísané v kapitole 15.3Mobilná aplikácia. V tejto fáze vývoja sa tieto služby prepájali s UI. Bolo vytvorené textové pole, do ktorého sa zadával hľadaný text. Prvá služba sa týkala tzv. funkcie „autocomplete“, ktorá zobrazovala filmy, ktoré vo svojom názve obsahovali zadaný podreťazec. Táto funkcionalita vykonávala dopyty na server s touto požiadavkou pri každej zmene textu, teda aj priamo pri jeho písaní (Obrázok 35. Autocomplete v aplikácii). Podstatou bolo vytvorenie „počúvača“ (angl. actionListener), ktorý sa zavolal pri každej zmene textu v textovom poli. Aby sa server a spojenie zbytočne nevyťažovalo, služba sa volala iba pre 3 a viac znakový text.  Táto služba sa volala aj pri označení niektorej položky zo zoznamu, ktorý sa pri písaní zobrazoval. Tieto položky obsahovali aj dodatočné informácie o filme, ktoré neboli súčasťou jeho názvu a preto museli byť odstránené funkciou „replace“.
Pre každý zoznam filmov, ktorý služba vrátila bolo potrebné nastaviť nanovo tento zoznam v adaptéri, ktorý sa postaral o ich samotné zobrazenie. Vytváranie listu filmov priamo pri zadávaní textu, ktoré mali v názve zadaný podreťazec a jeho zobrazenie:
publicvoid onTextChanged(CharSequence s, int start, int before, int count) {
if (s.length()<3) return;
List<String> list;
list = Connector.search(s.toString().replace("(movie)", "").replace("(TV show)", "").trim());
ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>
(this,android.R.layout.simple_dropdown_item_1line, list);
autoComplete.setAdapter(adapter);
}
Ak si chcel človek zobraziť všetky filmy aj s ich detailmi, potvrdením sa zavolala druhá služba, ktorá stiahla aj tieto detaily:
publicboolean onEditorAction(TextView arg0, int arg1, KeyEvent arg2) {
	ArrayList<Movie> movies;
	if (autoComplete.getText().toString().length()==0) returntrue;
	InputMethodManager imm = (InputMethodManager)getSystemService 
(Context.INPUT_METHOD_SERVICE);
	imm.hideSoftInputFromWindow(autoComplete.getWindowToken(), 0);
	movies = (ArrayList<Movie>) Connector.getContentByName (arg0.getText().toString());
	autoComplete.setText("");
	refresh(movies)
}
Metóda zobrala text, ktorý bol zadaný a preň spravila dopyt na server, ak sa nejednalo o prázdny reťazec. Mobilné telefóny s OS Android sa zväčša ovládajú pomocou dotykového displeja písaním na virtuálnu klávesnicu (Obrázok 35. Autocomplete v aplikácii). Túto klávesnicu je vhodné skryť, keď používateľ klikne na miesto mimo nej a textového poľa. Na to  slúžili riadky:
InputMethodManager imm = (InputMethodManager)getSystemService(Context.INPUT_METHOD_SERVICE);
imm.hideSoftInputFromWindow(autoComplete.getWindowToken(), 0);
Po zavolaní služby sa ešte vymazal zadaný text kvôli metóde „onTextChanged“, ktorá by v tomto prípade spôsobovala problémy. Následne sa iba prekreslí aktuálne okno nájdenými filmami funkciou refresh(movies).

[bookmark: _Toc356987775]Spojazdnenie steny
Rozhodnutie vytvorenia sociálnych aktivít v rámci Loomie vyústilo do vytvorenia „steny“, ktorá poskytuje prehľad aktivity samotného používateľa a jeho priateľov. Je inšpirovaná Facebook stenou, avšak značne zjednodušená. Stena sa zobrazuje v profile používateľa. Ak si používateľ pozrie vlastnú stenu, vidí tam aktivitu svojich priateľov. Ak si pozrie profil a stenu svojho priateľa, vidí tam aktivitu daného priateľa. Aktivity sú : 
· Web::Rating
· Web::Review
· Web::Wishlist
[image: ]
Obrázok 38Ukážka vlastnej steny používateľa
Používateľ sa pomocou steny môže jednoducho dostať na profil priateľa, alebo na stránku konktétneho média. Nasledujúci kus kódu demonštruje výber aktivít, ktoré sa v profile zobrazujú.
@social = Array.new
    friends_ids = @user.get_relationships_ids
    activities = Web::UserActivity.where(:web_user_id => [friends_ids]).order("updated_at DESC").limit(15)

    activities.each_with_index do |activity,i|
      @social.push(activity)
    end

    @social2 = Array.new
    friends_ids2 = @user.get_relationships_ids
    activities2 = Web::UserActivity.where(:web_user_id => params[:id]).order("updated_at DESC").limit(15)

    activities2.each_with_index do |activity2,i|
      @social2.push(activity2)
    End
[bookmark: _Toc356987776]Zobrazovanie prihlasovacieho okna
Vyskakovacie menu na prihlasovanie bolo na niektorých podstránkach zakryté inými prvkami. Bolo nutné pozmeniť css štýly pre menu a divy v médiu a cold starte.
[bookmark: _Toc356987777]Reinkarnácia štatistík
Predizajnovanie a upravenie zobrazovania štatistík v súlade s aktuálnym dizajnom. Štatistiky boli zoradené do prehľadných stlpcov.  
[bookmark: _Toc354557213][bookmark: _Toc356987778]Admin schvaľovanie zmien (pokračovanie)
Implementácia schvaľovania zmien administrátormi je opísaná v kapitole 15.10. V tomto šprinte bolo ešte potrebné doimplementovať niektoré časti predchádzajúceho riešenia. Napr. aby sa po kliknutí na ikonu schvaľovania zmien nezobrazili hneď návrhy pre konkrétnu položku ale nadhľad so zoznamom položiek, pre ktoré v systéme evidujeme návrhy na zmeny. Ku konkrétnym návrhom sa administrátor dostal prostredníctvom kliknutia na vybraný názov položky. Pri zobrazení návrhov pre konkrétnu položku bolo ešte doplnené tlačidlo s názvom „Another item“, ktoré slúži na zobrazenie návrhov na zmeny pre ďalšiu položku. 
[bookmark: _Toc356987779]Predpočítavanie odporúčania
Nakoľko sme boli spokojná s protypom odporúčacieho systému založenému na vyhľadávacom engine Sphinx, rozhodli sme sa tento prototyp presunúť do produkčnej verzie. Tento proces pozostával z prípravy cylického výpočtu odporúčaných filmov pre jednotlivých používateľov systému. Následne sa naplánovalo prepočítavanie týchto odporúčaných položiek raz denne.
[bookmark: _Toc356987780]Odporúčanie kamarátom
V rámci tejto úlohy chceme poskytnúť používateľovi možnosť odporúčiť film kamarátovi. Zároveň sa mu zobrazí v novej záložke v jeho profile a taktiež ho upozorní pomocou ikonky, že má nové odporúčanie. 
	Pri tejto úlohe bolo nevyhnutné revidovať dátový model a pridať novú tabuľku web_friend_recommendation. V nej si uchovávam kdo, komu a čo odporúčil. Zároveň si pamätám stav odporúčania a jeho možné stavy sú (v poradí akým si môžu prejsť) not_viewed, viewed, deleted.
Týmto jednoduchým requestom zistím, či má používateľ nejaké nové odporúčanie a potom ho na to upozorním zobrazením ikonky:
<% @requests2 = Web::FriendRecommendation.where(:user_two => current_user.id, :state => "not_viewed") %>
Nasledujúcimi metódami v kontrolery si zisťujem všetky odporúčania priateľov a ďalšiou metódou ich mažem.
def recommended_by_friend
@friendRecommended = Web::FriendRecommendation.where("user_two =     	{current_user.id} AND state != 'deleted'").paginate(:page => params[:page] 	|| 1, :per_page => 6).order("updated_at DESC")
@friendRecommended.each do |recommended|
  if recommended.state == 'not_viewed'
    recommended.update_attributes(:state => 'viewed')
  end
end
    respond_to do |format|
      format.js
    end
  end

def remove_from_friend_recommended
    Web::FriendRecommendation.where(:user_two => params[:user_id], :user_one => params[:other_user], :medium_id => params[:movie_id]).first.update_attributes(:state => 'deleted')
    redirect_to(:back)
  end
[bookmark: _Toc356987781]Zistiť čo sa deje pri review (film) a wishlist (user)
V tejto úlohe bolo potrebné zistiť, z akého dôvodu nefunguje pridávanie recenzií a zobrazenie wishlistu v používateľovom profile. Následne boli tieto skutočnosti odstránené, ale objavil sa nový problém a to po pridaní recenzie nefungovalo stránkovanie recenzií. Daný problém som už následne nevedel odstrániť.
[bookmark: _Toc356987782]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu bola vytvorená tabuľka Web_sphinx_similar_users, uchovávajúca predpočítanú mieru vzájomnej podobnosti používateľov vypočítanú pomocou SphinxRecommender metódy. Taktiež bola vytvorená tabuľka Web_sphinx_recommendations slúžiaca na uchovávanie odporúčaní pomocou SphinxRecommender metódy. Treťou vytvorenou bola tabuľka Web_recommendations slúžiaca na uchovávanie odporúčaní používateľom vypočítaných na základe podobnosti používateľov.
Aktuálny stav logického a fyzického modelu sú znázornené na Obrázok 39 a Obrázok 40.
[image: ]
[bookmark: _Ref354073038]Obrázok 39Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 15.
[image: ]
[bookmark: _Ref354073053]Obrázok 40Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 15.

Implementácia entity web_sphinx_similar_users
	Názov
	web_sphinx_similar_users

	Opis
	Tabuľka obsahuje mieru vzájomnej podobnosti používateľov vypoč. pomocou SphinxRecommender metódy

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	user_one
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	user_two
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	confidence
	DOUBLE(11,8)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Miera podobnosti používateľov

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu


Implementácia entity web_sphinx_recommendations
	Názov
	web_sphinx_recommendations

	Opis
	Tabuľka obsahuje predpočítané odporúčania jednotlivým používateľom vypoč. pomocou SphinxRecommender metódy

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	medium_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – media

	confidence
	DOUBLE(11,8)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Miera vhodnosti odporúčania

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



Implementácia entity web_recommendations
	Názov
	web_ recommendations

	Opis
	Tabuľka obsahuje predpočítané odporúčania jednotlivým používateľom vypoč. pomocou metódy založenej na podobnosti používateľov

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	content_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – media

	order
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Poradie vhodnosti položky pre používateľa

	quality
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Miera vhodnosti odporúčania

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



[bookmark: _Toc356987783]Šprint 16 – Pocanhontas

[bookmark: _Ref354083939]Tabuľka 82 – Úlohy v šprinte Pocanhontas
	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	539
	Mobilna aplikacia
	Ján Kandráč�
	17.3

	541
	Testovanie vsetkeho
	Ján Trebuľa
	-

	544
	V Cold Starte spravit JS na hviezdicky
	Ján Trebuľa
	17.8

	556
	Debugovanie tf_idf
	Ján Trebuľa
	-

	534
	MegaTurbo uvodna stranka
	Juraj Višňovský
	17.9

	547
	MegaTurbo tuner
	Juraj Višňovský
	17.10

	550
	Po kliknuti na link prvej urovne v news sa ma zobrazit obsah prveho linku druhej urovne
	Juraj Višňovský
	-

	554
	Neodriadkovanie labelov v profiloch
	Juraj Višňovský
	-

	549
	Mobilna aplikacia
	Maroš Urbančok
	17.3

	559
	Validacia modelov
	Michal Granec
	17.11

	545
	Urobit ikony pre filmy, osoby, hercov kde nemame foto
	Michal Granec
	17.12

	546
	Friends
	Michal Granec
	-

	543
	Nadpisy v taboch odstranit
	Ondrej Kaššák
	-

	551
	Urobit z odporucani jeden list
	Ondrej Kaššák
	17.2

	552
	Vymysliet, co so similar users
	Ondrej Kaššák
	17.1

	555
	Group recomendation
	Ondrej Kaššák
	-

	557
	Oprava lubovolnych bugov
	Tomáš Jendek
	-

	558
	Turbo cold start
	Tomáš Jendek
	17.7

	564
	Wall 
	Tomáš Jendek
	17.6

	566
	Rozlisenie medium show
	Tomáš Jendek
	-

	565
	Fixed backgroud
	Tomáš Jendek
	-

	563
	Oprava homepage - pridanie stlpca aktivit
	Tomáš Jendek
	-

	560
	Oprava add review 
	Tomáš Jendek
	-

	561
	Uprava zobrazovania vysledkov pri similar, tuner do tabiek
	Tomáš Jendek
	17.5

	542
	Jednotna sirka okien
	Tomáš Jendek
	17.4

	548
	Zakomentovat treshold pri similar movies
	Tomáš Jendek
	-


[bookmark: _Toc356987784]Vymyslieť, čo so similar users
Cieľom úlohy bolo zjednotenie dvoch metód vytvorených v predchádzajúcich šprintoch na určovanie vzájomnej podobnosti medzi používateľmi. Prvá metóda SphinxRecommender vypočítavala podobnosť pomocou podobnosti vypočítanej na základe hodnotenia rovnakých kľúčových slov (prostredníctvom filmov) používateľmi, druhá metóda vychádzala z Pearsonovho korelačného koeficientu.
V prvom kroku sme identifikovali nakoľko rozdielne výsledky jednotlivé metódy vracajú. Počas tejto činnosti sa nám podarilo identifikovať , že výsledky metódy využívajúcej SphinxRecommender boli z dôvodu použitia hromadného selectu nad poľom výsledkov nesprávne zoradené a poradie zobrazených výsledkov sa líšilo od skutočne vypočítaných hodnôt.
Po opravení tejto skutočnosti  sme vyhodnotili výsledky oboch metód za natoľko podobné, že používateľom postačuje zobrazovať výsledky raz. Z metód sme vybrali metódu založenú na Pearsonovom korelačnom koeficiente, pretože tá na rozdiel od prvej metódy dokáže okrem podobných používateľov dokáže vyhodnotiť aj opačných (opačne hodnotiacich).
[bookmark: _Toc356987785]Urobiť z odporúčaní jeden list
V rámci úlohy bolo potrebné zjednotiť individuálne odporúčania, ktoré boli aktuálne vypočítavané na základe metód opísaných v kapitolách 16.1Vytvorenie individuálneho odporúčania. V prvej spomenutej metóde  bola v úvode odstránená chyba kedy boli výsledky z dôvodu použitia hromadného selectu nad poľom výsledkov nesprávne zoradené a poradie zobrazených výsledkov sa líšilo od skutočne vypočítaných hodnôt. Po odstránení tejto chyby sme začali samotný proces zjednotenia odporúčaní do jedného zoznamu.
Zvoli sme metriku Round robin, čiže striedavý výber z oboch množín výsledkov, ktoré využívame ako vstupné množiny pre vytvorenie spoločného zoznamu. Výber začíname najvyššie umiestnenou položkou v zozname výsledkov metódy SphinxRecommender, následne pokračujeme najvyššie umiestnenou položkou v zozname výsledkov metódy založenej na Pearsonovom korelačnom koeficiente. Pri výbere z tejto druhej množiny však položku vkladáme len v prípade, že už sa vo vytváranom zozname nenachádza. Striedavo pokračujeme výberom najvyššie umiestnenej položky z jednotlivých vstupných množín do chvíle, kedy nezískame požadovaný počet výsledkov (momentálne nastavené na 12) alebo nevyberieme všetky položky zo vstupných množín. Takto vytvorenú množinu zobrazíme používateľovi ako jednotné odporúčanie.

[bookmark: _Toc356987786]Mobilná aplikácia
Ďalšou pridanou funkcionalitou bolo vyhľadávania v zozname želaných filmov (wishlist). Kým doteraz si používateľ vedel filmy vyhľadávať iba priamo z celej ponuky na serveri, odteraz si vedel vyhľadávať aj v želaných filmoch. Princíp vyhľadávania bol rovnaký ako je opísané v kapitole 16.4Mobilná aplikácia. Akonáhle začal používateľ zadávať text do vyhľadávača, začali sa mu zobrazovať všetky filmy, ktoré mali daný podreťazec. Kým pri normálnom vyhľadávaní sa vyhľadávanie začalo až pri texte, ktorý mal aspoň 3 znaky (kvôli snahe zbytočne nezaťažovať server a nevyťažovať spojenie), tu sa filmy hľadali okamžite. Všetky boli totiž už uložené v pamäti telefónu, takže vyhľadávaním sa nerobili žiadne dopyty na server.
	Ďalšou funkcionalitou boli pridanie záložky s odporúčanými filmami. Tento zoznam sa generoval na serveri na základe hodnotenia používateľa a rôznych iných aspektov. Na serveri bola pridaná služba, ktorá vracala práve prvých 16 odporúčaných filmov. Služba sa volala:
getRecommendMovies.json(token)
Služba vracala filmy vo formáte JSON v tvare
[{Movie: 
{
about: "Dolph Springer wakes up one morning to realize he has lost the love of his life, his dog, Paul. During his quest to get Paul (and his life) back, Dolph radically changes the lives of others: a pizza-delivering nymphomaniac, a jogging-addict neighbor in search of completeness, an opportunistic French-Mexican gardener, and an off-kilter pet detective. In his journey to find Paul, Dolph may lose something even more vital: his mind. Written byRealitism Films ",
contentId: 3210,
director: "",
genre: "comedy, drama",
imagePath: "http://ia.media-imdb.com/images/M/wrong.jpg",
name: "WRONG [2012] (movie)",
rating: 64,
releaseDate: " 2 Aug 2012",
userRating: 60,
duration: 94
}}]

Výsledný zoznam vznikol zlúčením dvoch spôsobov odporúčaní:
limit = 8
recsSphinx = Web::SphinxRecommendation.where(:web_user_id => user.id).limit(limit)
recsPcc = Web::Recommendation.where(:user_id => user.id).limit(limit)

Na strane mobilnej aplikácie bolo vytvorené POJO mapovanie. Rozdiel bol pri volaní služby. V tomto prípade sa volala služba na odporúčané filmy:
HttpResponse response = httpclient.execute(new HttpGet(host
				+ "/mobile/getRecommendMovies.json?token="
				+ LoomieUser.getAuthentication_token()));
Ďalším krokom bolo použitie knižnice Actionbarsherlock pre vylepšenie používateľského rozhrania. Po naštudovaní Best-practices na oficiálnych stránkach Android a stiahnutí príslušnej knižnice boli aplikované tieto poznatky na existujúci projekt. Ten bol od základov prerobený. Komunikácia medzi Aktivitami a fragmentami prebieha nasledovne (aktivita pre registráciu nie je zobrazená, úvodná aktivita je LoginActivity):
[image: ]Obrázok 41Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 16.


Boli naprogramované tlačidlá „späť“ a „domov“ pričom po aktivovaní tlačidla späť sa používateľ vrátil o jednu aktivitu doľava (podľa obrázka), z MainActivity sa teda po aktivovaní tlačidla aplikácia vypla. Domov zase vrátilo k náhľadu MainActivity, ktoré obsahuje prehľad Tabov. V manifeste boli nastavené pre aktivity nasledujúce hodnoty:
<activity
android:name=".MainActivity"
android:launchMode="singleTask"
android:screenOrientation="portrait" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.SEARCH" />
</intent-filter>
<meta-data
android:name="android.app.searchable"
android:resource="@xml/searchable" />
</activity>
<activity
android:name=".RegistrationActivity"
android:launchMode="singleInstance"
android:screenOrientation="portrait" >
</activity>
<activity
android:name=".LoginActivity"
android:label="@string/app_name"
android:launchMode="singleTask"
android:screenOrientation="portrait" >
</activity>
To znamená, že boli ošetrené prípady, kedy sa vytváralo viacero inštancií aktivít. MainActivity navyše obsahuje natívne Search rozhranie, ktoré po zadaní vyhľadávania presmeruje používateľa späť na MainActivity avšak už s filtrovanými výsledkami. Vyhľadávanie je nastavené na položky vo Wishliste a nebola dorobená funkcia autocomplete, ktorá fungovala v predošlej verzii aplikácie.
Vytvorené boli návrhy pre jednoduchý dátový model pre ukladanie používateľových položiek, ich presná implementácia však bude naplánovaná až na ďalší šprint.
[bookmark: _Toc356987787]Jednotná šírka okien
Zjednotenie šírky divov v jednotlivých podstránkach, upravenie pozície obsahu menu a päty stránky. 
Divy boli zarovnané na stred.

[bookmark: _Toc356987788]Úprava zobrazovania výsledkov pri similar, tuner do tabiek
Pozostatky stareho zobrazovanie výsledkov podobných filmov a filmov vybraných pomocou tunera bolo potrebné zobraziť do tabiek. 
<div class="movie-tiles tiles green tile-group six-wide" id="recommendations">
<% @recMovie.each do |movie| %>
<%= render 'medium/square_tile', {:content => movie, :type => "similar"} %>
<% end %>
</div>
Rovnaký zdrojový kód bol použitý aj pri zobrazovaní výsledkov tunera. 

[bookmark: _Toc356987789]Wall
Oprava socialnej steny v profile používateľa. V prípade, že nemám priateľov, zobrazuje sa použíateľovi vlastná aktivita za posledné obdobie.

[bookmark: _Toc356987790]Turbo cold start
Po redizajne celého webu bolo nutné upraviť aj cold start a jeho pôvodné zobrazovanie médií. Pomocou tabiek sa to spraviť nedalo, ale boli aspoň napodobnené. Vnútri sa nachádzalo hodnotenie hviezdami, ktoré bolo nutné upraviť kvôli rozmerom. Na spodu cold startu bola odstránená funkcionalita hľadania – hodnotenia zadaného filmu, z dôvodu, že horný search vytvára rovnakú funkcionalitu.
[bookmark: _Toc356987791]Cold Starte spravit JS na hviezdicky
V rámci úlohy bolo zjednotené hodnotenie médií na portáli. V časti, ktorej používatelia hodnotili nové položky. V cold strarte totiž doposiaľ nebol pri hodnotení využívaný javascript slúžiaci na hodnotenie (metóda rate triedy medium a zobrazenie vo formulári / medium/_rating.html.erb) ale štandardný rails formulár. Ten bol nahradený spomenutým mechanizmom, ktorý je volaný asynchrónne.
[bookmark: _Toc356987792]Mega turbo úvodná stránka
Táto úloha spočívala v implementácií výmeny dlaždíc zobrazovaných na úvodnej stránke nášho webového portálu. Samotná výmena dlaždice je realizovaná JavaScriptom nasledovne:
1. Vytvorí sa prioritný zoznam z aktuálne zobrazovaných dlaždíc na základe ich TTL atribútu.
2. Vyberie sa dlaždice s najnižšou hodnotou TTL.
3. Odošle sa asynchrónny dopyt pozostávajúci z množiny aktuálne zobrazovaných dlaždíc a mazanej dlaždice.
4. Na základe typu mazanej dlaždice sa vyberie nový záznam z databázy, ktorý sa nenachádza v zozname aktuálne zobrazovaných dlaždíc.
5. Vyrenderuje sa nová dlaždica.
6. Proces sa uspí a následne pokračuje krokom č. 1.
Na implementáciu prioritnej rady v jazyku JavaScript sme využili existujúcu knižnicu PriorityQueue NodeJS[footnoteRef:27]. [27: 	    https://github.com/augustohp/Priority-Queue-NodeJS] 

[bookmark: _Toc356987793]Mega Turbo Tuner
V rámci riešenia tejto úlohy sme zjemnili podmienky MovieTunera. Dosiaľ totiž dopyt pozostával z množiny kľúčových slov a ich minimálnej prípustnej hodnoty, pričom prvky tejto množiny boli spojené logickým operátorom AND. Kvôli nízkemu prekryvu kľúčových slov v našej dočasnej databáze sme sa rozhodli tento logický operátor vymeniť za operátor OR.
[bookmark: _Toc356987794]Validácia modelov
V rámci tejto úlohy bolo potrebné zabrániť vkladaniu neplatných údajov do našej databázi ako napríklad prázdna recenzia, používateľské meno a podobne. Zmeny som aplikoval na nasledujúce triedy: user.rb, review.rb a notification.rb.
[bookmark: _Toc356987795]Friends
Z dôvodov niekedy veľmi zvláštného chovanie som dostal za úlohu vyskúšať všetky možné prípady, ktoré sa môžu vyskytnúť pri priateľstve alebo následovníkoch. Po dôkladnom preskúmaní som odhalil 2 problémy:
· Pokiaľ používateľ pošle pozvánku na priateľstvo, ale príjemca ju odmietne, nemôže odosielateľ opätovne poslať pozvnánku na priateľstvo.
· V prípade, že dvaja používatelia sú kamaráti a zrušia priateľstvo, tak ten, ktorý bol druhý v iniciovaní priateľstva, čiže ten, ktorý obdržal pozvánku na priateľstvo môže poslať pozvánku a zároveň za používateľa rozhodnúť či ju chce alebo nechce prijať. Bez účasti prvého používateľa, pôvodného iniciátora priateľstva.

Obidva problémy sa vyriešili upravením kódu:
def friend_request
    friendship = Web::Friendship.is_between(params[:id], current_user.id).limit(1)
    if !friendship.first.nil?      
      if (friendship.first.state == 'cancelled') || (friendship.first.state == 'declined')
        friendship.first.update_attributes(:state => 'pending', :user_one => current_user.id, :user_two => params[:id])
      end
    else
      Web::Friendship.create(
      :user_one => current_user.id,
      :user_two => params[:id],
      :state => 'pending'
    )
    end
    redirect_to(:back)
  end  
Kedy používateľ mohol poslať pozvánku aj používateľovi, ktorý odmietol, ale dôležitejšie sa upravilo používateľ jedna (iniciátor) a používateľ dva (príjemca), aby situácia odpovedala skutočnosti.
[bookmark: _Toc356987796]Urobit ikony pre filmy, osoby, hercov kde nemame foto
[image: C:\Users\Michal\Pictures\Navrhy Timak\Navrh.jpg] (
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Príklad ikony pre pložku, ku ktorej nemáme obrázok
)V rámci tejto úlohy bolo potrebné vytvoriť obrázok pre filmy, osoby, hercov, epizódy a seriály, pre ktoré nemáme obrázok. Príklad obrázku:
[bookmark: _Toc356987797]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu bola vytvorená tabuľka Web_friend_recommendations, slúžiaca na uchovávanie záznamov o tom ktoré položky si ktorí používatelia vzájomne odporučili.
Aktuálny stav logického a fyzického modelu sú znázornené na Obrázok 43 a Obrázok 44.
[image: ]
[bookmark: _Ref354076664]Obrázok 43Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 16.
[image: ]
[bookmark: _Ref354076678]Obrázok 44Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 16.

Implementácia entity web_friend_recommendations
	Názov
	web_friend_recommendations

	Opis
	Tabuľka obsahuje položky, ktoré si vzájomne odporučili používatelia

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	user_one
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	user_two
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	medium_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – media

	state
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Stav prebratia položky príjemcom

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu





[bookmark: _Toc356987798]Šprint 17 – Quagmire

Tabuľka 83 – Úlohy v šprinte Quagmire
	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	584
	Dokumentacia 
	Všetci
	-

	588
	Mobilna aplikacia
	Ján Kandráč
	18.4

	585
	Dokoncit Admina
	Ján Trebuľa
	-

	576
	Pozriet parser - nazov filmov (english, original,...)
	Ján Trebuľa
	-

	567
	Vytiahnut obrazok z trailerov pre filmy, ktore nemaju obr.
	Ján Trebuľa
	18.7

	581
	"News" nastavit dolava
	Juraj Višňovský
	-

	578
	Sphinx odporuca filmy, ktore pouzivatel uz videl - treba opravit
	Juraj Višňovský
	-

	573
	Preco nie je dostupny tuner
	Juraj Višňovský
	-

	589
	Mobilna aplikacia
	Maros Urbancok
	18.4

	587
	Oprava friends
	Michal Granec
	18.8

	579
	Pri prihlasovani je posunute "Remember me"
	Michal Granec
	18.9

	586
	Inteligentny vyber filmov v Coldstart
	Ondrej Kassak
	18.3

	583
	IIT.SRC poster - asistencia Tomasovi
	Ondrej Kassak
	18.6

	577
	Paginate nad vysledkami filtra
	Ondrej Kassak
	-

	575
	Po kliknuti na Most Rated, Best Rated,... sa nic nedeje
	Ondrej Kassak
	-

	571
	Osetrit odpoucanie pre ludi, ktory absolvovali cold start
	Ondrej Kassak
	18.2



[bookmark: _Toc356987799]Používateľské príbehy pre 8. šprint
Web
Projekt sa nachádza v stave dokončovania a opravovania vzniknutých chýb. Postupne sa začína navrhovať nové rozhranie. Mobilná aplikácia je vyšpecifikovaná a základná funkcionalita je funkčná. Prípravy na študentskú konferenciu IIT.SRC  zahrňajú prípravu posteru. 
Implementácia
V šprinte sa intenzívne vykonávala oprava funkcionality v súvislosti s prípravami na IIT.SRC. Boli vykonané opravy zobrazovania sociálnych interakcií a priateľstiev spolu s chybami v tuneri a filtri.

[bookmark: _Toc356987800]Ošetrenie odporúčania pre ľudí, ktorí neabsolvovali Coldstart
V tejto úlohe bolo potrebné ošetriť prípady kedy sa používatelia, ktorí doposiaľ nehodnotili dostatočný počet filmov pokúšali zobraziť si individuálne alebo skupinové odporúčania. Pre komplexnosť riešenia bol zavedený atribút  cold_start_absolved  triedy Web_users, ktorý obsahuje informáciu, o tom či používateľ absolvoval cold start. Atribút sa nastavuje na hodnotu false pri prvej registrácii používateľa do portálu a potom na true pri ohodnotení k-tej položky, pričom k predstavuje potrebný počet filmov. Kdekoľvek v aplikácii sa potom postačuje dopýtať na hodnotu tohto atribútu a podľa nej zobraziť napríklad hodnotenie (ak má cold_start_absolved pre aktuálneho používateľa hodnotu true) alebo informatívny oznam o tom, že cold start ešte nebol absolvovaný (ak má cold_start_absolved pre aktuálneho používateľa hodnotu false).
[bookmark: _Toc356987801]Inteligentný výber filmov v Coldstart-e
Cieľom tejto úlohy bolo vytvoriť mechanizmus na výber položiek, ktoré sa používateľovi zobrazia pri hodnotení položiek pri vyriešení cold startu. Aktuálny mechanizmus vybral náhodné číslo v intervale <1;m >, kde m predstavuje celkový počet položiek v databáze. Následne sa mechanizmus cold startu dopýtal na položky s id rovnými vybranému číslu a na k položiek (počet používateľovi zobrazených položiek) s id nasledujúcimi za vybraným číslom. Nevýhodou však bolo, že používateľ ovi sa takmer nikdy nezobrazili položky, ktoré by poznal (empiricky overené) a tiež mohla potenciálne nastať chyba, v prípade, že by náhodne generované číslo (id prvej položky) bolo väčšie ako m–k, kedy by boli niektoré dopyty na položky volané s id mimo dostupného intervalu. 
Riešením bolo vyberať filmy, ktoré sú top v jednotlivých tabuľkách časti trends, v rámci daného roka. Jedná sa o tabuľky štatistík best_rated_this_year, most_rated_this_year, most_commented_this_year, most_displayed_this_year. Takto zabezpečíme výber, pre  ktorý je predpoklad, že používateľ položky pozná a teda dokáže pomerne rýchlo poskytnúť dostatok dát. V rámci úlohy sme taktiež zoptimalizovali kód obsluhujúci cold start, z dôvodu, že príliš spomaľoval vykonávanie procesu.
[bookmark: _Toc356987802]Mobilná aplikácia
Pri vyhľadávaní filmov sa iba mierne zmenil výstup služby. Kým predtým služba vracala názov multimediálneho obsahu spolu s jeho druhom (film, TV show), teraz vracia aj rok vydania. Je to hlavne preto, lebo niektoré filmy môžu mať rovnaký názov a aby ich používateľ vedel odlíšiť hneď, podľa názvu. Príklad výstupu (iba názov): WRONG [2012] (movie).
V rámci snahy vniesť aplikácii moderný vzhľad, ktorý je súčasťou Androidu 4.0 a zachovania kompatibility s verziou od 2.2 bola aplikácia prerobená pomocou rozšírenia ActionBarSherlock. To malo za následok znefunkčnenie už hotového vyhľadávania. Kým v predchádzajúcej verzii mala každá záložka ako keby vlastné vyhľadávacie pole, v tejto verzii bolo toto pole jedno pre všetky záložky. Naviac jeho typ bol pevne daný, pričom za normálnych okolností nepodporoval automatické dopĺňanie textu. Úlohou bolo dať vyhľadávanie do pôvodného stavu. Bola preto vytvorená ďalšia záložka pre určená na vyhľadávanie na serveri z celej množiny filmov. Vyhľadávanie fungovalo ako dovtedy s tým rozdielom, že nefungovalo automatické dopĺňanie názvov filmov. Keďže proces vyhľadávania bol spoločný pre všetky záložky, bolo nutné rozlišovať, v ktorá záložka je práve aktívna a teda s ktorou množinou filmov používateľ pracuje. Na to slúžila funkcia getSherlock().getActionBar().getSelectedTab().getPosition(), ktorá vrátila poradie záložky, takže potom už bolo jednoznačné, s ktorou množinou filmov sa pracuje:
switch (getSherlock().getActionBar().getSelectedTab().getPosition()){
case 0:	//ukážka vyhľadávania vo wishlist-e
allMovies = LoomieUser.getWishList();
	if (query == null || query.length()==0)
		movies.addAll(allMovies);
	else{
		for (int i = 0; i <allMovies.size(); i++)
			if (allMovies.get(i).getName().toLowerCase().contains(query.toLowerCase().trim()))
				movies.add(allMovies.get(i));
	}
((WishlistFragment)pagerAdapter.getInstanceItem(0)).refresh(this,movies);
			break;
		case 1:	//recommendations
			break;
		case 2: 	//notification
			break;
		case 3:	//search
			break;
		}
Pri vyhľadávaní vznikol jeden problém a to taký, že pri vymazaní zadaného reťazca, podľa ktorého sa hľadali filmy sa nič nestalo a už sa nedalo dostať k pôvodnému zoznamu filmov. Problém bol, že funkcia, ktorá sa mala zavolať stlačením tlačidla „hľadaj“ sa nezavolala práve preto, že na vstupe nemala reťazec, podľa ktorého by sa malo hľadať. Riešením bolo vytvorenie „počúvača“ (angl. listener) na textové pole. Konkrétne počúvača na zmenu textu. Tento počúvač nám zaručil to, že pri každom zadaní nejakého znaku sa zavolá táto funkcia. Aj pri zadávaní znaku „backspace“, teda pri mazaní textu. Stačilo sa už iba opýtať na dĺžku zostávajúceho textu. Ak bola dĺžka nulová, zavolala sa funkcia, ktorá zobrazila pôvodný zoznam filmov:
searchView.setOnQueryTextListener(new OnQueryTextListener() {
	@Override
	publicboolean onQueryTextChange(String newText) {
		if (newText.length() == 0) doMySearch(null);
			returnfalse;
		}
	});

A následne volaná fukcia doMySearch(String term) vyzerá nasledovne:

privatevoid doMySearch(String term) {
	List<Movie> movies = new ArrayList<Movie>();
		if (term == null)
			movies.addAll(allMovies);
		else{
			//filtrovanie podľa zadaného vstupu
}
}
Vytvorený návrh databázového modelu pre SQLite databázu bol implementovaný a využitý pre vytvorenie offline verzie mobilnej aplikácie. Táto zahŕňa obmedzenú funkcionalitu. Vyhľadávanie prebieha iba v rámci aktuálne uložených položiek. Hodnotenia a komentáre k filmom nie je možné pridať. V aktivitách pri načítavaní dát boli vytvorené obmedzenia, aby sa tieto nenačítavali z portálu.
Tabuľky v rámci databázy možno opísať nasledovne:
	Filmy
	Notifikácie

	Názov stĺpca
	Typ (opis)
	Názov stĺpca
	Typ (opis)

	content_id
	INTEGER PRIMARY KEY
	id
	INTEGER PRIMARY KEY

	name
	TEXT
	medium_id
	INTEGER

	image_path
	TEXT
	note
	TEXT

	about
	TEXT
	remind_at
	LONG

	rating
	TEXT
	broadcast_at
	LONG

	release_date
	TEXT
	tv_channel
	TEXT

	director
	TEXT
	duration
	INTEGER

	genre
	TEXT
	media_name
	TEXT

	user_rating
	TEXT
	event_id
	LONG

	duration
	TEXT
	
	

	flag
	INTEGER
(wishlist = 0x1 recommend = 0x2)
	
	


Táto verzia je prvá a bude sa meniť vzhľadom k tomu, že sa jedná o obmenu tradičnej SQL databázy a neboli nám jasné niektoré postupy. Pre funkčnosť sú však takto postavené tabuľku postačujúce
[bookmark: _Toc356987803]Web kvôli porotcom na TP CUP
Samotný dizajn webu musel byť prerobený, aby sa podobal na portálový dizajn. Neaktuálne informácie museli byť pozmenené, bolo nutné zakomponovať smerovanie projektu. Niektoré položky z menu boli odstránené a boli pridané nové zápisnice. Ukážka wbu na obrázku č 38.
[image: ]
Obrázok 45Ukážka redizajnu tímového webu
[bookmark: _Toc356987804]Poster IIT src
Poster obsahuje v skratke základné piliere nášho projektu, prezentuje základné myšlienky a utvára predstavu o Loomie. Formát A0. Ukážka na obrázku č. 39
[image: ]
Obrázok 46Ukážka posteru IIT.SRC 2013 – Loomie TV
[bookmark: _Toc356987805]Získanie chýbajúcich obrázkov
Pôvodný návrh bol získavať obrázky z videí, túto extrakciu však aktuálne používaný gem nepodporoval. Preto sme sa rozhodli obrázky získavať z iného zdroja a to priamo prostredníctvom gemu google-images.Tento gem umožňujevyhľadávanie obrázkov na základe rôznych kritérií. V našom prípade vyhľadávame podľa zadaného reťazca, ktorý obsahuje názov filmu, seriálu či osoby a slovné spojenia „movie poster“ alebo len „poster“. Okrem toho vyhľadávame len obrázky orientované na výšku a zadávame ich minimálne rozlíšenie. Výsledkom vyhľadávania sú URL adresy pre jednotlivé obrázky. Z týchto adries sú obrázky ukladané a nahrávané priamo na server.
[bookmark: _Toc356987806]Oprava friends
Pri niektorých používateľ sa vyskytol problém, že pokiaľ ohodnotili, recenzovali alebo im niekto odporúčil film, ku ktorému nemáme kompletné dáta, tak si daný používateľ nemohol zobraziť svôj profil. Po pridaní dodatočnej kontroly sa už daná chyba odstránila. 
[bookmark: _Toc356987807]Pri prihlasovaní je posunuté “Remember me”
Ulohou bolo posunúť text Remember me k tlačidlu. 
[bookmark: _Toc356987808]Redizajn portal
Po planovanej prezentácií som sa pustil do redizajnu stránky. Podľa predlohy, ktorú poslal náš vedúci som postupne upravoval zobrazenia filmu, epizódy a seriálu.
 (
Obrázok 
47
Zobrazenie filmu
)[image: ]

[bookmark: _Toc356987809]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu bol do tabuľky Web_users, pridaný atribút cold_start_absolved, ktorý vyjadruje, či už používateľ splnil nutnú podmienku ohodnotenia určitého počtu filmov a môžeme mu preto odporúčať.
Aktuálny stav logického a fyzického modelu sú znázornené na Obrázok 48 a Obrázok 49.
[image: ]
[bookmark: _Ref354084411][bookmark: _Ref354084406]Obrázok 48Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 17.

[image: ]
[bookmark: _Ref354084423]Obrázok 49Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 17.


[bookmark: _Toc356987810]Šprint 18 – Ron Weasley
Tabuľka 84 – Úlohy v šprinte Ron Weasley

	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	616
	Datove modely
	Ondrej Kaššák
	-

	615
	Pozliepat dokumentacie (technicku, riadenia)
	Tomáš Jendek
	-

	614
	Dokumentacia
	Všetci
	-

	613
	Mobilna aplikacia
	Ján Kandráč
	-

	612
	Mobilna aplikacia
	Maroš Urbančok
	19.2

	611
	Nahodit nove obrazky ak polozka nema svoj obrazok (klapky)
	Ondrej Kaššák
	-

	610
	Prerobit wishlist, rated movies, friends (a cokolvek ine, co najdete) a urobit to ako dlazdice
	Ondrej Kaššák
	19.11

	609
	Dlazdice redizajn
	Michal Granec
	19.9

	608
	Pridat odporucane dlazdice
	Juraj Višňovský
	-

	607
	Redizajn hviezdiciek
	Tomáš Jendek
	19.4

	606
	Vymenit vrtiaka
	Juraj Višňovský
	-

	605
	Opravit search
	Michal Granec
	-

	604
	Nasadenie aplikacie do produkcie
	Juraj Višňovský
	-

	603
	Redizajn edit-u
	Ján Trebuľa
	-

	602
	Pozliepat dokumentacie (technicku, riadenia)
	Michal Granec
	-

	601
	Podciarkovanie menu
	Michal Granec
	-

	600
	Odsadit text v search, viac dolava
	Tomáš Jendek
	-

	599
	Zobrazenie notifikacii (vpravo hore)
	Tomáš Jendek
	19.3

	598
	Redizajn news
	Juraj Višňovský
	19.6

	597
	Dokoncit redizajn filtra
	Juraj Višňovský
	19.7

	596
	Pridavanie KW do tunera (nefunguje)
	Ondrej Kaššák
	-

	595
	IIT.SRC dotaznik - Mrskovej
	Tomáš Jendek
	-

	594
	Dizajn pouzivatelsky profil
	Michal Granec
	19.10

	593
	Admin editacia
	Ján Trebuľa
	-

	569
	Odporucit film kamaratom
	Juraj Višňovský
	19.8



[bookmark: _Toc356987811]Používateľské príbehy pre 18. šprint
Web
Analýza
Projekt sa dostal do fázy, ked bolo potrebné prezentovať Loomie na študentskej vedeckej konferencii. Bolo finalizovať funkčnosť mobilnej aplikácie a rovnako aj redizajn celého webu podľa predlohy.
Návrh
Navrhli sme zmenu dizajnu mobilnej aplikácie, upravenie menu a zobrazovanie obsahu. Rovnako bolo treba navrhnúť detaily dizajnu ako napríklad ikony pre jednotlivú funkcionalitu. Návrh dlaždíc na úvodnej stránke  bolo taktiež nutné pozmeniť a prešíriť zmeny aj do ostatných podstránok.
Implementácia
V bol vykonaný redizajn webu zahrňujúci zmenu ikon, obrázkov, zmena celého layoutu stránky. Zobrazovanie obsahu bolo taktiež pozmenené.  Bolo nutné vykonať opravy filtra a tunera. Aplikácia bola následne sfinalizovaná a nasadená do produkcie.

[bookmark: _Toc356987812]Mobilná aplikácia
Portál zmenil dizajn, čomu bolo potrebné prispôsobiť aj mobilnú aplikáciu. Zmenilo sa pozadie, písmo, farby, logo. Pozadie vychádzalo z tých materiálov, ktoré boli použité na portály, rozmermi ale prispôsobené displeju mobilného telefónu. Ikonu aplikácie tvorila špecifická časť loga (Obrázok 50). Zmena v kóde prebiehala pridaním riadku android:icon="@drawable/loomie_icon"v súbore AndroidManifest.xml, pričom „loomie_icon“ je názov súboru s obrázkom.

[image: ]
[bookmark: _Ref354355449][bookmark: _Ref354355436]Obrázok 50. Ikona mobilnej aplikácie

Pozadie mobilnej aplikácie bolo potrebné nastaviť explicitne v XML súbore každej aktivity pridaním jediného riadku, podobne ako pri ikone android:background="@drawable/background"kde „background“ je názov súboru s pozadím. 
	Pri zapínaní aplikácie bola vytvorená tzv. „splash“ obrazovka (Obrázok 51), ktorá sa zobrazila na 2 sekundy a následne sa zapla samotná aplikácia. O tento efekt sa postaral objekt typu Handler:

new Handler().postDelayed(new Runnable(){
  @Override
publicvoid run() {
	Intent mainIntent = new Intent(SplashActivity.this, LoginActivity.class); 
       startActivity(mainIntent); 
       SplashActivity.this.finish();
   }
 }, SPLASH_DISPLAY_LENGHT);
[image: ]
[bookmark: _Ref354355965]Obrázok 51. Splash obrazovka Loomie

Nastavenie fontu sa nedalo vykonať tak jednoducho ako nastavenie ikony alebo pozadie. Bola potrebná manuálna zmena fontu každého prvku, ktorý zobrazoval nejaký text. Toto bolo potrebné spraviť v každej aktivite, ktorá pracovala s nejakým layaut-om. Najskôr sa načítal samotný font a následne sa aplikoval na prvky typu EditText (textové pole, do ktorého bolo možné zadávať text) a TextView (prvok, ktorý slúžil iba na zobrazenie textu, nebol používateľom editovateľný):


Typeface mFont = Typeface.createFromAsset(getAssets(),"fonts/GeosansLight.ttf"); 
for (int i = 0; i < mContainer.getChildCount(); ++i){
	final View mChild = mContainer.getChildAt(i);
	if (mChild instanceof TextView){
	   ((TextView) mChild).setTypeface(mFont);
	   ((TextView) mChild).setTextSize(TypedValue.COMPLEX_UNIT_SP, 25);
	 }
	if (mChild instanceof EditText){
	   ((EditText) mChild).setTypeface(mFont);
	   ((EditText) mChild).setTextSize(TypedValue.COMPLEX_UNIT_SP, 25);
	 }
  }
Keďže pôvodná veľkosť nového font-u bola na mobilnom zariadení ťažko čitateľná, bolo potrebné upraviť ju, zväčšiť ju: .setTextSize(TypedValue.COMPLEX_UNIT_SP, 25);
Stále sa stávalo, že pri filme alebo seriály sme nemali obrázok. Napriek tomu bolo potrebné nejaký obrázok zobraziť. Podľa portálu sme zobrazovali obrázok na základe toho, o aký kontext sa jednalo. Pri filme bol sa zobrazil Obrázok 52, pri seriály  Obrázok 53.
	[image: D:\Moje dokumenty\Android Workspace\Stahun\mobile_app\SherlockLoomie\res\drawable-hdpi\no_image_movie.png]
[bookmark: _Ref354357453]Obrázok 52. Obrázok pri filme
	[image: D:\Moje dokumenty\Android Workspace\Stahun\mobile_app\SherlockLoomie\res\drawable-hdpi\no_image_tv_show.png]
[bookmark: _Ref354357456]Obrázok 53. Obrázok pri seriály



Keďže pri sťahovaní obrázkov aplikácia neinformovala o úspešnom stiahnutí, jediný spôsob ako zistiť, či sa obrázok stiahol a zobrazil bolo pokúsiť sa získať obrázok z danej obrazovky aplikácie. Ak sa predtým úspešne stiahol, a teda aj zobrazil, dopyt nám vrátil nejaký objekt. V opačnom prípade (obrázok sa nestiahol a teda nič sa nezobrazilo) nám bolo vrátená hodnota null. V takom prípade sme sa museli pozrieť, či sa jedná o film alebo seriál a podľa toho zobraziť príslušný obrázok:

if (image.getDrawable() == null && actual.getName().endsWith("(movie)")){
image.setImageDrawable(getContext().getResources().getDrawable(R.drawable.n
o_image_movie));		
}
else if (image.getDrawable() == null && actual.getName().endsWith("(TV show)")){	image.setImageDrawable(getContext().getResources().getDrawable(R.drawable.n
o_image_tv_show));		
}

Ďalšou zmenou bolo pridanie dodatočnej informácie o filme pri procese vyhľadávania. Ak používateľ zadal podreťazec, ktorý obsahovali aj filmy v jeho zozname želaných filmov (wishlist) alebo zozname odporúčaných filmov, táto informácie sa zobrazila pri filme (Obrázok 54). Táto istá informácia sa zobrazuje aj pri rozkliknutí každého filmu, aby mal používateľ prehľad a nemusel si všetky zoznamy manuálne prehľadávať (Obrázok 55).
	[bookmark: _Ref354358866][image: ]
[bookmark: _Ref354514989][bookmark: _Ref354514977]Obrázok 54. Informácia o filme

	[image: ]
[bookmark: _Ref354359013]Obrázok 55. Informácia o filme v jeho detaile



Aplikácie podporuje aj režim „offline“, kedy funguje bez pripojenia na internet. Aj v tomto režime je používateľovi umožnené vyhľadávanie, no iba v zoznamoch filmov, ktoré sa nachádzajú v lokálnej databáze. Teda medzi filmami vo wishlist-e a zoznamom odporúčaných filmov. O skutočnosti, že sa vyhľadáva v režime offline je informovaný krátkou hláškou (Obrázok 56).

[image: ]
[bookmark: _Ref354359258]Obrázok 56. Offline vyhľadávanie





Offline vyhľadávanie:
if (LoomieUser.isOffline()) {
List<Movie> result= new ArrayList<Movie>();
List<Movie> wishList= LoomieUser.getWishList();				
List<Movie> recommendation = LoomieUser.getRecommendationList();
for(int i = 0; i<wishList.size();i++){
	if (wishList.get(i).getName().toLowerCase().contains(term.toLowerCase()))
		result.add(wishList.get(i));
}
for(int i = 0; i<recommendation.size();i++){
	if (recommendation.get(i).getName().toLowerCase().contains(term 
.toLowerCase()))
		result.add(recommendation.get(i));
}		
return result;
[bookmark: _Toc356987813]Zobrazenie notifikácií
Sociálna sieť v rámci Loomie portálu umožňuje vytváranie priateľstiev, ktoré bolo nutné zobraziť na vhodnom mieste. Rozhodli sme sa umiestniť notifikácie informujúce o požiadavkách na priateľstvo vpravo hore vedľa linku na profil používateľa. Rovnako notifikovanie používateľa o odporučení filmom priateľom sme sa rozhodli zobraziť vedľa ikony informujúcej o požiadavke o priateľstvo. Zobrazenie ikoniek zahrňa aj počet žiadostí – notifikácií. Na obrázku č.50
[image: ]
Obrázok 57Ukážka ikon pre notifikácie
[bookmark: _Toc356987814]Redizajn hviezdičiek
Po redizajne celého webu bolo treba upraviť aj zobrazovanie hviezdičiek pri hodnotení filmu. Rovnako bolo nutné vytvoriť aj zobrazovanie hviezdičiek v tabkách. Hviezdičky sa vykreslujú pomocou java scriptovej knižnice, v ktorej bolo nutné vymeniť samotné obrázky, a následne v kóde upraviť veľkosť zobrazovania, aby pri médiu boli hviezdičky väčšia ako v tabkách. 
[image: ]
Obrázok 58Star rating
Pomocou modifikovanej knižnice https://github.com/TomasJendek/jquery-star-rating-rails.gitbol dosiahnutý spomínaný efekt. 
[bookmark: _Toc356987815]Doplnenie možnosti editovať obrázok, video a  pridávanie ďalších hercov, režisérov a pod.
Možnosť editovania údajov bolo potrebné rozšíriť tak, aby bolo možné vytvárať návrhy na nové obrázky a videá. Okrem toho bolo ešte potrebné dopracovať pridávanie nových hercov, režisérov a pod. v prípade, že sa pri položke žiadni nenachádzali alebo ich bolo málo. Pridať odporúčané dlaždice
Po zjednotení generovaných odporúčaní pre používateľov sme mohli pristúpiť k ich širšej prezentácii v rámci nášho webového portálu. V prípade vyhodnotenia dostatočného počtu položiek, potrebných na to, aby sme mohli vygeenrovať úplne prvé odporúčanie používateľa, sa tieto odporúčané položky zobrazujú vo forme dlaždíc na úvodnej stránke.
	Odporúčané položky sa rovnakým spôsobom zobrazujú aj v novinkách v sekcii Odporúčanie.
[bookmark: _Toc356987816]Redizajn news
Z dôvodu zmeny dizajnu nášho portálu bolo potrebné modifikovať funkcionalitu zobrazenia noviniek. Táto zmena pozostávala v prvom rade zo zmeny hlavičky noviniek. V rámci tejto hlavičky má používateľ možnosť zvoliť si jednu z nasledujúcich kategórií:
1. social activities
1. ratings
2. reviews
3. wishlists
2. movies
1. in cinemas
2. coming soon
3. best rated (week / month / year / all time)
4. trends
1. most rated (week / month / year / all time)
2. most commented (week / month / year / all time)
3. most displayed (week / month / year / all time)
5. recommendations
1. by loomie tv
2. by friends
6. charts
Po zvolení príslušnej kategóriu sa zobrazí množina filmov reprezentovaná dlaždica. Ak daná kategória obsahuje podkategóriu zobrazí sa náhľad všetkých jej podkategórií.
[bookmark: _Toc356987817]Redizajn filtra
V rámci riešenie tajto úlohy bol kompletne redizajnovaný vstupný formulár filtra filmov. Modifikáciuu prešli prakticky všetky prvky. Boli vymenené tlačidlá na pridávanie a odoberanie prvkov. Bol upravený vzhľad radiča filtra. Pre štýlovanie jednotlivých možností výberového boxu bolo potrebné použiť pomocné jQuery rozšírenie dropkick[footnoteRef:28], pomocou ktorého sme boli schopní nastaviť štýl týmto položkám podľa našich potrieb. Modifikáciou si takisto prešlo zobrazenie posuvníkov a to tak, aby korešpondovalo s vizuálom ostatných elementov nášhoportálu. Konkrétne táto zmena sa týkala aj zobrazenie posuvníkov na ostatných miestach v rámci nášho portálu (MovieTuner). [28: 	https://github.com/JamieLottering/DropKick] 

[bookmark: _Toc356987818]Odporučiť film kamarátom
V predchádzajúcom šprinte sme implementovali možnosť odporúčania médií kamarátom konkrétneho používateľa. Táto funkcionalita bola implementovaná pomocou multiple select boxu. Dospeli sme k názoru, že takáto reprezentácia nie je vhodná, a to najmä v prípade ak má používateľ veľké množstvo priateľov. Z toho dôvodu bolo našim cieľom umožnenie rýchleho vyhľadávania v rámci priateľov aktuálneho používateľa.
	Riešenie tejto úlohy pozostávalo z implementácie vyskakovacieho okna Fancybox[footnoteRef:29], v ktorom sa zobrazuje zoznam priateľov aktuálne prihláseného používateľa. Používatelia sú prezentovaný v boxoch s ich profilovou fotkou, ako trojica na jednom riadku. Nad týmto zoznamom má používateľ možnosť filtrovať množinu zobrazovaných používateľov na základe zadaného mena. Vyhľadávanie používateľov je realizované s využitím vyhľadávanieho enginu Sphinx. Po odoslaní formulára sa každému z označených používateľov odošle notifikácia o odporučenom médiu. [29: 	http://fancybox.net/] 

[bookmark: _Toc356987819]Dlaždice redizajn
[image: ][image: ]V tejto úlohe som mal redizajnovať vzhľad dlaždíc. Bolo potrebné zmeniť štýl spojený s dlaždicami a zároven vytvoriť novú dvojitú dľaždicu, ktorú využijeme pri zobrazovaní položiek ako film vo wishliste, pri notifikácií,pri odporúčaní od kamaráta alebo zobrazenie priateľov.  
 (
Obrázok 
59
Príklad dlaždice
) (
Obrázok 
60
Príklad dvojitej dlaždice
)

[bookmark: _Toc356987820]Dizajn použiteľského profilu
Úlohou bolo redizajnovať používateľov profil v súlade s novým dizajnom. Väčšími zmenami si prešiel hlavne kalendár a editácia používateľovho profilu. Ďaľšou veľkou zmenou je pridanie dlaždíc všade, kde sa to dalo. Túto úlohu mal na starosti Bc. Ondrej Kaššák. Ja som ich len prispôsoval dizajnu. 

[bookmark: _Toc356665127][bookmark: _Toc356987821]Prerobiť obsahy tabiek na dlaždice
V tejto úlohe bolo potrebné v rámci redizajnu prerobiť zobrazenie dát v jednotlivých taboch v používateľskom profile, v médiu a v profile osoby na dlaždice. Ak základ slúžila štvorcová dlaždica z medium/_square_tile.html.erb. V prípade, že sme v dlaždici potrebovali zobraziť  pridané informácie (hodnotenie, link na zrušenie priateľstva a pod.) modifikovali sme dlaždicu na dvojnásobnú šírku. V rámci úlohy boli upravené v profile používateľa taby nofifikácie (časť list), hodnotneé filmy, ľudia (časti priatelia, nasledovaní, podobní používatelia), odporúčania  (časti odporučené portálom, odporučené priateľmi ). V profile média sa jednalo o taby similar movies a tuner ( zobrazenie výsledkov). Taktiež bolo prerobené zobrazenie výsledkov tunera (toho, ktorý, je nezávislý ) a filtra.
[bookmark: _Toc356665128][bookmark: _Toc356987822]Revízia modelu údajov
Model údajov sa v tomto šprinte nemenil.



[bookmark: _Toc356987823]Šprint 19 – Severus Snape

[bookmark: _Toc356987824]Používateľské príbehy pre 19. šprint
Web
Analýza
Projekt sa dostal do fázy, ked bolo potrebné prezentovať Loomie na študentskej vedeckej konferencii. Po prechode na nový vzhľad bolo nevyhnutné identifikovať početné chyby, ktoré sa týkali prevažne dizajnérskej stránky produktu, ale taktiež aj mnohé funkčné chyby. 
Návrh
Výsledkom analýzi bolo spísanie prioritného zoznamu vecí, ktoré trebalo do prezentácie vyriešiť.Z tohto dôvodu neboli úlohy oficiálne pridelené osobám a ani neboli vložené do redminu. Následne po tímovom stretnutí sa tím odobral do softvérového štúdia a pustil sa do riešenia.  
Implementácia
V rámci implementácie sa jednalo prevažne o opravovanie rôznych bugov. 
[bookmark: _Toc356987825]Mobilná aplikácia
Predmetom šprintu bola príprava aplikácie na prezentáciu v rámci študentskej vedeckej konferencie IIT.SRC. Z toho dôvodu boli na aplikácii vykonané také zmeny a úpravy, aby bola prezentovateľná. V tejto fáze sme sa preto zamerali na dokončenie zmeny dizajnu na tomu na portály a doplnenie chýbajúcej funkcionality „autocomplete“ pri vyhľadávaní, ktorú bolo potrebné implementovať nanovo z dôvodu zmeny aplikácie od základov
	Problémom pri implementácii funkcionality bola existencia grafických prvkov, ktoré prinieslo použitie knižníc a rozšírení starajúcich sa o celkový vzhľad aplikácie. Niektoré grafické prvky boli preto súčasťou obrazovky od začiatku a nedali sa jednoducho zmeniť.
	Riešením bolo prekonanie textového poľa, ktoré slúžilo na vyhľadávanie, no neposkytovalo funkciu „autocomplete“. Toto textové polo pole bolo nahradené iným, ktoré už spomenutú funkcionalitu poskytovalo. Jeho nahradenie spočívalo vo vytvorení novej obrazovky, ktorá mala ako jediný prvok toto pole a následne bola obrazovka umiestnená na miesto pôvodného poľa. Nová obrazovka predstavujúca iba textové pole:
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="fill_parent"
    android:gravity="center" >

<AutoCompleteTextView
        android:id="@+id/editTextAutocomplete"
        android:layout_width="wrap_content"
        android:layout_height="wrap_content"
        android:ems="10"
        android:imeOptions="actionSearch"
        android:inputType="textAutoComplete|textAutoCorrect"
        android:textColor="#FFFFFF" >

<requestFocus />
</AutoCompleteTextView>

</LinearLayout>

Nahradenie textového poľa prebehlo vytvorením nového pohľadu a jeho umiestením do prvku „ActionBar“, ktorý je pevnou súčasťou aplikácie a ktorý obsahoval predtým použité textové pole bez „autocomplete“:
final ActionBar actionBar = getSherlock().getActionBar();
LayoutInflater inflator = (LayoutInflater) 
this.getSystemService(Context.LAYOUT_INFLATER_SERVICE);
View v = inflator.inflate(R.layout.autocomplete_text_view, null);
actionBar.setCustomView(v);
V našom prípade problémom grafického prvku „AutoCompleteTextView“ bola existencia filtra, ktorý filtroval hľadané slová podľa ich začiatku, pričom server poskytoval všetky filmy, ktoré v názve obsahovali zadaný podreťazec. Ak teda používateľ zadal napr. reťazec „car“, zobrali sa mu všetky filmy, ktorých ľubovoľné slovo začínalo na „car“, hoci server poskytol aj film s názvom „REINCARNATED“. Riešením bolo vytvorenie vlastného adaptéra (prvok so zoznamom výsledkov, ktoré sa zobrazovali ako ponuka), ktorý od toho používaného dedil a implementácia vlastného filtrovania. Keďže o filtrovanie sa prakticky staral server, implementácia filtrovania znamenala iba vrátenie toho istého zoznamu prvkov, aký bol na vstupe:
if(results != null&& results.count > 0) {
                clear();
for (String c : filteredList) {
                    add(c);
                }
                notifyDataSetChanged();
}
Ďalším krokom bola zmena vzhľadu hviezdičiek pri hodnotení. Chceli sme, aby hviezdičky vyzerali rovnako ako na portály (Obrázok 61). Podstatou bolo vytvorenie vlastných hviezdičiek a ich nahradenia existujúcimi. Vytvorením nového súboru, v ktorom sme namapovali nové hviezdičky na tie existujúce:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<layer-list xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<item android:id="@android:id/background"
android:drawable="@drawable/loomie_black" />
<item android:id="@android:id/secondaryProgress" android:drawable="@drawable/loomie_white" />
<item android:id="@android:id/progress" android:drawable="@drawable/loomie_white" />
</layer-list>
a jeho následné definovanie v grafickom prvku „RatingBar“: 
	 android:progressDrawable="@drawable/ratingstars"
	[image: ]
[bookmark: _Ref355523891]Obrázok 61. Hodnotenie hviezdičkami



Okrem notifikácií, ktoré boli pridávané do kalendára bolo potrebné vytvoriť aj základné Android notifikácie (malé ikony, ktoré sa zobrazia v hornom paneli, pokiaľ sú vyžiadané). Notifikácie bežia na pozadí. Zobrazia sa keď je splnená časová podmienka zobrazenia. Zobrazujú sa podľa času v remind_at hodnote v tabuľke notifikácií. V notifikácii sa zobrazia údaje:
· broadcast_at: kedy film možno pozrieť,
· name: názov filmu,
· note: poznámka k notifikácii.
Ikona pre notifikácie je rovnaká ako logo aplikácie. Za účelom vytvárania notifikácií bolo potrebné nahradiť pôvodnú support knižnicu novšou, ktorá notifikácie umožňuje. Samotná metóda pre vytvorenie notifikácie má tvar (Notification.addNotification):
publicvoid addNotification(Context context) {
	PendingIntent pendingIntent;
	Intent myIntent = new Intent(context, NotificationService.class);

	// prenesenie notifikácie ako Extra dát
	Bundle bundle = new Bundle();
	bundle.putSerializable("serial", this);
	myIntent.putExtras(bundle);
	pendingIntent = PendingIntent.getService(context, 0, myIntent, 0);

	// nastavenie štýlu upozornenia
	AlarmManager alarmManager = (AlarmManager) context
			.getSystemService(NotificationService.ALARM_SERVICE);
		
	// nastavenie času zobrazenia
	java.util.Calendar calendar = java.util.Calendar.getInstance();
	calendar.setTimeInMillis(remindAt.getTime());
	alarmManager.set(AlarmManager.RTC_WAKEUP,
		calendar.getTimeInMillis(),pendingIntent);
}
Informácie o notifikáciách sú uložené v triede Notification.

[bookmark: _Toc356665130][bookmark: _Toc356987826]Revízia modelu údajov
Model údajov sa v tomto šprinte nemenil.


[bookmark: _Toc356987827]Šprint 20 – Terminátor
Tabuľka 85 – Úlohy v šprinte Terminátor

	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	655
	Mobilná aplikacia
	Maroš Urbančok
	21.1

	654
	Mobilná aplikacia
	Ján Kandráč
	21.1

	652
	Zobrazenie filmu - režisér, herec, zarovnať pod sebou (bez čiarky)
	Michal Granec
	21.2

	648
	Pri chybnej registrácii presmerovanie na zvláštnu stránku, kde sa už nedáúspešne registrovať
	Juraj Višňovský
	-

	646
	Registrácia - kalendár sú biele čísla na bielom pozadi. Treba zmeniť pozadie na čierne
	Michal Granec
	-

	645
	Recommended by friends nejde odstrániť logiku z controllera (asi sa volá z viacerych miest) - a teda nejde urobiť pagination 
	Michal Granec
	-

	644
	filter - v zoznamoch (napríklad žánre) sa nedá dostať na spodok (divne sa scrolluje)
	Juraj Višňovský
	-

	643
	Pri filtry tlačidlá roztiahnuť a tlačidlo filter zarovnať na stred strany, zmeniť font
	Ján Trebuľa
	21.14

	642
	Po kliknutí na zrušit z wishlistu sa nenačíta ikonka 
	Ondrej Kaššák
	-

	641
	Nerefreshujeme linky (add friend a pod)
	Ondrej Kaššák
	21.6

	640
	Opraviť parser 
	Ján Trebuľa
	21.15

	639
	Možnosť pre používateľa - pridávanie nových filmov, aj na ľudí (link na imdb)
	Tomáš Jendek
	21.7

	638
	Keď zrušíš wish, tak by to mohlo byť asynchrónne, teraz to načíta odznova profil a zapne v tabke kalendár, priatelia, followers
	Ondrej Kaššák
	21.5

	636
	Zjednotiť font v tag cloude s ostatnými
	Ján Trebuľa
	21.16

	635
	Font občas nemá horný pixel - výška riadku, ale ani to nie
	Tomáš Jendek
	-

	634
	ľudia chcú klikať na KW a tie nerobia nič len sa točí stringball, nevysvietit,  vymazať ":"
	Ján Trebuľa
	-

	633
	Úvodná stránka - príliš velká medzera
	Michal Granec
	-

	632
	Spraviť nejaký javascript listener (podobne ako na úvodnej stránke), ktorý bude kontrolovať nové notifikácie používateľa
	Juraj Višňovský
	21.13

	631
	Implicitne nezobrazovať kalendár pri cudzom profile
	Michal Granec
	21.10

	630
	Vo filtri polia majú iný font, veľkosť, odsadiť z lava
	Ján Trebuľa
	-

	627
	Prekopírovať mazanie wishlist dlaždíc z media  do user profile
	Juraj Višňovský
	-

	626
	Medium-> notify me -> treba nadizajnovať
	Michal Granec
	21.11

	625
	Kdekoľvek je second_tile je potrebné urobiť tomu dáky štýl zobrazenia linkov
	Tomáš Jendek
	-

	624
	Coldstart dizajn
	Michal Granec
	21:12

	623
	Vymeniť scrollbar v user profile - dáš tam len šípky hore + dole a nejaký malý scrollbar - zvyšok transparent
	Tomáš Jendek
	21.9

	622
	Pri neabsolvovanom Cold Starte zobraziť link
	Ondrej Kaššák
	21.4

	620
	Úvodná stránka – doplniť  text do dlaždíc
	Tomáš Jendek
	21.8

	619
	User profile - recommend to group presunúť do recommendation tabu
	Ondrej Kaššák
	21.3

	618
	News - odsadiť sekcie (reviews, ratings a podobne), lebo súnacapené na seba
	Tomáš Jendek
	-


[bookmark: _Ref355817317][bookmark: _Toc356987828]Mobilná aplikácia
Mobilnej aplikácii v šprinte pribudli funkcionality ako práca s wishlist-om a odporúčanie priateľom. Wishlist si používateľ vedel doteraz iba zobraziť. Pridávať a odoberať filmy vedel iba na portály, čo mohlo bolo obmedzujúce. Preto sme túto funkcionalitu priniesli aj do mobilnej aplikácie. Pri každom filme (alebo samozrejme seriály) sa zobrazí ikona rovnaká tej na portály:

	[image: D:\Moje dokumenty\Android Workspace\Stahun\wish2.png]
Obrázok 62. Ikona wishlist- film sa nachádza vo wishlist-e
	[image: D:\Moje dokumenty\Android Workspace\Stahun\wish.png]
Obrázok 63. Ikona wishlist- film sa nenachádza vo wishliste



Po kliknutí na ikonu sa film do wishlist-u pridá (Obrázok 64) alebo z neho odstráni (Obrázok 65). Na to bolo potrebné vytvorenie služieb na serveri, ktoré daný film pridajú alebo odoberú z databázy. Vznikli preto dve služby:
addToWishlist.json(token, medium_id) – pridanie média do wishlist-u
removeFromWishlist.json(token, medium_id) – odstránenie média z wishlistu
Aby mobilná aplikácie vedela jednoducho využívať tieto služby, trieda „Connector“ bola obohatená o dve metódy, ktoré sa postarali o zavolanie služieb:

Connector.addToWishlist(int mediumId) : boolean
Metóda slúži na pridanie média do wishlist-u. Ak je pridanie úspešné, metóda vráti true, inak false.
if (Connector.addToWishlist(movie.getContentId())==true){
  //zmena ikony
wishlistButton.setImageResource(R.drawable.wishlist_icon_selected);
ArrayList<Movie> list = LoomieUser.getWishList();
	list.add(movie);
	LoomieUser.setWishList(list);
}
Na serveri je po overení používateľa vykonaná rovnaká akcia, pričom sa metóda pozrie, či sa náhodou daný film už nenachádza v používateľovom wishlist-e a a ak nie, pridá sa tam.
res = Web::Wishlist.where(:web_user_id => user.id, :medium_id =>params[:id]).first 
if res.nil?
Web::Wishlist.new(:web_user_id => user.id, :medium_id => params[:id]).save
end
Connector.removeFromWishlist(int mediumId) : boolean
Metóda slúži na odstránenie média z wishlist-u. Ak je pridanie úspešné, metóda vráti true, inak false.
if (Connector.removeFromWishlist(movie.getContentId())==true){
	ArrayList<Movie> wishlist = LoomieUser.getWishList();
	for(int i = 0; i< wishlist.size();i++){
		if (wishlist.get(i).getContentId() == movie.getContentId()){
			wishlist.remove(i); 	break; 	}
	}
	LoomieUser.setWishList(wishlist); 			//zmena ikony
	wishlistButton.setImageResource(R.drawable.wishlist_icon_mouseover);
}
Na serveri je po overení používateľa vykonaná rovnaká akcia, pričom sa metóda pozrie, či sa daný film naozaj nenachádza v používateľovom wishlist-e.
res = Web::Wishlist.where(:web_user_id => user.id, :medium_id => params[:id]).first
if !res.nil?
res.destroy
end
	[image: ]
[bookmark: _Ref355534755]Obrázok 64. Pridanie média do wishlist-u
	[image: ]
[bookmark: _Ref355534760]Obrázok 65. Odtránenie média z wishlist-u



Každé médium je odteraz možné odporučiť svojim priateľom. Pribudla ikona „R“ pri každom médiu, po kliknutí ktorej sa zobrazí zoznam používateľových priateľov s možnosťou zvoliť tých, ktorým chce dané médium odporučiť (Obrázok 66). Po odoslaní odporúčania je zobrazená hláška o úspešnom alebo neúspešnom odoslaní odporúčania (Obrázok 67).
	[image: ]
[bookmark: _Ref355535093]Obrázok 66. Zoznam priateľov
	[image: ]
[bookmark: _Ref355535744]Obrázok 67. Odporúčanie úspešne odoslané



Pre získanie zoznamu priateľov a následné odporúčanie boli vytvorené ďalšie služby:
getFriends.json(token) – vráti zoznam priateľov používateľa:
res = Web::Relationship.where(:type => "Web::Friendship" ).where("user_one = #{user.id} or 
user_two = #{user.id}")
recomendToFriends.json(token, friendsIds, medium_id) – odporučí médium priateľom, pričom sa každý záznam uloží do databázy, iba ak sa tam už nevyskytuje:
ids = params[:friendsId].split("+")
ids.each do |friend|
if Web::FriendRecommendation.where(:user_one => user.id, :user_two => friend, :medium_id 
=> params[:medium_id]).first.nil?
friendRecommendation = Web::FriendRecommendation.new(:user_one=>user.id, 
:user_two=>friend, :medium_id=>params[:medium_id], :state => "not_viewed")
 friendRecommendation.save
end
end
Tieto služby volá z mobilnej aplikácie globálny objekt typu „Connector“, ktorý ich poskytuje ako metódy:
Connector.getFriends() : List<Friend>
Connector.recommendToFriends(List<Integer> ids, int medium_id) : boolean
Pričom objekt typu „Friend“ predstavuje priteľa:
public class Friend {
	private int id;		//id priateľa
	private String name;	//jeho meno
}
Pre aplikáciu bolo potrebné vytvoriť synchronizovanie notifikácií s kalendárom. Problém totiž vznikal v prípade, kedy používateľ vymazával dáta z cache pamäte a tým aj z SQLite databázy aplikácie a nebolo možné sa v aplikácii spätne dostať k záznamom v kalendári. Bola vytvorená rozšírená logika pre synchronizáciu notifikácií. V databáze portálu pre notifikácie bol pridaný stĺpec event_id. Tento stĺpec bol pridaný aj do SQLite tabuľky pre notifikácie. Do metódy Connector.getUserNotifications bolo pridané získanie parametra event_id z databázy.
	Keďže nebolo možné sa pripojiť k portáli s development funkcionalitou cez mobil (ktorý obsahuje kalendár) a taktiež nebolo možné kontrolovať funkcionality na localhost verzii aplikácie (emulátor kalendár neobsahuje), neboli funkcionality dostatočne otestované. Neboli ani plne dokončené a boli presunuté do ďalšieho šprintu. Problémom je tiež samotná podpora vývojárov pre prácu s kalendárom. Tá totiž nie je natívne podporovaná pre nižšie verzie Androidu, ktoré sú stále vo veľkej miere používané. Preto boli použité pomerne neštandardné spôsoby (zapisovanie priamo do databázy kalendára). Funkčnosť takéhoto riešenia nemohla byť otestovaná na 100% bez reálnych zariadení.
[bookmark: _Toc356665132][bookmark: _Toc356987829]Zobrazenie filmu - reziser, herec, zarvnat pod sebou (bez ciarky)
Pre zachovanie prehľadnosti stránky, bolo navrhnuté vypisovanie režisérov, hercov a scenáristov pod seba bez čiarky ako oddeľovača. V rámci úĺohy, bol tento návrh implementovaný a taktiež sa limitom zabezpečil počet vypísaných položiek, pre prípad, že by daná položka mala viac úloh. 
[bookmark: _Toc356987830]User profile - recommend to group presnúť do recommendation tabu
V rámci úlohy sme možnosť odporúčania skupinám presunuli z pôvodného umiestnenia, keby bola funkcionalita dostupná pomocou samostatnej ikony v profile používateľa do záložky recommendations v profile používateľa. Tu je funkcionalita dostupná po absolvovaní cold startu ako jedna z troch možností odporúčaní (recommneded by Loomie, recommended by friends, recommend to group).
Po zvolení možnosti Recommend to group sa používateľovi zobrazí vyskakovacie okno, v ktorom má možnosť zvoliť si priateľov . Po ich výbere a stlačení tlačidla recommend sa výsledky odporučené pre danú skupinu zobrazia v záložke recommendations  v profile používateľa. Proces odporúčania prebieha podľa postupu opísaného v kapitole 16.2 Vytvorenie skupinového odporúčania.
[bookmark: _Toc356665133][bookmark: _Toc356987831]Pri neabsolvovanom Cold Starte zobraziť link
Pokiaľ používateľ v momente kedy si dá zobraziť odporúčania nemá absolvovaný cold start, zobrazí sa mu namiesto odporučeného obsahu, ktoré ešte nedokážeme určiť, informatívny oznam. Ten ho informuje, že ešte nehodnotil  dostatok položiek a z toho dôvodu nevieme aký obsah sa mu páči a nevieme mu odporučiť. Okrem oznamu sa používateľovi zobrazí odkaz na cold start, v ktorom môže ohodnotiť položky.
Toto ošetrenie situácie, kedy používateľ nehodnotil dostatok položiek na odporúčnie aplikujeme v časti news->recommnedations (app/views/home/news.js.erb) a v profile používateľa v záložke recommendations (app/views/web/users/turbo_recommend_movies.js.erb).
[bookmark: _Toc356665134][bookmark: _Toc356987832]Asynchrónne volanie akcií v taboch
V rámci riešenia tejto úlohy bolo potrebné nastaviť asynchrónne vykonania akcií volaných v jednotlivých záložkách v profile používateľa. V prípade, že bolo potrebné aby sa znovunačítali dáta v niektorej záložke, bolo potrebné nastaviť odpoveď volanej metódy tak, aby  sa záložka obnovila bez potreby obnovenia celej stánky. Tieto zmeny oblo potrebné vykonať nad záložkami friends, wishlist, notifications a rated.
Riešením bolo nastavenie parametra :remote na hodnotu true, pri volaní existujúcich metód, volaných pre obsah jednotlivých záložiek. Samotné metódy boli implementované v rámci predchádzajúcich šprintov a teda nebolo potrebné meniť ich obsah, ale len spôsob volania.
[bookmark: _Toc356665135][bookmark: _Toc356987833]Nerefreshujeme linky
Úloha spočívala v potrebe opraviť spôsob zobrazenia odkazov v profile používateľa a v profile média. Jednalo sa o zobrazenie linkov po kliknutí na ne. V prípade pridávania či odstraňovania priateľov či položiek z wishlistu, bolo po kliknutí na odkaz potrebné zaktualizovať význam nový význam odkazu (ikonu a opis) . Napríklad po kliknutí na odkaz slúžiaci na pridanie priateľa je potrebné aby sa zmenil vzhľad odkazu, ktorý teraz smeruje na možnosť zrušiť žiadosť.
Tieto požiadavky sme vyriešili pomocou nastavania parametra :remote na hodnotu true pri volaní  metód, na ktoré smerujú zmienené odkazy. Pri následnom zobrazení odpovede metódy pomocou view zavoláme javascript slúžiaci na zmenu konkrétneho div elementu na stránke, ktorá je zobrazená používateľovi pred volaním metódy.  Nahradením obsahu tohto div elementu docielime zmenu vzhľadu odkazu na metódu.
Príkladom môže byť view  app/views/web/users/manage_frinedships .js.erbovplyvňujúci div s triedou friendship. Tento view zobrazuje odpovede po volaní metódy manage_friendships triedy app/controllers/web/users. 
[bookmark: _Toc356987834]Možnosť pre používateľa pridávať filmy pomocou linku na IMDB
V prípade, že používateľ nenájde na portáli Loomie film ktorý pozná, alebo herca, má možnosť ho pridať pomocou odkazu na databázu IMDB. V prípade, že si používateľ dá vyhľadať známy film a nevráti mu požadované výsledky, môže zadať do poľa IMDB link na film alebo herca. Potvrdením sa spustí imdb parser, ktorý skontroluje existenciu daného média, alebo herca v databáze, a v prípade, že sa tam nenachádza, tak ho pridá. 
def save_imdb
    if !params[:link].empty?
      link = params[:link]
      res = link.split('/')
      if res[3] == "title"
        b = ImdbMovieParser.new
        b.sparsuj(["/title/#{res[4]}/", nil, nil])
      elsif res[3] == "name"
        b = ImdbPeopleParser.new
        b.sparsuj("/name/#{res[4]}/")
      end
    end
  end 
Metóda save_imdb kontroluje zadaný vstup, či link na IMDB obsahuje film, alebo osobu a podľa toho   spúšťa príslušný parser.
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Obrázok 68Pridanie IMDB média používateľom
[bookmark: _Toc356987835]Úvodná stránka - doplniť text do dlaždíc
Na úvodnej stránke bolo nutné naplniť obsah dlaždíc s krátkym popisom, čo jednotlivé farby znamenajú a zároveň texty prezentujú funkcionalitu a možnosti, ktoré používatelia môžu využívať na Loomie. 
[image: ]
Obrázok 69Uvodná stránka

[bookmark: _Toc356987836]Vymeniť scrollbar v user profile
Na stránke používateľského profilu je zobrazená stena s aktivitou priateľov používateľa. Miesto pre stenu je relatívne malé a preto bolo nutné vytvoriť posuvník. Tento bolo treba upraviť do štýlov stránky.
[image: ]
Obrázok 70User profile scrollbar
[bookmark: _Toc356987837]Implicitne nezobrazovat calendar pri cudzom profile
V rámci tejto úlohy, bolo nutné zabezpečiť nezobrazovanie kalendára pri cudzom používateľskom profile. Namiesto toho sa pri cudzom používateľskom profile zobrazujú ohodnotené filmy. 
<div id="tab-container">
<% if params[:tab].nil? %>
<% if current_user.id == @user.id %>
<%= render(:partial  => 'calendar/index')%>
<% else %>
<%= render(:partial  => 'rated_movies', :locals => {:rated_movies => @rated_movies}) %>
<% end %>
<% end %>
</div>
[bookmark: _Toc356987838]Medium-> notify me -> treba nadizajnovat
Po prechode na nový dizajn bolo nevyhnutné prerobiť aj pridávanie notifikácií. V rámci tejto úlohy bol implementovaný nový vzhľad pridávania notifikácie: 
 (
Obrázok 
71
Pridávanie notifikácie
)[image: ]
[bookmark: _Toc356987839]Coldstart dizajn
[image: ] (
Obrázok 
72
Coldstart dizajn
)Dizajn Coldstaru bol  pred touto úlohou akoby v podobe dlaždíc. Po navrhnutí dvojitých dlaždíc v kapitole 19.9 Dizajn dlaždíc bolo nevyhnutné prerobiť coldstar na dynamické dlaždice. Výsledkom je nový dizajn:

[bookmark: _Toc356987840]Listener notifikácií
Cieľom tejto úlohy bolo vytvorenie listenera, ktorý by sledoval nové notifikácie používateľa po identifikované novej notifikáciu, túto premietne do pohľadu používateľa systému. Tento cieľ sme dosiahli asynchrónnym (AJAX) volaním kontrolnej metódy, ktorá cyklicky kontroluje zmeny v notifikáciách daného používateľa. Tejto metóde odosielame identifikátor aktuálne prihláseného používateľa a počty aktuálne zobrazených notifikácií (odporúčaní a žiadostí o priateľstvo). V prípade, že táto metóda zistí zmenu v počte zobrazených notifikácií, vyrenderuje sa príslušná zmena do pohľadu tohto používateľa.
[bookmark: _Toc356987841]Prerobiť dizajn filtra
Cieľom tejto úlohy bolo zjednotiť dizajn filtra. Niektoré textové polia alebo názvy mali iný font ako zvyšok stránky. Niektoré tlačidlá neboli jednotne zarovnané a nemali ani rovnaké rozmery. Potrebné zmeny boli realizované modifikáciu a pridaním ďalších parametrov do príslušných css súborov.
[bookmark: _Toc356987842]Opraviť parser
V rámci tejto úlohy bolo potrebné zistiť, prečo naše existujúce parsre zrazu prestali korektne sťahovať všetky dôležité informácie o filmoch, seriáloch či osobách. Po analýze problému sme zistili, že dôvodom sú drobné modifikácie stránky, odkiaľ dáta získavame. Pri filme a seriáli bolo potrebné pozmeniť získavanie odkazov na hercov, režisérov scenáristov a pod.
	Okrem toho sme počas analýzy zistili, že získavame nesprávne dátumy (napr. narodenia, vydania a pod.). Problém spočíval v dôsledku časového posunu a automatickej konverzie získaných dát do nášho časového pásma (+1, cez leto +2 hodiny) .
[bookmark: _Toc356987843]Zjednotiť font v tag cloude
Cieľom tejto úlohy bolo zjednotenie fontov v oblakoch kľúčových slov s fontmi na celom portáli. Nakoľko sa globálna definícia fontu na celý projekt neplatila pre dané oblaky slov, bolo potrebné zadefinovať pre ne font explicitne priamo v js skripte, v ktorom sa definovali aj všetky ostatné vlastnosti daného oblaku napr. jeho veľkosť, rýchlosť rotácií a mnohé iné. Zadefinovanie fontu prebehlo prostredníctvom pridania nasledujúceho riadka kódu explicitne všade, kde bol nejaký oblak slov definovaný.

textFont: ‘Metro, Palatino, serif’,
[bookmark: _Toc356665136][bookmark: _Toc356987844]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu bol do tabuľky Web_notifications, pridaný atribút event_id vyjadrujúci číslo eventu, pod ktorým sa notifikácia uloží v kalendári mobilnej aplikácie. Na základe tohto identifikátoru je potom možné notifikácie synchronizovať s kalendárom operačného systému Android.
Aktuálny stav logického a fyzického modelu sú znázornené na Obrázok 73 aObrázok 74.
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[bookmark: _Ref356205728][bookmark: _Ref356205720]Obrázok 73Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 20.
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[bookmark: _Ref356205753]Obrázok 74Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 20.

[bookmark: _Toc356987845]Šprint 21 –Uncle Fester Adams
Tabuľka 86 – Úlohy v šprinte Uncle Fester Adams

	Číslo
	Predmet
	Priradené
	Kapitola

	688
	Mobilná aplikacia
	Maroš Urbančok
	22.1

	687
	Mobilná aplikacia
	Ján Kandráč
	22.1

	685
	Dokumentácia
	Každý
	-

	684
	Automatizácia testov
	Tomáš Jendek
	-

	683
	Používateľská príručka - portál
	Ján Trebuľa
	-

	682
	Modely
	Ondrej Kaššák
	-

	681
	Pozliepať dokumentáciu
	Michal Granec
	-

	680
	Novy Font
	Ján Trebuľa
	22.9

	679
	Pokiaľ mi nedá nič do tabky (napríklad, ak nemám nič odporúčené od priateľov), tak by bolo fajn posunúť recently seen nižšie nech to opticky nevyzerá ako nápln dotyčnej tabky
	Tomáš Jendek
	-

	678
	Priateľom viem odporúčit ten istý film viackrát a im sa to potom viackrát zobrazuje
	Ján Trebuľa
	22.10

	677
	Ked si kliknem napr. na wishlist podčiarkne mi ho v menu, keď si ale položky vyberiem cez rozbalovaciu šípku vedľa neoznačí mi tu hlavnu položku (mohlo by nech viem, kde som)
	Ján Trebuľa
	-

	676
	Nezobrazovať mail v profile kvôli ochrane súkromia
	Ján Trebuľa
	-

	675
	Zobrazenie fotky používateľa čo nemá fotku hore pri mene + ostatné ikony
	Ondrej Kaššák
	22.2

	674
	Pomenuj posuvníky pri tuneri
	Ondrej Kaššák
	-

	673
	Posuvník, invertovanie farieb, presne naopak
	Tomáš Jendek
	-

	672
	Medium 1329 mišovi nejde zobraziť
	Tomáš Jendek
	-

	671
	Pridať user-ov do news + ošetriť recomend to friend, ak nikoho nemám
	Ondrej Kaššák
	22.3

	670
	Recommend to friend - check box
	Tomáš Jendek
	-

	669
	Tuner, filter - prázdny výsledok divný font
	Ondrej Kaššák
	-

	668
	Search vymazanie zostatku po inpute (bez zátvoriek )
	Juraj Višňovský
	-

	667
	Po kliknutí na šípky, iný font, striedanie farieb, zvýraznenie na ktorom som
	Michal Granec
	-

	666
	Logo v inej výške ako search, prihlásený vs odhlásený (rozdielne odsadenie) 
	Ján Trebuľa
	-

	665
	Seriál - sezóny - tabka nie cez celú obrazovku + usporiadať epizódy v sezóne
	Ján Trebuľa
	22.11

	664
	Mali by byt aspoň šedo zobrazené stále dve ikony
	Michal Granec
	22.5

	663
	Aj pokiaľ je storyline prázdny, tak moznosť pridania
	Michal Granec
	22.6

	662
	Logo aj login zle zarovnaný
	Tomáš Jendek
	-

	661
	Veľký obrázok pri dlaždici - keď chýba tak presahuje
	Michal Granec
	-

	653
	Nasadiť naspäť Calculon-a
	Juraj Višňovský
	22.7

	651
	Osoba (herec) - editácia osoby
	Juraj Višňovský
	-

	649
	Facebook revival
	Michal Granec
	-

	647
	Prepočítať odporúčanie po 15 ohodnotenom filme
	Tomáš Jendek
	-

	637
	Opraviť link na edit movie a prerobiť formulár v edite podľa filtra
	Juraj Višňovský
	22.8

	629
	Ako dať do roviny linky na follow a add friend a pod.
	Juraj Višňovský
	-

	628
	Občas padá uvodná dlaždica
	Ondrej Kaššák
	22.4

	621
	Nefunguje zmeniť obrázok
	Juraj Višňovský
	-

	617
	MovieTuner - zarovnať importance spolu so sliderom
	Juraj Višňovský
	-




[bookmark: _Toc356987846]Mobilná aplikácia
V kapitole 21.1Mobilná aplikácia bol opísaný spôsob práce a fungovania odporúčania pre priateľov prostredníctvom mobilnej aplikácie. Implementovaný spôsob neumožňoval vyhľadávanie medzi priateľmi, čo mohlo byť pri ich veľkom počte užitočné. V dôsledku toho sa toto okno implementovalo nanovo, aby umožňovalo aj vyhľadávanie. Najjednoduchším riešením bolo použitie modifikovaného grafického prvku „Dialog“, pre ktorý bol vytvorené prispôsobený grafický podklad (Obrázok 75). Ten obsahoval pole, ktoré slúžilo na zadávanie mien na vyhľadávanie a dvoch grafických prvkov „ListView“, čo predstavovalo zoznam všetkých priateľov a zoznam priateľov, ktorým chcel používateľ odporučiť daný film. 
	[image: ]
[bookmark: _Ref355819223]Obrázok 75. Okno s priateľmi



Podstatou bolo vytvorene adaptérov pre každý zoznam mien. Adaptéry obsahovali zoznamy ľudí a starali sa o filtrovanie mien pri zadávaní textu. Filtrovanie zadávaného textu je opísané v kapitole 16.1 Mobilná aplikácia. Druhý adaptér slúžil na zobrazenie ľudí, ktorým chcel používateľ odporučiť film. Preto bol na začiatku prázdny.
listAllFriends = (ListView) findViewById(R.id.ListAll);
listFriendsToRecommend = (ListView) findViewById(R.id.listFriends);
adapterAll = new ArrayAdapter<String>(context,	android.R.layout.simple_list_item_1, listAllFriends);
adapterFriends = new ArrayAdapter<String>(context, 
android.R.layout.simple_list_item_1, listFriendsToRecommend);
listAllFriends.setAdapter(adapterAll);
listFriendsToRecommend.setAdapter(adapterFriends);
Následne boli pre adaptéry vytvorené „počúvače“, ktoré sa volali pri kliknutí na ľubovoľný prvok zoznamu:
listAllFriends.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() {...}
listFriendsToRecommend.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() {...}
Ich úlohou bolo premiestňovanie ľudí z jedného zoznamu do druhého. T.j. keď si používateľ vybral priateľa, ktorému chcel odporučiť film, klikol na jeho meno a on sa presunul do zoznamu priateľov, ktorým bude film odporučený. Ak by si svoje rozhodnutie časom rozmyslel, opätovným kliknutím na meno presunie človeka naspäť do zoznamu všetkých priateľov. Toto presúvanie sa deje z dôvodu zabránenia duplicite údajov v oboch zoznamoch.
//pridanie priateľa do zoznamu na odporúčanie
listFriendsToRecommend.add((String) listAllFriends.getItemAtPosition(position));
//odstránenie priateľa zo zoznamu všetkých priateľov (kvôli zabráneniu dupicite)
listAllFriends.remove(position);
Po vytvorení nových zoznamov mien je potrebné tieto zoznamy nastaviť pre „ListView“, aby používateľ videl, kde sa ktorý priateľ nachádza. Nastavenie sa vykoná rovnako ako pri inicializácii:
adapterAll = new ArrayAdapter<String>(context,	android.R.layout.simple_list_item_1, listAllFriends);
adapterFriends = new ArrayAdapter<String>(context, 
android.R.layout.simple_list_item_1, listFriendsToRecommend);
listAllFriends.setAdapter(adapterAll);
listFriendsToRecommend.setAdapter(adapterFriends);
Zoznamy priateľov predstavovali oba texty. S týmito dátovými typmi (zoznamy String-ov) vedeli adaptéry pracovať. Problém vznikol pri snahe odoslať odporúčanie na server, kde bolo potrebné odoslať identifikačné čísla priateľov, nie ich mená. Server nám pri žiadosti o priateľov poslal okrem ich mien aj ich identifikačné čísla. Tieto čísla boli preto uložené do dátovej štruktúry typu mapa, spolu s menami, ktoré tvorili ich kľúče. Toto sme mohli urobiť, pretože s určitosťou vieme povedať, že každé meno používateľa bude jedinečné (vyplýva z registrácie).
List<Integer> idsOfFriends = new ArrayList<Integer>();
for(String s : listFriendsToRecommend){
	if(map.get(s)!=null){
		friendsIds.add(mapa.get(s));
	}
}
V premennej „idsOfFriends“ sme už mali iba identifikačné čísla používateľov, ktoré sme odoslali na server: Connector.recommendToFriends(friendsIds, contentId). Identifikačné číslo média sme si pri vytváraní dialógového okna preniesli ako parameter „contentId“. Následne sa okno zavrelo: FriendsDialog.this.dismiss();

Ďalšou funkcionalitou bolo pridanie záložky s aktivitou priateľov (Obrázok 76). Na serveri bola pridaná „get“ služba getWall.json(token), ktorá poskytovala informácie vo formáte JSON:
[{
Post: {
content_id: 3248,
post: "JT added to wishlist The Odd Life Of Timothy Green "
}
}]
Priatelia a ich aktivita sa získala na základe nasledujúcich riadkov:
friends_ids = user.get_relationships_ids
activities = Web::UserActivity.where(:web_user_id => [friends_ids])
.order("updated_at DESC").limit(15)
V premennej „activities“ sme mali aktivitu všetkých priateľov používateľa a posledným krokom bolo z každého prvku získať meno priateľa a jeho konkrétnu aktivitu. Na strane aplikácie bolo vytvorené POJO mapovanie, ktoré bolo súčasťou triedy „Connector“. Mapovanie sa vykonávalo rovnako ako pri filmoch v kapitole 13.1 Mobilná aplikácia, s tým rozdielom, že jednotlivé aktivity boli povenované ako „Post“. Získané dáta sa ukladali do vytvoreného objektu typu „Status“, ktorá mala dva atribúty: 
public class Status {
	private int contentId;	//id média
	private String post;	//aktivita
}
	[image: ]
[bookmark: _Ref355822034][bookmark: _Ref355822020]Obrázok 76. Záložka s aktivitou priateľov
Bolo vytvorené obmedzenie len pre jedného používateľa. Teda po prvom prihlásení sa následne môže do aplikácie prihlásiť už iba používateľ, ktorý sa prihlásil ako prvý. Toto obmedzenie vzniklo ako odpoveď na požiadavku product ownera. Záznamy o používateľovi (meno a heslo) sa ukladajú ako Key-Value hodnoty pre mobilnú aplikáciu. Najdôležitejšou metódou je metóda pre porovnanie vložených údajov s už uloženými (LoginActivity.validateOnlineLogin):
private boolean validateOnlineLogin(String mail, String pass){
	SharedPreferences sharedPref = getPreferences(Context.MODE_PRIVATE);
	String prefMail = sharedPref.getString(getString(R.string.mail), null);
	String prefPass = sharedPref.getString(getString(R.string.pass), null);
	if (prefMail == null && prefPass == null)
		return true;
	if (mail.equals(prefMail) && pass.equals(prefPass))
		return true;
	return false;
}
Boli opravené aj viaceré chyby pri notifikáciách, ktoré vznikli v priebehu predchádzajúceho šprintu. Vytvorená bola aj metóda pre obnovovanie riadku v tabuľke notifikácií na serveri. Využitá bola pri načítavaní tabu s notifikáciami. Konkrétne v metóde ktorá vráti synchronizovaný zoznam položiek: NotificationFragment.synchronizeNotificationLists().


[bookmark: _Toc356665138][bookmark: _Toc356987847]Zobrazenie fotky používateľa, čo nemá fotku hore pri mene + ostatne ikony
V rámci riešenia tejto úlohy sa nezobrazovali obrázky v ikonách po kliknutí na ne a tiež sa nezobrazoval obrázok používateľa v hornom menu v prípade, že používateľ používal prednastavený obrázok.
Naše riešenie spočíva v zmene ciest k volaným ikonám, kde sme výsledne použili cestu „icons/názov_ikony“. ikony sú síce fyzicky uložené na ceste „app/assets/images/názov_ikony“, no je potrebné zavolať len časť cesty s prvým adresárom.
V prípade obrázku používateľa  bolo potrebné modifikovať metódu get_user_image_path triedy ApplicationHelper, tak aby v prípade, že používateľ má nahraný vlastný obrázok vrátila cestu k tomuto obrázku, naopak v prípade, že používateľ nemá nahratý vlastný obrázok, metóda vráti cestu k prednastavenému obrázku.
[bookmark: _Toc356665139][bookmark: _Toc356987848]Pridať user-ov do news + ošetriť recommend to friend ak nikoho nemám
V rámci úlohy boli vytvorené metódy slúžiace na vytváranie štatistík o používateľoch z dát, ktoré sami zbierame a ktoré ukazujú ich aktivitu. Takto vytvárame štatistiky najaktívnejších používateľov na portáli.
Dáta sú vytvárané pomocou metódymost_active_this_week triedy ChartsController, vďaka čomu je ju možné volať pri pravidelných aktualizáciách cez cronjoby. Dáta sú ukadané do tabuľky web_user_charts.
Takto získané štatistiky zobrazujeme v sekcii news->people, kde okrem najaktívnejších používateľov zobrazujeme tiež najnovšie registrovaných.
[bookmark: _Toc356665140][bookmark: _Toc356987849]Občas padá úvodná dlaždica
Problémom padania úvodnej dlaždice bolo, že mohol nastať prípad, kedy metóda slúžiaca na výber dlaždíc vyberala z prázdneho poľa. Tento prípad mohol nastať pokiaľ používateľ absolvoval cold start, ale neboli mu odporučené žiadne filmy. Tým pádom v procese výberu vzniklo v triede pick triedy TilePicker prázdne pole, z ktorého sa metóda pokúšala čítať.
Riešením bolo ošetriť výber len na prípad kedy pole nie je prázdne, inak metóda vyberie z poľa s trendami, ktoré nebude prázdne zaručene.
[bookmark: _Toc356987850]Mali by byt aspon sedo zabrazene stale dve ikony
Namiesto zobrazenia notifikácie pre používateľa, ktorá sa len tak zjaví, bolo potrebné v rámci tejto úlohy implementovať neustále zobrazené šedé ikony. Tie by sa v prípade notifikácie rozsvietili. 
[bookmark: _Toc356987851]Aj pokial je storyline prazdny tak moznost pridania
V rámci tejto úlohy bolo dôležité umožniť používateľovi pridať storyline v prípade, že k danej položke nie je. V podobnom  zmysle sme mali umožniť používateľovi pridávať hercov, režisérov alebo scenáristov, pokiaľ žiadny nie sú k dispozícií. 
[bookmark: _Toc356987852]Nasadiť naspäť Calculon-a
Po niekoľkomesačnej odstávke bolo potrebné obnoviť databázu na databázovom serveri bežiacom na stroji Calculon. Obnova databázy spočívala z načítania zálohy databázy do PostgreSQL databázového systému, nahratia obrázkov na tento server a následné spustenie migrácií, ktoré vykonali zmeny, ktorými v čase výpadku prešla schéma našej databázy. Nakoniec bolo potrebné modifikovať adresu databázového servera v deploy súbore webovej aplikácie, aby sa po nasadení nástrojom Capistrano táto aplikácia pripájala na obnovený databázový sever Calculon.
[bookmark: _Toc356987853]Prerobiť formulár editácie podľa filtra
Cieľom tejto úlohy bolo zjednodušenie a sprehľadnenie monitorovanie zmien vykonaných používateľmi pri modifikovaní, odoberaní alebo dopĺňaní informácií o osobách alebo médiách. Riešenie tejto úlohy spočívalo z nahradenia existujúcej tabuľky do ktorej sa ukladali zmeny vykonané používateľom gemom, ktorý verziuje celý objekt[footnoteRef:30]. Princíp tohto riešenie spočíva v tom, že pri editácií bežným používateľom sa zmena zaznamená, ale namiesto nahradenia média alebo osoby novou verziou, ktorú vložil tento používateľ, sa vráti pôvodná verzia, ktorá sa v systéme nachádzala pred vykonaním tejto zmeny. V prípade, že takúto zmenu vykoná administrátor systému, krok vracajúci zmeny o jednu verziu späť sa vynecháva. Zmeny vykonané bežným používateľov následne čakajú na schválenie administrátorom, ktorý ich môže prijať alebo neprijať. V prípade prijatia sa verzia objektu posunie o jeden krok vopred. V prípade zamietnutia sa daná verzia označí za neprijatú. [30: 	https://github.com/airblade/paper_trail] 

[bookmark: _Toc356987854]Nový Font
Cieľom tejto úlohy bolo nájsť nový vhodný font písma, ktorý bude aplikovaný na celom portáli. Dôvodom boli problémy s vykresľovaním textov menších veľkostí, kedy jednoducho zmizli celé časti písmen a podobne. Okrem toho sa aktuálny font správal zvláštne pri jeho použití v oblakoch slov, pričom niekedy zobrazoval správne a inokedy boli vybrané slová zobrazené v úplne inom štýle (iný font), pričom pri explicitnom zadefinovaní iného fontu sa takéto problémy vôbec nevyskytovali.
	V rámci hľadania nového typu písma bolo cieľom nijak rapídne nemeniť grafický návrh stránky. Po dostatočne dlhom hľadaní sa nám podarilo nájsť nový font, ktorý bol dostatočne podobný predchádzajúcemu a súčasne sa správne vykresľoval aj pri menších veľkostiach. Rovnako bezproblémovo prebehlo aj jeho aplikovanie v oblakoch slov. Obrázok 77 v hornej časti zobrazuje ukážku prechádzajúceho typu písma a v dolnej časti sa nachádza ukážka aktuálneho typu písma.
[image: fonts]
[bookmark: _Ref356808664][bookmark: _Ref356808656]Obrázok 77Ukážka predchádzajúceho (hore) a nového (dolu) fontu písma
[bookmark: _Toc356987855]Odporúčanie priateľom viac krát
Predmetom tejto úlohy bolo odporúčanie obsahu svojim priateľom. V rámci spoločnej analýzy problému sme sa dopracovali k názoru, že nie je vhodné, aby používateľ systému dokázal svojmu priateľovi odporučiť tú istú položku viac ako jeden krát. Jedným z dôvodov mohlo byť aj zneužitie tejto možnosti a neustále spamovanie svojich priateľov tým istým obsahom a pod. Pre tento účel sme jednoducho vytvorili podmienku, ktorá pri vkladaní daného odporúčania do databázy overuje, či daný používateľ už niekedy daný obsah neodporučil danému priateľovi. Ak áno, nové odporúčanie sa už do databázy neuloží. Logika, zabezpečujúca pridávanie odporúčaní do databázy je znázornená v nasledujúcom fragmente kódu.
	if Web::FriendRecommendation.where(:user_one => current_user.id, :user_two => user_id, :medium_id => params[:id]).first.nil?
friendRecommendation = Web::FriendRecommendation.new(:user_one => current_user.id, :user_two => user_id, :medium_id => params[:id], :state => "not_viewed")
      friendRecommendation.save
end


[bookmark: _Toc356987856]Seriál usporiadať sezóny a urobiť dizajn
Táto úloha spočívala z dvoch častí. Prvou časťou bola potreba zobrazovať série jednotlivých seriálov s usporiadanom poradí. Pre tento účel bolo potrebné pred vypísaním poľa názvov jednotlivých sérií zabezpečiť ich zoradenie. Zoradenie je realizované prostredníctvom nasledujúceho fragmentu kódu.
	<% episodes = season.episodes.sort_by{|e| e[:value]}%>


 Druhá časť úlohy spočívala v úprave grafického návrhu zobrazovania zoznamu sérií. V rámci tejto podúlohy sme jednoducho zúžili odkazy na jednotlivé série a daná stránka tak nadobudla krajší dojem. Obrázok 78 znázorňuje nový grafický návrh zobrazovania zoznamu sérií seriálov a relácií. Po kliknutí na vybranú sériu sa pod ňou rozbalí dostupný zoznam jej epizód.

[image: seasons]
[bookmark: _Ref356810829]Obrázok 78 Nové grafický návrh zobrazovania sérií seriálov a relácií
[bookmark: _Toc356665141][bookmark: _Toc356987857]Revízia modelu údajov
V rámci tohto šprintu bola vytvorená tabuľka Web_user_charts, uchovávajúca predpočítané štatistiky o používateľoch portálu. Momentálne sú v tabuľke uchovávané štatistiky o najaktívnejších používateľoch portálu za posledný týždeň.
Ďalej bola vytvorená tabuľka versions slúžiaca na uchovávanie navrhovaných zmien pri editácii viacerých typov objektov.
Aktuálny stav logického a fyzického modelu sú znázornené na Obrázok 79, Obrázok 80, Obrázok 81 a Obrázok 82.

[image: ]
[bookmark: _Ref356205794]Obrázok 79Revidovaný logický model údajov webového portálu po šprinte č. 21.

[image: ]
[bookmark: _Ref356209831]Obrázok 80Revidovaný logický model údajov po šprinte č. 21.

[image: ]
[bookmark: _Ref356205805]Obrázok 81Revidovaný fyzický model údajov webového portálu po šprinte č. 21.

[image: ]
[bookmark: _Ref356209860]Obrázok 82Revidovaný fyzický model údajov po šprinte č. 21.

[bookmark: _Toc356665142]Implementácia entity web_user_charts

	Názov
	web_user_charts

	Opis
	Tabuľka obsahuje predpočítané štatistiky

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	chart_type
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Typ rebríčka

	web_user_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč – web_users

	count
	INTEGER
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Súčet položiek tvoriacich danú štatistiku

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu



[bookmark: _Toc356665143]Implementácia entity versions

	Názov
	versions

	Opis
	Tabuľka obsahuje navrhovené zmeny atribútov entít

	Názov stĺpca
	Typ
	PK
	FK
	AI
	NN
	UQ
	Opis

	id
	SERIAL
	áno 
	nie
	áno
	áno
	áno
	Primárny kľúč

	item_type
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Typ verzionovaného objektu

	item_id
	INTEGER
	nie
	áno
	nie
	áno
	áno
	Cudzí kľúč na konkrétny objekt (typ je definovaný atribútom item_type)

	event
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Typ udalosti

	whodunnit
	VARCHAR(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Autor udalosti

	objekt
	TEXT(255)
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Navrhovaná zmena

	created_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas vytvorenia záznamu

	updated_at
	TIMESTAMP
	nie
	nie
	nie
	áno
	nie
	Dátum a čas aktualizácie záznamu





[bookmark: _Toc356987858]Záznamy o používaní systému
	Log id
	User id
	User
	Content
	Vytvorené
	Bug

	2012
	6
	Ondrej Kaššák
	2356159
	18.2.2013
	428 - Notifikacie - neobmedzena dlzka

	2036
	6
	Ondrej Kaššák
	2356159
	18.2.2013
	427 - Medium - notifikacie

	3120
	6
	Ondrej Kaššák
	1490961
	28.2.2013
	408 - Reviews - obsah

	3174
	6
	Ondrej Kaššák
	520998
	28.2.2013
	430 - Rated movies - zmena hodnotenia

	2916
	13
	Michal Kompan
	1490961
	26.2.2013
	402 - Hviezdicky pri hodnoteni - farba

	3100
	6
	Ondrej Kaššák
	1490961
	28.2.2013
	272 - new reviev

	1369
	13
	Michal Kompan
	472198
	18.2. 2013
	329 - Rating pri filme

	1472
	13
	Michal Kompan
	472198
	18.2. 2013
	330 - Reviews autor ID

	2855
	2
	Juraj Višnovský
	528152
	25.2. 2013
	356 – Hodnotenie sa neukladá

	2920
	13
	Michal Kompan
	1490961
	25.2. 2013
	357 - dĺžka vlastnej poznámky pri notifications

	2927
	13
	Michal Kompan
	1490961
	26.2.2013
	405 - Review spojenie s New review

	3105
	6
	Ondrej Kaššák
	1490961
	28.2. 2013
	413 - nedá sa kliknúť na obrazky

	3651
	6
	Ondrej Kaššák
	1490961
	4.3. 2013
	466 - Zrušené hodnotenia stále zobrazuje v rated movies

	4172
	6
	Ondrej Kaššák
	2173222
	9.3.2013
	472- Zobrazenie serialu

	4172
	6
	Ondrej Kaššák
	2173222
	9.3.2013
	473- Sezóny v seriáloch

	4541
	6
	Ondrej Kaššák
	1915061
	10.3. 2013
	479 - Medium - text utiekol doprava

	671
	7
	Ondrej Kaššák
	1271
	18.3.2013
	492 - Pridanie viacerych reviews

	671
	7
	Ondrej Kaššák
	1271
	18.3.2013
	492 - Pridanie viacerych reviews

	673
	7
	Ondrej Kaššák
	1271
	18.3.2013
	493 - Reviews - strankovanie

	678
	7
	Ondrej Kaššák
	1271
	18.3.2013
	512 - Pridanie prazdneho review

	967
	7
	Ondrej Kaššák
	1156
	19.3. 2013
	516 - Stále nezobrazujú about o hercoch (pri prvom načítaní)

	1658
	7
	Ondrej Kaššák
	1034
	27.3. 2013
	538 - Nejde zobrazit person

	2112
	9
	Tomáš Jendek
	1147
	7.4.2013
	560 - Oprava add review

	2498
	95
	Michal Kompan
	384
	10.4. 2013
	590 - pada view herca

	4557
	10
	Maroš Urbančok
	3239
	5.5. 2013
	660 - Viem odporucit priatelom ten isty film viackrat za sebou a im sa potom aj viackrat zobrazi

	4928
	11
	Maroš Urbančok
	1034
	13.5. 2013
	694 - Similar movies nejdú (vačšinou)


[bookmark: _Toc356665144][bookmark: _Toc356987859]Opis produktu
Produkt Loomie TV sa aktuálne, v čase odovzdania,  skladá z dvoch častí. Prvú časť tvorí webová aplikácia, druhú doplňujúcu tvorí mobilná aplikácia. Jednotlivé časti sú opísané v nasledujúcich častiach.
[bookmark: _Toc356987860]Webová časť aplikácie Loomie TV
Webová aplikácia sa skladá z niekoľkých základných častí, ktoré ju charakterizujú a odlišujú od iných podobných riešení. Medzi tieto časti patria úvodná obrazovka, novinky (news), filter, tuner, zobrazenie obsahu, zobrazenie používateľa a odporúčania.
Prvým charakteristickým znakom sú farby. Položky v Loomie TV totiž rozlišujeme na základe toho, v akej súvislosti ich zobrazujeme. Sociálne prvky sú zobrazené modrou farbou, sem patria priatelia, či ich aktivity.  Žltá farba predstavuje trendy portálu, čiže položky, ktoré sú najkomentovanejšie, najviac či najlepšie hodnotené, najviac diskutované. Červenou farbou sú označené novinky, teda filmy ktoré sú aktuálne v kinách, prípadne tam onedlho prídu. Štvrtou farbou sú odporúčania, ktoré zobrazujeme zeleno. Sem patria odporúčania jednotlivcom od portálu, či od priateľov a odporúčania skupinám.
Úvodná obrazovka
Úvodná obrazovka slúži na informatívne zobrazenie najzaujímavejšieho obsahu používateľovi. Táto množina je personalizovaná a skladá sa zo 2 - 4 typov položiek. Množina je zobrazená pomocou skupiny dlaždíc, ktorých obsah reprezentuje položky spomenutých typov položiek. Pred zobrazením obrazovky sa zistia novinky, trendy, v prípade, že má používateľ absolvovaný cold start tiež položky, ktoré používateľovi portál odporučil a v prípade, že má používateľ priateľov, tiež položky, s ktorými prišli títo priatelia naposledy do styku. Obsah prislúchajúci do jednotlivých typov je odlíšený pomocou vyššie spomenutých farieb. Dlaždice úvodnej obrazovky sú usporiadané podľa schémy zobrazenej na obrázku Obrázok 83.
Výber dlaždíc, ich zobrazenie a výmenu obsluhuje niekoľko nasledujúcich komponentov. Inteligentný dláždič využíva metódu index triedy HomeController. Jeho úlohou je výber dlaždíc s jedinečným médiom v rámci jedeného typu dlaždíc, ale zároveň nevylučujúcim duplicity v rozdielnych typoch. Zároveň rieši výber dlaždíc. Riešenie spočíva vo volaní objektu triedy TilePicker opísanom nižšie a ukladaní jeho výsledkov do hash množiny, v ktorej je kľúčom kombinácia typu dlaždice a ID zvoleného média. Princíp dopytov spočíva vo výbere a následnej práci s identifikátormi jednotlivých položiek namiesto celých položiek. Prioritu a poradie položiek dokážeme vyhodnotiť z tabuliek, z ktorých informácie načítavame (tabuľa web_charts). Samotné dopyty volajúce objekty pre filmy, ktoré používateľovi zobrazíme sa vykonajú až v momente kedy vieme, ktoré položky budú fyzicky potrebné. Takto ušetríme čas potrebný na fyzické uskutočnenie dopytov nad databázou.
Inteligentné plánovanie slúži na zvolenie ako sa vyberú a aký bude obsah dlaždíc. To funguje na základe metódy initialize triedy TilePicker. Tu boli kandidátom do dlaždíc pridané ich priority a bola určená pravdepodobnosť, s akou sa vyberajú kandidáti jednotlivých typov dlaždíc.
Zaujímavé zobrazenie dlaždíc upravuje súbor app/views/home/_tiles.html.erb. V ňom je určený spôsob zobrazenia dlaždíc na úvodnej obrazovke portálu. Dve najrelevantnejšie dlaždice sú zobrazené v dlaždiciach s dvojnásobným rozmerom oproti ostatným. Zvyšné dlaždice sú okolo hlavných dvoch usporiadané podľa schémy na obrázku Obrázok 83.
V prípade, že sa vedľa seba vyskytnú dve malé dlaždice so sociálnym obsahom, sú zobrazené ako dve nad sebou uložené dlaždice dvojnásobnej dĺžky a polovičnej šírky (v porovnaní s bežnou dlaždicou).
	[image: https://lh5.googleusercontent.com/mKsuvpf5Zu7KES3VOu514QKeeV6F6CoTwKYfeLd7t1uvTPtv0k1hkEMpqJVDueMqdA2ymTijMMmeGrixz5u0gHc9hYBzeHyhfQKPiWL14jDsPAYy2elQJtIEAg]
[bookmark: _Ref356985905][bookmark: _Ref356985913]Obrázok 83. Usporiadanie dlaždíc na úvodnej obrazovke



Samotná výmena dlaždice je realizovaná JavaScriptom nasledovne:
1. Vytvorí sa prioritný zoznam z aktuálne zobrazovaných dlaždíc na základe ich TTL atribútu.
2. Vyberie sa dlaždice s najnižšou hodnotou TTL.
3. Odošle sa asynchrónny dopyt pozostávajúci z množiny aktuálne zobrazovaných dlaždíc a mazanej dlaždice.
4. Na základe typu mazanej dlaždice sa vyberie nový záznam z databázy, ktorý sa nenachádza v zozname aktuálne zobrazovaných dlaždíc.
5. Zobrazí sa nová dlaždica.
6. Proces sa uspí a následne pokračuje krokom č. 1.

Na implementáciu prioritnej rady v jazyku JavaScript sme využili existujúcu knižnicu PriorityQueue NodeJS[footnoteRef:31]. [31:  https://github.com/augustohp/Priority-Queue-NodeJS
] 

Odporúčanie jednotlivcom
Aktuálna verzia individuálneho odporúčania pozostáva zo dvoch zjednotených individuálnych odporúčaní. Tie boli pôvodne vypočítavané na základe metód opísaných v kapitolách  13.8 Prototyp odporúčania a  16.1  Vytvorenie individuálneho odporúčania.
Výsledky odporúčaní sú zagregované pomocou metriky Round robin, čiže výsledky sú striedavo vyberané z oboch množín, čím vytvárame spoločný zoznam. Výber začíname najvyššie umiestnenou položkou v zozname výsledkov metódy SphinxRecommender, následne pokračujeme najvyššie umiestnenou položkou v zozname výsledkov metódy založenej na Pearsonovom korelačnom koeficiente. Pri výbere z tejto druhej množiny však položku vkladáme len v prípade, že už sa vo vytváranom zozname nenachádza. Striedavo pokračujeme výberom najvyššie umiestnenej položky z jednotlivých vstupných množín do chvíle, kedy nezískame požadovaný počet výsledkov (momentálne nastavené na 12) alebo nevyberieme všetky položky zo vstupných množín. Takto vytvorenú množinu zobrazíme používateľovi ako jednotné odporúčanie.
Odporučené položky sa á používateľ možnosť si zobraziť vo svojom profile v záložke odporúčaní (recommendations) a v rámci nej v sekcii recommended by loomie.
Odporúčanie skupinám
Produkt poskytuje možnosť skupinového odporúčania používateľom. Táto funkcionalita je dostupná pre používateľov, ktorí absolvovali cold start a majú aspoň jedného priateľa. Funkcionalita je dostupná v profile používateľa v záložke odporúčaní (recommendations) ako jedna z troch možností odporúčaní (recommneded by Loomie, recommended by friends, recommend to group).
Po zvolení možnosti Recommend to group sa používateľovi zobrazí vyskakovacie okno, v ktorom má možnosť zvoliť si priateľov. Po ich výbere a stlačení tlačidla recommend sa výsledky odporučené pre danú skupinu zobrazia v záložke recommendations  v profile používateľa.
Proces odporúčania prebieha podľa nasledujúceho spôsobu. Proces vychádza z individuálneho odporúčania (RecommendationController.recommend_to_individual_user) so zmenou spôsobenou možnosťou výberu viacerých používateľov súčasne.
Po zvolení členov aktuálnej skupiny a potvrdení voľby sa zavolá metóda recommend_to_group patriaca triede RecommendationController. V nej sa každému z používateľov vyberú jeho 5 najpodobnejší používatelia. Z tejto množiny sa vyberú položky, ktoré jej členovia (spomenutí najpodobnejší používatelia skupiny ktorej odporúčame) videli a zároveň ich nevideli členovia skupiny. Z takto očistenej množiny položiek sa pomocou priemernej agregačnej stratégie, rovnako ako pri individuálnom odporúčaní, v ktorom je proces opísaný podrobnejšie, vyberú najvhodnejšie položky a tie sú odporučené skupine a zobrazené v jedinom zozname. 
News
Boli vytvorené metódy slúžiace na vytváranie štatistík z dát, ktoré sami zbierame a ktoré ukazujú aktivitu používateľov Loomie TV. Všetky metódy sú riešené ako metódy triedy ChartsController, vďaka čomu je ich možné volať pri pravidelných aktualizáciách cez cronjoby. Dáta sú ukadané do tabuľky web_charts. 
Boli analyzované vhodné rebríčky, ich vytvorenie a možnosti aktualizácie. Boli navrhnuté jednotlivé rebríčky filmov, ktoré sú aktuálne v kinách a očakávaných filmov, ktoré vyjdú v blízkej budúcnosti. 
	Úloha je realizovaná ako cron job, ktorý vždy ráno zaktualizuje rebríčky. Ich aktuálne hodnoty uloží do databázy do tabuľky charts, odkiaľ sú následne načítavané do jednotlivých častí webu, ktoré slúžia na ich zobrazenie. Takto eliminujeme potrebu vždy znovu vypočítavať obsah rebríčkov. 
Pre filmy v kinách zobrazujeme okrem názvu aj hodnotenie filmu, žánre, do ktorých tieto filmy patria a dátum vydania.  Položky sú zoradené podľa hodnotenia. Rebríček obsahuje filmy ktoré vyšli pred menej ako dvoma mesiacmi. 
Pre očakávané filmy v kinách zobrazujeme okrem názvu aj žánre, do ktorých tieto filmy patria a dátum vydania.  Položky sú zoradené podľa dátumu vydania, najbližšie vydané filmy sú navrchu. Rebríčky z voliteľnej množiny obsahujú názov, dátum vydania a žáner. Položky v jednotlivých rebríčkoch sú radené podľa hodnotenia, najlepšie je navrchu.
Z dôvodu zmeny dizajnu portálu bolo potrebné modifikovať funkcionalitu zobrazenia noviniek. Táto zmena pozostávala v prvom rade zo zmeny hlavičky noviniek. V rámci tejto hlavičky má používateľ možnosť zvoliť si jednu z nasledujúcich kategórií:
7. social activities
1. ratings
2. reviews
3. wishlists
8. movies
1. in cinemas
2. coming soon
9. best rated (week / month / year / all time)
10. trends
1. most rated (week / month / year / all time)
2. most commented (week / month / year / all time)
3. most displayed (week / month / year / all time)
11. recommendations
1. by loomie tv
2. by friends
12. charts

Po zvolení príslušnej kategóriu sa zobrazí množina filmov reprezentovaná dlaždica. Ak daná kategória obsahuje podkategóriu zobrazí sa náhľad všetkých jej podkategórií.
V rámci úlohy boli vytvorené metódy slúžiace na vytváranie štatistík o používateľoch z dát, ktoré sami zbierame a ktoré ukazujú ich aktivitu. Takto vytvárame štatistiky najaktívnejších používateľov na portáli.
Dáta sú vytvárané pomocou metódy most_active_this_week triedy ChartsController, vďaka čomu je ju možné volať pri pravidelných aktualizáciách cez cronjoby. Dáta sú ukadané do tabuľky web_user_charts. Takto získané štatistiky zobrazujeme v sekcii news->people, kde okrem najaktívnejších používateľov zobrazujeme tiež najnovšie registrovaných.
Zobrazenie používateľa
Po zobrazení vlastného profilu sa používateľovi zobrazia jeho informácie (foto, používateľské meno, meno, priezvisko, email, pohlavie, dátum narodenia) a niekoľko záložiek (kalendár, hodnotené filmy, možnosť hodnotiť ďalšie filmy, filmy ktoré chce vidieť a priatelia). Po kliknutí na jednotlivé záložky mu pod zoznamom týchto položiek ukáže jej obsah. Predvolene sa zobrazí kalendár, ktorý zobrazuje notifikácie, ktoré si používateľ nastavil pri jednotlivých filmoch. 
Boli pridané oprávnenia (súbor app/models/ability.rb), umožňujúce neprihlásenému používateľovi zobraziť si profil registrovaného používateľa. Rovnako boli upravené oprávenenia na to, čo môže používateľ o inom vidieť. Výsledne sú povolené: zobrazenie základných údajov v profile, zoznam hodnotených filmov (záložka rated movies), zoznam priateľov a nasledovaných osôb (záložka friends).
Aby používateľ nemohol označiť za dátum narodenia aj dátum, ktorý ešte nenastal, bol priadaný atribútu yearRange do Datepicker skriptu umiestenného v app/views/web/users/_personal.html.erb. Ten je dostupný pri registrácii a ďalej v profile používateľa pri úprave osobných údajov.
Kalendár
Kalendár slúži na prehľadné zobrazenie všetkých notifikácií pre daného používateľa v časovej následnosti. Notifikácie je možné pridať cez zobrazenie filmu. Zobrazenie kalendára je vo forme mesiaca, s tým že sú zobrazené aj niektoré dni mesiaca pred a po zvolenom mesiaci, ale len tak, aby dorovnali dni zvoleného mesiaca a vytvorili obdĺžnik. Taktiež je tu možnosť prechádzať mesiacmi a to kliknutím na šipky pri aktuálnom mesiaci a to buď šípkou vpravo, kedy sa zobrazí nasledujúci mesiac alebo šípkou vľavo, kedy sa zobrazí predchádzajúci mesiac. 
Kalendár by mal prehľadne a hlavne atraktívne zobrazovať notifikácie pre jednotlivé udalosti. Preto bolo nutné pozmeniť návrh a graficky spestriť notifikácie v kalendári, najmä zavedenie vyskakovacieho okna (tooltip). Tým sa dosiahlo určité grafické spestrenie a sprehľadnenie. Keď používateľ prejde ponad konkrétnu notifikáciu v kalendári, zobrazí sa mu vyskakovacie okno v ktorom sú prehľadným spôsobom zobrazené všetky relevantné informácie k filmu, ako čas vysielania, meno filmu, kanál vysielania, dĺžka trvania a používateľova poznámky. Okno je zobrazené v tematických farbách spoločných pre celú web stránku a zároveň boli použité ďalšie dizajnérske techniky na zatraktívnenie ako technika dopadu tieňa (drop shadow) a zaoblených okrajov, čo je mnohými užívateľmi považované za atraktívnejšie. Súčasne sa pridala možnosť zrušenia notifikácie priamo z vyskakovacieho okna a možnosť presmerovania sa priamo na film, ktorý je zobrazený v notifikácii. Toto isté presmerovanie, sa dá dosiahnuť aj pri  kliknutí na konkrétnu notifikáciu v kalendári.
V rámci tejto úlohy, bolo nutné zabezpečiť nezobrazovanie kalendára pri cudzom používateľskom profile. Namiesto toho sa pri cudzom používateľskom profile zobrazujú ohodnotené filmy. 
<div id="tab-container">
    <% if params[:tab].nil? %>
        <% if current_user.id == @user.id %>
            <%= render(:partial  => 'calendar/index')%>
        <% else %>
            <%= render(:partial  => 'rated_movies', :locals => {:rated_movies => @rated_movies}) %>
        <% end %>
    <% end %>
  </div> 
Hodnotenie filmov
Záložka hodnotených filmov ukazuje používateľovi filmy, ktoré predtým hodnotil. Filmy sú radené podľa času hodnotenia. Názvy sú linky na zobrazenie daného filmu. Hodnotenie je možné meniť priamo pri danom filme.
Hodnotenie ďalších filmov slúži na skvalitňovanie informácií o používateľovi. Filmy, ktoré chce používateľ vidieť, prestavujú zoznam položiek, pre ktoré používateľ  označil že by si ich chcel pozrieť. 
Po zmene princípu hodnotenia položiek na asynchrónne bolo potrebné tento princíp zaviesť aj na ďalších miestach na portály. Jedným z takýchto miest bolo Rated movies v používateľskom profile. Problémom oproti bolo, že na tomto mieste bolo zobrazených viacero hodnotení. Preto bolo potrebné každému hodnoteniu priradiť jedinečný identifikátor. V našom prípade sme zvolili content_id, ktoré jednoznačne identifikuje danú položku. Na základe tohto identifikátora vedel skript jednoducho priradiť nové získané hodnotenie správnej položke.
	Ďalším doplnkom bola zmena zobrazenia hodnotenia v Rated movies pokiaľ išlo o zobrazenie cudzieho profilu. V tomto prípade bolo zbytočné používať skripty, ktoré boli zbytočne pomalé nakoľko išlo len o informatívnu hodnotu, ktorú návštevník cudzieho profilu nemohol meniť. Preto sme sa rozhodli zobrazenie tohto hodnotenia realizovať obrázkami. 
Priatelia
Vytvorili sme funkcionalitu umožňujúcu používateľom socializovať sa v rámci portálu Loomie TV. Boli vytvorené dve možnosti nadviazania vzťahu priateľstvo (friendship) a nasledovanie (follow). Všetky vzťahy sú spoločne uložené v tabuľke Web_relationships.
Priateľstvo predstavuje obojstranné nadviazanie kontaktu. Aby priateľstvo vzniklo musí ho jeden používateľ navrhnúť (stav pending) a druhý prijať (stav accepted). V prípade, že ho zamietne (stav cancelled), žiadosť prvého priateľa sa zruší.
Nasledovanie predstavuje naopak jednosmerné nadviazanie kontaktu, kedy chce jeden používateľ len sledovať druhého.
Po zobrazení profilu iného používateľa môže prihlásený používateľ vidieť odkazy na nasledovanie používateľa (v prípade, že ho nenasleduje), zrušenie nasledovania používateľa (v prípade, že ho nasleduje), na poslanie žiadosti o priateľstvo (v prípade, že nie sú priatelia, a ani jeden z nich neposlal žiadosť), na zrušenie žiadosti o priateľstvo (v prípade, že nie sú priatelia, a sám poslal žiadosť), na prijatie žiadosti a na zrušenie ponuky o priateľstvo (v prípade, že nie sú priatelia, a používateľ mu poslal žiadosť) a na zrušenie priateľstva (v prípade, že sú priatelia).
Po zobrazení vlastného profilu, konkrétne záložky priatelia (friends) vidí zoznam všetkých svojich priateľov (a používateľov ktorých žiada o priateľstvo, prípadne ktorí mu ponúkajú priateľstvo) a tiež zoznam všetkých používateľov, ktorých nasleduje.
	Prihlásený používateľ taktiež vidí v hlavnom menu notifikáciu predstavujúcu žiadosť o priateľstvo kedykoľvek dostane žiadosť o priateľstvo.
Zobrazenie cudzieho profilu
Zobrazenie cudzieho profilu spočíva rovnako v zobrazení , ktoré je ale modifikované. Modifikácia spočíva v nezobrazení kalendára a možnosti hodnotiť nové filmy. Zobrazenie skúr hodnotených filmov je upravené tak, že je vidno len výšku hodnotenia filmu a nie je možné hodnotenie meniť.
Editácia profilu
Formulár slúžiaci na zmenu údajov o používateľovi  sa skladá z troch záložiek (osobné informácie, pokročilé informácie, zmena hesla). Obsah záložiek vznikol rozdelením formulára, do podoby ktorá je používateľsky prívetivá a časti sú vytvorené podľa toho ako súvisia.
Časť osobné informácie obsahuje formulár na zmenu mena, priezviska, dátumu narodenia, lokality a fotografie. Pokročilé informácie obsahujú formulár na zmenu emailu a používateľského mena. Časť zmena hesla obsahuje kolónky na zadanie starého hesla, nového hesla a potvrdenie nového hesla.
Po aktualizovaní ktorejkoľvek časti zmenu údajov o používateľovi. Sa zobrazí jeho profil s vykonanými zmenami.
Stena
Rozhodnutie vytvorenia sociálnych aktivít v rámci Loomie vyústilo do vytvorenia „steny“ (Obrázok 84), ktorá poskytuje prehľad aktivity samotného používateľa a jeho priateľov. Je inšpirovaná Facebook stenou, avšak značne zjednodušená. Stena sa zobrazuje v profile používateľa. Ak si používateľ pozrie vlastnú stenu, vidí tam aktivitu svojich priateľov. V prípade, že nemám priateľov, zobrazuje sa používateľovi vlastná aktivita za posledné obdobie. Ak si pozrie profil a stenu svojho priateľa, vidí tam aktivitu daného priateľa. Aktivity sú : 
· Web::Rating
· Web::Review
· Web::Wishlist
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[bookmark: _Ref356941221]Obrázok 84 Ukážka vlastnej steny používateľa

Používateľ sa pomocou steny môže jednoducho dostať na profil priateľa, alebo na stránku konktétneho média. Nasledujúci kus kódu demonštruje výber aktivít, ktoré sa v profile zobrazujú.
@social = Array.new
    friends_ids = @user.get_relationships_ids
    activities = Web::UserActivity.where(:web_user_id => [friends_ids]).order("updated_at DESC").limit(15)
    activities.each_with_index do |activity,i|
      @social.push(activity)
    end
    @social2 = Array.new
    friends_ids2 = @user.get_relationships_ids
    activities2 = Web::UserActivity.where(:web_user_id => params[:id]).order("updated_at DESC").limit(15)
    activities2.each_with_index do |activity2,i|
      @social2.push(activity2)
    End
[bookmark: _Toc354695358]Dizajn dlaždíc
Vzhľad upravený na zobrazenie vo forme dlaždíc (Obrázok 85) a zároveň bola vytvorená nová dvojitá dlaždica (Obrázok 86), ktorá sa využila pri zobrazovaní položiek ako film vo wishliste, pri notifikácii, pri odporúčaní od kamaráta alebo zobrazenie priateľov.  
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[bookmark: _Ref356940101]Obrázok 85 Príklad dlaždice
	[image: ]
[bookmark: _Ref356940105]Obrázok 86 Príklad dvojitej dlaždice


[bookmark: _Toc354695177]Pripomienkovač
Pripomienky majú upozorniť emailom na vysielanie položiek, ktoré si používateľ poznačil do svojho kalendára. Pre realizáciu tejto úlohy sme použili existujúci gem Email.
Pre implementáciou sme použili knižnicu net/smtp. Pomocou tejto knižnice je možné nastaviť aplikáciu ako smtp klienta, ktorý dokáže prijímať a odosielať správy. V našom prípade využívame len možnosť odosielania správ. Metódy obsluhujúce proces odosielania sú v projekte uložené v časti helpers/mailers. Ich úlohou je napr. vygenerovanie požadovaného textu a podobne. Požadovaný údaje ako napr, dátum, čas, konkrétna položka a vlastná poznámka s získavajú z tabuľky web_notifications.
Pre správu odosielania notifikačných emailov slúži  jeden cron job, ktorý každých 30 minút sleduje, či v nasledujúcom 30 minútovom intervale nie je potrebné odoslať nejaký notifikačný email. V prípade, že áno zavolajú sa vyššie opísané metódy, ktoré daný email vybavia.
Filter
Filter poskytuje používateľovi možnosť rýchlo a jednoducho vyhľadať  množinu položiek na základe vybraných parametrov. Používateľ jednoducho vyskladá svoj vlastný dopyt, pričom má k dispozícií možnosť zadať názov (alebo jeho časť), interval rokov, v ktorých majú byť hľadané položky vytvorené, výber viacerých žánrov, jazykov, interval hodnotení hľadaných položiek, herecké obsadenie, krajiny, v ktorých sa dané položky natočili a jazyky. Používateľ vyššie menované parametre môže ľubovoľne nastavovať, meniť či vynechať tak, aby vo výslednom dopyte bola minimálne jedna podmienka, na základe ktorej sa majú požadované položky vyhľadať. V prípade, že portál Loomie nenájde požadovanú položku, v dolnej časti obrazovky, ktorá slúži na zobrazenie výsledkov je možné zadať IMDB ID danej položky a portál ju následne spracuje. To znamená, že v budúcnosti už bude možné danú položku nájsť.
Logika filtra
Celá logika filtra je uložená v súbore filter_controller resp.  v triete FilterController.  Metóda index zabezpečuje naplnenie iniciálnych premenných, ktoré sú potrebné pri zobrazení obrazovky filtra v základnom tvare (ešte pred samotným vyhľadávaním). V tejto fáze sa z databázy získajú všetky žánre, jazyky a krajiny, ktoré budú môcť byť pri tvorbe dopytu ponúknuté používateľovi.
V tejto časti sa zároveň preberajú parametre, ktoré si zvolil používateľ pri filtrovaní (vytváraní vlastného dopytu). Získané parametre sa tu pripravia na spracovanie. Odstránia sa tu podmienky, ktoré by nijako neovplyvnili výsledok a zbytočne by spomaľovali celý proces filtrovania. Následne sa zavolá privátna metóda search.
Metóda search slúži na vytvorenie samotného SQL dopytu a vrátenie požadovaných výsledkov. Na základe vstupných parametrov sa postupne rozširuje vytváraný SQL dopyt. Ukážka, ako sa rozširovala podmienka vytváraného dopytu je zobrazená tu:
		if !params[:name].nil? && !params[:name].empty? 
   query << "@name_english #{params[:name]}" 
end





V tomto prípade išlo o pridanie zadaného názvu do podmienky. Podobným spôsobom boli do podmienky pridávané aj ďalšie zadané parametre. Volanie vytvoreného dopytu je znázornené tu:
	@result = Movie.search query, :match_mode => :extended, :page => params[:page] 
|| 1, :per_page => 12


Grafické rozhranie filtra
Vizuálne prevedenie filtra pozostáva z využitia rôznych metód a rozšírení knižnice jQuery a pochopiteľne aj z využitia možností, ktoré ponúkajú kaskádové štýly – CSS. Filtrovanie filmov v našej databáze bolo používateľovi umožnené využitím rôznych kombinácií nasledujúcich obmedzení: 
1. Názov filmu, 
1. rok vydania filmu, 
1. priemerné hodnotenie filmov percentách, 
1. dĺžka filmu v minútach, 
1. množina krajín, z ktorých film pochádza, 
1. množina jazykov, ktorými sa vo filme hovorí, 
1. množina osôb, ktoré na filme nejakým spôsobom pracovali, 
1. množina žánrov, pod ktoré daný film spadá. 

Využitím metódy slideToggle je umožnené používateľom špecifikovať, ktoré z obmedzení chcú v rámci filtrovania položiek aplikovať. Po zvolení týchto obmedzení a následného odoslania formulára sa pomocou jQuery identifikujú viditeľné polia formulára a odošle sa obsah len týchto polí. Obsah formulára je spracovaný príslušnou metódou pričom jej výstupom je nový zoznam filtrovaných filmov. Tento zoznam filmov sa využitím JavaScriptu načíta do príslušného elementu stránky.
Implementácia následne pozostávala z vývoja dvojice funkcií využívajúcich knižnicu jQuery. Prvá funkcia slúži na zduplikovanie existujúceho poľa formulára. V prípade, že je týchto polí viac ako jedno, povolí sa možnosť odstrániť jedno z polí. Odstránenie je realizované druhou implementovanou funkciou. Táto funkcia okrem samotného odstránenia poľa formulára, kontroluje počet existujúcich polí daného typu. Ak je tento počet rovný jednej, tak sa znemožní ďalšie odstraňovanie.
Pre štýlovanie jednotlivých možností výberového boxu bolo použité pomocné jQuery rozšírenie dropkick[footnoteRef:32], pomocou ktorého sme boli schopní nastaviť štýl týmto položkám podľa našich potrieb. Obrázok 87 znázorňuje ukážku použitia filtra. [32: 	https://github.com/JamieLottering/DropKick] 
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[bookmark: _Ref356983041]Obrázok 87 - Príklad použitia filtra
Zobrazenie výsledkov filtra je realizované pomocou dlaždíc nasledujúcim kódom:
 
	<div class="movie-tiles tiles green tile-group six-wide" id="recommendations"> 
<% @recMovie.each do |movie| %> 
<%= render 'medium/square_tile', {:content => movie, :type => "similar"} 
%> 
<% end %> 
</div> 



Tuner
Movie tuner slúži ako rozširujúca funkcionalita filtra, pričom vyhľadávanie („ladanie“) je vykonávané na základe kľúčových slov. Používateľ si môže v rámci použitia tunera vybrať niekoľko kľúčových slov, nastaviť ich dôležitosť a prostredníctvom takto zvolených parametrov vyhľadať obsahovo podobné položky.
Logika tunera
Metódy zabezpečujúce logiku tunera sa nachádzajú v triede MediumController. Presnejšie ide o metódy tuner a tune. Metóda tuner slúži na získanie výsledkov pôvodne nastaveného tunera. Pôvodné nastavenia tunera sú zadefinované pri presmerovaní do tunera priamo z nejakého média (napr. film, epizóda a pod.). Vtedy sú do tunera vybrané niektoré najdôležitejšie kľúčové slová. V prípade, že používateľ dané kľúčové slová mení (pridáva nové, odstraňuje pôvodné, mení ich dôležitosť) slúži na získanie a vrátenie novej množiny výsledkov metóda tune.
Grafické rozhranie tunera
Pri implementácií grafického rozhrania tunera bol aplikovaný identický návrh ako pri filtri. Tým pádom pozostáva z využitia rôznych metód a rozšírení knižnice jQuery a pochopiteľne aj z využitia možností, ktoré ponúkajú kaskádové štýly – CSS.
	Využitím metódy slideToggle je umožnené používateľom špecifikovať, ktoré z kľúčových slov chcú v rámci „ladenia“ aplikovať. Po zvolení týchto obmedzení a následného odoslania formulára sa pomocou jQuery identifikujú viditeľné polia formulára a odošle sa obsah len týchto polí. Obsah formulára je spracovaný príslušnou metódou pričom jej výstupom je nový zoznam získaných položiek. Tento zoznam položiek sa využitím JavaScriptu načíta do príslušného elementu stránky.
Implementácia následne pozostávala z uplatnenia dvojice funkcií využívajúcich knižnicu jQuery, ktoré boli prvotne implementované pre filter. Prvá funkcia slúži na zduplikovanie existujúceho poľa formulára. V prípade, že je týchto polí viac ako jedno, povolí sa možnosť odstrániť jedno z polí. Odstránenie je realizované druhou implementovanou funkciou. Táto funkcia okrem samotného odstránenia poľa formulára, kontroluje počet existujúcich polí daného typu. Ak je tento počet rovný jednej, tak sa znemožní ďalšie odstraňovanie.
Pre štýlovanie jednotlivých možností výberového boxu bolo použité pomocné jQuery rozšírenie dropkick, pomocou ktorého sme boli schopní nastaviť štýl týmto položkám podľa našich potrieb. Obrázok 88 znázorňuje príklad použitia tunera.
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Zobrazenie výsledkov tunera je realizované pomocou dlaždíc nasledovným kódom:

	 <div class="movie-tiles tiles green tile-group six-wide" id="recommendations"> 
<% @recMovie.each do |movie| %> 
<%= render 'medium/square_tile', {:content => movie, :type => "similar"} 
%> 
<% end %> 
</div> 



[bookmark: _Toc356987861]Mobilná časť aplikácie Loomie TV
Používateľom sme sa rozhodli priniesť časť funkcionality portálu priamo do ich mobilných telefónov. Preto sme vytvorili mobilnú aplikáciu určenú pre mobilné telefóny s OS Android, ktorá je kompatibilná so zariadeniami s verziou OS 2.2 a vyššie. Aplikáciu sme navrhli v zmysle architektúry klient-server. Komunikuje s portálom, ktorý jej bude poskytovať potrebné dáta. 
Prvou vecou, ktorú bolo potrebné vyriešiť bolo prihlasovanie, pretože chceme každému používateľovi poskytovať informácie spojené s jeho profilom na portály. Na komunikáciu aplikácie sa použili http get a post dopyty, na ktoré server odpovedal správami vo formáte JSON.
Využívané služby
Aplikácia využívala nasledovné služby, ktoré poskytoval server:

mobile/addRating.json(token, medium_id, value) - metóda get - pridá hodnotenie ku konkrétnemu médiu a vracia informáciu o úspechu vloženia komentáru.
 (
{
    "
status
": "Loginfailed"
}
) (
{
    "status": "true"
}
)



mobile/addReview.json(token, medium_id, post) - metóda get - pridá komentár ku konkrétnemu médiu a vracia informáciu o úspechu vloženia hodnotenia.
 (
{
    "status“: "true"
}
) (
{
    "status": "Loginfailed"
}
)



mobile/addToWishlist.json(token, medium_id) – post metóda na pridanie média do wishlist-u

mobile/getContent.json(token, id) - metóda get - vracia údaje o filme s konkrétnym id, pričom výstup je rovnaký ako v prípade metódy „getWishlist“. 

/mobile/getContentByName.json(token, search) - metóda get slúži na získanie všetkých informácií o médiách, ktoré majú v názve daný podreťazec (argument „search“). 

/mobile/getFriends.json(token) – getmetóda, ktorá vracia zoznam priateľov používateľa

/mobile/getRecommendMovies.json(token) – metóda get slúži na získanie používateľovi odporúčaných médií. Výstup je totožný s mobile/getWishlist.json(token).

/mobile/getUserNotifications.json(token) – metóda get slúži na získanie používateľových notifikácií. Výstup:
[{
Notification: 
{
id: 88,
mediumId: 1847,
note: "pripomen mi toto, dik :)",
remind_at: "2014-03-26T00:37:00Z",
broadcast_at: "2014-03-26T01:37:00Z",
tvChannel: "ABC",
duration: 24,
mediaNameEng: "SCRUBS 1/24 - MY LAST DAY "
}
}]
mobile/getWishlist.json(token) - metóda get - vracia údaje o filmoch, ktoré má používateľ vo svojom wishliste
Movie:{
   "about": "Whenveteran 911 operatorJordan Turner receives a callfrom a girlwho has just beenabducted, shesoonrealizesthatshemustconfront a killerfromherpast in order to savethegirl'slife. ",
   "contentId": 1050,
   "director": "",
   "genre": "thriller",
   "imagePath": "http://ia.media-imdb.com/images/M/MV5BMjExNDkzNjAwOV5BMl5BanBnXkFtZTcwMDMzMzQwOQ@@._V1_SX214_.jpg",
   "name": "thecall ",
   "rating": 66,
   "releaseDate": "2013-03-14",
   "userRating": 0,
   "duration": 94
},...
mobile/login.json(email, password) – metóda get - pri úspešnom prihlásení vracia údaje o používateľovi, konkrétne jeho identifikačné číslo na portály, používateľské meno a autentifikačný token, ktorý slúži pri ďalšej komunikácii so serverom na autorizáciu používateľa.
{
    "login": "successful",
    " authentication_token" : "VASFJS54jSKJSL4ZGDF",
    "username": "maros",
    "id": 10
}
Ak by sa používateľ pokúsil prihlásiť s nesprávnymi prihlasovacími údajmi, server mu vráti:
{
    "login": "Loginfailed"
}
mobile/logout.json(token) – metóda slúži na odhlásenie používate zo serveru a vracia „true“, ak sa podarilo odhlásiť, inak vracia „Logoutfailed“
 (
{
    "status": "Loginfailed"
}
) (
{
    "status“: "true"
}
)





/mobile/recomendToFriends.json(token, friendsIds, medium_id) – post metóda, ktorá slúži na odporúčanie média priateľom

mobile/registration.json(user[username], user[email],user[password], user[first_name], user[last_name], user[password_confirmation]) – metóda post slúži na registráciu nového používateľa. Vracia rovnaké informácie ako pri metóde „login“. Napriek tomu, že sa jednalo o registráciu, atribút určujúci úspešnosť registrácie na nazýva „login“. Je to z dôvodu jednoduchšieho parsovania tejto správy v mobilnej aplikácii.

mobile/removeFromWishlist.json(token, medium_id) – post metóda na odstránenie média z wishlistu

/mobile/search.json(token, search)- metóda get, ktorá vracia názvy a id filmov, ktoré majú v názve hľadaný podreťazec (parameter search). Výstup:
[{
    "Result": {
        "id": 1050,
        "name": "THE CALL (movie)"
    }
}, {
    "Result": {
        "id": 1278,
        "name": "PHONE CALL FROM CAIRO (movie)"
    }
}]

/mobile/setNotification.json(token, id, event_id) – post metóda, ktorá zmení hodnotu event_id notifikácii s určitým id. 
POJO mapovanie
Akonáhle boli vytvorené služby, ktoré mohla mobilná aplikácia používať, bolo potrebné vedieť spracovať tieto údaje z jej strany. Aby sa s dátami na UI pracovalo čo najjednoduchšie, spravili sme tzv. POJO mapovače, ktoré z dát v tvare JSON vytvorili objekty s naplnenými atribútmi. Pre každú službu bolo potrebné spraviť vlastný mapovač, pretože dáta obsahovali rôzne atribúty. Hlavným objektom, s ktorým aplikácia pracuje je film, alebo seriál, ktoré sú reprezentované javovským objektom typu „Movie“. Na túto entitu sa v mobilnej aplikácií mapujú nasledujúce atribúty:
publicclassMovie{
privateintcontentId;
privateStringname;	
privateStringimagePath;
privateStringabout;
privateString rating;
privateStringreleaseDate;
privateStringdirector;
privateStringgenre;
privateStringuserRating;
privateStringduration;
}

Ďalšou entitou, na ktorú sa mapujú údaje je entita „Notification“, ktorá predstavuje používateľove notifikácie. Jej atribúty sú:
publicclassNotificationimplementsSerializable{
	privateintid;
	privateintmediumId;
	privateString note;
	privateDateremindAt;
	privateDatebroadcast_at;
	privateStringtvChannel;
	privateintduration;
	privateStringmediaNameEng;
}
Aby sa používateľ nemusel pred každým dopytom na server prihlasovať a získavať autentifikačný token, pri prvom prihlásení sa tento získaný token uloží do objektu typu „Singelton“, čo je jediná inštancia triedy v celom programe prístupná odkiaľkoľvek. Táto trieda, „LoomieUser“, má atribúty:

publicclassLoomieUser {
	privatestaticfinalLoomieUserinstance;
	privatestaticStringid;
	privatestaticStringemail;
	privatestaticStringauthentication_token;
	privatestaticStringpassword;
	privatestaticStringusername;
	privatestaticArrayList<Movie>wishList;
	privatestatic List<Movie>recommendationList;
	privatestatic List<Notification>notificationList;
	privatestatic List<Friend>friends;
	privatestaticbooleanisOffline;
}
Pre každý atribút je vytvorená metóda get a set, pomocou ktorých sa pristupuje k údajom alebo napĺňajú atribúty. Príklad používania globálnej inštancie:
			LoomieUser.getAuthentication_token();
Samotné vytváranie POJO mapovania má význam pri práci s dátami. Na prezentačnej vrstve nás už nemusí trápiť, akým spôsobom sú dáta poskytované. POJO mapovače nám poskytnú hotové objekty, s ktorými sa už jednoducho pracuje. O získavanie a spracovanie dát sa stará Singelton objekt triedy „Connector“, ktorý poskytuje metódy:

Connector.addRating(intmedium_id, int rating) : boolean
Metóda slúži na pridávanie hodnotenia (ak sa podarí záznam uložiť, vráti „true“, inak „false“).

Connector.addReview(intmedium_id, String post) : boolean
Metóda slúži na pridávanie recenzii (ak sa podarí záznam uložiť, vráti „true“, inak „false“).

Connector.addToWishlist(intmediumId) : boolean
Metóda slúži na pridanie média do wishlist-u. Ak je pridanie úspešné, metóda vráti true, inak false.

Connector.getContent(intid) : Movie
Metóda vracia objekt typu Movie, ktorý predstavuje film a všetky informácie o ňom.

Connector.getContentByName(String term) : List<Movie>;
Metóda slúži na získanie všetkých informácií o médiách, ktoré majú v názve daný podreťazec (premenná „term“). 

Connector.getFriends() : List<Friend>
Metóda vráti list priateľov používateľa.

Connector.getUserNotifications() : List<Notification>;
Metóda slúži na získanie používateľových notifikácií vytvorených na portály.

Connector.getUserWishlist() : List<Movie>
Metóda slúži na získanie filmov z wishlistu používateľa, vracia List objektov typu „Movie“.

Connector.login(StringuserEmail, StringuserPassword) : void
Metóda slúži na prihlásene sa na serveri (ak je prihlásenie úspešné, nastavia sa parametre globálnej premennej LoomieUser inak vyhodí výnimku).

Connector.logout() : boolean
Metóda slúži na odhlásenie sa zo servera (ak sa podarí odhlásiť, vráti „true“, inak „false“).

Connector.recommendToFriends(List<Integer>ids, intmedium_id) : boolean
Metóda slúži na odporučenie média priateľov používateľa. Vracia true, ak sa podarilo odoslať odporúčanie, inak vracia false.

Connector.removeFromWishlist(intmediumId) : boolean
Metóda slúži na odstránenie média z wishlist-u. Ak je pridanie úspešné, metóda vráti true, inak false.

Connector.search(String term) : List<String>;
Metóda slúži na vyhľadávanie médií s hľadaným podreťazcom v názve. Používa sa pri automatickom dopĺňaní textu pri vyhľadávaní. 

Ukážka metódy, ktorá sa stará o získanie a následné spracovanie dát vo formáte JSON, teda vytvorenie POJO mapovania. Táto metóda sa stará o prácu s používateľovým zoznamom filmov, ktoré by si rád pozrel. Mapovanie je v princípe rovnaké pre všetky služby. Rozdiel je jedine v texte, ktorý vyjadruje danú entitu a entite, na ktorú sa dáta mapujú.
publicstatic List<Movie>getUserWishlist() throwsClientProtocolException, IOException, JSONException{
HttpClienthttpclient = newDefaultHttpClient();
HttpResponseresponse = httpclient.execute(newHttpGet(
host+"/mobile/getWishlist.json?token=" + LoomieUser.getAuthentication_token()));

StringresponseString = EntityUtils.toString(response.getEntity());
JSONArraywishList = newJSONArray(responseString);
  List<Movie>result = newArrayList<Movie>();
for(int i = 0; i<wishList.length();i++){
	Moviemovie = newMovie();
	JSONObjectitem = wishList.getJSONObject(i);
	movie.setAbout(item.getJSONObject("Movie").getString("about"));		
movie.setContentId(item.getJSONObject("Movie").getInt("contentId"));
	movie.setDirector(item.getJSONObject("Movie").getString("director"));
	movie.setGenre(item.getJSONObject("Movie").getString("genre"));
	movie.setImagePath(item.getJSONObject("Movie").getString("imagePath"));
	movie.setName(item.getJSONObject("Movie").getString("name"));
	movie.setRating(item.getJSONObject("Movie").getString("rating"));
	movie.setReleaseDate(item.getJSONObject("Movie").getString("releaseDate"));
	movie.setUserRating(item.getJSONObject("Movie").getString("userRating"));
	movie.setDuration(item.getJSONObject("Movie").getString("duration"));
	result.add(movie);
}
returnresult;
Štruktúra aplikácie
Aplikácia pozostáva z niekoľkých častí, ktoré medzi sebou komunikujú a medzi ktorými sa používateľ používaním aplikácie pohybuje. Jej štruktúra je znázornená na Obrázok 89. Ústrednou časťou sú záložky (angl. tabs), ktoré zobrazujú jednotlivé informácie ako wishlist, odporúčané filmy, aktivitu priateľov a iné. Jedná sa o zoznamy, pričom po kliknutí na položku sa zobrazia jej detailné informácie.
[image: ]
[bookmark: _Ref356586980][bookmark: _Ref356586976]Obrázok 89 - Štruktúra aplikácie

Vytvorenie záložky prebieha v niekoľkých krokoch. V metóde onCreate hlavnej aktivity je potrebné vytvorenie fyzickej záložky:
actionBar.addTab(actionBar.newTab().setText("tabname")
.setTabListener(MainActivity.this));
Vo vnorenej triede MainTabPagerAdapter(v konštruktore) sa následne zadefinuje nová entita a vytvorí sa inštancia fragmentu, ktorý dedí od triedy SherlockListFragment. Okrem toho sa analogicky nastaví ďalšia vetva v rozhodovacom mechanizme (angl. switch) v metódachgetInstanceItem(int i)agetPageTitle(intposition)
Pre pohyb v aplikácií boli naprogramované tlačidlá „späť“ a „domov“ pričom po aktivovaní tlačidla späť sa používateľ vrátil o jednu aktivitu doľava (podľa obrázka), z MainActivity sa teda po aktivovaní tlačidla aplikácia vypla. Domov zase vrátilo k náhľadu MainActivity, ktoré obsahuje prehľad Tabov. V manifeste boli nastavené pre aktivity nasledujúce hodnoty:
<activity
android:name=".MainActivity"
android:launchMode="singleTask"
android:screenOrientation="portrait" >
<intent-filter>
<actionandroid:name="android.intent.action.SEARCH" />
</intent-filter>
<meta-data
android:name="android.app.searchable"
android:resource="@xml/searchable" />
</activity>
<activity
android:name=".RegistrationActivity"
android:launchMode="singleInstance"
android:screenOrientation="portrait" >
</activity>
<activity
android:name=".LoginActivity"
android:label="@string/app_name"
android:launchMode="singleTask"
android:screenOrientation="portrait" >
</activity>
To znamená, že boli ošetrené prípady, kedy sa vytváralo viacero inštancií aktivít. MainActivity navyše obsahuje Search rozhranie, ktoré po zadaní vyhľadávania presmeruje používateľa späť na MainActivity, avšak už s filtrovanými výsledkami.
Prihlásenie
Bolo vytvorené obmedzenie len pre jedného používateľa. Teda po prvom prihlásení sa následne môže do aplikácie prihlásiť už iba používateľ, ktorý sa prihlásil ako prvý. Toto obmedzenie vzniklo ako odpoveď na požiadavku productownera. Záznamy o používateľovi (meno a heslo) sa ukladajú ako Key-Value hodnoty pre mobilnú aplikáciu. Najdôležitejšou metódou je metóda pre porovnanie vložených údajov s už uloženými (LoginActivity.validateOnlineLogin):
private boolean validateOnlineLogin(String mail, Stringpass){
	SharedPreferencessharedPref = getPreferences(Context.MODE_PRIVATE);
	StringprefMail = sharedPref.getString(getString(R.string.mail), null);
	StringprefPass = sharedPref.getString(getString(R.string.pass), null);
	if (prefMail == null&&prefPass == null)
		returntrue;
	if (mail.equals(prefMail) &&pass.equals(prefPass))
		return true;
	return false;
}
Vyhľadávanie
Vyhľadávanie spomedzi všetkých filmov je jednou z mnohých funkcionalít aplikácie a skladá sa z dvoch častí. Prvá časť sa týkala tzv. funkcie „autocomplete“, ktorá zobrazovala filmy, ktoré vo svojom názve obsahovali zadaný podreťazec. Táto funkcionalita vykonávala dopyty na server s touto požiadavkou pri každej zmene textu, teda aj priamo pri jeho písaní (Obrázok 90). Podstatou bolo vytvorenie „počúvača“ (angl. actionListener), ktorý sa zavolal pri každej zmene textu v textovom poli. Aby sa server a spojenie zbytočne nevyťažovalo, služba sa volala iba pre 3 a viac znakový text.  Táto služba sa volala aj pri označení niektorej položky zo zoznamu, ktorý sa pri písaní zobrazoval. Tieto položky obsahovali aj dodatočné informácie o filme, ktoré neboli súčasťou jeho názvu a preto museli byť odstránené funkciou „replace“.
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[bookmark: _Ref356004208][bookmark: _Ref356004194]Obrázok 90 - "Autocomplete"



Pre každý zoznam filmov, ktorý služba vrátila bolo potrebné nastaviť nanovo tento zoznam v adaptéri, ktorý sa postaral o ich samotné zobrazenie. Vytváranie listu filmov priamo pri zadávaní textu, ktoré mali v názve zadaný podreťazec a jeho zobrazenie:
publicvoidonTextChanged(CharSequence s, intstart, intbefore, intcount) {
if (s.length()<3) return;
List<String> list;
list = Connector.search(s.toString().replace("(movie)", "").replace("(TV show)", "").trim());
ArrayAdapter<String>adapter = newArrayAdapter<String>
(this,android.R.layout.simple_dropdown_item_1line, list);
autoComplete.setAdapter(adapter);
}
Ak si chcel človek zobraziť všetky filmy aj s ich detailmi, potvrdením sa zavolala druhá služba, ktorá stiahla aj tieto detaily:
publicbooleanonEditorAction(TextView arg0, int arg1, KeyEvent arg2) {
	ArrayList<Movie>movies;
	if (autoComplete.getText().toString().length()==0) returntrue;
	InputMethodManagerimm = (InputMethodManager)getSystemService
(Context.INPUT_METHOD_SERVICE);
	imm.hideSoftInputFromWindow(autoComplete.getWindowToken(), 0);
	movies = (ArrayList<Movie>) Connector.getContentByName (arg0.getText().toString());
	autoComplete.setText("");
	refresh(movies)
}
Metóda zobrala text, ktorý bol zadaný a preň spravila dopyt na server, ak sa nejednalo o prázdny reťazec. Mobilné telefóny s OS Android sa zväčša ovládajú pomocou dotykového displeja písaním na virtuálnu klávesnicu. Túto klávesnicu je vhodné skryť, keď používateľ klikne na miesto mimo nej a textového poľa. Na to  slúžili riadky:
InputMethodManagerimm = (InputMethodManager)getSystemService(Context.INPUT_METHOD_SERVICE);
imm.hideSoftInputFromWindow(autoComplete.getWindowToken(), 0);
Po zavolaní služby sa ešte vymazal zadaný text kvôli metóde „onTextChanged“, ktorá by v tomto prípade spôsobovala problémy. Následne sa iba prekreslí aktuálne okno nájdenými filmami funkciou refresh(movies). 
Ak používateľ zadal podreťazec, ktorý obsahovali aj filmy v jeho zozname želaných filmov (wishlist) alebo zozname odporúčaných filmov, táto informácie sa zobrazila pri filme (Obrázok 91). Táto istá informácia sa zobrazuje aj pri rozkliknutí každého filmu, aby mal používateľ prehľad a nemusel si všetky zoznamy manuálne prehľadávať (Obrázok 92).
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[bookmark: _Ref356962116]Obrázok 91 - Informácia o filme
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[bookmark: _Ref356962123]Obrázok 92 - Informácia o filme v jeho detaile



Problémom pri implementácii funkcionality automatického dopĺňania bola existencia grafických prvkov, ktoré prinieslo použitie knižníc a rozšírení starajúcich sa o celkový vzhľad aplikácie. Niektoré grafické prvky boli preto súčasťou obrazovky od začiatku a nedali sa jednoducho zmeniť.
	Riešením bolo prekonanie textového poľa, ktoré slúžilo na vyhľadávanie, no neposkytovalo funkciu „autocomplete“. Toto textové polo pole bolo nahradené iným, ktoré už spomenutú funkcionalitu poskytovalo. Jeho nahradenie spočívalo vo vytvorení novej obrazovky, ktorá mala ako jediný prvok toto pole a následne bola obrazovka umiestnená na miesto pôvodného poľa. Nová obrazovka predstavujúca iba textové pole:
<LinearLayoutxmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:gravity="center" >

<AutoCompleteTextView
android:id="@+id/editTextAutocomplete"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
        android:ems="10"
android:imeOptions="actionSearch"
android:inputType="textAutoComplete|textAutoCorrect"
android:textColor="#FFFFFF" >

<requestFocus />
</AutoCompleteTextView>

</LinearLayout>
Nahradenie textového poľa prebehlo vytvorením nového pohľadu a jeho umiestením do prvku „ActionBar“, ktorý je pevnou súčasťou aplikácie a ktorý obsahoval predtým použité textové pole bez „autocomplete“:
finalActionBaractionBar = getSherlock().getActionBar();
LayoutInflaterinflator = (LayoutInflater) 
this.getSystemService(Context.LAYOUT_INFLATER_SERVICE);
View v = inflator.inflate(R.layout.autocomplete_text_view, null);
actionBar.setCustomView(v);
V našom prípade problémom grafického prvku „AutoCompleteTextView“ bola existencia filtra, ktorý filtroval hľadané slová podľa ich začiatku, pričom server poskytoval všetky filmy, ktoré v názve obsahovali zadaný podreťazec. Ak teda používateľ zadal napr. reťazec „car“, zobrali sa mu všetky filmy, ktorých ľubovoľné slovo začínalo na „car“, hoci server poskytol aj film s názvom „REINCARNATED“. Riešením bolo vytvorenie vlastného adaptéra (prvok so zoznamom výsledkov, ktoré sa zobrazovali ako ponuka), ktorý od toho používaného dedil a implementácia vlastného filtrovania. Keďže o filtrovanie sa prakticky staral server, implementácia filtrovania znamenala iba vrátenie toho istého zoznamu prvkov, aký bol na vstupe:
if(results != null&&results.count> 0) {
clear();
for (String c : filteredList) {
add(c);
                }
notifyDataSetChanged();
}
Offline verzia
Vytvorený návrh databázového modelu pre SQLite databázu bol implementovaný a využitý pre vytvorenie offline verzie mobilnej aplikácie. Táto zahŕňa obmedzenú funkcionalitu. Vyhľadávanie prebieha iba v rámci aktuálne uložených položiek. O skutočnosti, že sa vyhľadáva v režime offline je používateľ informovaný krátkou hláškou (Obrázok 93).
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Offline vyhľadávanie:
if (LoomieUser.isOffline()) {
List<Movie>result= newArrayList<Movie>();
List<Movie>wishList= LoomieUser.getWishList();				
List<Movie>recommendation = LoomieUser.getRecommendationList();
for(int i = 0; i<wishList.size();i++){
	if (wishList.get(i).getName().toLowerCase().contains(term.toLowerCase()))
		result.add(wishList.get(i));
}
for(int i = 0; i<recommendation.size();i++){
	if(recommendation.get(i).getName().toLowerCase().contains(term 
.toLowerCase()))
		result.add(recommendation.get(i));
}
returnresult;		
Hodnotenia a komentáre k filmom nie je možné pridať, o čom je používateľ informovaný pri snahe vykonať niektorú z týchto činností. V aktivitách pri načítavaní dát boli vytvorené obmedzenia, aby sa tieto nenačítavali zakaždým z portálu. Dáta sa pri prechode do online režimu načítajú z portálu, uložia ako atribút používateľa (Singelton trieda) a v prípade potreby sa potom čerpajú z inštancie danej triedy. 

Tabuľky v rámci databázy možno opísať nasledovne:
	Filmy
	Notifikácie

	Názov stĺpca
	Typ (opis)
	Názov stĺpca
	Typ (opis)

	content_id
	INTEGER PRIMARY KEY
	id
	INTEGER PRIMARY KEY

	name
	TEXT
	medium_id
	INTEGER

	image_path
	TEXT
	note
	TEXT

	about
	TEXT
	remind_at
	LONG

	rating
	TEXT
	broadcast_at
	LONG

	release_date
	TEXT
	tv_channel
	TEXT

	director
	TEXT
	duration
	INTEGER

	genre
	TEXT
	media_name
	TEXT

	user_rating
	TEXT
	event_id
	LONG

	duration
	TEXT
	
	

	flag
	INTEGER
(wishlist = 0x1 recommend = 0x2)
	
	


Vzhľad
Aplikácia je vzhľadom prispôsobená portálu. Hlavne písmom a pozadím.To vychádza z materiálov použitých na portály, rozmermi ale prispôsobené displeju mobilného telefónu. Ikonu aplikácie tvorila špecifická časť loga (Obrázok 94). Zmena v kóde prebiehala pridaním riadku android:icon="@drawable/loomie_icon" v súbore AndroidManifest.xml, pričom „loomie_icon“ je názov súboru s obrázkom.

[image: ]
[bookmark: _Ref356962174]Obrázok 94 - Ikona mobilnej aplikácie

Pozadie mobilnej aplikácie bolo potrebné nastaviť explicitne v XML súbore každej aktivity pridaním jediného riadku, podobne ako pri ikone android:background="@drawable/background" kde „background“ je názov súboru s pozadím. 
	Pri zapínaní aplikácie bola vytvorená tzv. „splash“ obrazovka (Obrázok 95), ktorá sa zobrazila na 2 sekundy a následne sa zapla samotná aplikácia. O tento efekt sa postaral objekt typu Handler:

newHandler().postDelayed(newRunnable(){
  @Override
publicvoidrun() {
	IntentmainIntent = newIntent(SplashActivity.this, LoginActivity.class); 
startActivity(mainIntent); 
SplashActivity.this.finish();
   }
 }, SPLASH_DISPLAY_LENGHT);
[image: ]
[bookmark: _Ref356962197]Obrázok 95 - Splash obrazovka Loomie

Nastavenie fontu sa nedalo vykonať tak jednoducho ako nastavenie ikony alebo pozadie. Bola potrebná manuálna zmena fontu každého prvku, ktorý zobrazoval nejaký text. Toto bolo potrebné spraviť v každej aktivite, ktorá pracovala s nejakým layaut-om. Najskôr sa načítal samotný font a následne sa aplikoval na prvky typu EditText(textové pole, do ktorého bolo možné zadávať text) a TextView(prvok, ktorý slúžil iba na zobrazenie textu, nebol používateľom editovateľný):

TypefacemFont = Typeface.createFromAsset(getAssets(),"fonts/GeosansLight.ttf"); 
for (int i = 0; i <mContainer.getChildCount(); ++i){
	finalViewmChild = mContainer.getChildAt(i);
	if (mChildinstanceofTextView){
	   ((TextView) mChild).setTypeface(mFont);
	   ((TextView) mChild).setTextSize(TypedValue.COMPLEX_UNIT_SP, 25);
	 }
	if (mChildinstanceofEditText){
	   ((EditText) mChild).setTypeface(mFont);
	   ((EditText) mChild).setTextSize(TypedValue.COMPLEX_UNIT_SP, 25);
	 }
  }
Keďže pôvodná veľkosť nového font-u bola na mobilnom zariadení ťažko čitateľná, bolo potrebné upraviť ju, zväčšiť ju: .setTextSize(TypedValue.COMPLEX_UNIT_SP, 25);
Stále sa stávalo, že pri filme alebo seriály sme nemali obrázok. Napriek tomu bolo potrebné nejaký obrázok zobraziť. Podľa portálu sme zobrazovali obrázok na základe toho, o aký kontext sa jednalo. Pri filme bol sa zobrazil Obrázok 96, pri seriály Obrázok 97.
	[image: D:\Moje dokumenty\Android Workspace\Stahun\mobile_app\SherlockLoomie\res\drawable-hdpi\no_image_movie.png]
[bookmark: _Ref356962280]Obrázok 96 - Obrázok pri filme
	[image: D:\Moje dokumenty\Android Workspace\Stahun\mobile_app\SherlockLoomie\res\drawable-hdpi\no_image_tv_show.png]
[bookmark: _Ref356962289]Obrázok 97 - Obrázok pri seriály



Keďže pri sťahovaní obrázkov aplikácia neinformovala o úspešnom stiahnutí, jediný spôsob ako zistiť, či sa obrázok stiahol a zobrazil bolo pokúsiť sa získať obrázok z danej obrazovky aplikácie. Ak sa predtým úspešne stiahol, a teda aj zobrazil, dopyt nám vrátil nejaký objekt. V opačnom prípade (obrázok sa nestiahol a teda nič sa nezobrazilo) nám bolo vrátená hodnota null. V takom prípade sme sa museli pozrieť, či sa jedná o film alebo seriál a podľa toho zobraziť príslušný obrázok:

if (image.getDrawable() == null&&actual.getName().endsWith("(movie)")){
image.setImageDrawable(getContext().getResources().getDrawable(R.drawable.n
o_image_movie));		
}
elseif (image.getDrawable() == null&&actual.getName().endsWith("(TV show)")){	image.setImageDrawable(getContext().getResources().getDrawable(R.drawable.n
o_image_tv_show));		
}
V snahe rovnakého dizajnu s portálom sme boli nútení nahradiť existujúce hviezdičky tými na portály (Obrázok 98). Podstatou bolo vytvorenie vlastných hviezdičiek a nimi nahradenia tých existujúcich. Vytvorili sme nového súboru, v ktorom sme namapovali nové hviezdičky na tie existujúce:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<layer-listxmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<itemandroid:id="@android:id/background"
android:drawable="@drawable/loomie_black" />
<itemandroid:id="@android:id/secondaryProgress"android:drawable="@drawable/loomie_white" />
<itemandroid:id="@android:id/progress"android:drawable="@drawable/loomie_white" />
</layer-list>
a jeho následné definovanie v grafickom prvku „RatingBar“: 
	android:progressDrawable="@drawable/ratingstars"

	[image: ]
[bookmark: _Ref356600120]Obrázok 98 - Hodnotenie hviezdičkami


Odporúčanie
Každé médium je možné odporučiť svojim priateľom. Po kliknutí na ikonu „R“ sa zobrazí zoznam používateľových priateľov s možnosťou zvoliť tých, ktorým chce dané médium odporučiť (Obrázok 99). 
	[image: ]
[bookmark: _Ref356962337]Obrázok 99. Zoznam priateľov



Zobrazenie zoznamu priateľov je vytvorené pomocou modifikovaného grafického prvku „Dialog“, pre ktorý bol vytvorené prispôsobený grafický podklad. Ten obsahuje pole, ktoré slúžilo na zadávanie mien na vyhľadávanie a dvoch grafických prvkov „ListView“, čo predstavuje zoznam všetkých priateľov a zoznam priateľov, ktorým chce používateľ odporučiť daný film. 
Podstatou je vytvorene adaptérov pre každý zoznam mien. Adaptéry obsahujú zoznamy ľudí a starajú sa o filtrovanie mien pri zadávaní textu.Druhý adaptér slúžil na zobrazenie ľudí, ktorým chcel používateľ odporučiť film. Preto bol na začiatku prázdny. Inicializácia oboch listov prebieha nasledovne:
listAllFriends = (ListView) findViewById(R.id.ListAll);
listFriendsToRecommend = (ListView) findViewById(R.id.listFriends);
adapterAll = newArrayAdapter<String>(context,	android.R.layout.simple_list_item_1, listAllFriends);
adapterFriends = newArrayAdapter<String>(context, 
android.R.layout.simple_list_item_1, listFriendsToRecommend);
listAllFriends.setAdapter(adapterAll);
listFriendsToRecommend.setAdapter(adapterFriends);
Následne boli pre adaptéry vytvorené „počúvače“, ktoré sa volali pri kliknutí na ľubovoľný prvok zoznamu:
listAllFriends.setOnItemClickListener(newOnItemClickListener() {...}
listFriendsToRecommend.setOnItemClickListener(newOnItemClickListener() {...}
Ich úlohou je premiestňovanie ľudí z jedného zoznamu do druhého. T.j. keď si používateľ vyberie priateľa, ktorému chce odporučiť film, klikne na jeho meno a on sa presunie do zoznamu priateľov, ktorým bude film odporučený. Ak by si svoje rozhodnutie časom rozmyslel, opätovným kliknutím na meno presunie človeka naspäť do zoznamu všetkých priateľov. Toto presúvanie sa deje z dôvodu zabránenia duplicite údajov v oboch zoznamoch.
//pridanie priateľa do zoznamu na odporúčanie
listFriendsToRecommend.add((String) listAllFriends.getItemAtPosition(position));
//odstránenie priateľa zo zoznamu všetkých priateľov (kvôli zabráneniu dupicite)
listAllFriends.remove(position);  
Po vytvorení nových zoznamov mien je potrebné tieto zoznamy nastaviť pre „ListView“, aby používateľ videl, kde sa ktorý priateľ nachádza. Nastavenie sa vykoná rovnako ako pri inicializácii:
adapterAll = newArrayAdapter<String>(context,	android.R.layout.simple_list_item_1, listAllFriends);
adapterFriends = newArrayAdapter<String>(context, 
android.R.layout.simple_list_item_1, listFriendsToRecommend);
listAllFriends.setAdapter(adapterAll);
listFriendsToRecommend.setAdapter(adapterFriends);
Zoznamy priateľov predstavujú iba texty. S týmito dátovými typmi (zoznamy String-ov) vedeli adaptéry pracovať. Problém vznikol pri snahe odoslať odporúčanie na server, kde bolo potrebné odoslať identifikačné čísla priateľov, nie ich mená. Server nám pri žiadosti o priateľov poslal okrem ich mien aj ich identifikačné čísla. Tieto čísla boli preto uložené do dátovej štruktúry typu mapa, spolu s menami, ktoré tvorili ich kľúče. Toto sme mohli urobiť, pretože s určitosťou vieme povedať, že každé meno používateľa bude jedinečné (vyplýva z registrácie).
List<Integer>idsOfFriends = newArrayList<Integer>();
for(String s : listFriendsToRecommend){
	if(map.get(s)!=null){
		friendsIds.add(mapa.get(s));
	}
}
V premennej „idsOfFriends“ sme už mali iba identifikačné čísla používateľov, ktoré sme odoslali na server: Connector.recommendToFriends(friendsIds, contentId). Identifikačné číslo média sme si pri vytváraní dialógového okna preniesli ako parameter „contentId“. Následne sa okno zavrelo: FriendsDialog.this.dismiss();
Notifikácie
Okrem notifikácií, ktoré boli pridávané do kalendára, bolo potrebné vytvoriť aj základné Android notifikácie (malé ikony, ktoré sa zobrazia v hornom paneli, pokiaľ sú vyžiadané). Notifikácie bežia na pozadí. Zobrazia sa keď je splnená časová podmienka zobrazenia. Zobrazujú sa podľa času v remind_at hodnote v tabuľke notifikácií. V notifikácii sa zobrazia údaje:
· broadcast_at: kedy film možno pozrieť,
· name: názov filmu,
· note: poznámka k notifikácii.
Ikona pre notifikácie je rovnaká ako logo aplikácie. Za účelom vytvárania notifikácií bolo potrebné nahradiť pôvodnú support knižnicu novšou, ktorá notifikácie umožňuje. Samotná metóda pre vytvorenie notifikácie má tvar (Notification.addNotification):
publicvoidaddNotification(Contextcontext) {
	PendingIntentpendingIntent;
	IntentmyIntent = newIntent(context, NotificationService.class);

	// prenesenie notifikácie ako Extra dát
	Bundlebundle = newBundle();
	bundle.putSerializable("serial", this);
	myIntent.putExtras(bundle);
	pendingIntent = PendingIntent.getService(context, 0, myIntent, 0);

	// nastavenie štýlu upozornenia
	AlarmManageralarmManager = (AlarmManager) context
			.getSystemService(NotificationService.ALARM_SERVICE);
		
	// nastavenie času zobrazenia
	java.util.Calendarcalendar = java.util.Calendar.getInstance();
	calendar.setTimeInMillis(remindAt.getTime());
	alarmManager.set(AlarmManager.RTC_WAKEUP,
		calendar.getTimeInMillis(),pendingIntent);
}
Informácie o notifikáciách sú uložené v triede Notification.

Pre aplikáciu bolo potrebné vytvoriť synchronizovanie notifikácií s kalendárom. Problém totiž vznikal v prípade, kedy používateľ vymazával dáta z cache pamäte a tým aj z SQLite databázy aplikácie a nebolo možné sa v aplikácii spätne dostať k záznamom v kalendári. Bola vytvorená rozšírená logika pre synchronizáciu notifikácií. V databáze portálu pre notifikácie bol pridaný stĺpec event_id. Tento stĺpec bol pridaný aj do SQLite tabuľky pre notifikácie. Do metódy Connector.getUserNotifications bolo pridané získanie parametra event_id z databázy.Vytvorená bola aj metóda pre obnovovanie riadku v tabuľke notifikácií na serveri. Využitá bola pri načítavaní tabu s notifikáciami. Konkrétne v metóde ktorá vráti synchronizovaný zoznam položiek: NotificationFragment.synchronizeNotificationLists().
[bookmark: _Toc356987862]Používateľská príručka
Táto kapitola predstavuje používateľskú príručku k webovému portálu a k mobilnej aplikácii Loomie, ktorý je zameraný na odporúčanie multimediálneho obsahu. Portál aj mobilná aplikácia boli vyvinuté na predmetoch Tímový projekt I a Tímových projekt II v školskom roku 2012/2013 tímom č. 4. Hlavná idea portálu stojí na troch základných pilieroch: jednoduchý prístup k informáciám (rýchle vyhľadávanie), rôzne typy odporúčaní a sociálne aspekty. Viac o princípoch a smerovaní projektu je uvedené v dokumente Technická dokumentácia v časti Smerovanie projektu.
[bookmark: _Ref356963188][bookmark: _Toc356987863]Prihlasovanie a registrácia
Po zadaní webovej adresy http://team04-12.ucebne.fiit.stuba.sk/loomie/ sa v prehliadači zobrazí úvodná stránka určená pre neprihláseného používateľa (Obrázok 100). V ľavej časti tejto obrazovky sa nachádzajú štyri farebné dlaždice. Ich účelom je rýchlo oboznámiť nového používateľa s možnosťami, ktoré portál Loomie ponúka. Každá z týchto farieb zodpovedá inému typu funkcionality. Modré dlaždice na portáli Loomie prinášajú používateľovi informácie o aktivitách iných používateľov (kto čo videl, hodnotil či komentoval a pod.). Zelené dlaždice zobrazujú informácie o odporúčanom obsahu (obsah môže byť odporučený prostredníctvom portálu alebo iných používateľov). Červené dlaždice nesú informácie o novinkách, ktoré čoskoro prídu alebo sa aktuálne premietajú v kinách. Žlté dlaždice prinášajú informácie o rôznych rebríčkoch (najkomentovanejšie filmy, najlepšie hodnotené filmy, filmy o ktorých sa najviac hovorí a pod.).
V pravej časti obrazovky je vymedzený priestor pre prihlasovanie (na Obrázok 100 znázornené textom log in) a registráciu (na Obrázok 101 znázornené textom signup). V sekcií log in (Obrázok 100) sa nachádzajú textové polia pre zadanie prihlasovacích údajov, ktoré pozostávajú z prihlasovacieho emailu a hesla. Po stlačení tlačidla log in dôjde v prípade zadania správnych prihlasovacích údajov k prihláseniu používateľa.
V sekcií signup (Obrázok 101) je vyčlenený priestor pre zadanie registračných údajov (používateľské meno tzv. nickname, meno, priezvisko, prihlasovací email, heslo, poloha resp. miesto bydliska, dátum narodenia a pohlavie). Tlačidlom signup sa registračný formulár odošle a v prípade korektných údajov bude nový používateľ zaregistrovaný. Prihlásenie je možné realizovať aj prostredníctvom existujúceho používateľského účtu v sociálnej sieti Facebook[footnoteRef:33] využitím modrého tlačidla SignupwithFacebook. [33: https://www.facebook.com/] 

V prípade zadania nesprávneho emailu alebo hesla je používateľ upozornený (znázornené na Obázok 102).


[image: D:\skola\LS\TP\screeny\neprihlaseny-uvodna obrazovka.png]
[bookmark: _Ref356207979]Obrázok 100 - Úvodná obrazovka pre neprihláseného používateľa

[image: D:\skola\LS\TP\screeny\neprihlaseny-registracia.png]
[bookmark: _Ref356208876][bookmark: _Ref356954634]Obrázok 101 - Úvodná obrazovka – registrácia

[image: D:\skola\LS\TP\screeny\email.png]
[bookmark: _Ref356209873]Obázok 102 - Registrácia - nezadaný email
[bookmark: _Toc356906322][bookmark: _Toc356987864]Hlavná obrazovka portálu Loomie
Na Obrázok 103 je zobrazená hlavná obrazovka portálu Loomie. Táto obrazovka sa zobrazí po prihlásení alebo po presmerovaní z hociktorej inej obrazovky portálu kliknutím na logo umiestnené vľavo hore. Vľavo pod logom sú umiestnené odkazy na zobrazenie noviniek (news), filtra (filter) a tunera (tuner), ktoré sú opísané v rovnomenných kapitolách. Napravo od loga portálu je umiestnený vyhľadávací panel. Prostredníctvom neho je možné vyhľadávať akýkoľvek obsah naprieč celým portálom (filmy, seriály epizódy, hercov, režisérov a pod. ale aj ďalších používateľov portálu).
Vpravo od vyhľadávacieho panelu sa nachádzajú dve minidlaždice. Prvá, ktorá je označená písmenom R, upozorňuje používateľa na nové odporúčania od jeho priateľov. Okrem písmena R sa na nej zobrazuje aj počet nových odporúčaní. V prípade, že používateľ nemá žiadne nové odporúčania dlaždica zobrazuje číslo 0 a má šedú farbu. Ak má používateľ aspoň jedno nové odporúčanie dlaždica zmení farbu na modrú. Po kliknutí na dlaždicu je používateľ presmerovaný do svojho profilu a zobrazí sa mu množina odporúčaného obsahu od jeho priateľov (viac v kapitole Profil používateľa 25.6). Druhá minidlaždica, označená siluetou postavy, upozorňuje používateľa na nové žiadosti o priateľstvo. Po kliknutí presmeruje používateľa do jeho profilu, kde sa mu zobrazí možnosť reagovať na nové žiadosti.
Napravo od mini dlaždíc sa nachádza malá fotka používateľa a jeho meno. Po kliknutí na tieto informácie je používateľ presmerovaný do svojho profilu (Obrázok 117). V pravom hornom rohu obrazovky je odkaz Log out, ktorý slúži na odhlásenie používateľa.
Ústredná časť obrazovky je venovaná zobrazeniu informácií o obsahu a portálu a aktivite jeho používateľov. Prostredníctvom dvoch veľkých a desiatich menších dlaždíc používateľ získava základný prehľad o tom, čo sa na portáli aktuálne deje. Farby jednotlivých dlaždíc zodpovedajú typu informácie tak, ako bolo opísané v kapitole 25.1. Po kliknutí na niektorú z dlaždíc je používateľ presmerovaný na obrazovku, ktorá zobrazuje bližšie informácie o danom obsahu resp. používateľovi a pod.
Spodná časť obrazovky slúži na zobrazenie poslednej aktivity používateľa. Prostredníctvom jedenástich obrázkov používateľ vidí jedenásť posledných navštívených filmov, seriálov, epizód, hercov, režisérov a pod.
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\hlavna.png]
[bookmark: _Ref356211316][bookmark: _Ref356954783]Obrázok 103- Hlavná obrazovka portálu Loomie
[bookmark: _Toc356906323][bookmark: _Toc356987865]Zobrazenie informácií o filme, epizóde, seriáli a osobe
Táto stránka sa zobrazí po kliknutí na ľubovoľný názov filmu, epizódy, seriálu resp. osoby na portáli alebo na dlaždicu, ktorá nesie informácie o tomto obsahu. Príklad zobrazenia informácií o filme je znázornený ako Obrázok 104.
Vľavo pod logom portálu sa nachádza názov daného obsahu (názov filmu). Pod názvom sa nachádza päť hviezdičiek, pomocou ktorých môže používateľ daný obsah ohodnotiť. V pravej časti obrazovky v tomto riadku sa nachádza séria tlačidiel. Tlačidlo trailer slúži na zobrazenie krátkeho prezentačného videa, ktoré má poskytnúť používateľovi ukážku pre daný obsah (angl. trailer). Prehrávanie tohto videa je zobrazené ako Obrázok 105. Prostredné tlačidlo slúži na odporučenie tohto obsahu priateľom. Po kliknutí sa zobrazí okno, v ktorom je možné vyhľadať a zvoliť priateľov, ktorým chceme daný obsah odporučiť (znázornené na Obrázok 106). Tretie tlačidlo s názvom wishlist(Obrázok 107) zabezpečuje pridanie aktuálneho filmu, epizódy či seriálu do zoznamu obsahu, ktorý chceme v budúcnosti vidieť.V prípade, že daný obsah sa už v tomto zozname nachádza sa po kliknutí na tlačidlo z tohto zoznamu odstráni. Ľavá časť obrázka znázorňuje položku, ktorú ešte nemáme v zozname želaných položiek a pravá časť obrázka zodpovedá položke, ktorá sa už v tomto zozname nachádza.
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\film.png]
[bookmark: _Ref356954969][bookmark: _Ref356215992]Obrázok 104 - Informácie o filme
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\trailer.png]
[bookmark: _Ref356955140]Obrázok 105 - Prehrávanie prezentačného videa k danému obsahu
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\odporuc priatelom.png]
[bookmark: _Ref356954944]Obrázok 106- Výber priateľov, ktorým chcem odporučiť daný obsah
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\wish.png]
[bookmark: _Ref356954933]Obrázok 107– Wishlist
V ďalšej časti obrazovky znázornenej na Obrázok 104 sa nachádza obrázok resp. plagát daného obsahu (film, seriál, epizóda, herec a pod.). Napravo od obrázka sa nachádzajú informácie o obsahu napr. v prípade filmu jeho dĺžka, dátum vydania, jazyky, krajiny, herci a pod. Po kliknutí na ľubovoľnú z týchto informácií je používateľ presmerovaný do sekcie filter (Obrázok 115), v ktorej budú parametre nastavené práve na hodnoty, ktoré si používateľ prostredníctvom kliknutia zvolil. V filtri používateľ môže dodefinovať ďalšie kritériá a vyhľadať podľa nich ďalší obsah. 
V pravej časti sa nachádza pohybujúci sa oblak kľúčových slov, ktoré sú charakteristické pre daný obsah.
V dolnej časti sa nachádza niekoľko záložiek. Prvá záložka s názvom Storyline slúži na zobrazenie základného textového opisu, ktorý by mal danú položky stručne charakterizovať. Ďalšia záložka s názvom Reviews (Obrázok 108) slúži na zobrazenie komentárov k danému obsahu. Po kliknutí na šípku pri názve tejto záložky sa zobrazí možnosť pridať komentár.
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\review.png]
[bookmark: _Ref356955351]Obrázok 108 – Komentáre
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\add review.png]
Obrázok 109 - Pridanie komentára


Ďalšia záložka s názvom Notifyme (Obrázok 110) slúži na nastavenie upozornení v prípade, že sa daný obsah bude vysielať v televízií. Ak sa daný obsah bude v blízkej budúcnosti vysielať, používateľ si vyberie z ponuky televíziu a daný termín, v ktorom chce vybraný obsah sledovať. Ďalej si nastaví časový interval, koľko hodín pred vysielaním má byť upozornený emailom. Nakoniec si ešte môže poznačiť poznámku podľa vlastného uváženia, ktorá bude súčasťou notifikačného emailu. Okrem toho pri danej položke používateľ môže vidieť zoznam všetkých nastavených upozornení pre túto položku.
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\notify.png]
[bookmark: _Ref356955388]Obrázok 110 - Pridanie notifikácie

Po kliknutí na ďalšiu záložku s názvom Similarmovies (Obrázok 111) sa zobrazí množina podobných položiek k aktuálnej položke.
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\similar movies.png]
[bookmark: _Ref356955422]Obrázok 111 - Podobné položky


Posledná zo záložiek s názvom Movie Tuner (Obrázok 112) presmeruje používateľa do rovnomennej sekcie portálu, kde bude prednastavená množina kľúčových slov na základe ktorých sa budú vyhľadávať položky podobné aktuálne prezeranej. Kľúčové slová je možné odstraňovať resp. pridávať nové a meniť ich dôležitosť (váhu) vzhľadom na dané hľadanie.
[image: D:\skola\LS\TP\screeny\movie tuner.png]
[bookmark: _Ref356955458]Obrázok 112 - Movie tuner
V prípade zobrazenia seriálu je v ponuke záložka s názvom seasons (Obrázok 113) zobrazuje množinu sérií a jednotlivých epizód daného seriálu resp. relácie.
[image: ]
[bookmark: _Ref356955489]Obrázok 113 - Zobrazenie sérií a epizód seriálu resp. relácie
V prípade zobrazenia osoby (Obrázok 114) existuje ešte okrem záložiek about a reviews aj záložka movies, ktorá zobrazuje množinu filmov s ktorými daná osoba súvisí.
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[bookmark: _Ref356955518]Obrázok 114 - Zobrazenie osoby
[bookmark: _Toc356987866]Filter
Sekcia filter (Obrázok 115) poskytuje používateľovi možnosť rýchlo a jednoducho vyhľadať rôzne položky na základe vybraných parametrov. Používateľ jednoducho vyskladá svoj vlastný dopyt, pričom má k dispozícií možnosť zadať názov (alebo jeho časť), interval rokov, v ktorých majú byť hľadané položky vytvorené, výber viacerých žánrov, jazykov, interval hodnotení hľadaných položiek, herecké obsadenie, krajiny, ktoré dané položky natočili a jazyky. Používateľ vyššie menované parametre môže ľubovoľne nastavovať, meniť či vynechať tak, aby vo výslednom dopyte bola minimálne jedna podmienka, na základe ktorej sa majú požadované položky vyhľadať. V prípade, portál Loomie nenájde požadovanú položku, v dolnej časti obrazovky, ktorá slúži na zobrazenie výsledkov je možné zadať IMDB ID danej položky a portál ju následne spracuje. To znamená, že v budúcnosti už bude možné danú položku nájsť.
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[bookmark: _Ref356955553]Obrázok 115 - Použitie filtra
[bookmark: _Toc356987867]News
Táto sekcia slúži na zobrazovanie noviniek a ďalších užitočných informácií používateľom portálu.Obrázok 116 ukazuje, že používatelia si môžu zobraziť informácie ohľadne poslednej aktivity na portáli (activities), ktorá sa ďalej delí na hodnotenia, komentáre alebo zoznamy položiek, ktoré si používatelia želajú vidieť. Ďalej je možne zobraziť si filmové novinky (movies), presnejšie je možné zobraziť si filmy aktuálne v kinách, alebo tie, ktoré do kín ešte len prídu. V záložke bestrated je možné zobraziť si najlepšie hodnotené filmy vzhľadom na posledný týždeň, mesiac, rok alebo celkovo. Záložka trends poskytuje informácie o najhodnotenejších, najviac komentovaných alebo najviac prezeraných filmoch. V časti odporúčania (recommendations) môžu používatelia vidieť zoznamy odporúčaných položiek od svojich priateľov alebo priamo prostredníctvom portálu Loomie na základe ich predošlých hodnotení. Posledná záložka s názvom people poskytuje informácie o nových a najaktívnejších používateľoch.
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[bookmark: _Ref356955617]Obrázok 116 - Sekcia news
[bookmark: _Ref356962963][bookmark: _Ref356963018][bookmark: _Toc356987868]Profil používateľa
Profil používateľa (Obrázok 117) je možné zobraziť po kliknutí na meno používateľa vpravo hore. V ľavej časti obrazovky je zobrazené meno prihláseného používateľa. Pod menom sa nachádza jeho fotka. Napravo od fotky sa nachádzajú informácie o profile (napr. používateľské meno, skutočné meno, dátum narodenia, miesto bydliska, email a pod.). V pravej časti obrazovky sa nachádza nástenka, na ktorej používateľ môže vidieť poslednú aktivitu svojich priateľov. Vľavo pod fotkou používateľa sa nachádza odkaz v ktorom môže používateľ doplniť alebo zmeniť svoje osobné údaje, fotku, heslo a pod. Obrazovka úpravy svojho profilu sa nachádza na Obrázok 118.
V dolnej časti obrazovky profilu používateľa sa nachádzajú záložky. Prvá záložka s názvom notifications zobrazuje používateľovi všetky jeho nastavené notifikácie. Tie je možné zobraziť formou udalostí znázornených v kalendári alebo ako jednoduchý zoznam (Obrázok 119). Ďalšia záložka s názvom ratedmovies (Obrázok 120) znázorňuje množinu používateľom ohodnotených položiek. Na tomto mieste môže používateľ napr. zmeniť svoje hodnotenia. Ďalšia záložka s názvom wishlist (Obrázok 121) znázorňuje množinu položiek, ktoré si používateľ želá vidieť.
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[bookmark: _Ref356955673]Obrázok 117 - Profil používateľa
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[bookmark: _Ref356955690]Obrázok 118 - Zmena osobných údajov
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[bookmark: _Ref356955766]Obrázok 119 - Notifikácie
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[bookmark: _Ref356955777]Obrázok 120 - Ohodnotené položky
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[bookmark: _Ref356955787]Obrázok 121 - Zoznam položiek, ktoré si používateľ želá vidieť
Štvrtá záložka slúži na zobrazenie používateľov portálu Loomie. V tejto záložke je možné zobraziť priateľov prihláseného používateľa, používateľov, ktorých sleduje (angl. follow) a jemu podobných používateľov. Podobní používatelia nemusia byť priatelia aktuálne prihláseného používateľa. Účelom zobrazenia podobných používateľov je poskytnúť prihlásenému používateľovi vedomosť o existencií podobných používateľov, ktorí majú radi podobný obsah a pod.
	Posledná záložka slúži na zobrazenie odporúčaní, pričom používateľ si môže nechať zobraziť odporúčania od svojich priateľov alebo od portálu Loomie (Obrázok 122) na základe predtým ohodnotených položiek, podobných používateľov a pod.
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[bookmark: _Ref356955814]Obrázok 122 - Odporúčané položky

Pri zobrazení profilu inej osoby registrovanej na portáliLoomie je možné vidieť len jeho ohodnotené položky a jeho zoznam priateľov.
[bookmark: _Toc356987869]Používateľská príručka pre mobilnú aplikáciu
Mobilná aplikácia je určená pre mobilné telefóny s OS Android od verzie 2.2 vrátane. Slúži ako doplnok pre portál Loomie. Umožňuje:
· registráciu
· prezeranie multimediálneho obsahu (ďalej len média) umiestneného v zozname želaných médií (angl. wishlist, ďalej wishlist)
· prezeranie odporúčaných médií portálom
· vyhľadávanie médií
· prácu so zoznamom želaných médií (pridávanie, odoberanie)
· hodnotenie/komentovanie médií
· odporučenie média priateľom
· prezeranie aktivity priateľov
· prácu v offline režime (bez pripojenia na internet)
Prihlásenie a registrácia
Aplikácia sa spúšťa kliknutím na ikonu Loomie (Obrázok 123). Následne je zobrazené logo (Obrázok 124) a úvodná obrazovka (Obrázok 125). Ak chce používateľ pracovať v režime „online“, zadá prihlasovacie údaje do príslušných okien (email, heslo-passwrod) a klikne na „login“. Tieto údaje získal pri predchádzajúcej registrácii. Ak nemá vytvorené konto, kliknutím na „signup“ sa vie pomocou aplikácie zaregistrovať. Ak chce pracovať v režime „offline“, teda bez pripojenia na internet, klikne na „offlineversion“. Praktický rozdiel medzi online a offline verziami je ten, že pri offline verzii pracuje aplikácia iba s dátami, ktorá stiahla zo serveru, keď bola naposledy online. To v praxi znamená zobrazenie médií bez možnosti hodnotenia, komentovania alebo odporučenia priateľom.
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[bookmark: _Ref356955884]Obrázok 123 - Ikona aplikácie v menu
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[bookmark: _Ref356955890]Obrázok 124 - Logo aplikácie pri jej zapínaní
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[bookmark: _Ref356955899]Obrázok 125 - Úvodná obrazovka


Registrácia
Pri registrácii je potrebné vyplnenie všetkých textových polí (Obrázok 126) a následné kliknutie na tlačidlo „signup“. Samozrejme je nutné mať aktívne pripojenie na internet. Ak používateľ  zabudne vyplniť niektorý údaj alebo heslá sa nebudú zhodovať, aplikácia ho na to upozorní (Obrázok 127). O úspešnej registrácii je používateľ upozornený a je mu zobrazená časť aplikácie s hlavnou funkcionalitou. 
	[image: ]
[bookmark: _Ref356955939]Obrázok 126 - Registrácia
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[bookmark: _Ref356955947]Obrázok 127 - Upozornenie na zle vyplnené údaje


Hlavné menu a ponuka
Po úspešnom prihlásení je zobrazené hlavné okno aplikácie (Obrázok 128), presnejšie zoznam želaných médií. Rovnako vyzerá aj zoznam odporúčaných médií, či výsledky hľadania alebo aktivita priateľov (Obrázok 129). Používateľ si vie zoznam posúvať pomocou posúvania prsta po displeji zvislým smerom a posúvaním prsta smerom vodorovným sa prepína medzi jednotlivými záložkami. Toto prepínanie vie uskutočniť aj pomocou klikania na danú záložku.
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[bookmark: _Ref356955979]Obrázok 128 - Záložka so želanými médiami
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[bookmark: _Ref356955988]Obrázok 129 - Aktivita priateľov


Kliknutím na ľubovoľnú položku ľubovoľného média alebo aktivity sa zobrazia detailné informácie o danom médiu (Obrázok 130, Obrázok 131), pričom už v tomto kroku je možné daný film hodnotiť, komentovať pridať/odobrať do/zo zoznamu želaných médií ako aj odporučiť priateľom.	
	Hodnotenie sa vykonáva kliknutím na hviezdičku v poradí vyjadrujúcom celkové hodnotenie. Ak bolo hodnotenie úspešne odoslané na server, zobrazí sa o tom informácia. Informácie sa zobrazujú aj v prípade neúspešného odoslania hodnotenia alebo komentáru.
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[bookmark: _Ref356956030]Obrázok 130 - Detailny média
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[bookmark: _Ref356956037]Obrázok 131 - Detaily média, komentovanie


	Komentár sa píše do textového poľa pod médiom a po kliknutí na „sendreview“ sa komentár odošle. O úspechu alebo neúspechu odoslania je používateľ informovaný.
Práca s wishlist-om sa vykonáva pomocou ikon na obrázkoch Obrázok 132, Obrázok 133, pričom je v jednom momente zobrazení iba jeden. Kliknutím na ikonu sa film pridá alebo odoberie z wishlist-u. 

	[image: D:\Moje dokumenty\Android Workspace\Stahun\wish2.png]
[bookmark: _Ref356956067]Obrázok 132 - Ikona wishlist- film sa nachádza vo wishlist-e
	[image: D:\Moje dokumenty\Android Workspace\Stahun\wish.png]
[bookmark: _Ref356956077]Obrázok 133 - Ikona wishlist- film sa nenachádza vo wishliste


Každé médium je možné odporučiť svojim priateľom. Na to slúži ikona „R“ pri každom médiu, po kliknutí ktorej sa zobrazí zoznam používateľových priateľov s možnosťou zvoliť tých, ktorým chce dané médium odporučiť (Obrázok 134). Priateľov, ktorým chcel používateľ odporučiť médium, si vyberie kliknutím na ich mená v prvom zozname. Automaticky sa potom vybraté meno presunie do druhého zoznamu, ktorý predstavuje zoznam priateľov , ktorým bude médium odporučené. Kliknutím na priateľov umiestnených v tomto zozname ich z neho odstráni a presunie naspäť do zoznamu všetkých priateľov. Po odoslaní odporúčania tlačidlom „Recommend“ je zobrazená hláška o úspešnom alebo neúspešnom odoslaní odporúčania (Obrázok 135).
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[bookmark: _Ref356956105]Obrázok 134 - Zoznam priateľov
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[bookmark: _Ref356956114]Obrázok 135 - Odporúčanie úspešne odoslané


Notifikácie
Ďalšou záložkou je záložka s notifikáciami. Notifikácie sa v „online“ režime automaticky synchronizujú s najaktuálnejšou verziou na webe. V „offline“ režime sa zobrazujú len posledné známe notifikácie, ktoré ostali uložené v mobile. Po zvolení záložky Notifications sa teda načítajú aktuálne notifikácie, pokiaľ je to možné, uložia sa do kalendára a vytvoria sa notifikácie, ktoré sa zobrazujú v hornom paneli androidu.
V záložke Notifications je možné vidieť kompletné informácie o danej notifikácii (Obrázok 136). Po úspešnej synchronizácii sa pridáva záznam do kalendára pokiaľ je kalendár k dispozícii. Táto časť bola testovaná len na starších android zariadeniach (v. 2.3). V kalendári sa záznamy nikdy neduplikujú, ale po odstránení dát aplikácie ako aj po odinštalovaní aplikácie záznam v kalendári ostáva, keďže kalendár nie je priamo súčasťou aplikácie. Notifikácie, ktoré sa zobrazujú v systéme android v hornom paneli systému, sa zobrazú v čase, kedy bolo upozornenie vyžiadané používateľom. Notifikácia má logo podobné logu aplikácie (Obrázok 137). Po otvorení zoznamu notifikácií sa zobrazia základné informácie k aktuálnej notifikácii (Obrázok 138). Po zvolení notifikácie sa otvorí aplikácia v „offline“ režime, aby si používateľ mohol pozrieť aktuálnu notifikáciu.
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[bookmark: _Ref356956243]Obrázok 136 – Náhľad notifikácií v aplikácii
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[bookmark: _Ref356956258]Obrázok 137 – Zobrazenie notifikácie
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[bookmark: _Ref356956271]Obrázok 138 – Rozšírené zobrazenie notifikácie



Vyhľadávanie
Vyhľadávanie slúžilo na hľadanie v celej databáze filmov a dopytovalo sa priamo na server. Vyhľadávanie funguje aj v režime „offline“, kedy vyhľadáva v rámci lokálneho zoznamu médií. Keď si chce používateľ niečo nájsť, zadá hľadaný text do textového poľa, ktoré je súčasťou hlavnej obrazovky a ako nápovedu obsahuje slovo „search“ (Obrázok 139). Akonáhle začne používateľ zadávať text, po treťom znaku sa mu zobrazia média, ktoré majú v názve zadaný podreťazec. Táto funkcia sa nazýva automatické dopĺňanie (angl. autocomplete).Ak si používateľ chce nechať zobraziť detaily o všetkých filmoch, ktoré obsahovali zadaný podreťazec, potvrdením (enter na klávesnici alebo obázok lupy) sa mu zobrazia všetky média v zozname rovnakom ako je wishlist (Obrázok 140).
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[bookmark: _Ref356956391]Obrázok 139 - "Autocomplete"
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[bookmark: _Ref356956397]Obrázok 140 - Výsledky hľadania




[bookmark: _Toc356987870]Systémová príručka
Systémová príručka slúži ako pomôcka pomocou, ktorej si dokáže nový vývojár vhodne nakonfigurovať lokálne vývojové prostredie na to, aby sa mohol podieľať na vývoji nášho softvérového systému. Okrem toho sa v tejto časti uvádzajú aj informácie o využívaných prístrojoch, nástrojoch a o postupoch, ktoré je potrebné vykonať v procese nasadzovania aplikácií.
[bookmark: _Toc356987871]Vývoj systému
Vývojové prostredie
V rámci vývoja softvérového systému sme využívali niekoľko nástrojov. Pre vývoj webovej aplikácie sme využívali dva nástroje. Primárnym IDE pre vývoj Ruby on Rails aplikácie bol nástroj RubyMine 5.4[footnoteRef:34], ktorý poskytuje výbornú podporu vývoja Ruby on Rails webových aplikácií. Nedostatkom tohto nástroja je to, že nie je voľné dostupný a je potrebné vyžiadať si kľúč (ten by mal byť pre študentov zdarma). Alternatívou k tomuto IDE je nástroj AptanaStudio 3[footnoteRef:35]. Tento nástroj nie je natoľko prepracovaný ako prvý spomínaný nástroj. Jeho výhodou je však veľká podobnosť s Eclipse IDE a skutočnosť, že je voľne dostupný. [34: 	 http://www.jetbrains.com/ruby/]  [35: 	 http://www.aptana.com/] 

	Pre vývoj mobilnej aplikácie sme využívali nástroj Eclipse 4.2 Juno IDE so zásuvným modulom Android Developer Tools (ADT) Build: v21.0.1-543035, ktorý je určený pre Android API verziu 8. Vývojový balíček pre jazyk Java – Java Development Kit - JDK[footnoteRef:36] - využívame vo verzii 7u21. [36: 	 http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html] 

	Pre spustenie a testovanie mobilnej aplikácie na zariadení je potrebné postupovať podľa oficiálneho návodu určeného pre vývojárov Android aplikácií[footnoteRef:37]. [37: 	 http://developer.android.com/tools/device.html] 

	Na verziovanie vyvíjaného zdrojového kódu využívame nástroj Git[footnoteRef:38]. Náš projekt sa nachádza v súkromnom repozitári spravovanom aplikáciou Bitbucket[footnoteRef:39]. [38: 	 http://git-scm.com/]  [39:  	 https://bitbucket.org/] 

Windows OS
Webový a databázový server
Pre operačný systém Windows existuje niekoľko balíkov poskytujúcich webový a databázový server jednotne, čím majú uľahčiť proces inštalácie týchto serverov. Nakoľko využívame databázový server PostgreSQL je potrebné využiť nástroj podporujúci práve tento databázový systém (nakoľko väčšina takýchto nástrojov podporuje iba MySQL). Vhodným riešením pre OS Windows môže byť napríklad WAPP Stack[footnoteRef:40] od Bitnami. Tento nástroj poskytuje vývojové prostredie pre vývoj aplikácií využívajúcich PostgreSQL a Apache webový server. Okrem toho podporuje napríklad aj phpPgAdmin. [40: 	 http://bitnami.com/stack/wapp/installer] 


Ruby on Rails aplikácia
Pri vývoji webovej aplikácie na OS Windows využívame nástroj RailsInstaller[footnoteRef:41], ktorý obsahuje aktuálnu verziu jazyka Ruby aj aplikačného rámca Rails. Naša aplikácia je postavená na jazyku Ruby vo verzií 1.9.3-p392 a aplikačnom rámci vo verzií 3.2. V prípade nekompatibility s verziou poskytovanou balíkom RailsInstaller je potrebné nainštalovať Ruby gem (knižnica) s názvom pik[footnoteRef:42], pomocou ktorého je možné doinštalovať a nastaviť príslušnú verziu jazyka Ruby. V prípade nekompatibility aplikačného rámca Rails je potrebné nainštalovať gem rails[footnoteRef:43] v príslušnej verzií. Následne v priečinku s webovou aplikáciou spustíme nasledujúce príkazy: [41: 	 http://railsinstaller.org/]  [42: 	 https://github.com/vertiginous/pik]  [43: 	 http://rubygems.org/gems/rails] 

1. V prípade, že sa na danom stroji dosiaľ nevyvíjala žiadna Ruby on Rails webová aplikácia, je potrebné spustiť príkaz „gem install rake“ a „gem install bundler“, ktorými nainštalujeme knižnice nevyhnutné pre vykonanie ďalších krokov,
2. „bundle install“, ktorým stiahneme a nainštalujeme všetky gemy (knižnice) využívané webovou aplikáciou,
3. „rake db:create“, ktorým vytvoríme databázu,
4. „rake db:schema:load“, ktorým vytvoríme tabuľky v databáze,
5. „rake db:migrate“, ktorým vykonáme zmeny nad databázou dosiaľ nezahrnuté v schéme.
Spustenie servera vykonáme príkazom „rails server“ alebo skrátene „rails s“, ktorý nám spustí webovú aplikáciu na adrese „127.0.0.1:3000“. V prípade obsadenosti portu 3000 je potrebné pri spúšťaní servera zadefinovať iný port využitím prepínača „–p“.
V súbore conf/database.yml definujeme údaje potrené pri pripojenie sa k databázovému serveru.
development:
  adapter: postgresql
  encoding: unicode
  database: repository_development
  pool: 5
  username: meno
  password: heslo
  host: localhost
  port: 5432
production:
  adapter: postgresql
  encoding: unicode
  database: repository_production
  pool: 5
  username: db-user
  password: heslo
  host: localhost
  port: 5432
Vyhľadávací engine Sphinx
Inštalácia vyhľadávacieho enginu Sphinx na OS Windows spočíva vo vykonaní nasledujúcich krokov:
1. Stianutie binárnych súborov Sphinx[footnoteRef:44]. [44: 	 http://sphinxsearch.com/downloads/release/] 

2. Rozbalenie binárnych súborov, napríklad v priečinku: C:\sphinx. 
3. V súbore C:\sphinx\sphinx-min.conf.in  je potrebné najskôr nastaviť prihlasovacie údaje pre PostgreSQL databázový systém v source bloku. Týmto Sphinx kontroluje schopnosť pripojenia sa k databázovému systému. Zjednodušene môže vyzerať po úpravách source blok takto:	
@source src1 {	
type = postgresql	
sql_host = localhost	
sql_user = meno	
sql_pass = heslo	
sql_db = nazov_db	
sql_port = 5432	
sql_query = SELECT id FROM tabulka	
}
Následne je potrebné vyhľadať všetky riadky, na ktorých sa spomína "@CONFDIR" a musíme tento reťazec nahradiť cestou k nášmu konfiguračnému súboru. V našom prípade teda zmeníme "@CONFDIR" na "C:\sphinx". Ďalej je veľmi dôležité upraviť všetky cesty k súborom pre potreby OS Windows (čiže napr. "CONFDIR/data/test1" bude po vykonaní týchto dvoch krokoch vyzerať takto: "C:\sphinx\data\test1"). 
4. V priečinku s binárnymi súbormi vytvoríme priečinok “data” a “log”. Teda nám vzniknú "C:\sphinx\log" a "C:\sphinx\data". 
5. Po úspešnom nakonfigurovaní sphinxu spustíme „C:\sphinx\bin\searchd.exe --install --config C:\sphinx\sphinx-min.conf.in --servicename SphinxSearch“. Kde servicename definuje názov vytvorenej windows služby. 
6. Ďalším krokom je otestovanie indexovača. Ten vykonáme spustením príkazu „C:\sphinx\bin\indexer.exe -c C:\sphinx\sphinx-min.conf.in test1“
7. V poslednom kroku je potrebné otvoriť Control panel - Administrative tools - Services (alebo tiež View local services), nájsť službu SphinxSearch a spustiť ju.
Po nainštalovaní Sphinx-u a gemu ThinkingSphinx (vykonaný pri inštalovaný gemov Ruby on Rails aplikácie), modifikujeme vygenerovaný súbor config/sphinx.yml:
 development:
      morphology: stem_en
      port: 9312
      bin_path: "C:/Sphinx/bin"
      searchd_binary_name: searchd
      indexer_binary_name: indexer
      max_matches: 1000
      enable_star: 1
      min_prefix_len: 3
 production:
      morphology: stem_en
      port: 9312
      bin_path: "/usr/bin"
      searchd_binary_name: searchd
      indexer_binary_name: indexer
      max_matches: 1000
      enable_star: 1
      min_prefix_len: 3
      pid_file: /var/www/rails/stahun/loomie/shared/tmp/searchd.pid
      searchd_file_path: /var/www/rails/stahun/loomie/shared/db/sphinx
Indexovanie sputíme príkazom „rake ts:index“ a samotnú službu spustíme príkazom „rake ts:start“.
Unix/Linux
Webový server
Pre vývoj webovej aplikácie je potrebná prítomnosť webového serveru. Najpopulárnejším je Apache HTTP Sever[footnoteRef:45], ale pochopiteľne je možné využiť aj iné nástroje ako napr. lighttpd[footnoteRef:46] alebo nginx[footnoteRef:47]. Inštalácia webového servera (samotný proces) je vo veľkej miere závislá od použitej distribúcie OS. [45: 	 http://httpd.apache.org/]  [46: 	 http://www.lighttpd.net/]  [47: 	 http://nginx.org/] 


Databázový server
V rámci vývoja webovej aplikácie je nevyhnutná prítomnosť PostgreSQL databázového systému. Inštalácia PostgreSQL je, rovnako ako tomu bolo pri inštalácii webového servera, závislá od využitej distribúcie OS (napr. na OS ubuntu to je: „sudo apt-get install postgresql libpq-dev“).

Ruby on Rails aplikácia
Pre spustenie Ruby on Rails webovej aplikácie je nevyhnutné nainštalovať jazyk Ruby. Na správu verzií tohto jazyka využívame nástroj Ruby Version Manager  (RVM)[footnoteRef:48], pomocou ktorého dokážeme nainštalovať a nastaviť príslušnú verziu jazyka Ruby. Inštalácia sa realizuje príkazom „curl -L https://get.rvm.io | bash -s stable --autolibs=3 –rails“. Následne v priečinku s webovou aplikáciou spustíme nasledujúce príkazy: [48: 	 https://rvm.io/] 

1. V prípade, že sa na danom stroji dosiaľ nevyvíjala žiadna Ruby on Rails webová aplikácia, je potrebné spustiť príkaz „gem install rake“ a „gem install bundler“, ktorými nainštalujeme knižnice nevyhnutné pre vykonanie ďalších krokov,
2. „bundle install“, ktorým stiahneme a nainštalujeme všetky gemy (knižnice) využívané webovou aplikáciou,
3. „rake db:create“, ktorým vytvoríme databázu,
4. „rake db:schema:load“, ktorým vytvoríme tabuľky v databáze,
5. „rake db:migrate“, ktorým vykonáme zmeny nad databázou dosiaľ nezahrnuté v schéme.
Spustenie servera vykonáme príkazom „rails server“ alebo skrátene „rails s“, ktorý nám spustí webovú aplikáciu na adrese „127.0.0.1:3000“. V prípade obsadenosti portu 3000 je potrebné pri spúšťaní servera zadefinovať iný port využitím prepínača „–p“.
	V súbore conf/database.yml definujeme údaje potrené pri pripojenie sa k databázovému serveru.
development:
  adapter: postgresql
  encoding: unicode
  database: repository_development
  pool: 5
  username: meno
  password: heslo
  host: localhost
  port: 5432
production:
  adapter: postgresql
  encoding: unicode
  database: repository_production
  pool: 5
  username: db-user
  password: heslo
  host: localhost
  port: 5432
Vyhľadávací engine Sphinx
Na niektorých distribúciách sú dostupné inštalačné balíky (napr. ubuntu má sphinxsearch, centOS má sphinx a podobne). Takýto balík je potrebné spustiť príslušným príkazom, ktorý závisí rovnako od použitej distribúcie OS (apt-get install, yum install).
Alternatívou k tomuto postupu je manuálna inštalácia, ktorá pozostáva z vykonania nasledujúcich krokov:
1. Stiahnutie a rozbalenie binárnych súborov Sphinx[footnoteRef:49]. [49: 	 http://sphinxsearch.com/downloads/release/] 

2. Spustíme príkaz: "./configure --prefix=/opt/sphinx --with-postgresql", kde do prefixu zadáme miesto, kam chceme aby sa nám sphinx nainštaloval. 
3. Skompilujeme príkazom "make" 
4. Nainštalujeme príkazom "make install"
Po nainštalovaní Sphinx-u a gemu ThinkingSphinx (vykonaný pri inštalovaný gemov Ruby on Rails aplikácie), modifikujeme vygenerovaný súbor config/sphinx.yml:
 development:
      morphology: stem_en
      port: 9312
      bin_path: "/usr/bin" #"C:/Sphinx/bin"
      searchd_binary_name: searchd
      indexer_binary_name: indexer
      max_matches: 1000
      enable_star: 1
      min_prefix_len: 3
 production:
      morphology: stem_en
      port: 9312
      bin_path: "/usr/bin"
      searchd_binary_name: searchd
      indexer_binary_name: indexer
      max_matches: 1000
      enable_star: 1
      min_prefix_len: 3
      pid_file: /var/www/rails/stahun/loomie/shared/tmp/searchd.pid
      searchd_file_path: /var/www/rails/stahun/loomie/shared/db/sphinx
Indexovanie sputíme príkazom „rake ts:index“ a samotnú službu spustíme príkazom „rake ts:start“.
[bookmark: _Toc356987872]Nasadenie systému
Klient
Klientskú časť nami vytvoreného systému ďalej delíme na webovú aplikáciu a mobilnú aplikáciu.
Webová aplikácia
Jedinou požiadavkou na používateľa webovej aplikácie je prítomnosť prehliadača umožňujúceho prehliadať webový obsah.
Mobilná aplikácia
Pre spustenie mobilnej aplikácie na zariadení je potrebné postupovať podľa oficiálneho návodu určeného pre vývojárov Android aplikácií[footnoteRef:50], nakoľko sa naša aplikácia nenachádza v oficiálnych obchodoch Android aplikácií. [50: 	 http://developer.android.com/tools/device.html] 

Server
Serverovú časť nášho projektu tvorí webová aplikácia, ktorá jednak sprostredkúva informácie pre prezentačný webový server a zároveň slúži aj ako API pre mobilnú aplikáciu. Serverovú časť nášho systému tvorí dvojica virtuálnych serverov. Jeden slúži ako webový server a druhý ako databázový server. Oba tieto servery bežia na OS Fedora.
Ruby on Rails aplikácia
Pre spustenie Ruby on Rails webovej aplikácie je nevyhnutné nainštalovať na webovom serveri jazyk Ruby. Na správu verzií tohto jazyka využívame nástroj Ruby Version Manager  (RVM)[footnoteRef:51], pomocou ktorého dokážeme nainštalovať a nastaviť príslušnú verziu jazyka Ruby. Inštalácia sa realizuje príkazom „curl -L https://get.rvm.io | bash -s stable --autolibs=3 –rails“. [51: 	 https://rvm.io/] 

	Na nasadenie novej verzie využívame nástroj Capistrano[footnoteRef:52]. Konfiguračný súbor tohto nástroja je nastavený na viacstavový spôsob nasadzovania aplikácie. Rozpoznávame dva stavy, ktorými sú development a loomie. Prvý stav slúži na rýchle nasadenie aktuálneho stavu vyvíjanej aplikácie na webový server (pre interné účely). Stav loomie predstavu verziu projektu nachádzajúci sa v produkčnej vetve (prezentačné účely). Nasadenie aplikácie je inicializované spustením príkazu: „cap <stav> deploy“, kde za stav doplníme jeden z definovaných stavov. Tento príkaz načíta aktuálnu verziu zdrojového kódu nachádzajúceho sa v nástroji na manažment verzií a umiestni na disk webového servera. Následne sa nainštalujú chýbajúce gemy (knižnice), aktivuje sa vyhľadávací engine Sphinx, prekompilujú sa obrázky, javascripty a kaskádové štýly, prepíše sa tabuľka plánovaných úloh a reštartuje sa proces aplikácie realizovaný webovým serverom. V prípade, že potrebujeme spustiť migrácie nad datázou využívanou produkčnou verziou aplikácie, spustíme príkaz „cap <stav> deploy:migrations“. [52:  	 https://github.com/capistrano/capistrano] 

	V prípade, že na serveri ešte nie je nasadené nástrojom Capistrano žiadna verzia aplikácie, je potrebné spustiť inicializačné príkazy:
1. "cap <stav> deploy:setup" – vytvoria sa potrebné priečinky.
2. "cap <stav> deploy:check" – skontroluje sa prítomnosť všetkých potrebných priečinkov a skontrolujú sa prístupové práva aplikácie k týmto priečinkom.
3. "cap <stav> deploy:cold" – nasadí sa aplikácia.
Webový server
Virtuálny stroj slúžiaci ako webový server beží na OS Fedora release 17 (Beefy Miracle). Komunikácia s týmto strojom prebieha pomocou sieťového protokolu SSH, ktorý umožňuje bezpečnú vzdialenú komunikáciu medzi dvomi zariadeniami. Na tomto virtuálnom stroji využívame webový server Nginx spolu s gemom (knižnicou) Passenger. Podľa návodu na adrese[footnoteRef:53] tento webový server nainštalujeme, nakonfigurujeme a spustíme. V našom prípade sme tento nástroj nainštalovali do priečinku /opt/nginx. Následne sme v súbore /opt/nginx/conf/nginx.conf vykonali niekoľko modifikácií. Prvou zmenou bolo pridanie nasledujúcich riadkov do koreňa dokumentu: [53: 	 https://library.linode.com/frameworks/ruby-on-rails-nginx/centos-5] 

user web-app web-app;
worker_processes  4;
Pričom je dôležité aby definovaný používateľ mal prístupové práva k súborom aplikácie. Následne sme skontrolovali prítomnosť nasledujúcich riadkoch, vygenerovaných pri inštalácií gem-u Passenger, v bloku http (pochopiteľne verzia gem-u môže byť iná ako uvádzame):
passenger_root /usr/local/rvm/gems/ruby-1.9.3-p392/gems/passenger-3.0.17;
passenger_ruby /usr/local/rvm/wrappers/ruby-1.9.3-p392/ruby;
Blok http sme následne rozšírili o nasledujúci kód:
location ^~ /<stav> {
                passenger_enabled on;
                passenger_base_uri /<stav>;
                rails_env production;
                root /var/www/rails;
        }
kde root obsahuje cestu k aplikácií a stav môže nadobúdať hodnotu loomie alebo development. V prípade, že sa jedná o development verziu, rozšírime vkladaný kód o nasledujúce riadky:
auth_basic "Restricted";
auth_basic_user_file /var/www/rails/stahun/htpasswd;
kde auth_basic_user_file obsahuje cestu k súboru, v ktorom sú definované používateľské mená a heslá umožňujúce prístup k aplikácií.
Databázový server
Ďalší virtuálny stroj slúžiaci ako databázový server beží na OS Fedora release 16 (Verne).  Pre inštaláciu, konfiguráciu a následné spustenie databázového servera musíme vykonať nasledujúcu postupnosť krokov:
1. "sudo yum groupinstall "PostgreSQL Database" " - čím nainštalujeme databázový systém PostgreSQL.
2. "sudo service postgresql initdb" – vytvorí sa nový PostgreSQL databázový klaster (množina databáz spravovaná jednou inštanciou serverovej služby).
3. "sudo service postgresql start" – spustenie služby databázového servera.
4. "su - postgres" -  prepnutie do konta používateľa postgres.
5. "psql -d template1" -  pripojenie sa k databáze template1.
6. "create user db-user with password 'heslo';" -  vytvorenie používateľa datbázového systému.
7. "grant all privileges on database <db> to db-user;" -  umožníme prístup vytvoreného používateľa k rôznym databázam.
8. "\q" -  ukončenie pripojenia k databáze.
Vyhľadávací engine Sphinx
Na webovom serveri nainštalujeme vyhľadávací engine sphinx pomocou vykonania nasledujúcich úkonov:
1. Stiahnutie a rozbalenie binárnych súborov Sphinx[footnoteRef:54]. [54: 	http://sphinxsearch.com/downloads/release/] 

2. Spustíme príkaz: "./configure --prefix=/opt/sphinx –with-postgresql".
3. Skompilujeme príkazom "make" 
4. Nainštalujeme príkazom "make install"
Automatické vykonávanie plánovaných úloh
Na webovom servery využívame nástroj crontab, ktorý umožňuje plánovanie a automatické spúšťanie príkazov. O napĺňanie tabuľky plánovaných úloh sa stará gem (knižnica) whenever[footnoteRef:55], pomocou ktorej dokážeme jednoduchým spôsobom definovať akcie, ktoré sa majú vykonať a tento nástroj následne vygeneruje príkaz, ktorý sa vloží do crontab aplikácie. Vstup pre gem whenever sa nachádza v súbore config/schedule.rb a môže obsahovať napríklad: [55:  	https://github.com/javan/whenever] 

every 30.minutes do
   runner "EmailNotification.check"
end
Po spustení príkazu „whenever --update-crontab“ sa nachádzajú v crontab-e nasledujúce príkazy (tento príkaz však realizuje nástroj Capistrano, a teda ho nie je nutné spúšťať ručne):
# Begin Whenever generated tasks for: loomie
0,30 * * * * /bin/bash -l -c 'cd /var/www/rails/stahun/loomie/releases/20130322065837 && script/rails runner -e production '\''EmailNotification.check'\'''
# End Whenever generated tasks for: loomie
[bookmark: _Toc356987873]Architektúra aplikácie
Architektúra systému Loomie TV bola namodelovaná z viacerých pohľadov. Tieto pohľady slúžia na vytvorenie predstavy o fungovaní a vzájomnov prepojení komponentov aplikácie. Architektúra bola namodelovaná z nasledujúcich pohľadov:
· Všeobecný pohľad MVC architektúry a Rails app architektúra
· Pohľad rozmiestnenia elementov - Prevádzková platforma
· Vývojový pohľad webovej časti
· Vývojový pohľad mobilnej časti
[bookmark: _Toc356987874]Všeobecný pohľad MVC architektúry a Rails app architektúra
Produkt LoomieTV sa skladá z webovej a mobilnej aplikácie. Webová aplikácia využíva architektúru klient-server s tentkým klientom. Serverovská strana obsahuje databázu, riadiacu a prezentačnú vrstvu, ktorá poskytuje výstup zobrazený na klientskej strane vo webovom prehliadači.
Webová aplikácia je vyvíjaná v aplikačnom rámci Ruby on Rails, ktorý je založený na architektúre Model-View-Controller (MVC). Vďaka tejto architektúre je docielená modularita a udržiavateľnosť zdrojových kódov aplikácie. Rámec Ruby on Rails je zameraný na produktivitu v rámci agilného vývoja webových aplikácií.  
Model obsahuje biznis logiku aplikácie, pravidlá manipulácie s dátami uloženými v databáze a ich validácie. View (Pohľad) vytvára používateľské rozhranie medzi používateľom a systémom pomocou HTML súborov, ktoré obsahujú vnorené ruby zdrojové kódy, CSS štýly, JavaScript súbory, obrázky a pod. Controller (Riadiaca vrstva) riadi vykonávanie systému, spracúva požiadavky od webového prehliadača, získava dáta z modelov a posiela ich pomocou pohľadov, ktoré sa zobrazujú vo webovom prehliadači. Diagram je znázorený na Obrázok 141.
	[image: ]
[bookmark: _Ref356984182]Obrázok 141. Všeobecný pohľad MVC architektúry a Rails app architektúra



Požiadavky z webového prehliadača sú smerované na kompontent “dispatcher”, ktorý riadi smerovanie požiadaviek na príslušné metódy riadiacej vrstvy. Riadiaca vrstva pristupuje k databáze pomocou Active Record technológie, ktorá zjednodušuje prístup k obsahu  a prácou s  databázou, alebo pomocou Model objektov. Riadiaca vrstva spracúva objekty z databázy a vytvára výstup pre pohľady v rôznych formátoch (HTML, JSON, XML), ktoré sú zobrazené vo webovom prehliadači. Riadiaca vrstva obsahuje webovú službu poskytujúcu rozhranie využívané mobilnou aplikáciou.  
Použité technológie: 
Aplikačná vrstva využíva aplikačný rámec Ruby on Rails (verzia 3.2.3). Dátová vrstva využíva PostgreSQL (9.1.6) databázu. Prezentačná vrstva využíva HTML, CSS, JavaScript, JQuery knižnice pre asynchrónne javascriptové volania. 
[bookmark: _Toc356987875] Pohľad rozmiestnenia elementov - Prevádzková platforma
Pohľad rozmiestnenia elementov vytvoreného systému znázorňujeme pomocou modelu prevádzkovej platformy - Obrázok 142. Základom modelu je HW Aplikačný server, na ktorom je spustený Aplikačný Passenger server. Na tomto serveri je nasadená produkčná verzia webového potrálu Loomie TV. Aplikácia komunikuje cez PostgreSQL Adapter s PostgreSQL databázou nasadenou na Databázovom serveri Calculon.
	S webovým portálom Loomie TV komunikujú používatelia pomocou webových prehliadačaov, na čo využívajú HTTP protokol. Druhou možnosťou, ktorú používatelia majú je využitie mobilnej aplikácie Loomie app, ktorá je určená pre smartfóny s operačným systémom android. Táto mobilná aplikácia volá pomocou protokolu JSON služby portálu Loomie TV, ktorých výsledky následne zobrazuje používateľom.

	[image: https://lh4.googleusercontent.com/OT-Tas5WA1x5bnl83meJJYIhmxlQeQ-vZk731mHECvMhwvtlNuYCVc4jPZ-8uSA4Yxg3O_uW8UOBKJOSA2hGcHVcWIw2qLbo825iBnm4yRFBhiWHZuDd5CmYcA]
[bookmark: _Ref356984303]Obrázok 142. Pohľad rozmiestnenia elementov - Prevádzková platforma


[bookmark: _Toc356987876] Vývojový pohľad webovej časti
Tento pohľad znázorňuje rozdelenie systému do elementov, ktoré vykonávajú spoločnú funkcionalitu. Funkcionalitu webovej časti systému rozlišuje na úrovni členenia zdrojového kódu. Modelovaná časť systému je implementovaná v aplikačnom rámci Ruby on Rails a jazyku JavaScript. Samotné balíky Rails aplikácie Loomie TV sú však ešte stále na nízkej úrovni granularity zdrojového kódu nato, aby sme ich mohli označiť za moduly. Jednotlivé balíky sú preto organizované do skupín podľa logickej príslušnosti k jednotlivým častiam systému (napr. balík Controllers, balík Models, balík Views). Tieto logické celky sú reprezentované taktiež ako samostatné balíky, ktoré medzi sebou komunikujú (balíky patriace do balíka Controllers komunikujú s balíkmi z Models prípadne s balíkom z Libraries). Obrázok 143 znázorňuje diagram balíkov.
Systém organizujeme do nasledujúcich vrstiev:
Controllers - 	balíky s implementáciou riadiadej funkcionality systému
Views - 	balíky s implementáciou prezentačnej funkcionality balíkov z Controllers vrstvy
Models - 	balíky s implementáciou modelov nad objektami databázy
Tieto tri vrstvy vytvárajú základnú infraštruktúru aplikácie.

Helpers - 	balíky s implementáciou pomocých metód využívaných najme vo Views, prípadne v Helpers balíkoch
Infrastructure - 	balíky obsahujú základné triedy aplikačného rámca Ruby on Rails
Assets - 	balíky slúžiace na prácu s JavaScriptami a JQueries, sú využívané balíkmi Views
JavaScripts - balíky slúžiace na pridanie dynamických prvkov do elementov zobrazovaných používateľom, sú využívané balíkmi Assets
Libraries - 	balíky s implementáciou výpočtovej funkcionality systému
Sotfware tools -balíky s existujúcimi knižnicami tretích strán (Gems), ktoré v projekte využívame

	[image: ]
[bookmark: _Ref356984418]Obrázok 143. Vývojový pohľad webovej časti



[bookmark: _Toc356987877] Vývojový pohľad mobilnej časti
Mobilná aplikácia pozostáva z piatich balíkov, ktoré sa delia podľa podobnosti poskytovaných funkcií (Obrázok 144). Základným konceptom je oddelenie logiky zobrazujúcej jednotlivé pohľady od logiky, ktorá tieto pohľady napĺňa dátami. Názvy balíkov nie sú totožné s reálnymi názvami kvôli lepšej čitateľnosti. Balíky, ktoré sú nami vytvorené sú:
· Active Components – triedy, ktoré sa aktívne podieľajú na zobrazení základných pohľadov. Tieto triedy ku správnemu zobrazeniu využívajú väčšinu ostatných balíkov.
· Support Objects – jedná sa o triedy, ktorých abstrakcie väčšinou znázorňujú objekty presúvané medzi portálom a mobilnou aplikáciou. Obsahuje aj triedy, ktoré upravujú (rozširujú) pôvodné triedy, ktoré sa využívajú pre tvorbu používateľského rozhrania.
· Services – obsahuje obslužné servisy (momentálne len tvorbu notifikácií)
· Android Database – triedy potrebné pre pripojenie sa k SQLite Android databáze
· Portal Database – triedy pre pripojenie a udržiadanie informácií o pripojení s portálom
· Libraries – sú knižnice používané mobilnou aplikáciou. Konkrétne sa jedná o knižnice Support Library (podporná knižnica od Androidu), Android Query (pre asynchrónne načítavanie obrázkov z internetu) a Action Bar Sherlock (umožňuje použiť nové pohľady v starších verziách Androidu).

	[image: C:\Users\kandr_000\Desktop\Mobilná aplikácia.jpg]
[bookmark: _Ref356984560]Obrázok 144. Vývojový pohľad mobilnej časti




[bookmark: _Toc356987878] Ohraničenia projektu
[bookmark: _GoBack]Webový portál Loomie slúži na rýchle vyhľadávanie informácií o multimediálnom obsahu (filmoch, seriáloch, reláciách, epizódach a súvisiacich osobách), odporúčanie takéhoto obsahu a podporu sociálnych aktivít medzi používateľmi portálu vzhľadom na kontext zameraný na tento obsah.
Webový portál Loomie nepodporuje samotné sledovanie tohto obsahu (filmy, seriály, relácie) ani nijakým spôsobom neumožňuje používateľom takýto obsah získať (priame sťahovanie z portálu, poskytnutie externých odkazov na stiahnutie, torrenty a pod.).
Webový portál nie je lokalizovaný pre žiadnu konkrétnu krajinu a to sa odzrkadľuje hneď v niekoľkých aspektoch. V časti novinky (news) v kategórií práve v kinách (now in cinemas) sú znázornené položky, ktoré sú aktuálne v kinách minimálne v jednej krajine, pričom v ostatných krajinách vysielané byť nemusia. Podobne aj zoznam položiek, ktoré budú v budúcnosti vysielané v televízií sa vzťahuje len na niekoľko medzinárodne vysielaných staníc (TVLAND, Univision, Univiin, MyNetwork, MyNetrk, WGNAMER, OXYGEN, SPIKETV, Telemundo, COMEDY, TRUTV, HISTORY, HALMRK, BRAVO, TOON, CMTV, DISN, ESPN, FOOD, ABCF, AETV, HGTV, MSNBC, SYFY, LIFE, LOGO, SHOW, TRAV, ABC, VH1, CBS, FOX, NBC, PBS, TBS, TNT, NIK, CNN, TLC, FNC, MTV, USA, HBO, MAX, TMC, AMC, APL, BET, TCM, DSC, CW, E).
Portál používateľovi nedokáže vybrať najvhodnejší obsah z ním zadanej množiny položiek. Ďalej nepodporuje žiadnu formu priamej komunikácie medzi používateľmi.
[bookmark: _Toc356987879] Záver
Predkladaný dokument predstavuje zápis o vytvorenom produkte, opis priebehu prác na ňom počas dvoch semestrov a pohľad na jeho výslednú verziu v čase odovzdania školského projektu.
[bookmark: _Toc356665145][bookmark: _Toc356987880]Čo sme sa naučili
Práca na projekte Loomie TV nám od začiatku priniesla veľa nových poznatkov z oblasti programovacích techník, ale hlavne oboznámenie sa s prácou v tíme, s ktorou sme sa dovtedy v takomto rozsahu nestretli. Naučili sme sa nielen analyzovať a riešiť úlohy, ale aj lepšie odhadovať svoj výkon a schopnosti v rámci tímu, aby sme dosiahli požadované výsledky, čo je jednoznačným prínosom pre všetkých členov tímu. Vyskúšali sme si manažérske roly v rámci tímu, kde sme sa naučili individuálnej a kolektívnej zodpovednosti a významu jednotlivých pozícii v rámci riešenia väčšieho projektu.
Vytváranie niečoho nového nás nútilo analyzovať existujúce riešenia a hľadať lepšie alternatívy využiteľné v našom snažení. Okrem zručností týkajúcich sa práce v tíme sme nabrali aj nové skúsenosti v jednotlivých etapách tvorby softvérového produktu ako analýza, návrh, implementácia, testovanie a nasadzovanie. Osvojili sme si v súčasnosti veľmi preferovanú a využívanú metódu agilného vývoja softvéru, SCRUM.
Jedným z pozitívnych aspektov práce v tíme bola tiež možnosť vzájomnej pomoci. Tento aspekt sa v našom tíme úspešne prejavil a pomohol nám pracovať ľahšie a efektívnejšie. Vďaka práci na projekte sme sa oboznámili s najnovšími technológiami v oblasti vývoja webových riešení a tiež mobilných aplikácií. Veríme, že nám naučené poznatky z týchto oblastí v budúcnosti uľahčia nájdenie pozície na pracovnom trhu.
Práca na projekte Loomie TV nám dala mnoho nových užitočných skúseností a možnosť realizovať svoje nápady, a tak vytvoriť inovatívny produkt, na vývoji ktorého by sme chceli v budúcnosti pokračovať.
[bookmark: _Toc356665146][bookmark: _Toc356987881] Čo sme nestihli
Vytvorený produkt však napriek našej dvojsemestrálnej snahe nie je dokončený na 100%. Z definovaných úloh sme pre nedostatok času nedokázali dokončiť  formuláre určené na editáciu obsahu používateľmi a následné schvaľovanie, prípadne zamietnutie zmien administrátormi. Úloha je však rozpracovaná a plánujeme ju dokončiť.
Okrem editácie sa nám nepodarilo prinavrátiť funkčnosť prepojeniu so sociálnou sieťou Facebook. Toto prepojenie sme dokončili v rámci úloh v zimnom semestri, po rozsiahlom redizajne v letnom semestri sme však zistili, že sa funkcionalita nespráva tak ako má. Tento problém taktiež aktívne riešime.
Tiež nebolo technicky realizovateľné testovanie mobilnej aplikácie na niektorých verziách Androidu. Teda pre niektoré telefóny nemôžeme zaručiť stopercentnú funkčnosť. Aplikácia hlavne nemusí zvládať ukladanie notifikácií do kalendára, alebo zobrazovať korektne všetky pohľady.
Popri nesplnených úlohách, ktoré boli vlastníkom produktu zadané sme nestihli realizovať tiež niekoľko nápadov, ktoré však neboli samotným vlastníkom produktu schválené a preto je otázne, či by sa vôbec realizovali. Medzi najvhodnejšie nápady umiestené backlogu patrí vytvorenie slovenského televízneho programu a programu slovenských kín, notifikácia používateľa ohľadne filmov, ktoré sa  aktuálne (v čase notifikácie) dostávajú do kín, či vytvorenie zoznamu filmov, pre ktoré používateľ explicitne označí, že ich nechce vidieť.
Napriek trom úlohám, ktoré sa nepodarilo úplne dokončiť veríme, že vytvorený produkt predstavuje zaujímavý nástroj na pomoc používateľom pri výbere multimediálneho obsahu, zjednodušenie navigácie a pomoc pri redukovaní zahltenia informáciami v doméne multimediálneho obsahu.

5

300

image87.png
([

=

Loomie Server

Ukiadanie zmien

Taby
wishist
Login Fragment
Activity
Recommendation Wovie
¥ Fragment Actvity
isin
Activity
Search /
Fragment
—
Friends actvity
Fragment
—
Mavie Database Notification
Noifcation Noifcation
[content_id lia Fragment Activity
name mecium_id
image_path note
aout remind_at
rating loroadcast at
release_dgate Iv_channei
rector duration
genre mecia_name
user_rating event_id o
e
duration Lo,
Itag





image88.png
= ul B 1149

g AEROMEDICAL (mo
JT ad
Of T .
BOOTY CALL (movie)
JTra
Afric
CALLE 7 (TV show)
JTra

Cred

ELITE TACTICAL UN
ITra

rating

LAST CALL WITH CA
ITra

i MADE IN CALIFORN
60
JIf PHONE CALL FROM

RCH RESU





image89.png
Recommend to friend

Javor

Jozko Javor (JojJav)

Jozko Javor1

Recommended to:

Jozko Javor3
(maros)

Recommend

B 9:22




image90.png
I[Gomie

social activities

recommendations

less searching, more watching

log in sign up

email

password

M keep me logged in

log in





image91.png
I[Gomie

social activities

recommendations

less searching, more watching

log in  sign up
username
first name last name
email
password

re-type password

location

date of birth

Gender
e Male e Female

sign up





image92.png
log in sign up

Thomasito

Tomas Balko

email nedam





image93.png
l@mie search

news filter tuner

perdido

s

L

No Place On Earth

The Reluctant
Fundamentalist

EEE 1S
RIRERE
Padk 448 1T

J3n Trebula Mams Urbancok Arthur Newman
rated Upside wishes to see

Recently seen

—

Home | © Recobenders 2013

Log out

Jozk
i .. L] J:vzorg

58
? 4

movie ‘

Perdido The Actor's No Place On
Journey For Kids _ Earth

ARTHUR NEwmaN  Upside Down





image94.png
Log out

Jozke
“..J:vzor(;

search

(Gomie

Upside Down
Kk Ko -

recommend  wishlist

R e DIRECTOR KEYWORDS
30 Apr 2013 add director
RATING WRITERS T
63 % Juan Solanas humbl S
DURATION casT glimps
100 min add actor extraordinari i
GeNRe (o[
drama, romance, !
fantasy
counTRY
Canada, France

storyline reviews™ notify me  similar movies movie tuner

Adam is a seemingly ordinary guy in a very extraordinary universe. He lives humbly trying to make ends meet, but his
romantic spirit holds on to the memory of a girl he loved once upon a time from another world, an inverted affluent
world with its own gravity, directly above but beyond reach... a girl named Eden. Their childhood flirtation becomes
an impossible love. But when he catches a glimpse of grownup Eden on television, nothing will get in the way of
getting her back... Not even the law or science! Written byOnyx Films

Recently seen

Home | © Recobenders 2013




image95.png
Viso




image96.png
Recommend to friend

start typing friend's name

Jozef Juraj Ondrej
Mrivicka @ B Visnovsky @ B kazzak W
Andrej
e Michal Jozko

B  xompan@ B javor1 @
Maros Jozko

Urbancok @ B Jjavor3 @

Recommend





image1.png
vy =gz HKiicove sova =
S Nazov S Nazov S Nazov S Nazov

hovorisa

charakterizujii

Elobsan E Meédia
L IMDED mize reprezentovat | & Ditum ydnia
5 CSFD D méze reprezentovat ok

5 Hodnotenie

méie reprezentovat

wykonsvali
Sy Dlepizsdy |sanatacaliv
= i Nezov
EaNizov 3 Poradové
moe reprezentovat
" mavels Ekeafor
[ Sertsly mi vela Hsérie ity RN
i Nezov S8 Poradove €l
méte mat
Eosoby méie reprezentovat
5 Meno saviazek ElMesta motepatrit | =IStaty
8 Détum narodenia EaNezov EaNezov

S Ditum dmtia




image97.png
wishlist wishlist




image98.png
storyline reviewsv notify me similar movies movie tuner

Michal Granko
Velmi vydarené.

Michal Granko

Test

Michal Granko

Testl

Michal Granko
Test2

Jan Trebula

22 Mar 2013 23:37

22 Mar 2013 23:37

22 Mar 2013 23:37

22 Mar 2013 2337

22 Mar 2013 2337

Vrelo odpordcam. Skvela myslienka!

[P [ 2 3 Nex -




image99.png
Review:

add review




image100.png
storyline reviewsV notify me similar movies movie tuner

available notifications
TV CHANNEL BROADCAST DATE

Remind at:
3 hour before

Note:

Chcem si to pozriet s ..

Save
created notifications

TV CHANNEL ~ REMIND DATE

w 20 Aug 2013 22:00

BROADCAST DATE MY NOTE

21 Aug 2013 00:00  Nesmiem este zabudntit kdpit popcorn!

DELETE





image101.png
storyline reviewsV notify me  similar movies movie tuner

» » ” v
|

4

Stories We Tell  Augustine Black Rock Dirty Money
similar similar similar similar
movie movie

“'I(ee Real Motel Gimme The Loot
Lif

similar similar similar similar





image102.png
storyline  seasons

SO3E11 The One Where Chandler Can't Remember Which Sister

Season 8




image103.png
Andy Wach

about movies

MATRIX
Rating : 87%

owski

BORN DATE
28 Dec 1967

BORNIN

Usa, Illinois , Chicago

HEIGHT

1.89

reviews
— L
!
s N
MATRIX MATRIX

RELOADED REVOLUTIONS

— L

s N
MATRIX

REVOLUTIONS





image104.png
news i

estrated v  trends v

1 3 perdido

3 o ) movie
Juraj Visnovsky  Maros Urbancok  Ondrej Kasssk  Michal Kompan ~ Michal Kompan  Michal Kompan
rated Dirtv. rated Perdido _ rated 2:20 rated Escape rated Jusau'a rated Xanadu

about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago  about 1 month ago

perdido ,.».;7‘:; :

& L
50 o 5

movie movie A R T

Michal Kompan  Michal Kompan  Michal Kompan ~ Michal Kompan ~ Ondrej Kas$ak  Ondrej Kassak
rated One rated The Real rated Olvmpus rated Die rated Perdido rated Escape

about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago  about 1 month ago

movie movie movie movie movie movie
Michal Kompan  Michal Kompan  Michal Kompan  Michal Kompan ~ Michal Kompan  Michal Kompan
rated Mop Duel. rated Panorama  rated Bad rated Emmeline  rated The Storv  rated Panorama

about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago  about 1 month ago

\ | ] .f»{

WRONG|

; movie movie movie
Jurgj Visnovsky  Michal Kompan  Maros Urbancok  Jozko Javorl Jozko Javorl Jozko Javorl
rated Olymous _ rated My Town  rated Wrona rated Enaal Thai rated Alex E Le  rated Mavbe.

about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago about 1 month ago  about 1 month ago




image105.png
Jozko Javor3's profile

[Avatar USERNAME s I o et
M /4n Trebula added to wishiist Matrix about 23 D
hours
NAVE
Jozko Javor3 Jan Trebula rated The Sunday Programme with 9 days
L AL rating: 80
test2@maros.sk Jén Trebula rated Upside Down with rating: 40 9 days
Jan Trebula rated Madagascar 3: Europe's Most 9 days
Wanted with rating: 80
Em Maros Urbancok added to wishlist The Odd Life OF 13 days
! Timothv Green v
notifications  rated movies  wishlist peoplev  recommendations™
5 May 2013 55
Monday Tuesday Wednesday | Thursday Friday Saturday Sunday
79 30 1 2 3 4 5
6 7 8 ol 10 ik 12
13 14 ks 16 7 18 19
20 - 22 23 24 25 26
T 28 29 30 31 4 2





image106.png
Personal Photo

Username i;g05712 TR ie je wybraty Ziadny sibor
JT
First name )
Jan
Last name
Trebula
Password gesve emps; ifyou don't warna change your password)
Email
djjtsunlove@gmail.com
Retype password
Location
Start typing a place name...
Actual password (mcessary for confirmation charges)
Birth date
22/08/1990
Update
Gender

o Male @ Female




image2.png
& media languages . E movies

T —
e (5 «FK» anguage_id s Integer (58 «PKs Ko content id  Integer
& PKoid  Integer (55 <FKs medin id  Integer fish s S
Covaloe s | 1 . & name_english : String
= (5@ name_original : String
(55 0lz0_known as : String
media keywords
kepwords Siubig .
(55 <FKs keyword id 1
5P dtmeger |7 o |G <P media id - 1 Etv_shows
el sSing H media (55 <PK» FKo content id  Integer
(55 <PKs <FK content id  Integer & name_english : String
o relensedue  dte (5@ name_original : String
& durationin_min : Integer Sgialsoknown_as  Stiing
. (S rating in_percent : Integer
] genres S media genres | 1 | i color enum_colors 1 s
PR i e (55 <FKs genre id  Integer
Cavalue Seing. | 1 * |y eFKs media id tInteger
1
0.1 E seasons
(56 PKs <FK» content id tInteger
(55K ty_show,id Integer
= B T Sgvalue Integer
(58 <PKs d tInteger (58 <PK> d tInteger (58 <FK» country_id tInteger T N
(G <FKs country id lnteger | * 1 Egname:Sting | 1 |5 Ko media id :Integer . .
(S name :String ) Dlepiodes
1 (56 <PKs «FKo content id  Integer
. (55 <FK» season id tInteger
. G value Integer
(S name :String
= X
6 <PK- id Integer 6 <PK id  Integer (G <FKs image id s Integer
(58 <FKs country_id tnteger Eapath:Sting | L * | <FKs content id :Integer L 1
(55 <FK state_id  Integer . 1
(S name : String T — 1
(55 <PK> d tInteger *
1 EBpe enum.content Epeople
H abouts H content_abouts imepditeger |1 1Pk oFo contentd: Integer
5 <PKo id tInteger (58 <FK» about d tInteger A cfdidsntegs (55 <K city_of binth id  Integer
Cavalue:Sting | L * | <FKs content id tInteger | * 1 1 (55 <K city_of death id  Integer
N & name :String
. (55 date_of bith :date 1
] media_not_published_yet e o
(55 <PKs FKo content id  Integer & alternate_name : String
(5 height :float
1
e [ET— =
S coent || cenumeratons Heoes i o perron 8
= movie 5] enum_colors S <PKe i Iteger LR peren i rteger 8 <FKo tole
Sitv_show = unknown (S value : String 2l role id Integer (55 <FKs media id
= eprode = black and white
= person = color

= season
N .




image107.png
notifications¥  rated movies wishlist people recommendations

CHANNEL ad Tha CHANNEL
ABC o
REMIND AT REMIND AT

20 Aug 2013 22:00 20 Aug 2013 22:00
Vag i Siee | ke
2 4 21 Aug20130000 21 Aug 2013 00:00
The One Where  nore
Chandler Can't  Nesmiem este

popcomn!




image108.png
notifications  rated movies wishlist people recommendations ™

GENRE

ol raTiNG
2%

= @~ O [EwE =
‘comedy, crime, drama @ \‘  thriller, short drama
RATING 1 e

&L

Spring Breakers




image109.png
notifications¥  rated movies wishlist people recommendations

» 5 GEnRe
action, biography,

GENRE

comedy, animation,
), adventure adventure
K G‘N RATING RATING
2% 9%
T
Kon Tiki

Europe's Most
wishlist = wishlist





image110.png
notifications™  rated movies wishlist people recommendations ™

recommended by loomie

- { ‘ ag Ty
e
Canada L‘,}}l‘{f
& movle
Jack The Glant Silver megs Face/oﬁ Boon Keng
Slayer Playbook Midniaht

movie \a‘l:"ﬂul movie TETRE movie
The Last A Forest Forever  Escape From The Raven The Incredible Back Up
Exorcism Part Ii Planet Earth Burt

recommended recommended recommended recommended recommended recommended




image111.png
= wl B 803

meE=o

APIDemos Browser  Calculator ~ Camera

o m & R

Clock Contacts Custom Dev Tools
Locale
Downloads Email Gallery Gestures
Builder
loomie | Messaging Music Phone

e m H W
“®




image112.png
 wl & 8:04

[CGomie

less searching, more watching




image113.png
& owl @ 94

G0 loomie

3

less searching, more walching

login

sign up

offlin




image114.png
& wl B 804

@9 |oomie

sign up

sign up




image115.png
% wl ® 1025

@9 loomie

sign up

" Username too short -
sign up




image116.png
% wl & 805

I

WISHLIST RECOMMEND NOTIFI

—f3  Snitch (2013) (movie)

Puppentheater Eichstatt:
Josef Und Maria (2007)




image3.png
Clroly

g Nazov

ykonavajii

Doy
Eableno

EHZanre

g Nazov g Nazov

charakterizujii

 obsah
EaIMDBID méte reprezentovat
5 CSFD D maéze reprezentovat

méie reprezentovat

E Filmy

EgNizov

méze reprezentovat

] Seridly mavela
G Nazov
méie reprezentovat

saviazek

5 Ditum narodenia

S Ditum dmtia

H Kiicové slova

(= D Televizne stanice
Eatiszor Eatiszov
hovortsa
s
E Diomentire
Dt wynie  Autor
cabite odnoti | g Hodnotenie
o Hodeteic o Komentir
Clepizady | sanaticaliv
aszov
Poradové
mavela =L
sere Eatiszov
El sa nachidza v -
B Poradove o
mote mat
Elesti | pogepune | SlStin
Eatiszor Eatiszov




image117.jpeg
TIFICATIONS WALL SEARCH RESU

JT added to wishlist The Odd Life
Of Timothy Green

JT rated Madagascar: Escape 2
Africa with rating: 80

T rated The Odd Life Of Timothy
Green with rating: 100

JT rated Django Unchained with
rating: 100

JT rated Matrix with rating: 60

JT rated Upside Down with rating:
60

JT added to wishlist Upside Down




image118.png
& wl B 805

(@O loomie

The Odd Life Of Timothy Green
(2012) (movie)

peter hedges
14 Aug 2012
comedy, drama,
fantasy

In wishlist





image119.png
GO loomie





image120.png
& wl B 11:28

(@O loomie

The Odd Life Of Timothy Green
(2012) (movie)

peter hedges
14 Aug 2012
comedy, drama,
fantasy

In wishlist





image121.png
AW 076
(@O [search Q

RECOMMEND NOTIFICATIONS SEARCH RESULTS

SCRUBS 1/24 - MY LAST DAY

ww. Droadcast: 26032014 01:37
E Remind: 26032014 00:37

FRIENDS 8/17 - THE ONE

<. WITH THE TEA LEAVES
E Broadcast: 28032014 0030
Remind: 27032014 21:30

THE NEW ADVENTURES OF
« OLD CHRISTINE 2/8 -
& \vomeN N TuTION
Broadcast: 20032014 01:30
Remind: 28032014 00:30
FACE/OFF
Broadcast: 2903.2014 02.00

ﬁ Remind: 28032014 2000

S OO =





image122.png
(co)  wl B 7:47

©3

less searching, more watching





image123.png
May 22, 2013 = ul # 7:47

Notifications

The Hobbit





image124.png
& 1152

o EX

ATIONS

I

"
’

i

i

WALL SEARCH RESULTS

Aeromedical (2012)

(movie)

Afos De Calle (movie)
n wishlist

hot betw
TR

Booty Call (2013) (movie)

Califa 33 (movie)




image125.png
mp Component Model

Web Browsar

P,
Android
Applcation

Reguest

WebServer passenger

Dispateher

Active Record

Database





image126.png
deployment Prevdzkova platforma

Po:

sigreSaL Adagter

<HW Dstsbézovy senvers
Catouton

<Posigresal sanens
Databizovy server

Databiza

- T T
=
=2 Team0d server
=
Mozila Firefox chplikaing servers
HTTP, HTML -
\\
-
l
e HITP, JSON,

<Android sppications
Loomie 2pp





image4.png
Hreviews “enumeratians

G «PK> id  Integer =] enum _content

5 <FK> media_id  Iteger

“enumerations
(=] enum_colors

g post at : date
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

=14- person

v chamnels  mediatv_chamnes .
8 «PKo id s Integer L " <R t_channelid tInteger -
EGname :Sang 5 <P i d Ttege

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

o = . e
'guage g «FK» language_id : Integer 58 «PK» «FKo content id s Integer
g «PKo id  Integer 1 ¥ Gh<FKe media id : Integer 8 name_english : String

g value : String
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

5 name_original : String
5 also_known_as : String
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

=

=g 1 -
B Pl 1 nteger B P keywordid |+ . Do
& ¥ 1 - | EReFemednid Hmneda P <P contentid nteger

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime G «PKs <F> content,id : Integer
G release_date : date
5 duration_in_min :Integer
G rating_in_percent :Integer

5 name_english : String
5 name_original : String
5 also_known_as : String
G created_at: dateTime

Elgenres £ media_genres (5 created at: dateTime (55 updated at: dateTime 0
(58 <PK id s Tnteger (58 <FK» genre id  Integer (58 updated_at; dateTime T

5 media_color : enum_colors

g value : String G «FK> media_id : Integer | * 1

g created_at: dateTime | 1 © -
8 updated at dateTime Hlseasons
ot 58 «PK» «FKo content_id s Integer
68 <FKe _show,d  Iteger
- Rvalue: Iteger
] countries 5 media_countries G created_at: dateTime

2 P id Tnteger 8 <Ko country_idsTnteger 8 updated at dateTime
o P d ey 1 | Eer medin dtoteger |
8 name : Sting T

G created_at: dateTime
5 udpated_at : dateTime

e
P <P contentid nteger
g FK seasonid ieger

limages £ content images 0.1 | Eavale  nteger
P g 5 <FK image id Iteger 1 Eaname Sting
& path : Sring & «FK» content id : Integer G created_at: dateTime
- 1 1 (g updated_at : dateTime
g created_at: dateTime | 1 . B P!
i updated s dteTime = A
8 «PKo id s Tnteger 1
G content ype  enum_content Dpeone
abouts £ content abouts o neges 1 00 P o content 4 e
P d Ineger 5 about i Itager | e e e <FK. city_of bith id Itegy

5 «FK> city_of_death_id : Integer
5 name_original : String

5 name_stemmed : String

G date_of_birth : date

c date_of_death : date

G alternate_name : String

5 height : float

- G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

2 <FK content_id : Integer

g value : String . G updated_at : dateTime

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

R f
)

Distates . :
e S <PK i teger Srol T S east st
8o couny & FK stote 4 kg % s 1 v e holesd teger 5 <FKe ole i nteger
Ghrame Sing Ename  Sing g creted st dateTime 4 <FC i d rvege
e et e T e e s
& updated_at: dateTime 5 updated_at: dateTime (58 updated at: dateTime




image127.png
act Project Model

Paginate

wi

Sphine

Javasert

Somware tools
Nokogir

st

Hetpers

Ubraries

Titepicker

Alctuaiizator

Database Selector

|





image128.jpeg
‘omp Mobilnd aplikicia

Support Objects

A

e

‘Active Components

Services
e
Conneotors
‘Android Dabase Portal Database
e
Uibraries
‘Android Query ‘Aotion Bar Sherloskc ‘Android Support Library





image5.png
Meno film Rok filmu od 20032010 Zaner: drama Trvanie fim:

Rok  Zaner Dizka filmu Rating

2003-05-08 drama 113 70
2004-03-25 drama 102 61
2004-10-19 drama 94 55
2003-05-08 drama 95 55
2004-05-27 drama 119 58
2004-11-17 drama 61
2003-02-27 drama 2
2008-03-06 drama 111 73
2003-01-11 drama 61
2005-05-24 drama 92 72
2003-01-28 drama 45
2010-10-01 drama 82 10
2003-10-09 drama 109 75
2005-12-19 drama 48
2004-10-28 drama 152 77

2005-09-14 drama 108 70




image6.png
oy

mézu mat mnoho.

mézu mat mnoho.

mézu mat mnoho

E Zanre

G Nazov G Nazov G Nazov
charakterizuji
] Obsah
108D e reprezentovat
5 CSFD D méZe reprezentovat.
— méie reprezentovat
E Filmy
GaNszov
méze reprezentovat
] Seridly mavela
G Nazov
Hosoby méie reprezentovat
G Meno saviazek

5 Ditum narodenia
S Ditum dmtia

H Kiicové slova

lrektady
awe
ke

mézu mat mnoho

oy e
G Nezov G NEzov
hovrisa
st
Emedia Dkomentire
2 Ditum wdania At
adltke hodnati | 28 Hodnotenic
£ Hodnotenie EaKomentir
Dpasdy |sanaticay
G Nezov
& Pordové
mé vela =
o G Nezov
Ss. sa nachidza v -
aPoradovt o
méte mat
EMests | mogepuie | Sty
G Nezov Nz




image7.png
H translations

G «PK> id  Integer
5 «FK> translatable_id  Integer
G translatable_type : String
G value : String

53 language : String

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

 tv_channels
(58 <PK> d tInteger
(S name : String
(5 created at: dateTime
(55 updated at: dateTime

] media_tv_channels
1 R P t_channelid  Integer
(55 <FKs medin id  Integer

H med

languages
Slanguages 6 <FK- languge_id : Integer
L[EBPGidiieger |1 v g upe medin id: Integer

g value : String
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

=

G «PK> id  Integer
g value : String

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

=g

(55 <FKs keyword id
| 5 <Ko media id

e
P d Ineger
Cavlue : Sng

g creted st dateTime
o updated st doteTme

o
P gemreid nteger
P medis i Iteger

E countries =] media_countries

5 «FK> country_id :Integer

5B PKe id s Integer 5 <FK> media_id : Integer

g name : String
& created_at: dateTime
5 udpated_at : dateTime

. .

H content
(58 <FK» image id  Integer
5 <FKo content id  Integer

s
P d Ineger
Capath :sing
 reted st cateTime
o updated st doteTme

ages

I

1 content_abouts

G «FK> about_id  Integer
2 <FK content_id : Integer

H abouts

G «PK> id  Integer
g value : String

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

H states

G «PK> id  Integer
5 «FK> country_id :Integer
5 name : String

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

G «PK> id  Integer
| G «FK> country_id :Integer
G «FK> state_id :Integer

5 name : String
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

Hreviews

G5 «PK> id  Integer
5 <FK> media_id  Integer
5 author : String

G rating_in_percent :Integer
G post: String

g post at : date

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

101 1
1
H media
5 «PKs <FK> contentid : Int
(6 release_date : date
(5 duration._in_min : Integer
(5 rating_in_percent : Integer
(55 created st :dateTime
(55 updated_at: dateTime
1 | R media_color enum_color
1
0.1
1
T 1
] contents

G «PK> id  Integer
53 content_type : enum_conte
cgimdb_id : Integer
& csfd_id : Integer
1| Gy created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

Hroles

G «PK> id  Integer
g value : String

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

1

“enumeratians

5] enum_content “enumeratians

=] enum_colors

=10-movie
S1-tv_show =2- unknown

=2 season =1 black_and_white
13- episode =10~ color

=14~ person

 movies

5 «PKs <FK> content,id : Integer
5 name_english : String
5 name_original : String
5 also_known_as : String
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

0.1

H tv_shows

5 «PKs <FK> content,id : Integer
5 name_english : String
5 name_original : String
5 also_known_as : String
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

eger

0.1
1

[ seasons
(56 <PK» FKo content id  Integer
5 <FK _show_id  Integer
(S value : Integer

G created_at: dateTime
B updated_at : dateTime

1

e
P <P contentid nteger
g FK seasonid ieger
el teger
Eaname:Sting

g creted st dateTime

& updoted st dateTime

0.1

nt =
1 0.1 ER P P contentid rtege

e FKo ity o bithd Tnteger
P cit_of deah id Integer
Caname.orginl: Sing
Eaname_stemmed  Sing
e date o bt date
o dteofdeath date
ahernate_name : Sang
aheight:loat
g creted gt dateTime
o updated st doteTme

1 1

=

5 «FK> person_id tInteger
B <FKo role_id  Integer

H cast ist

5 «FK> person_id tInteger
5 «FK> role_id :Integer
5 <FK> media_id  Iteger
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime




image8.png
y 4

Domov Filter Statistiky Program Databéza . Recobenders

‘The Twiligh Saga: Breaking Davwn - Part 2 (2012)

Prihlasenie
User.

s ®
1

Statistiky

bl bl bls

ne boscoffc perormance h -

Novinky

bl bl novinks

Hlavna stranka

bl2 blaPrahs oslavi vyrofi Jamese Bonds bensfiénim koncertm Je mu

astilejey M€

dobré kondici! Agent Jamsz Bond pomy<ing ssmif 2o Prahy na benehéni festival Film pap—
Music Prague 2012, ktary zfadil do programu nejvétél hudsbni hity = padesatilers.
hiscorie flm © agentovi 007. Spaciaini JAVES BOND CONCERT bude v kiné Pramisra Mauriz
Cinemss v praeks Hostivafi uf 17. listopadu od 19 hodin mauibh,

Donsz
Racéi =i vrszim citron = pomeranéam do oka, neE vidét tento zridné praduidateiny = orenie

plochy 3 subjektivn@ tihodinovy fim znova, jehos nizev v originsle ('PleSata o L
kadsnice") je na celém projekeu to nefzsjimavéisi. Pokud vas samozfsimé nevrusuje

Eroznznove povadlé chlu psté pandéra nsba holohlavs Paprike./// Scendrits Jensen.
keery za sebou ma kvalit filmy jako Adamova jablka nebo Vévodkyn, snad ani

i Proin
viverrs leo ut

nemie byt sutorem testu k této vyvFens versi snimku Mamms Miat/// Slumné Itélie odie
2 Zuno nen straktivn filmovou loksei = tematizsce rakoviny nsznimym tabu, cof by cursbitur
== jesti dalo niet, kiyby vétiina dizlogi nsbyls tvofens = nsjrapnEiEich k 152 2 malesuads
ridoby romanticks atmosféra ze zabérd na vychazsjici mésicek nsbo zapadafici Vestibulum 2
<lunizko, Blink. 25 % [Kinc] welisuame T
seton2
+ ssstons

e




image9.png
Domov Filter Statistiky Program Databaza Recobenders

Pravée

ament Imdb Prihlasenie

R Csfd

 Holka)

SMS X Filmy

Ine Serialy





image10.png
£l Webspoutivatelia £l WebiRoly

ykonavajii "
G email g nazov
Eghesto
& obsah & Web:Rebricek
E3IMDBID Zoraduje | i poradie polosky

cacsoD Catyp rebricka




image11.png
[ web_users

G «PK> id  Integer =] web_roles_users

5 email: String 5 «FK> web_user_id : Integer
5 encrypted_password : Sring 1 & <FKs web_role id :Integer

sword_token: String
sword_sent_at : dateTime

count; Integer web_charts
55 current_sign_in_t : dateTime Soids

G st sign_in_at: dateTime
5 current_sign_in_ip : String
5 last_sign_in_ip : Sting

G failed_attempts : Integer

5 unlocked_token : String

G locked_at: dateTime

5 authentication_token : Sting
G created_at : dateTime

5 updated_at : dateTime

G «PK> id  Integer
5 «FK> content_id :Integer
G rating : Integer

5 position : Integer

g genre : String

5 chart_type  Iteger

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

[ web_roles
(58 <PK> d tInteger
(S name : String
(5 created at: dateTime
(55 updated at: dateTime

] contents
(58 <PK> d tInteger
(55 contant fype : enum_content
& imdbid : Integer
(55 csfdid Integer
(5 created at: dateTime
& updated at: dateTime





image12.png
H translations
(58 <PK> d tInteger
(55 <FK translatable id :Integer
(5@ translatable type : String
(S value : String
(5@ language : String
(5 created at: dateTime
(55 updated at: dateTime

Hreviews

P 4 g

[ R —

2 wtor g

[ —

2 o g

T oot e

2 et ateTime

. 8 updsed - deTime
o Dlmecie v channch

G «PK> id  Integer 1" <P t_channelid  nteger -
5 name: String 5 <FK> media_id : Iteger
G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

H med

languages .
ltanguages a<FK- anguage.id Integer
GaePKoid nteger |1+ g K media id Integer

g value : String
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

“enumeratians

5] enum_content “enumeratians

=] enum_colors

=10-movie
S1-tv_show =0~ color

=2 season 1 black_and_white
13- episode =2- unknown

=14~ person

 movies

5 «PKs <FK> content,id : Integer
5 name_english : String
5 name_original : String
5 also_known_as : String
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

0.1

E keywords 5 media_keywords 111 1
B Pl 1 nteger (58 <FKs keyword id H tv_shows
o ented ot ateTme |1+ Seomedoid 3 = media 5 PK- <FKo content id Integer
S5 updated at dateTime A nomalized value  flost G PK <FKo content i Integer | | S8 name_english :Sring
o reease e e S8 name_original : Sting
5 duration_in_min :Integer S also_known_s; String
(S8 rating_in_percent  Integer Scrested ot doteTime
E genres [ media_genres G created_at: dateTime A updated at: dateTime 01
(5 PKo id Integer 5o genre_id Integer Saupdated st dnteTime 1
(S value : String Lo EReFG mediaid:Integer |+ 1 | ERmedia.color s enum.colors
g created_at : dateTime -
S5 updated at dateTime seasons
‘u " 5 «PK» «FK» content_id : Integer
& <FKo tv_show_id nteger
- e value Integer
= countries 5 media_countries G created_at: dateTime
(5 Ko country id : Integer updted st dateTime
g «PKn id : Integer L - updated_:
[E 1 58 <FKo meci id: Integer . N
& created at: dateTime
55 udpated_at : dateTime h
= episodes
58 PK- <FKo content id Integer
(58 <Ko season id : Integer
Dlimages T 0.1 | ERvelue nteger
S8 name : String
5 PKe id Integer G Ko image id  Integer 1 )
S8 pith : St 5 <FKo content id: Integer (S created at: dateTime
P 9 . 1 1 updted st dateTime
g created_at : dateTime | 1 . @ updated ¢
55 updated_at : dateTime P :
£ «PKn id : Integer 1
5@ content_type : enum_content. =
Eabouts ] content_abouts E-H’vf:bf‘l:'w 1 0.1 5@ <PKs «FKs content id: Integer
2 «PKs id 1 Integer @ «FK» about id : Integer l csfdid: Integer 58 <FKs city_of_birth_id : Integer
: . <FKs content id Iteger 1| E@created at: dateTime 58 FK> cty_of_death id : Integer
(S value : String L= id : Integ S5 updated at dateTime s of-death

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

H states

G «PK> id  Integer
5 «FK> country_id :Integer
5 name : String

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

Hroles

G «PK> id  Integer
g value : String

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

G «PK> id  Integer
| G «FK> country_id :Integer
G «FK> state_id :Integer

5 name : String
G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime
1

5 name_original : String
5 name_stemmed : String
G date_of_birth : date

c date_of_death : date
G alternate_name : String
5 height : float

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

1 1

=
<P person_id teger
e role 14 nteger

H cast ist

5 «FK> person_id tInteger
5 «FK> role_id :Integer
5 <FK> media_id  Iteger
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime




image13.png
Movie year

Movie cast

Rating [%]: 80 - 100

Fiter

No media match to your search.




image14.png
5 Web:Pouzivatelia

G email
Eghesto

ykonavajii

upozoriuji
5 WebzNotifikicie

G5 poznamia

et

g nazov

EHwet

ebricek

G poradie poloky.

g G typ rebricka
upozoriuji na zoraduje
Emedia
(5 Datum vydania S Otsah
€5 Ditka méze reprezentovat | FHIMDEID
5 Hodnotenie ERCSIOID




image15.png
[ web_users

G «PK> id  Integer
5 email: String

5 encrypted_password : Sting

@ sword_token: String
sword_sent_at : dateTime

G st sign_in_at: dateTime
5 current_sign_in_ip : String

5 last_sign_in_ip : Sting
G failed_attempts : Integer

5 unlocked_token : String

G locked_at: dateTime

5 authentication_token : Sting
G created_at : dateTime

5 updated_at : dateTime

1

[ web_noti

G «PK> id  Integer
55 «FK> web_user_id : Integer
5 <FK> media_id  Iteger
G note : String

(G remind at : dateTime

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

] web_roles users

5 «FK> web_user_id : Integer
1 L] G <FKs web_role id :Integer

] web_charts
(58 <P d tInteger
(58 <FKs content id tInteger
& rating : Integer
(5@ position : Integer
(58 genre :String
& chart type :Iteger
(5 created at: dateTime
(55 updated at: dateTime

H media

G «PKs <F> content,id : Integer
G release_date : date

5 duration_in_min :Integer

G rating_in_percent :Integer

G created_it: dateTime

G5 updated_at : dateTime

5 media_color : enum_colors

[ web_roles

G «PK> id  Integer
5 name: String

G created_at: dateTime
c updated_at : dateTime

] contents
(58 <PK> d tInteger
(55 contant fype : enum_content
& imdbid : Integer
1| Egcsfdid :Integer
(5 created at: dateTime
& updated at: dateTime

0.1




image16.png
D Webstogger
st

5] Web:ModelPouzivatefa
(5@ Hiicove slovo
caviha
Ristota

& Web:Pouzivatelia wykonivaji & web:Roly
G email Egnazov
Eghesto

zaznamenava akd

upozoriuji

& Web:Notifikicie & Web:Rebricek

G5 poznamia G poradie polozky
g G typ rebricka

upozorfuji na zoradije

H media
(5@ Ditum vydania Sobsn

E@ Dika méte reprezentovat | “HIMDEID
8 Hodnotenie gl D




image17.png
Hweb roles

6 PKe id s Integer

. 1| Egname: Sting ) web og_data_users
S created_ats dteTime

G updated st dateTime

] web_roles users

5 «FK> web_user_id : Integer
5 <FK> web,_role_id  Iteger

G «PK> id  Integer

1 6 <FK- userid s Integer
68 <FK-viewsd_userid Integer
G target Integer
6 crested_at dateTime

1 1 - 8 updated_at : dateTime
=) web _users

G <PKo id nteger

5 email : String & web_not jons

6 enciypted_pasaword  Sting 1 N G <PK i Iteger

sword_token  String 6 <FK- web_userid s Integer
sword_sent_st dateTime 6 <FK- medin_id Integer
G remember_created_st: dteTime Pk id g note : Sting

] web_user_models

count : Integer | B <Ko web_user id s Tnteger (58 remind.t : dateTime
5 current_sign_in_at : dateTime 1 i type s preference type 58 createdat:dateTime
G last_sign._in_at: dateTime G value : Stiing 55 updated.at:dateTime
5 current_sign_in_ip : String 5 confidence :float
5 last_sign_in_ip : Sting 5 count:Integer B
G failed_attempts : Integer G created_at: dateTime
5 unlocked_token : String G updated_at : dateTime
G locked_at: dateTime 1
5 authentication_token : Stiing "
G created_at: dateTime Smeds
S5 updated at: dateTime G «PKs <F> content,id : Integer

G release_date : date

“enumeratians
5 duration_in_min :Integer

1 (Elpreference.type S ating_in_percent. Integer
=0 keyword G crested_at dateTime
=1-geme GG updsted._at: dateTime

{56 medin_color: enum_colors

R 0.1

1

] web log_data_contents web,_charts
@ «PK» id : Integer El contents @ «PK» id : Integer
6 <FK- userid s Integer 7K 1 Iteger 6 <FK- content_id Integer
6 <FK- content_id :Integer S content type s enum_content| 1+ | 5 ating s Integer
Sasouree g © 1 Caimdbid:Dnteger G positon  Integer
& created at: dateTime o cofd i Iteger S genre s String
55 updated. at: dateTime G created at: dateTime S5 chart type Integer

6 updsted._at: dateTime G created at: dateTime

G updated_at : dateTime




image18.png
D Webstogger
st

5] Web:ModelPouzivatefa

opisuje

5 Web:Pouzivatelia
(5 emal

Egheslo

@meno

@ lokalita

(5@ pohlavie

(53 détum narodenia
S fotografia

£ WebsRoly
Eanio

zaznameniva aktivity

upozorii
= Web: =) Web:Rebricek

G poznimka a poradic palozly
, i typ rebricka

upozoriuji na zoradije

Swedia E obsah

B Dty | -
8 Dizka méze reprezentovat | = -
5 Hodnotenie —




image19.png
<enumeration
l preference_type

=0~ keyword
=1-genre

] web_user_models
g PKo id
(58 <FK» web_user id tInteger
S type  Integer
G value: preference type
(5 confidence :float
(53 count  Integer
(5 created at: dateTime
(55 updated at: dateTime

] web_roles users

5 «FK> web_user_id : Integer
5 <FK> web,_role_id  Iteger

I

1
[ web_users

(58 <PKs d tInteger

(55 <K city id tInteger

(58 <FK» country_id :Integer

(55 email:String

(55 usemame :String

(S frst name : String

(5@ fast_name : String

(58 gender: String

(5 birth_date : date

(5@ encrypted_password : String

(5@ reset_ password.token : String

(5@ reset_pasaword_sent.at:dateTime

(S remember_created at:dateTime

(5 sign in_count : Integer

(55 current_sign_in_at : dateTime

(58 fast_sign_in_at : dateTime

(55 current_sign_in_ip : String

(58 fas_sign_in_ip : tring

(5@ faled attempts  Integer

(55 unlocked_token :String

(S locked at : dateTime

(55 authentication token : String

(5@ provider :String

GG uid :String

(5@ photo_file_name : Sring

(5@ photo_cantent type : String

(5@ photo_filesize - Integer

(5@ photo_updated_at: dateTime

(5@ ltitude : double

(5@ longitude : double

(5 created at: dateTime

(55 updated at: dateTime

1

1

| web_log_data_contents
G «PK> id  Integer

5 «FK> user_id :Integer

5 «FK> content_id :Integer
G source :Integer

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

[ web_roles

G «PK> id  Integer
1| Egname : Sting
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

lists

[ web.s

G «PK> id  Integer
55 «FK> web_user_id : Integer
5 <FK> movie_id  Integer
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

1
H movies
(55 <PK» <FKo content id  Integer
(5 name_english : String
(5@ name_original : String
(5 0lz0_known as : String
(5 created at: dateTime
(55 updated at: dateTime

0.1

1
] contents

G «PK> id  Integer
5 content type : enum_content | 1
cgimdb_id : Integer

5 csflid tInteger

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

e

G «PK> id  Integer
5 «FK> user_id :Integer

5 <FK> viewed_user_id :Integer
G target : Integer

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

G «PK> id  Integer
55 «FK> web_user_id : Integer
5 <FK> media_id  Iteger
G note : String

(G remind at : dateTime

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

1
H media

G «PKs <F> content,id : Integer
G release_date : date

1 G duration_in_min : Integer
G rating_in_percent :Integer
G created_it: dateTime
G5 updated_at : dateTime

4.1 | E@media_color enum_colors

[ web_charts

G «PK> id  Integer
5 «FK> content_id :Integer
* | Ggrating : Integer
5 position : Integer
g genre : String
5 chart_type  Iteger
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime




image20.png




image21.png
g aktivita

zaznamenava aktivity

5] WebzHodnotenia

g hodnotenie si autormi

st autormi
5] Web:Komentare

G komentir

opisuji

hodnotia

Cgistota

opisuje

5 Web:Pouzivatelia

Eemai
S o ] WebsRoly
& meno RNV vz

g lokalita

& pohlavie
5 ditum narodenia
@ fotografia

G5 poznamia

19 G typ rebricka
upozoriuji na zoradije
Eimed £l obsah
B Dt vydnia | G MoED
5 Diska moze reprezentovat | (% Cspp

5 Hodnotenie




image22.png
L web_roles_users 5 web roles
v o e | e b T
i 55 «FK» web _role_id : Integer A name : String web_log_data_users
S K vt tole i e 5 cremed ot dateTime ot
5 «PKs id  Integer - 8 updated_at : dateTime b id dnteger
i 5t user 0 nsger
(5 «FK» web_user_id : Integer (5 «FKs viewed, id : Integer
5 <FKo media_id - Iteger ) . . S trget g Y
B g = (55 created_at:dateTime
& crsted st doteTime P e o apdmed ot dmeTime
ey N
g 7. couny . eger
g el S —
——— kT puc) G Ko nteger
it St name: S g -t webvrer i Ineger
Eﬂ" k‘ 2 -trp (5@ last_name : String £ web_wishiists o -FK. medin 4 teger
S0 ke Eagender Sting. 5 <P id s Integer @ note : Sting
g ERbith e drte 58 <FKo web,_uzer id  Integer (S remind._at: dateTime
B enanptedprsord Srng L. e movied Integer (55 created_at:dateTime
oy @ reset_password token : String (68 created at dateTime 4 updated at dateTime

G reset_password_sent_at : dateTime
5 remember_created._at: dateTime
G sign_in_count : Integer g
5 current_sign_in_at  dateTime

g Pk id
5 «FK> web_user_id : Integer
5 type tInteger

G updated_at : dateTime

g value preference ype oot gt dateTrme 1 A
G confnce oat T 1| e onin . S Hnows :
B countihteger Ealsssign.n_p Sing PR < content i Tneger Smedia
@ created at: dateTime € failed_ttempts :Integer i name,english s Sring 6 «PKe <FKs content_id : Integer
5 updsted s  dteTime o unlocked foren: Srng e e o relssedte dte
6 locked_at: dateTime 2 s Ko a5+ Sing 1 1 duration in_min :Integer
g authenticaton token  Sting [l i rating n_percent tege
provider g [y o crested - dereTime
= rp—— i Sting o updoed st doeTime
. i photo.fie name :ting o medis ctor  anum_colors
P d Ineger Ea phote-contnt ype Sing 01
<P web_user i nteger o phote-fle s eger )
St med gt oo updned s qaeTine 1 Debcharts
Capost  Sting o loude. doubls contents -
8 created st dateTime [ - dE" ; i
Bhupdated st doteTime et ats dateTime o comtent types enum_content | 1+ | caing ket
. S updated_at: dateTime g imdb_id : Integer £ position : Integer
B e e & bene. wing
o crestedt: direTime o char ype htege
o updsed st dseTime o crsted o cateTme
1 & updated. ot dateTime
el Jog_data_contents
P 4 nteger )

5 «FK> user_id :Integer
5 «FK> content_id :Integer

& source : Integer .
G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime





image23.png
H translations

G «PK> id  Integer
5 «FK> translatable_id  Integer
G translatable_type : String
G value : String

53 language : String

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

 tv_channels
(58 <PK> d tInteger
(S name : String
(5 created at: dateTime
(55 updated at: dateTime

g
o P d Ineger

1| Cavale: Sng
Eaneod:Integer
g creted gt dateTime
o updated st doteTme

=

G «PK> id  Integer
g value : String

g neo_id :Integer

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

e
P d Ineger
Cavlue : Sng
Eaneod:Integer

g creted gt dateTime
o updated st doteTme

H countries
(55 <PK> d tInteger
(S name : String
neo_id :Integer
(5 created at: dateTime
(55 udpated at: dateTime

s
P d Ineger
Capath :sing
 reted st cateTime
o updated st doteTme

H abouts

G «PK> id  Integer
g value : String

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

H states

G «PK> id  Integer
5 «FK> country_id :Integer
5 name : String

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

] media_tv_channels

55 «FK> t_channelid tInteger
5 <FK> media_id : Iteger

H med
(58 <FK» anguage_id :Integer
(55 <FKs medin id  Integer

languages

=g

FK keyword d

P medind
normalzed el float

o

£ «FK> genre_id : Integer
G «FK> media_id : Integer | *

] media_countries

5 «FK> country_id :Integer
5 <FK> media_id : Integer

H content

G «FK> image_id  Integer
2 <FK content_id : Iteger

ages

I

1 content_abouts

G «FK> about_id  Integer
2 <FK content_id : Integer

G «PK> id  Integer
| G «FK> country_id :Integer
G «FK> state_id :Integer

5 name : String
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

Hreviews

G5 «PK> id  Integer
5 <FK> media_id  Integer

“enumeratians
=] enum_content

“enumeratians
=] enum_colors

=10-movie
5 author : String =

5 S1-tv_show 0~ color

G rating_in_percent :Integer oo =11- black_and_white
& post: String 13- episode =12- unknown

g post at : date
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

H media

G «PKs <F> content,id : Integer
G release_date : date

5 duration_in_min :Integer

G rating_in_percent :Integer

G created_it: dateTime

G5 updated_at : dateTime

5 media_color : enum_colors

0.1

] contents

G «PK> id  Integer
53 content_fype : enum_content
cgimdb_id : Integer
& csfd_id : Integer
1| Gy created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

Hroles

G «PK> id  Integer
g value : String

G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

1

0.1

5 «FK> person_id tInteger
B <FKo role_id  Integer

=14~ person

 movies

5 «PKs <FK> content,id : Integer
5 name_english : String

5 name_original : String

5 also_known_as : String

g neo_id :Integer

G created_at: dateTime

G updated_at : dateTime

=g o
5 4PKs <P contentd e
5 name.engloh Swng
5 mame-orgol: g
. imoun ¢ Sing
g cresedoe ecTime

(55 updated at: dateTime
Aupdsteds 01

1

[ seasons

5 «PKs <FKs content,id : Integer
& <FKo tv_show_id : Integer

G value :Integer

G created_at: dateTime

B updated_at : dateTime

1

e
P <P contentid nteger
g FK seasonid ieger
el teger
Eaname:Sting

g creted st dateTime

& updoted st dateTime

=
0,16 P <P contentid rkeger
e FKo ity o bithd Tnteger
P cit_of deah id Integer
Caname.orginl: Sing
Eaname_stemmed  Sing
e date o bt date
o dteofdeath date
ahernate_name : Sang
aheight:loat
Eaneod:Tneger
g creted gt dateTime
o updated st doteTme

B 1 1

H cast ist

5 «FK> person_id tInteger
5 «FK> role_id :Integer

5 <FK> media_id  Iteger
G created_at: dateTime
G updated_at : dateTime

=





image24.png
5] WebzLogger

G aktivita
] Webevatahy
Gt
G stav
aktivits | websPouth
G email ponsugs | Websol
Ganézov
] WebsHodnotenia g meno &
= 5 lokalita
G hodnotenie St autormi| 2 pohavi "
hiavie st autori
8 Gstum rrodenia S WebSteny
G fotografia siadresiti | G Stotus
< autormi (e aktivita
] Web:Komentare = WebzRebricek
(55 komentar g poradic polotky
zoraduje
] Obsah
hodnotia DB
SO

i Hodnotenie.




image25.png
1

£ web_ratings
g <PKo id Integer
5 <FK> web_user_id : Integer

“enumerstion»
2 preference_type

S0~ keyword
=1-genre

] web,_user_models
Pk id

55 <FKn web_user id s Integer
g type id: Integer

o5 value: preference type
o5 confidence

25 count: Integer

o crested_at

o5 updsted_at

Dlweb reviews
G <P i Iteger

G <FK web_user id: Integer
6 <FK media_id: Integer
€ post: ting
 created ot

8 updated ot

&
& _roleid:
5 webroles : web_roles

1

Dlweb_users
G <P 1 Iteger

8 <G ity id: Integer

€8 <FK county_id: Integer
g email: String

€ usemame: Sting

I birth_date
£ encrypted_password : tr
5 reset_password token
5 reset_password_sent at
g remember_created_at

5 unlocked_token : String
g locked_at

5 authentication_token :String
5 provider

5 uid: String
& photo_file_name: String.
5 photo_content_type:
5 photo_file_size: Integer
& photo_updated_at

e atitude

5 longitude

I created_at

i updated_at

1
] web_log_data_contents

g <PKo id Integer
5 <FK» user_id  Integer
£ <FK> content

E] web_log_data_users
g <PKo id  Integer g <PKo id Integer
5 <FK» user_id  Integer 5 <FK> user_one: Integer
6 <FK> viewed_user_id :Integer | | (58 <FKs user_two Integer

] web_retationships

5 target s Integer
o crested_at
o5 updsted at
] web,_walls
55 <Po id i nteger
e user d_from Integer
Lto: Integer
o status  Sing
e sctive: Boolean
+| g crested at
updsted_at
] web,_notifications
] web,_wishists P id: nteger

5 <FK> web_user.i
£ <FK> medium |

g <PKo id Integer

5 <FK» movie_id : Integer

o crested_at
o5 updsted_at
1

] movies 1
g «PKo <Fo content, S meda
8 name.english: St 55 <Pko <FKn content id s Integer
e nsme_orignal: St i elease_date
o5 sso_known_ss: tring 11 G duration in_min: Integer
g neo_id : Integer 6 rating_in_percent
o crested_at g created ot
o5 updsted_at g updated_at

- 0.1 | Eiimediecolor: enum_colors

1
1 ] web_charts

£ contents Ko dTneger
55 <Pko d s nteger 55 <FKn content.id s Integer
o5 content type: enum_content | 1 * | g rating: Integer
e imdb,d Integer e positon; Integer
o5 csfd i Ineger o5 genre: String
o crested_at e chart type: Integer
o5 updsted_at o crested_at

o5 updsted_at




image26.png
] Web:ModelPouzivatela

DWebsiogger
casise e
e Websatany
o
cazmameniva skt * ivovatha
I WebsPoutvateia
— s ko | WebsRoly
g hodnatenie oo Elmeno —
siautormi | 2 ollita
o peblove o
N B
s g fotografia s it
] Webskomentire Bfotogrf
g fomentir apororiit
amanatous
T S WebsRebriek
3 pomnimis g pordic pody
s o revs
zoraduie
loban
catos

mote reprezentovat | ¥ cep p





image27.png
£ web_ratings
g <PKo id Integer
£ <FK» web_user
5 <FK» media_id : Integer
i value: Integer
I created_at
i updated_at

Dl web_per.user
g <F dInteger
8 keywords

& creted st
8 updated ot
€ defta: Boolean

“enumerations
5] preference_type

=0- keyword

=1-gemre

Pk id
£ <FK» web_user
g type.id: Integer
5 value: preference type
5 confidence

5 count :Integer

I created_at

i updated_at

web.reviews
55 <Pko id i nteger

55 <FKn web_user id s Integer
55 <FKn medisid s Integer
g post: St
o crested_at
o5 updsted_at

1| g <F> country i

&
& Y
g websroles  web.oles

1

1

Dlweb_users

g <PKo id Integer
I <FKs city_id : Integer

£ email: String

3 last_name: String.
& gender String.

I birth_date

£ encrypted_password : tr
5 reset_password token : String
5 reset_password_sent at

G remember_created_at

I sign_in_count :Integer
5 current_sign_in_at

(e lastsign
1| g currentsig
e st sign_in_ip String
o ailed_stiempts Integer
o5 unlocked token: Sting
e locked ot
o5 suthenticstion_token: String
e provider: Sting
o5 uid: String
25 photo_file_name; Sting
55 photo_content type: String
e photo_filesize: Integer
1| g photo_updated_st
oy atitude
g longitude
o crested_at
o5 updsted_at

+String

1
] web_log_data_contents

g <PKo id Integer
£ <FK> user
& <FK» content id

E] web_log_data_users
g «PKo id Integer

G target :Integer
e created_at

& updated_at

] web_wishiists
G <P 1 Integer

68 <FK web_user id: Integer
8 <FK movie.id: Integer
 created ot

8 updated ot

1
£ movies

g «PKo <Fko content_id : Integer

g name_english : tr

5 name_original : String

5 also_known_as: String

g neo_id  Integer
I created_at
i updated_at
1
01 1

Dl web_per movie
g <F dInteger
g keywords: String
g creted ot

8 updated ot

€ defta: Boolean

g <PKo id Integer
ontent_type : enum_content

] web_retationships

G <P 1 Iteger

8 <FG userone: Integer
& <FKn user two  Integer

Il webwalls

g <PKo id Integer
5 user_id_from: Integer

5 user_id_to' Integer
5 status : String

« | g active: Boolean
e created_at
i updated_at

] web_notifications
G <P i Iteger

G <FK web_user id: Integer
€ <FKs medium jd: Integer
g note

g remind_at
g creted ot

8 updated ot

1 1
£ media

g «PKo <Fko content_id : Integer

G release_date

£ duration |

£ media_color : enum_colors

01

£ web_charts

g <PKo id Integer

5 <FK> content id : Integer
+ | Egrating : Integer

5 position  Integer

g genre: String.

6 chart_type: Integer

e created_at

i updated_at

] web_managed_keywords
g <PKo id Integer
5 <FK» user_id  Integer
5 <FK> keyword_id : Integer
£ <FK> medium_id  Integer
e direction :String

g <FK> keyword_id.
£ <FK> media_id
g normalized value
Gt idf : float

1

= keywords
5 oPko diTnteger | 1
o5 value: Sting
o5 neo_id: Integer
o crested_at
o5 updsted_at
1
1
] web_per keyword
5 oFke id s Integer
o users: String
o crested_at
o5 updted at
e delta: Boolean




image28.png
Retype password

Username can't be blank

Sign up





image29.png
] WebsLogger ] WebsModelPousivatela

g okivia g Hiorisovo
Eavie
Zammameniva sktiits | Egistets Sicy
o
- Caoav
S eerm—am—— sivovatsha
s I WebsPoutvateia
iy suma_X2 = il v
Hame g email ko | ] WebRoly
iz
Pt
o peblove sinutori | I Webiteny
S - . | (g détum narodenia ) =l
S fodnotenia | stautormi | & fotografia s adresiti_| & Satus
Siee S  aeivta
i e—
D WebsKomentire Sisi g
e 3 pomnimis @ poradic polody
s o revs
. e
Eloban
: eatos
eprezemonat | LD
£ webs cbmin
I WebsRebricek
Eatyp rebicia

5 pocet poloiek




image30.png
£ web_ratings
g <PKo id Integer
5 <FK> web_user_id : Integer
5 <FK» media_id : Integer
i value: Integer
I created_at
i updated_at

Dl web_per.user
g <F dInteger
g keywords: String
g creted ot

8 updated ot

€ defta: Boolean

“enumerstion»
2 preference_type

=0 keyword

=1 gente

Pk id
£ <FK» web_user
g type.id: Integer
5 value: preference type
5 confidence

5 count :Integer

I created_at

i updated_at

web.reviews
55 <Pko id nteger

55 <FKn web_user id s Integer
55 <FKn medisid s Integer
g post: St
o crested_at
o5 updsted_at

] web_similarity_user_characteristics
G <FK» user_id  Integer
5 sum_x: Double

e created_at
i updated_at

1

Dlweb_users

g <PKo id Integer
I <FKs city_id : Integer 2

1| @ <F> country_id: Integer

£ email: String
5 username : String

& gender String.
I birth_date

£ encrypted_password : tr
5 reset_password token : String
5 reset_password_sent at 1
g remember_created_at

& sign_in_count : Integer

5 current_sign_in_at

5 lest_sign.i 1
1 | i current_sign_in_ip  String.

5 last_sign_in_ip : String

3 failed_attempts : Integer

5 unlocked_token : String

g locked_at

5 authentication_token :String
I provider  String.
5 uid: String
& photo_file_name: String.
5 photo_content_type : String
5 photo_file_size: Integer

1 | G photo_updated_at
e atitude
5 longitude
I created_at
i updated_at

1
] web_log_data_contents

g <PKo id Integer

£ <FK> user
& <FK» content id

E] web_log_data_users
g <PKo id Integer
5 <FK» user_id  Integer
5 <FK> viewed_user_id  Integer
G target :Integer
e created_at
i updated_at

£ web_roles_users
G <FK» web_user_id : Integer
5 <FK» web_role_id : Integer
£ websroles : web_roles

Il web_wishiists

g <PKo id Integer
5 <FK> web_user_id : Integer
5 <FK» movie_id : Integer
I created_at

i updated_at

5 name_original : String
5 also_known_as: String

g neo_id  Integer
I created_at
i updated_at
01
1
01 1

Elweb_per movie
g <F d Integer
g keywords: String

I created_at
g updated_at
5 delta: Boolean
1
1
g <PKo id Integer
5 content_type : enum_content | 1
1

] web_retationships
G <P 10 Integer

8 <FG userone: Integer
8 <FK user two: Iteger

Il webwalls
g <P 1 Iteger

g <PKo id Integer
6 <FK> web_user_id : Integer
5 <FK> medium_id  Integer

g remind_at
e created_at
i updated_at

1
Dlmeda

g «PKo <Fko content_id : Integer

G release_date
5 duration_in_min  Integer
5 rating_in_percent : Integer
I created_at

g updated_at

£ media_color : enum_colors

£ web_charts
g <PKo id Integer
5 chart_type: String.
5 <FK> content id s Integer
5 count : Integer
I created_at
i updated_at

£ charts

g <PKo id Integer

5 <FK> content id : Integer
+ | Egrating : Integer

5 position  Integer

g genre: String.

6 chart_type: Integer

e created_at

i updated_at

5 <FKs user_id_from: Integer
Integer

] web_managed_keywords

g <PKo id Integer
5 <FK» user_id  Integer

5 <FK> keyword_id : Integer
£ <FK> medium_id  Integer
e direction :String

g <FK> keyword_id.
£ <FK> media_id
g normalized value
Gt idf : float

1

Il keywords
G P 0 Tteger | 1
g value: Sting
8 neo.id: Integer
g created_at
8 updated ot

T

1

Dl web.per_keyword

g <F d Integer
6 users: i
g created ot
8 updated ot
€ defta: Boolean





image31.gif
Pearson(z,y)





image32.png




image33.png




image34.png
o dl i 19:24

Iﬁl Loomie

RECOMMENDA
WISHLIST TION SEARCH

AutoCompleteTextView

THE CALL

14 Mar 2013
thriller

% % % %k &

When veteran 911 operator Jordan Turner receives a
call from a girl who has just been abducted, she soon
realizes that she must confront a killer from her past

in order to save the girl's life.

dobry film

Review successfully saved

Send Review





image35.png
o dl i 19:24

Iﬁl Loomie

RECOMMENDA
WISHLIST TION SEARCH

AutoCompIeteTextVieM
THE CALL

14 Mar 2013
thriller

% % % %k &

When veteran 911 operator Jordan Turner receives a
call from a girl who has just been abducted, she soon
realizes that she must confront a killer from her past

in order to save the girl's life.

Rating successfully saved

Send Review





image36.png
= (o] 00 & ’
181 Loomie

RECOMMENDA

WISHLIST TION

call

THE CALL (movie)

PHONE CALL FROM CAIRO (movie)

BOOTY CALL (movie)

qwer tyulionp
a'sdf gh j k! I
© z x c vhb nmaea

7n23 & =




image37.png
] WebsLogger ] WebsModelPousivatela

Epits pre———— g Hdové sovo
Cgvine
£ Web:CharakteristikaPouzivatela Soamcoy
g suma X o
Egsuma X2 o e
3ame T vovati
[ WebzPouivatelia
haraterizie konivaid
ST ontaton G email 5] WebsRoly
o bm“‘f icientPodobnostiPouivatelov | .. - odobny's 5- heslo. Egnazov
e 5 oklta
o poblaie autort cbiSteny
e modas | B
& hodnatenic sti autormi- (g fotografia sl adresiti | Esatue
e . L fotog 5 okivta
5l WebzKomentire o
g komentar S
(e poradie polozky
v _ Caprebicks
iy typ aktivity zorad
g komentar e
g hodnatenie O
- sie re e EalV
eprezentouat 00D
£ Web:Rebricek
atp rebidka

5 pocet poloiek




image38.png
£ web_ratings
g <PKo id Integer
5 <FK> web_user_id : Integer
5 <FK» media_id : Integer
i value: Integer
I created_at
i updated_at

Dl web_per.user
g <F d  Integer
8 keywords: St
g creted ot
8 updated ot
€ defta: Boolean

“enumerstion»
2 preference_type

=0 keyword

=1 gente

Il web_user_models
]

8 <FK web_user
G type.id: Integer
g velue: preference_type

teger

5 confidence
5 count :Integer
I created_at

i updated_at

Dl web_reviews

g <PKo id Integer
5 <FK> web_user_id : Integer

2 1

Dlweb_users

g <PKo id Integer
I <FKs city_id : Integer 2

1| g <Fks country,

g emai

String

& gender String.

I birth_date
£ encrypted_password : tr

5 reset_password token : String
5 reset_password_sent at 1
g remember_created_at

G sign.

£ current._sigr
e st sign.
1 | g current sigr

g last s
et

\_count: Integer

| attempts : Integer

5 unlocked_token : String
g locked_at
5 authentication_token :String

e provider:

5 uid: String

£ photo_file_name: Str
3 photo_content_type

5 photo_file_size: Integer

55 <FKn medisid s Integer -
ol i e
GapostSiang oy atitude
5 crested_at 1| g longitude
g updated_at o crested_at

L o updated st
5 delt: Boolean
8 1
. 1
= web_adjustments 5 web_user._activities =l web_log_data_contents
55 <Pko id i nteger 55 <PKo id i nteger 5 <PKs d nteger
o oFkn userid:Integer | | o5 type: Sting S <FK» userid: Integer

5 <FK> content id :Integer | | 53 <FK» Web_user_id : Integer

g attribute_name: String | | (53 <FK> medium |

e value: Text e created_at
e created_at 5 updated_at
5 updated_at g post: String.
G state: String. G rating :Integer

il

tInteger

5 <FK> content id s Integer
5 source: Integer

e created_at

i updated_at

G

E] web_log_data_users

g «PKo id Integer
5 <FK» user_id  Integer
& <FKo viewed_user_id ¢

G target :Integer
e created_at

| Caweberets web seles

Il web,wishiists .

g <PKo id Integer
I <FK> web_user.i

] web_retationships

G <P 1 Iteger

8 <FG userone: Integer
& <FKn user two  Integer

Il webwalls
G <P 1 Integer

8 <FK userid from Integer
8 < user id

5 status : String
.| Egactive: Boolean
e created_at
i updated_at

£ web_notifications
g <PKo id Integer
5 <FK> web_user.i

8 e movie
gt Gt
o updsted st g crested at
i updated 5 updated_at
movies 1 ¥
55 PKe <Fo content d < Tnfeger Elmeda
e englon: S 55 PKe <Ko content d < Tnfeger
8 name.o e reease cote
o ol known. s Sting o durstion,
S neo i Integer P
o crested st
h updsted.st
et Boolean 01 »
. ayoutube.d: Sing
01 1
e D web charts
e 1 nteger Ko dIneger
5 keywords (G chart_type : String
o ceatednt o <FKe comtent.id- Integer
h updsted.st o count: Integer
1| | deta:Boolean | g crested st
A o updsted.st
o
5K 4 Ineger
ontent_type : enum_content | 1 E charts
| Egimdn d:ntege 5K dTneger
8 <P content 4 Integer

5 delta: Boolean

g genre: String.
6 chart_type: Integer
e created_at
G updated_at

] web_managed_keywords
g <PKo id Integer
5 <FK» user_id  Integer
5 <FK> keyword_id : Integer
£ <FK> medium_id  Integer
e direction :String
5 before : Double,
G after: Double
e created_at
i updated_at

Dl media keywords
g <FG keyword
8 <FK medinid

€ normalized value

Gt idf : float
1
E keywords

<Pk id: Integer | 1
e value: String

5 delta: Boolean

Dl web.per.keyword
g <F d Integer

e users: Strng

g created ot

8 updated ot

€ defta: Boolean




image39.png
rated African Independence with rating: 60 about 23 hours
rated G.. loe: Retaliation with rating: 60 | day
added to wishlist ja Brownie | day
rated Ninja Brownie with rating: 80 | day
reviewed African Independence it
rated War with rating: 80 | day
rated Lewis And Clark Caverns: The Paradise Below I day

with rating: 80

added to wishlist No Place On Earth

| day





image40.png
 WebsSphimPodabrPousiatein | |l WebxCharakterstiaPoutivatels
g podobnost g sumaX
e
g omaa
je podabag s
£ WebsKocfidentPodobnostPoutivatelov
G podobnost e ye
jeweene
jeurtent
£ Webshodnotenia | 5iutormi
G hodnotenie =
e sutor
] WebsKomentire "
G komentar Sy
g it
I WebsAktviaPoutivatefov
G p ki
T komentir
g hommateie
hodrots
-
I WebsSphinsodporicaia s vatahiena
g vhodnest
oo JRA——
i vhodrest
% e

5 nova hodnota.

£ Webslogger
a sktts

] Web:ModelPouzivatela

] WebzPouivatelia
S email wykonévaj6i | (] Web:Roly
Egheslo g
Egmeno aneer
Eore
e et [T
B ewoten [t
T st | 25
e
] Web=Notifikicie ] Rebricek
5 pomamia (G poradie pololy
worarvine st
] Obsah

mote reprezentovat | ¥ cep p
-

] WebsRebricek
Eatyp rebrcka

Sanachidza et polodi
& poéet poloick

] Web:Manazovan kiicové siova

£ Kitové sova
satjka |y Nazov




image41.png
T Gk web_userid: Integer

g created ot
S updated st

= web_reviews
£ PKe id: Integer

68 <FK media id: Integer

teger
‘G similarity_coeffcient: Double

&

5 PK id: Integer
E <Fko user_id_from: Integer

5 post: Sting
o created st

8 Ao Web usr i nteger
(64 <FKe mecdum id: Integer
(o creted
(e updated at
(G post: ting

3 +PKs <FKe content id s Integer
£ name_englih : Sting
5 name_criginal tring
g 2ls0_known_s5 String

=/ movies

oA e pacet e
ey on f
e T tr: enam colo
— A Jwrpiteiniy
———
" : EEr
oo i
e s
iy
P :
i
i





image42.emf

image43.jpeg




image44.png
] WebsSphinxPodobriPoutivatelia | | =) Web:CharakteristicaPouzivatela | | [ WebsLogger ModelPousivatefs
S5 podobnost Gasuma X i S= o
G g st 5 Kioviovo
o
e — 3 —
e st
e podobag
T
5 podobnost e podobns
e podobny s ] WebsPoutivatelia
3 emal vykondvaii | (] WebsRoly
e urtent g heslo Eandov
A g meno -
o tana
B oo =
| o e o e |t WSy
e it sirautormi e fotografia st adresiti | £ stotus
fodnoteria . & s
] WebsKomentire s vl
£ komentar Sy
s 5 i
Cwamareiae | | 4o
chcitaossatelos | | (%
G typ aktivity
o komentar sa viate na
£ hodnmene
. DB
P St
p—
] WebsSphinxOdporacania savatahuje na Rebricek
£ vhodnost i | L et
) cavp et
L 53 nachadza L
e e o s ol
jeb:0dporacania I ] WebsManaované Kiicove slové
£ vhodnost R
e @
£ Kiicove slové

satjka | g Nazov

5 nova hodnota.




image45.png
= web_log_data_users. | web_relationships |

[ web_ratings
4P s nteger
e T CaePhe i nteger Pl g
S | R — <Pl e one s Iteger
Sty Integer Gam Dt S v g 5 <FKo viewed_user id:Integer | | 5 <FK» user_two: Integer
= s e B nc icient : Double ED';:‘:WU G type : String
updated_at o d 4 -
£ G updated_at 5 updated at G pdated.at IF.MMQ;W
- " B Caupdsted ot
. D </

S = web_users

|5 web.frends recommendations R : :

B ePeid: . 1  <FKo city_id : Integer 2
nteger a

5 <Pk medium_id: Integer

(53 encrypted_password: trng
g reset_password_token: String. i
G reset_password sent_at 1 ﬁ':ua"u
il iy o crested st || R eFke medium i nteger
G <Fs media d Ieger || EBOP.: nteger pienrivand = SE
S i e (53 curentsign.n_at
ol refeence  Ealsigninat T
ot F il 1 | g curent sign n p: Sing
G updated_ E o G last_sign_in_ip: String
- Eacmieda (5 flld attempts nteger
updated. i unlocked_token  Sting :
1 Calocked ot
G token: Sting

el it o =
e o comen 0" e | | Fee Web usr i ntger | | 8 K contnt i rtagr e
§ 5 atrbute.name  Sting. | | £§ <FK» medium, i Iteger Easowce e Tt

S gt g cretedt

EE





image46.png
I[Gomie

oam 04

Loomie TV

TVC:M“‘:{‘ Ey 77'7“ ?T"l. <£Lm5#vy«u‘f :i‘:.»!‘m \n’r‘w‘m:ﬂ‘, h‘;:w‘\“::‘“:v‘:m:u‘:
e B

A2 0V A MRS WAl TG SRR R S 8 e




image47.png
IGomie

team 04 ‘less secrching, more warching”

% recommendations

2e-s0nciized recemmendation
For yau ar your groun.

et movies anc recammand
“hem o your fHends

Fine cimilar uzors ane ot
yoursell b nspied

news & frends
e informed cbout 2 out which movies e
i ey prcple talking ascnt right now
- wihat's new in cinemus
Zemmng soon movies rack for

~ most roted movies this wesk

e commedles s year
find cut wien 's your favuite. - ¥y
mevi en TV end sef nehcatior |~ and much mora

filler % tuner

o yo.-actuol referances i
i T e

user similarity

mokile applicction

aeaing man





image48.jpeg
Michal

IGomie [ weQ

R *
Yededede e iy

ReAIFASE DATE

1 Apr 2013 gor

BTING B_r:f’” Helgeland brooklyn dodgers

78 % imber as title

GFNRF african american

sport. drama, biography eiton by clrecter

COUNTRY baseball play

1940s

storyline reviewsv notity me  similar movies movie tuner

The lile slory of Jackie Robinson and his hislory-making signing wilh The Brooklyn Dodgers under The guidance of leom
execulive Branch Rickey.

Recenily seen

T L

ol





image49.png
] WebsSphinxPodobniPoutivatelis | | = WebsCharakteristikaPouzivatefa | | (] Webslogger ModelPoutivatelz
53 podobnost’ Egsuma X i e el
g a sktts e Miidové sovo
o5 suma X
] WebsOdporacaniaPriatefov rznamend
B
je podobny's charskterizuje
£ WebKosficientPodobnostPoutivatloy | T
3 podobnost . .
e podobny s ] WebsPousivateli
g email svaji | WebsRoly
e urcene g heslo g nizov
N artene g meno
urtené g loksits
o5 pohlavie jebiSteny
(=] WebzHodnotenia | si autormi (S ditum narodenia oot | ="
£ hodnetene " s autormi @ fotografia stodresiti | (" o
jeautor 5 2bsolvoval coldstart —
(5] WebzKomentire e autor upozoriujd
o Fomentar HWebsNivthy | | ep:otticice ERE=
e e st
i ebAiaiapossesaios | | 8 oirete
ebeAitivitaPousivatelay | | g5 stav
G typ aktivity
o komentar saviatens
o5 hodnotenie
— £ Dstum vydanis
ppigl e ‘mote reprezentovat | 8 0a0 D
Hodnotia & Hodnoteic R CSOD
] WebsSphinxOdporicania savatahuje na Rebricelc
g vhodnost’ g || MR
. Ea typ rebricks
. 53 nachadza L
e — < vetahaiena 5 podet polotiek
eb=0dporicania ] WebsManazované iicove slov
G vhodnost” g smer :
] ] Kiicové siova

satjka | g Nazov

5 nova hodnota.




image50.png
[l web log_data_users

= web_ratings.
4P s nteger CaePhe i nteger
B R web e ntege | | G sum x:Double <Pl e Iteger
e imegn! | | Easum: Double nteger <P viewed userd:nteger
e g sum2.x: Double g smility coeficent: Double | | G rge: Integer
e st G creted ot Facrested st Cacrtedt
[hvpdsedat | |Eavpdtedat Supdted st Gavpdated st
. N - web roles users
e
o i neger N
@ keywords : String
Choeted
e fiends recommendations | chupdeei et | |
Pl s Integer hdets:Boolesn

6@ encrypted_password: String
G resetpassword token: Sting

e reset_password_sent_st 1
nteger (e emember created_at
G oFKs web_userid:Integer | | £ <FK» web_user id: Integer (e sign_n_count: Ineger
Gl oFKs media d Integer | | ERYpe.d: Integer e current_sign_in_st
@ post: String, pe | Ealastsign.in_at soing [T
o crested at 6 curten.sign.in.ip
o8 updted st R ot teger 1| 3 et sign i ip Sting
(— T 63 aled.attempts - nteger
T g updated.at c3 unlocked.token: String
| st
token: Sting
=] web sphing similr_users 8 rovder iy
B © 2| guidiSuing
<FKe user_one: Integer (5 photo_fie_name Sting
[tystined (5 photo_contentype: Sring
S okl (5 photo_fle e Integer
€@ photo_updted ot
(e lttude
1| Eglongitude
(e crested ot

1
e delta: Boolean
1| i coldstart_absolved: Boolean

[T

[ web.user actwities | 1

e ot £ <K content id: Integer
Fhvpaed £ attribute_name :Sting
8 Eavalue: Tet
g created ot

=l web_log data_contents

GaePRo g ntsger
Catype: Sting

g <P i user id: nteger
<P medum.id:Integer

o .
G <Fko movie d Integer
g crested_t

| web_relationships |
5 Ko id-Ineger
(5 <Ko ser_one; nteger
(5 <Ko ser_two: nteger
atype:Sting
(e state: tring
g created st
g pdated st

5 <Pk medium_id: Integer
Eanote: Sting

Caremind_at

Cacrested st /

1| Gadansoden

[ contents
3 <PKs id: Integer
content type. enum_content | 1
- Integer





image51.png
loomie




image52.png
i wl B 1023

CGomie

less searching, more watching




image53.png




image54.png




image55.png
I e e B i B R

Fragments of life in Cairo
one year before the
rebellion, on ..

HE CALL [2013](movie)
When veteran 911
operator Jordan Turner
receives a call from





image56.png
@ ol B 1152

(YO loomie

THE CALL [2013] (movie)

14 Mar 2013
thriller
In wishlist





image57.png
& wl B 1157

@O Q al X b

MEND NOTIFICATE SEARCH RESULTS

THE CALL [2013](movie)

In wishlist

When veteran 911
operator Jordan Turner
receives a call from -

Offline searching





image58.png




image59.png
The Actor's
% %k %k 5




image60.png
"W\ CINR

drama, fanlasy,
advenlure
RATING
n. - Nate 7/ dlE0%
Jack The Gianl

bt




image61.png
Burl

now in cinemas




image62.png
When veteran 911
i





image63.png




image64.png




image65.png
& wl @ 1116

(@O loomie

The Call (2013) (movie) . .

14 Mar 2013
thriller
In wishlist

operator Jordan

When veteran 911
0T Movie has been added to Wishiist '
has

realizes that she must confront a killer
from her past in order to save the
airl's life




image66.png
& wl B 1116

(@O loomie

The Call (2013) (movie) . .

14 Mar 2013
thriller
In wishlist

When veteran @11 operator Jordan

l Movie has been removed from Wishlist
realizes that she must confront a killer

from her past in order to save the
jirl's life





image67.png
ol @ 1117

Recommend to friend

Jozko Javor

Jozko Javor1

Jozko Javor3

Jan Trebula

Recomend ‘ ‘





image68.png
Eowl B 1117

(@O loomie

The Call (2013) (movie) . .

14 Mar 2013
thriller
In wishlist

1 operator Jordan

When veteran 91

Turn Recommendation has beensent "'
as

reclizes that she must confront a killer
from her past in order to save the
airl's life




image69.png
Add IMDB link
fromat : httpy//www.imdb.comy/title/tt1343092/

IMDB LINK

submit link




image70.png
recommendations

o personalized
recommendation for you
and your group

social activities

o recommend movies to
friends

o find similar users and let
yourself be inspired

news trends
be informed about o find out which movies
o hot news are people talking about

. right now
© what's new in cinemas 9

o track for most rated
movies or best
commedies this year and
much more

© comming soon movies




image71.png
>

20 days

20 days

20 days

7 days

7 days

7 days v




image72.jpeg
available notifications
TV CHANNEL BROADCAST DATE

ABC 14 Aug 2013 00:00

Remind at:

Note:

save
created notifications

TV CHANNEL  REMIND DATE

w 12 Aug 2013 22:00

BROADCAST DATE

13 Aug 2013 00:00

MY NOTE

DELETE




image73.png
movie
The Real Motel
Life

another movies

HbA S oA o % aks

M\ssmg 5 ratings

GENRE
thriller. short

RATING
3%

Come Out And

b o SR

@> e
@

GENRE
ehriller. horror

RATING
2%

Operhator
ﬁ
movie
Phone Call From

Feededede

GENRE
drama

- Yedededede

GENRE
horror
RATING
8%

2:20
— 7T

GENRE
thriller, short

Escape From
Planet Earth

PAQAQA QA QAS

GENRE
short. documentary

PAQAQA QA QAS

GENRE
comedy. crime. arama.
RATING

6%

Spring Breakers

PiQASX i @Ad R 07 07 87 9A¢

| GENRE

GENRE o
‘documentary o ‘comedy. crime.
RATING
7%

Silver Lml

G

==
i/s.’ur:\ &

o

=™

Identity Thief
N GAQAGAAY

e vere e e





image74.png
i is 2y la
(] WebsSphinxPodobniPoutivatelia | | | WebsCharakteristicaPoutivatefa | | (] WebsLogger | | | Web:ModelPouzivatefa
G podobnost (G suma X G aktivita G Hitové slovo
(e suma_ X2 S
G suma2 X g
£ WebsOdporieamiprselou -
Gastav i
- . . charalcterizje opisuje’ | ] WebsVztahy
je podobng s
E— Gt
je odporGeany G stav
:KoeficientPodobnostiPouivatelov 0 s =
E Webskocf Sivovatahu
G podobnost e podobas T
G email svaia | WebsRoly
(g heslo Ganszov
jeuene & meno.
je uréené 2 akalts
g pohlavie stautori | | Web:Steny
Hodnotenia | 56 autormi ditum narodenia
i it gt s 370
a tenie je autor 8 absolvoval coldstart A 2kt
= Web:Komentare je autor upozoriuji
- & WebzNavrhy p——— ] Rebricek
G komentar () WebsNotifikicie
G atrbit = G poradie polotly
satjia — 6 hodnots G yp rebricka
] WebzAktivitaPouzivatelov | | o st
S yp aktiity i
(@ komentir zoraduje
(S hocotenie
saviazena (] Obsah
G Ditum vydania IMDED
hodnotia i@ Dizka. ‘méie reprezentovat | g CSFDID.
(e Hodnotenie -
zmanazoval obsahuji
=] WebsSphinxOdporacania savatahuje na B e
G vhodnost P b rebritka
savatahuje na sprachédz & pocet poloick
() WebzOdporacania ] Web=ManaZovan Kiiové sova
G vhodnost Esmer
3 @ ] Kizové siova

& povodns hodnota

5 nova hodnota. satjka | Gy Nazov




image75.png
(e sum.x: Doukle

| web_relationships |
g <PKs d Integer
g <Fko user_one: Integer
g <Fko user twos Integer

[l web log_data_users
5@ +PKs d: Integer
6 <Fko user id: Integer

o i, <22 Double Integer 53 <FKe viewed.user_d  Integer
E bt E,.....z,.no..m g simirty codficen: Doukle | | Eg arge - Integer catype: Strng
- Jimee e g conted it o s
.. upted s 5 cretd,
Cavpdted st caupdoted ot Efupdated s Bt
. N - web roles users o/
e
o d: g A /
Eakeywords: String
| Gaamen
et frend recommendations | | cqupaneass | |
CaoPlod:nteger Cadeta: Booemn

6@ encrypted_password: String
G resetpassword token: Sting

ey rese passwordsent st | 1
Iteger (e emember created_at
(5 <FKo web,userid: Integer | | <FK» web_user id: Integer (Casgn.in_count:Iteger
GG <FKo media d integer || Eutyped: Integer (6 cumentsignn_at
g post: String. - type g last_sign.in_at g |
g rested ot G corent sign in
i updated ot G count  Integer 1| (g lastsign.in_ip: Sting
—— L (Cafiledtiempts: nteger
I o pdated st (Cg ulocked token: Sting
|t
token: Sting
=) web sphing similr_users 8 rovder iy
B * 2 guid:Sting
<F user_one: nteger (5 phot.fie name: Sting
g.m_.,ww 5@ Photo_content type :String.
Iﬁwnﬁdmc:: Double (cg photo_file size : Integer
5@ photo_updated_at
et
1 Eglongude
cqcreted ot
g updated ot

1
e delta: Boolean
1| i coldstart_absolved: Boolean

ERE

[ web.user actwities | 1

£ <K content id: Integer
£ attribute_name :Sting

=l web_log data_contents

GaePRo g ntsger
Catype: Sting

g <P i user id: nteger
g <P mecium,id: Integer

& : .
P o e Eanote:Sting
| Cgaein Elcer
|Ggupdatedat | g crested st
v (g updated_at

1| Gadansoden

5 <Pk medium_id: Integer

e g
oty 11| Eacuwmenmmn: e
o Earmingn pocet gt

[ contents
3 <PKs id: Integer
content type. enum_content | 1
Integer





image76.png
n
x o

Recommend to friend

Javor

Jozko Javor (JoJav)

Jozko Javor1

Recommended to:

Jozko Javor3
(maros)

Recommend

B 9:22




image77.png
TIFICATIONS WALL SEARCH RESU

added to wishlist The Odd Life
Of Timothy Green

rated Madagascar: Escape 2
Africa with rating: 80

ated The Odd Life Of Timothy
Green with rating: 100

=

i

ated Django Unchained with
rating: 100

rated Matrix with rating: 60

=

ated Upside Down with rating:
60

added to wishlist Upside Down





image78.png
The quick brown fox jumps over the
The quick brown fox jumps over




image79.png
storyline  seasons

S03E11 The One Where Chandler Can't Remember Which Sister

Season 8




image80.png
] Web:SphinxPodobniPouzivatelia & Web:CharakteristikaPouzivatefa
52 podobrost FsmaX (£l Webslogger | | Ll Web:ModelPousivatela
g suma X2 (55 oktvita (5@ Hiicové slovo
(55 suma2 X Eavaha
5] Web:OdportcaniaPriatefov o stota
G stav
e podobny s charakterizuje opistje (] Webzvatahy
= Web:KoeficientPodobnostiPoutiv je odporicany’ Gate
fov G stav
G podobnost’ . sivovztahu
je podobay s I Webspou
G email =
— a0 wykondvaj | = WebRly
jeuzene ameno Ganézov
je uréene 5 lokalita I
(5 pohlavie =4
] WebzHodnotenia il autormi _ - :dénum narodenia siodresiti | WebSteny
G hodnotenie  stautormi g fotografia G status
je autor g absolvoval coldstart | 52 nachddza g aktivita
5 WebsKomentare e autor pozori
g komentar =] WebzNavrhy Sw ] WebzRebricekPouzivatefov
g g atribit > g typ rebricka
 WebsAaviaPouzivatetow || 512 [ pomans g pocetaltivt
G stav
G typ aktivity =
o komentar = Obsah
(55 hodnotenie e zoradiu
& B upozoriujiina | (= IMDBID e
saviatena £ medis 5 CSFDID
hodnotia 5 Dstum vydania | méze reprezentovat |
g Dizka. repre
(55 Hodnotenie
Zmanazoval obsahuji
=] Web:SphinxOdporiéania Savatahuje na
g vhodnost’ | | & WebzRebricek
. At | e
o= et = nachdza 5 pocet poloiek
55 vhodnost ManaZované kiiicové slové
Gasmer
E Kiicové slova

@ pévodns hodnota
5 nova hodnota.

satika | e Nazov




image81.png
] Preidady

‘mé2u mat mnoho & Wz
P— g Jazyk vyrazu 50 mat

oty Zamce ] Kiicové slové ] bazyly i Televizne stanice
i Nazov i Nazov i Nazov i Nazov i Nazov
] Verzie
(5 typ objektu
o5 udalost — -
o Sown I Media ] Komentire
= méze reprezentovat | 5@ Détum vydania £ Autor
atjia SaIMDED ster . g Dizka. hodnoti | (5 Hodnotenie
ndfe reprezentovat 58 Hodnotenie g Komentir
mée reprezentovat
= Clepizsdy | sanatscaiiv
= ,"m" 5 Nazov
SNz 58 Poradové éislo
mése reprezentovat -
mévefi  krajiny
] Seriiy mévefi EE 1
i Nazov aPoradovi i |
— X méze mat
S osaby mée reprezentovat
5 Meno saviazek E Mests: métepatit | = Staty
25 Ditum narodenia i Nazov i Nazov

5 Datum Gmrtia




image82.png
1

g = web log data_users [ web.relationships |
e <P nteger P 0 g

G <PKs d: Intege g <Fke user id: Integer R et one-treger

3K id:Integer
€8 <P web_user id Integer
55 <Pk media_id Integer
4 post: String

g <FKo viewed user d: Integer | | £ +PKs user_two Integer

g torget Integer Satype: Sting

o crested st 4t Strng

g updated at Ecrested st
3 updated st

@ +PKs d  Integer
6 <Fko userid_from Integer
G <Fko user d_to: Ineger

@ satus  String £ PK i Integer

1
(cg active: Boolean £ wel_user i Integer
Elweh ers (cq reted.at Fhvoespen
RE . | ERupdated st  count: nteger
B comi e e
4 emil: Sting [
7 cgusemame:Sing
o mame =] webnotifiations
st <P nteger
gender: 5 <FKs e user i nteger
g bithdate 5 <Fs medium.id: Ineger
i encypted password: Sting Fanote:
G reset_password_token: Sring Caremind et
@ reset_password_sent at g event id: Integer i
" g creted.at
Caupdated ot /
: T
& 1
G P <FK content i nteger
e relese dite

e durston_inmin: nteger
(ca rating.in_percent: Iteger

g rested st 1
o updated ot

(6 medi,color: enum colors -
(Cayoutube d: Sting

[ web sphing sl sers |
£ <PKs id: Integer vz
1 <FK user_one: Integer

1 <FK user two: Integer

G Po i nteger

(e type: Sting

(6 <FKo Web_user id Integer
(e <Pk medium id: Integer





image83.png
tInteger

- G oFKe translatable id :Integer
3 translatable._type

e value: String

5 language: String

I created_at

i updated_at

Il v_channels
G <P 1 Integer
g name: St

5 created ot
8 updated ot

1

g neo_id : Integer
I created_at
5 udpated_at

El images
g <PKo id Integer
5 path : String
1 Cgorested_at
i updated_at

£ abouts.
g <PKo id Integer

Dstates

g <PKo id Integer

5 <FK> country_id : Integer | 1

Erevi ‘«enumerations
P 4 nteger ume T
8 <P medin 4 Integer Lo 53 enum colors
g author: String =10~ movie S0~ color
ratir rcent : Integer S1-tv_show " ooler
o n et g i =1 bk snd wite
Sres: [SE =2  unkoonn
S e st =4 pasen
i updsed ot
. =
53 <P _chonneld - Tieger .
5 <P i Iteger
S movies
) medto longuoges . 5P <P content i Tsger
hneme engh. Sting
. hname_ofiginl:Sing
oo fnownas
[ gl
o ereted ot
i updoed ot
5 dete Bosleon
1ho 01
P beword e
Sremand L1 media 5P <P content i Tsger
- Eanomelzed valve e nome.englsh: ting
it ot pc)
e moun a5 Sng
[ e
Bry i updsed ot -
T
| .
[
A 53 4PK <P content i Tsger
01
e i vlue: teger
5P countyid: nteger
+ | e medi e |
T
oo
5P <P content i Tsger
: 8 <P sesson - ieger
O 0.1 | g veloe:teger
5P mage dteger 1 g nome: Sting
5 <Fs conent g creted st
B — 1 5 updted at
£ contents
P 4 rteger 1
8 content type entm_content people
£ content sbouts g imdbd: Iteger S
y Coimi. s 5P < content
e sbou g | 8 1 0.1 s ity of bt
5 <o coment -
Pyt i g updated_at
Gt hnameorgral: Sing
hname stemmed: Sing
ot ot it
£ dateof desth
el sherte name: Sing
Caneight
oo i Intger
o ereted ot
i updoed ot
5 dete Bosleon
ge= :
P a1 ==
6 «FKe country_id: Integer —
53 4F6 person
i

I created_at
& updated_at





image84.png




image85.png
news filter tuner

name year
. naing cast
YEAR
2005 - 2007
GENRE
action v E

filter

languages




image86.png
storyline reviews™ notify me  similar movies movie tuner

KEYWORD

rapper
X money
-+ drugs
% shy girl
X binge drinking

movie movie
Dm1Bgrnerap  The Two
2007 Escobars

IMPORTANCE

21%

21%

20%

20%

20%

3
o R—
=4

movie
Gimme The Loot  Divulgence

e




