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Uvod

Dokument je vysledkom spolocnej prace vSetkych ¢lenov timu €. 5 na predmete Timovy projekt v
akademickom roku 2012/2013. Tento dokument obsahuje zhodnotenie prototypu timu ¢. 4 odboru
PKSS, ktory sa zaobera témou "Aplikacie pre platformu Funtoro™ v zimnom semestri akademického
roku 2012/2013. V nasledujiacich kapitolach sa nachadza vyjadrenie k predvedeniu prototypu
konkuren¢ného timu na prezentacii dna 17.12.2012. Dokument sa sklada z posudku prezentacie
prototypu a zhodnotenia samotného prototypu. V posudku sa budeme zameriavat na funkénu a
vizualnu stranku prezentovaného prototypu. V dokumente s vyzdvihnuté pozitivne stranky prototypu
a prezentacie, ale je poukdzané aj na niektoré nedostatky.

Funk¢na stranka prototypu

Podla prezentacie vysledny systém na poskytovanie multimedidlneho obsahu v zelezni¢nych
vagonoch bude pozostavat z viacerych aplikdcii (na spravovanie systému, zobrazovanie
multimediadlneho obsahu, ..). Na prezentacii prototypu nam bola prezentovana aplikacia na
spravovanie zobrazovaného obsahu.

Hlavna obrazovka okrem iného poskytuje moznost’ spravy kategorii. Ak si vyberieme tito moznost’
mame na vyber z dvoch d’al$ich moznosti a to vytvorenie/ipravu kategorii a priradenie jednotlivych
vagonov supravy do tychto kategorii. Kazda kategoéria ma uréeny obsah, ktory sa bude zobrazovat.
Tento obsah sa dd upravovat. Existuje aj defaultna kategoria, do ktorej patria vozne, ktoré nie su
zaradené do ziadnej Specializovanej kategorie. Kategorie sliizia na rozdelenie zobrazovaného obsahu,
napriklad v prvej triede sa bude zobrazovat’ nieco iné ako v ekonomickej triede alebo restauracnom
vozni ¢i kasine.

Na hlavnej obrazovke je d’alej moznost’ vyberu/nahratia zobrazovaného multimedialneho obsahu z
dvoch typov vstupnych zdrojov. Priddvanie multimedialneho obsahu je rieSené vyberom z SD karty
alebo USB kl'ica a nahranim na hlavny server. V architektire systému tim uvazuje s nasadenim aj
lokalnych serverov, ktoré¢ budi umiestnené v jednotlivych vozihoch jazdnej stpravy. Na zaklade
kategorie vozna sa na zaciatku prevadzky pred pripravi multimedialny obsah uréeny pre tuto kategoriu
do vyrovnavacej pamaéte.

Okrem vysSie spomenutych moznosti sa na hlavnej obrazovke nachadza aj moZnost' spravovania
zoznamu prehravaného obsahu pre jednotlivé kategorie.

Chceli by sme upozornit’” konkurenény tim na doleZzitost’ spravovania aktualnosti multimedialneho
obsahu na jednotlivych lokalnych serveroch pri ich vymene (pripojenia vozia k inej siprave alebo
zmene kategoérie). TaktieZz by nebolo zIé do systému zapracovat’ aj moznost’ zobrazovania reklamy
medzi jednotlivymi prednastavenymi informaciami. Na prezentacii nam tim na tento napad velmi
pekne a promptne odpovedal ako by to vyriesil.

Celkovo prototyp po funkénej stranke hodnotime vel'mi dobre. Vidiet', Ze tim to ma premyslené a vie
aké ciele su podstatné a na Co si treba dévat’ pozor. Ocefiujeme aj premyslenie viacerych moznosti
nasadenia systému na viaceré druhy zariadeni. Tim sa zaoberal aj zniZzenim vstupnych nakladov na
nasadenie systému (vyuzitim jednoduchych zariadeni, ktoré by posluzili ako lokalne serveri (napr.
Raspberry) namiesto vyuzitia drahych MOD serverov).



Vizualna stranka prototypu

Z vizualnej stranky vytvoreny prototyp pdsobi dojmom jednoduchého programu, v ktorom sa l'ahko
orientuje a tym padom je aj lahko a intuitivne ovladatelny. Tento fakt ocefiujeme, ked’ze ide iba o
aplikdciu na spravovanie zobrazovaného obsahu, ktora je pristupnd iba vybranej skupine
obsluhujiceho personalu a teda nemusi byt’ vizualne atraktivna pre cestujiceho. Hlavnym cielom je
jej jednoducha ovladatel'nost, ¢o si myslime, Ze tim pri ndvrhu dostato¢ne splnil. Hlavné okno
neobsahuje vel'a prvkov - jednoducho sa v iom orientuje.

Za mensi nedostatok povazujeme nie moc $tastné umiestnenie zoznamu vsetkych poloziek, ktory sa
nachadza v pravej polovicu obrazovky aplikacie a teda vybrané polozky pre prislusni kategoriu sa
zobrazuju v 'avej polovici. Pride nam to trochu divné a myslime si, Ze ich prehodenie by bolo omnoho
krajsie a nebolo by metlice pre pouzivatela, ked’Zze sme zvyknuty sledovat’ veci zl'ava doprava a nie
naopak.

Prezentacia

Na prezentacii nam boli prakticky predvedené vSetky implementované funkcie prototypu, ktoré
pokryvali zakladnu funkcionalitu systému. Taktiez tim vysvetlil, ako budu jednotlivé Casti systému
rieSené a aké mozné tuskalia pri implementacii by sa mohli vyskytnut. Cela prezentacia posobila
dobrym dojmom a bolo vidiet, Ze ¢lenovia timu vedia ¢o chcl robit’ a ako to dosiahnut’. Na zaver
prezentacie prebehla kratka diskusia, pri ktorej bolo mozné sa pytat doplilujuce otazky, na ktoré
¢lenovia timu vedeli pohotovo odpovedat’.

Zhodnotenie

Prototyp prezentovany timom ¢. 4 na konci zimného semestra odraza navrh uvedeny v projektovej
dokumentacii a pdsobi vel'mi dobrym dojmom. Podl'a prototypu vidno, ze ¢lenovia timu presne vedia
¢o je prioritou pre uspesné rieSenie daného systému. Prototyp tvori dobry zaklad pre pokraovanie
vyvoja systému v letnom semestri. Sme vel'mi zvedavi, ako si tim poradi aj s ndvrhom d’alSich Casti
systému. Ak tim bude pokracovat’ v nastolenom tempe, vysledny produkt bude vel'mi zaujimavy a
dobre vyuzitelny v redlnej prevadzke.

Celu pracu timu ¢. 4 na prototype hodnotime vel'mi pozitivne.



