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1 Uvod

Tento dokument obsahuje posudok prototypu, ktory vypracoval v zimnom semestri akademického
roka 2012/2013 tim €. 5, ako sucast’ predmetu Timovy projekt. Témou posudzovaného prototypu je
Aplikacia pre platformu Funtoro, ktora je zaroven aj nasou témou. Posudok sa skladd z 2 casti.
V prvej Casti hodnotime prototyp na zaklade funkcnej stranky a v druhej hodnotime jeho vizualnu
stranku.

Pri hodnoteni jednotlivych Casti a aspektov dokumentacie konkurenéného timu sme sa snazili byt ¢o
najobjektivnejsi. Vyzdvihli sme kladné stranky prototypu, poukazali na jeho nedostatky, ktoré je
potrebné odstranit’ a na miesta, ktoré je mozné podl'a nas zlepsit'.

2 Funkc¢na stranka prototypu

Aj napriek absencii funkéného prototypu boli formou prezentacie podrobné opisané navrhované
funkcie aplikacie vyvijanej timom ¢. 5. Tato aplikdcia ma sluzit' ako interaktivny objednavkovy
systém autobusu uréeny pre koncového pouzivatel’a spolu s rozhranim pre obsluhu.

Rozhranie pre obsluhu si vyZaduje autentifikiciu. Tim €. 5 sice nemal navrhnuty konkrétny postup
autentifikacie ale uvazoval nad viacerymi pouzitelnymi konceptmi. Chvalime hlavne navrh
prihlasovacej obrazovky, ktort bude mozne vyvolat stla¢enim $pecialnej kombinacie tlacidiel.

Tim uvazoval aj nad prihlasovacou obrazovku pre cestujtcich, ako stcast’ rozSirenia systému
o vernostné funkcie. Takéto rozSirenie je na jednej strane pomerne ziaducou funkcionalitou, ale
zarovenn mbéze pri nevhodnej implementacii skomplikovat' pasazierom pouzivanie celého systému.
Pokial’ tim ¢. 5 vyrie$i problémy pri registracii a autentifikacii pasazierov a umozni pouzivanie aj
neregistrovanym pasazierom, bude toto rozsirenie len prinosom.

V objednavkovom systéme je d’alej potrebné vyriesit’ synchronizaciu potvrdzovania objednavok tak,
aby pocet objednavok Vv ziadnom pripade nepresiahol mnozZstvo dostupného tovaru. Tim ¢&. 5 gj
v tomto pripade zvazil niekol’ko moznych oSetreni, ktoré¢ budu neskor implementované.

Synchronizacia jednotlivych serverov v autobusoch s centrdlnym serverom bude rieSena
prostrednictvom siete Internet. Aj naprieck obmedzenému dosahu toto rieSenie povazujeme za
najvhodnejSie a navySe aj najlacnejsie, €o je tiez vel'mi dolezitym parametrom pri vyvoji danej
aplikacie.

Z hladiska hardvéru neboli presne Specifikované pouzité zariadenia Funtoro, ale vyber bol
podmieneny platformou Android. Za takychto podmienok je z dostupnych zariadeni pouzitelny server
MOD, ktory odportc¢ame este dokladne otestovat. Ked’ze predinstalované opera¢né systémy zariadeni
Funtoro maji odobrané niektoré funkcie, mézu nastat’ komplikacie pri pouzivani inak beznych funkcii
tychto operacnych systémov.



3 Vizualna stranka prototypu

Vizudlna stranka prototypu interaktivneho objednadvkového systému sa zameriava na jednoduchost’
a Citatelnost’ pre pouzivatela (zakaznik alebo obsluha). V navrhu obrazoviek prototypu st pouzité
kontrastné farby — Cierne pozadie, biely text a sytozelené ovladacie prvky. Zvolené farby koresponduju
s farebnou témou pouzivanou na platforme Funtoro, ¢o by mohlo ulahCit’ integraciu a nasadenie
aplikacie popri existujucich aplikacidch na platformu Funtoro.

Velkost a umiestnenie ovladacich prvkov je podla nasho nazoru vhodné pre pouZitie s dotykovou
obrazovkou. Ako bolo spomenuté uz aj na prezentacii prototypu, bolo by vhodné aby tim ¢&.5
dopracoval niektoré prvky, a tak zlepsil celkovll vizualnu stranku. Na zlep$enie odporu¢ame najma:

e Uvodna obrazovka pre zakaznika — k jednotlivym tla¢idlam s ikonami (napoje, jedlo...)
pridat’ aj popisy, aby bolo jasné o aky druh tovaru ide. Pripadne zmenit ikony tak, aby popis
nebol potrebny (moze zahfiat’ aj vytvorenie jednoznac¢nejsich kategorii).

e Umiestnenie tla¢idla spat® (navrat na predchadzajicu obrazovku) - odporucame tieto tlacidla
umiestniovat’ konzistentne, vzdy na to isté miesto a V rovnakej velkosti. Pripadne je mozné
tieto tlacidla Gplne vypustit’, ked’ze na monitoroch bezne pouzivanych s platformou Funtoro,
existuje hardvérové tlacidlo spat’.

e Obrazovka s novou objednavkou pre obsluhu — celkovo je tato obrazovka vel'mi dobre
zvladnuta. Pacila sa ndm najmi vizualizdcia umiestnenia sedadla, z ktorého bola dana
objednavka uskuto¢nend. Odporucame vSak zabezpeCit zobrazenie Co najvacSieho poctu
poloziek objednavky v jednom zozname a obmedzit’ tak nutnost’ prepinania obsluhy medzi
stranami zoznamu. Pripadne je mozné uvazit' zobrazenie vSetkych poloziek v jednom
zozname, ktory sa da postvat’.

Celkovo sa nam vSak vizudlna stranka prototypu pacila a posobila na nas ucelenym dojmom.
Predpokladame, ze ovladanie funkéného prototypu by bolo vel'mi intuitivne aj pre beznych koncovych
pouzivatelov.

4 Zhodnotenie

Ciel'om tohto dokumentu bolo posudit’ prezentovany prototyp timu ¢. 5 odovzdany v zimnom semestri
2011/2012 v ramci predmetu Timovy projekt 1. Pocas prezentacie boli podrobné vysvetlené jednotlivé
funkéné Casti prototypu a zdovodnené pouzitie vizualnych prvkov. Celkovo tento prototyp posobil
velmi pozitivne najmd vdaka prijemnému a intuitivneho grafickému rozhraniu a logicky
nadvézujucim obrazovkam.



