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1 Uvod

Dokument sluzi ako dokumentacia k riadeniu projektu OwNet Android, v ramci timového projektu
na FIIT STU.

V druhej kapitole sa nachadza predstavenie ¢lenov nasho timu.

V tretej kapitole su popisané jednotlivé roly ¢lenov timu.

V stvrtej kapitole su definované spésoby komunikécie.

V piatej kapitole su popisané plany, ¢i uz dlhodobé alebo jednotlivych $printov.
V siestej kapitole je zadefinovana §tabna kultara zdrojovych kodov.
V siedmej kapitole je definovany manazment podpory vyvoja.

V 6smej kapitole je definovany manazment verzii.

V deviatej kapitole je popisany spdsob testovania aplikacie.

V desiatej kapitole je definovany manazment tloh.

V jedenastej kapitole je popisany sposob monitorovania projektu.
V dvanastej kapitole je definovany manazment rizik.

V trinastej kapitole je definovany manazment dokumentacie.

Na konci dokumentu sa nachadzaju zapisnice zo jednotlivych stretnuti a preberaci protokol.

Kapitola Autor
1. Uvod Jozef Arpas
2. Predstavenie timu Jozef Arpas
3. Roly ¢lenov v time Jozef Arpas
4, Komunikacia v time Jozef Arpas
5. Plany Michal Rosko
6. Stébna kultira Jaroslav Rais

zdrojového kodu

Manazment podpory

7. L. Marek Loderer
vyvoja

8. Manazment verzii Marek Loderer

9. Testovanie Jaroslav Rais, Pavol Ruzi¢ka
10. Manazment tloh Vladimir Sudor

11. Monitorovanie projektu Vladimir Sudor

12. Manazment rizik Pavol Ruzicka

12. Manazment Jozef Arpas

dokumentéacie




13, Priloha A — Zép’isnice 70 Jozef Arpas
stretnuti
Priloha B — Preberaci
. Jozef Arpas
14 protokol 0zeL Apas

Tabul’ka 1.1 Autori ¢asti dokumentu




2 Predstavenie timu

Bc. Jozef Arpas (veduci timu, manaZér komunikacie, manazér dokumentacie)

Vypracoval bakalarsku pracu na tému Obohacovanie bibliografickych zaznamov, pricom taziskom
jeho prace bolo vytvorit’ webovy portal, portal, ktory bude sluzit’ pre kolaborativnu tvorbu obsahu.
Pocas projektu sa oboznamil s objektovou databazou Caché a so syntaxou jazyka CachéObjectScript.
Od juna 2012 pracuje ako zamestnanec spolo¢nosti New Frontier Slovakia s.r.o., kde sa podiel'a na
tvorbe automatizovanych testov (junior Java developer) a taktiez sa venuje analyze a migracii dat
(Xquery).

Bc. Marek Léderer (manaZér podpory a vyvoja)

Programuje prevazne v jazyku Java. V ramci bakalarskej prace vytvoril systém na obohacovanie
bibliografickych udajov. Vystupom prace bol aplikacny server (java EE) komunikujuci s viacerymi
externymi systémami a mobilny klient (Android — java ME). Okrem toho vie pracovat’ s jazykom
xml a JSON. V ramci vol'ného Casu sa venuje tvorbe webovych stranok. Zaujima sa o HTML, CSS,
PHP a Javascript. Preferovanou databazou je MySQL.

Bc. Jaroslav Rais (manazér kvality)

Hlavnou napliou bakalarskej prace bolo osvojenie si principov umelej inteligencie a u¢enia sa v
realnom Case v 3D priestore. Navrhol niekol’ko metdd rozhodovania, planovania a ucenia sa akéného
agenta. Ma bohaté skiisenosti s jazykom Java. Ovlada jazyk XML, jeho transformacie a parsovanie.
Pracoval s roznymi datovymi modelmi a databdzami. Ovladam zakladné prvky HTML, PHP,
Javascriptu a webové technoldgie. Vo vol'nom case sa venuje vyvoju webovych stranok, mensich
java desktopovych aplikacii a aplikacii pre mobilné zariadenie Android.

Bc. Michal RoSko (manaZér planovania)

Bakalarsku pracu vytvoril na tému Podpora tvorby datovych transformdcii v integra¢nych rieSeniach,
kde sa oboznamil s jazykom XSL a XML. Aplikacia bola naprogramovana v jazyku Java. Tento
jazyk je hlavnym jazykom, ktorému sa venuje. Skuisenosti ma aj s tvorbou web stranok a réznymi
webovymi technologiami, ako napriklad HTML, PHP a aspx. Spolupracoval so spolo¢nostou EBY,
s.r.0. kde vyuzil a zlepsil svoje developerské skiisenosti. Ako aktivny hadzanar najvysSej slovenske;j
sutaze vie, o to znamena spravny timovy duch.

Bc. Pavol Ruzi¢ka (manazér rizik)

Témou bakalarske prace bolo Efektivne spracovanie pesniCiek v databazach, kde si osvojil zakladné
znalosti relaénych a nerelacnych databaz, vytvoril Java aplikaciu vyuZzivajucu dokumentovo
orientovanu databazu Mongo. Ma pracovné skusenosti s modelovanim pomocou MDA nastrojov na
projekte Multichannel pre spoloénost’ VUB, a.s.. Taktiez pracoval pre spoloénost EBY, s.r.o. kde
vytvaral nastroje pre automatické generovanie dokumentov formatu .pdf, pomocou triedy fpdf
jazyka PHP.

Bc. Vladimir Sudor (manaZér monitorovania)

Vo svojej bakalarskej praci sa venoval tvorbe mashup aplikacii, v ktorej analyzoval a pouzil viacero
webovych sluzieb od poprednych spolo¢nosti, ako youtube, google, lastFM a Flickr. Ma skiisenosti s
vytvaranim flash aplikacii a ramcom Google Web Toolkit. Hlavnym programovacim jazykom je C.
Okrem toho ovlada jazyky Java, PHP, HTML a CSS.



3 Roly ¢lenov v time

V tejto kapitole su popisané roly jednotlivych ¢lenov timu. Na rozdeleni sme sa dohodli pred prvym
oficialnym stretnutim s cviciacim.

Meno Oblast’ riadenia
Michal Barla Mentor, veduci projektu
Product Owner
Jozef Arpas Manazér komunikacie

(Veduci timu) Manazér dokumentacie
Marek Loderer Manazment podpory vyvoja

Jaroslav Rais Manazment kvality
Michal Rosko Manazment planovania
Pavol Ruzicka Manazment rizik
Vladimir Sudor Manazment monitorovania

Tabul’ka 3.1 Roly ¢lenov v time



4 Komunikacia v time

Komunikaciu riadi Jozef Arpas, ktory je zaroven manazérom komunikacie a zaroven aj vedicim
timu. V pripade, Ze ma niektory z ¢lenov timu problémy alebo nejasnosti spojené s ulohou, ktord mu
bola priradend, kontaktuje prave veduceho timu, ktory nasledne podla charakteru problému,
kontaktuje ostatnych ¢lenov timu.

4.1 Komunikaéné nastroje:

Timovy email

Pre ucely komunikdcie pri procese pridelovania témy timového projektu a s naSim
mentorom Michalom, bol zriadeny timovy email. Preposielanie emailov je nastavené na
emailova adresu Jozef Arpasa, ktory nasledne email v pripade, Ze je to potrebné, posiela aj
vybranym ¢lenom timu, pripadne vSetkym. Pokial’ je obsah spravy vel'mi doélezity, veduci
timu informuje ostatnych ¢lenov timu formou SMS spravy.

Miting

Miting je osobné spolocné stretnutie vSetkych ¢lenov timu, organizované za UcCelom vyrieSenia

zavaznych a rozsiahlych tloh alebo problémov. Potrebu mitingu indikuje primarne veduici, avSak
podnety, mozu veducemu reportovat’ aj ostatni ¢lenovia timu.

Skype konferencia

Skype konferencia sluzi hlavne ako ,,status®, teda jednotlivy ¢lenovia timu na nej prezentuju svoj
sucasny stav, v ktorom sa nachadzaja ulohy im priradené. Rovnako sltzi aj na naslednu diskusiu
0 vsetkych vzniknutych problémoch a navrhovanych rieSeniach.

Facebook skupina

Clenovia timu informujt a svojom progrese a problémoch aj do skupiny ,,Tim 06“. Pridavaju do nej
najma prispevky, ktoré nie je potrebné riesit’ okamzite.

Instant Messaging

Pri vzdjomnej komunikacii vybranych ¢lenov timu sa pouziva najéastejSie forma ,,chatovania®, ¢i uz
pomocou skype-u, icg-u, ale facebook-u.



5 Plany

5.1 Dlhodoby plan

Planovanie v timovom projekte je vykonavané viacerymi spdsobmi. Na zaciatku plnenia tloh sa

zadefinoval hlavny dlhodoby plan. Tento plan je znazorneny v tabulke 5.1.

ULOHA

Obdobie

Opis

Vytvorenie Offline webu pre
jedno Android zariadenie

Do prvého releasu

Tato tloha sa sklada z viacerych:
Rozbehat’ proxy na Androide

Vyriesit’ ukladanie stranok

Vytvaranie dokumentacie

Priebezne pocas
vyvoja

Dokumentaciu tvoria vyvojari pocas
prace

Vyladenie a otestovanie
funkcionalitu pre jedno
zariadenie

Do konca prvého
semestru

V tomto bode sa budi upravovat’ veci,
na ktoré sa pri§lo poc¢as vyvijania.

V tomto bode bude treba aj presnejsie a
funkéne pospajat’ vyvinuté Casti.

Vytvorenie loggera a potrebnych loggov
pre zlepsenie sledovatel'nosti.

Vytvorenie spoluprace
viacerych zariadeni

Do tretieho releasu

Vyriesit principy komunikacie medzi
zariadeniami

Vyladenie a otestovanie
funkcionality celkového Offline
webu

Do konca druhého
semestru

V tomto bode sa budu testovat’ a
dolad’ovat’ veci, na ktoré sa doslo pocas
vyvijania.

Treba pospajat’ vSetky Casti tak aby bol
finalny produkt 100% funk¢ny.

Vytvorenie portalu

Spolu s vyvojom
aplikacie

Portal je cast, ktora je vel'mi potrebna
pre Offline web pre lep$iu pracu s tymto
produktom.

5.2 Rozvrh ¢lenov timu

Tabul’ka 5.1 Dlhodoby plin

Dal$ou délezitou sii¢astou planovania bolo vytvorit’ rozvrh a najst’ ¢as kedy sa mozu vietci lenovia
timu venovat’ tomuto predmetu. Ked’Ze sa jedna o skolsky projekt a nejedna sa o projekt, ktory je

uskuto¢niovany v normalnom pracovnom prostredi, muselo byt upravené aj planovanie tohto

projektu. V tabul’ke 5.2. je znazormeny priblizny rozvrh timu. Je samozrejmost’, ze tento rozvrh nie je
uplne fixny, ked’Ze sme Studenti a kazdy tyzden mdze mat’ iné poziadavky na nas Cas.
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Tabulka 5.2 Rozvrh ¢lenov timu zimny semester
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Loéderer, | VSetci Rais, |Ruzic¢ka, Ruzicka, Arpas | Rosko
Rais Léder | Arpas
er
% OZNAL KPIS BVI RET
;5;. Rosko, Volentier Sudor, Volentier
Ruzicka, Rosko
Arpas,
Sudor
%‘ Tréning
= Rosko
i) —
= Tréning
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~ Rosko

TabuPka 5.3 Rozvrh ¢lenov timu letny semester

5.3 Podrobny plan

Podrobny plan vznikal, kazdé dva tyzdne a to z toho dévodu, ze na toto obdobie boli planované
Sprinty. Plany pre kazdy $print st uvedené nizsie.

5.3.1 Prvy tyZzdei - inicialny

Obsahoval plan, ktory zahinal ulohy tykajice sa nastudovania a spojazdnenia vSetkych komponentov
potrebnych pre realizaciu timového projektu.

P kl y
. Zodpovedna Datum redpf) adany ,
ID Popis ulohy . datum Stav dlohy
osoba vzniku .
splnenia
Vytvorit
1.1 centralny get Loderer 10.10.2012 12.10.2012 Dokoncena
repozitar
1.2 Vytvorit ucty Arpés 10102012 | 11102012 | Dokoncend
na Trello
Vytvorit . Y
1.3 webové Rais, A4S, | 15102012 | 15102012 | Dokoncend
, Ruzicka
stranku
Najst’
1.4 materialy k Rais 10.10.2012 13.10.2012 Dokoncena
Androidu
Vytvorit
15 testovaci Loderer 10.10.2012 12.10.2012 Dokonc¢ena
Android




projekt a
vlozit ho do
centralneho

repozitara

1.6

Vytvorit
predbezny
plan

Rosko

10.10.2012

12.10.2012

Dokonc¢ena

5.3.2 Obzerance

Tabul’ka 5.4 Prvy tyZdei plan

Prvy $print bol naplanovany a viac zamerany na analyzu problematiky vytvorenia offline webu na
Android. Vytvorenia zakladnych komponentov a prototypov.

. Zodpovedna Datum Predpf)kladany ,
ID Popis ulohy . datum Stav ulohy
osoba vzniku .
splnenia
Nastudovat’ Léderer
2.1 ako a ¢1 vObec N § 17.10.2012 26.10.2012 Dokoncena
. Arpas, Rosko
funguje Proxy
Nastudovat’
2.2 ako sa robi Loderer, 17.10.2012 27.10.2012 Dokoncend
servis pre Arpas, Rosko
aktivitu
2.3 Vytvorit Loderer, 17.10.2012 25102012 | Dokondend
Proxy servis | Arpas, Rosko
Nastudovat’
24 moznosti SD Ruzicka 17.10.2012 22.10.2012 Dokonéena
karty
Vyber
25 vhodnej Ruzicka 17.10.2012 22.10.2012 Dokoncena
databazy
Zistit’ ¢1
2.6 SQLiteje Ruzicka 17102012 | 22102012 | Dokongena
podporovana
Androidom
Vyhladanie
27 kniZnice pre | oo Sudor | 17.10.2012 29.10.2012 Dokoncené
dolovanie
metadat
28 Realizicia Rais, Sudor | 17.10.2012 29.10.2012 Zamietnuta

prototypu




3.1

Vytvorit’

prototyp
SQLite

RuZicka

24.10.2012

29.10.2012

Dokoncena

3.2

Vytvorit
manazéra
komponentov

Loéderer

24.10.2012

27.10.2012

Dokoncena

3.3

Vytvorit
triedy na
ukladanie a
¢itanie stranok
z SD Kkarty

Rais

24.10.2012

29.10.2012

Dokoncéena

3.4

Napisat’
dokumentaciu
ku kniznici
jSOUP

Sudor

24.10.2012

29.10.2012

Dokoncena

3.5

Instalacia
prototypu na
tablet a
testovanie

Rosko

24.10.2012

31.10.2012

Dokoncéena

3.6

Vytvorit
repozitar na
bitbuckete

Loéderer

24.10.2012

26.10.2012

Dokoncena

Tabul’ka 5.5 Obzerance plan

5.3.3 Rajcinova polievka

Druhy $print obsahoval Glohy zamerané na zakladné funkéné poziadavky a v tejto Casti bola uz
naplanovana aj integracia vSetkych funkénych casti. Tato integracia bola vykonavana vzdy

zaCiatkom tyzdna pred ukoncenim Sprintu.

P kl y
., Zodpovedna Datum redpf) adany B
ID Popis ulohy . datum Stav alohy
osoba vzniku .
splnenia
Napisat’
4.1 logger, osetrit’ Ruzicka 29.10.2012 11.11.2012 Dokoncena
vynimky
Paralelizmus
4.2 — analyza, Sudor 29.10.2012 5.11.2012 Rozrobena
prototyp
Problém s
4.3 chybajucim Rais 29.10.2012 12.11.2012 Dokonc¢ena
index.html
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44 Mapper URL Rais 29.10.2012 12.11.2012 Dokonéend
-> file name

45 Deduplikacia Rais 29.10.2012 12.11.2012 Dokonéend
URL adries

4.6 Timeout Rais 29.10.2012 12.11.2012 Rozrobena

4.7 Portél Rogko 29.10.2012 11.11.2012 Dokondend

48 Debug Rogko 29.10.2012 11.11.2012 Dokonéend

rozhranie
4.9 DB access log Ruzicka 29.10.2012 4.11.2012 Dokoncena

5.3.4 Fazulovy privarok

Tabul’ka 5.6 Raj¢inova polievka plian

Treti Sprint bol zamerany na vylepSenie fungujlicej verzie a opravy vzniknutych chyb. V tomto

Sprinte sme si ako hlavnl prioritu urc¢ili opravu chyb a tym padom bol zmeneny aj plan. Pri oprave
chyb sme stravili viacej ¢asu ako sme predpokladali a tym padom sa nestihli dokoncit’ do findlnej
podoby vsetky ostatné ulohy.

Predpokladany
., Zodpovedna Datum re p’0 adany i
ID Popis ulohy . datum Stav alohy
osoba vzniku .
splnenia
Zafixovat’
6.1 chyby v Arpas 14.11.2012 19.11.2012 Dokonéena
aplikacii
Posielanie
POST
6.2 .. S . Loderer 14.11.2012 27.11.2012 Dokoncena
poziadaviek a
multipart
h
6.3 Cashe Rozko 14112012 | 23.11.2012 Dokongend
sweeper
. . Riesenie bolo
Preposielanie implementovand
6.4 hlavigiek v Loderer 14.11.2012 25.11.2012 pleiemtovanc,
oziadavkach pretrvavajuice
P chyby
Nastudovanie,
analyza a
. ' Inend. pogle ok
6.5 vytvorenie Rais 14112012 | 28112012 | SPinend, posleeste
prezentacie na dokumentaciu
JUnit
testovanie
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6.6 Menu Rais 14112012 | 27.11.2012 Dokoncené
nastaveni
Prerobenie Thredpool
6.7 paralelizmu Sudor 14.11.2012 24.11.2012 naimplementovany,
(threadpool) neprezentovany
Analyza a
implementacia Impl tAcia ni
6.8 Producent — Ruzicka 14112012 | 24112012 | Pementacianie
je funkéna
Konzumer
principu

5.3.5 Vyprazany syr

Stvrty Sprint sme si urcili ako Sprint udrziavaci, v ktorom hlavna napln bude refactoring vytvoreného

kodu a vytvaranie testov pre tento kod. Plan zahtial aj dopracovanie Gloh spojenych s paralelizmom.

Tabul’ka 5.7 FazulPovy privarok plian

refactoring

P kl y
. Zodpovedna Datum redpf) adany B
ID Popis ulohy . datum Stav dlohy
osoba vzniku .
splnenia
. . RieSenie bolo
Preposielanie implementované
6.4 hlaviciek v Loéderer 14.11.2012 2.12.2012 P o
oziadavkach pretrvavajuce
p chyby
Analyza a
implementicia Implementacia nie
6.8 Producent — Ruzicka 14.11.2012 1.12.2012 p. .
je funkéna
Konzumer
principu
Vytvorenie
prototypu
7.1 preposielania Arpas 28.11.2012 5.12.2012 Dokonéené
hlaviciek v
Jave
Vytvorenie Pracuje sa na
7.2 Junit testov + Cely tim 28.11.2012 9.12.2012 1’11Johe

Tabul’ka 5.8 VypraZany syr plan

5.3.6 Mastny chleba s cibul’ou
Piaty Sprint sa konal uz v letnom semestri. Tento semester sme sa zamerali na sitaz TP-cup a taktiez
sme sa zamerali na komunikaciu medzi zariadeniami.
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Predpokladany
Zodpovedna | Datum datum
1D Popis ulohy osoba vzniku splnenia Stav ulohy
Jenki Léderer
11.1 enxins na 251.2013 | 31.1.2013 Nova
fedore .
Volentier
Portal Léderer
11.2 pridanie 25.1.2013 31.1.2013 Nova
bannera Rosko
Arpas
11.3 Protokol 25.1.2013 6.2.2013 Nova
Ruzicka
11.4 Oprava Sudor 251.2013 | 30.1.2013 Nové
konzumenta
115 |Unsetoperal o 2512013 | 30.1.2013 Nové
settings
11.6 UTF-8 . Sudor 25.1.2013 31.1.2013 Nova
Escapovanie
11.7 &=ref Rais 25.1.2013 28.1.2013 Nova

5.3.7 Palacinky

Tento $print sme venovali hlavne protokolu a implementacii komunikacie medzi zariadeniami.

Tabul’ka 5.9 Mastny chleba s cibul’ou plan

Predpokladany
Zodpovedna Datum datum
ID Popis ilohy osoba vzniku splnenia Stav tlohy
Jenkins na Loderer
11.1 fedore Volentier 25.1.2013 10.3.2013 neukoncena
Portal )
pridanie Loderer
11.2 bannera Rosko 25.1.2013 17.3.2013 neukon¢end
Integracia
12.1 protokolu Rosko 4.3.2013 17.3.2013 nova
Generovanie
12.2 Hello packetu Arpas 4.3.2013 11.3.2013 nova
Receive Hello
12.3 packetu RuZicka 4.3.2013 11.3.2013 nova
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Handling
requestov,
ktore nejdu na
12.4 localhost Volentier 4.3.2013 14.3.2013 nova
Prijimanie
zurnal
requestov a
125 odpoved na ne Loderer 4.3.2013 14.3.2013 nova
Evidovanie
12.6 zurnalu Sudor 4.3.2013 11.3.2013 nova
Ziskavat’
zmeny
zurnalu z
12.7 mastra Rais 4.3.2013 14.3.2013 nova
Cistenie
12.8 tabuliek RuZicka 4.3.2013 17.3.2013 nova
Tabul’ka 5.10 Palacinky plan
5.3.8 Grilované kuriatko
Po nie az tak uspesnom Sprinte sme sa venovali podrobnej oprave vzniknutych chyb.
Predpokladany
Zodpovedna |Datum datum
ID Popis tilohy osoba vzniku splnenia Stav tlohy
14.1 prerobenie  pdvodného
scriptu M.Rosko 18.3.2013 25.3.2013 | Nova
14.2 maintenance P.Ruzicka 18.3.2013 1.4.2013 | Nové
14.3 Debuggovanie M.Loderer 18.3.2013 1.4.2013 [ Nova
14.4 Queue V.Sudor 18.3.2013 1.4.2013 | Nova
Tabul’ka 5.11Grilované kuriatko plan
5.3.9 Hovidzi steak
V tomto $printe sme sa snazili vylepsit’ funkcionalitu portalu a vloZeného banneru.
Predpokladany
Zodpovedna datum
ID Popis tilohy osoba Datum vzniku |splnenia Stav tlohy
16.1
Portal a zobrazovanie
poslednych udalosti M.Rosko 3.4.2013 14.4.2013 | Nova
16.2 Debuggovanie
a odladenie chyb M.Ldéderer 18.3.2013 6.4.2013 | Obnovena
16.3 | Upload stiborov V.Sudor 4.3.2013 14.4.2013 | Nova
16.4 |Vyhladavanie v tagoch a
' zalozkach Jaroslav Rais 3.4.2013 14.4.2013 | Otvorena
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16.5 Synchronizicia tagov a
zaloziek Juraj Volentier 3.4.2013 10.4.2013 | Otvorena
16.6 Portal zobrazenie tagov,
zaloziek, stranok, upload
stiborov Jaroslav Rais 3.4.2013 14.4.2013 | Otvorena
171 |portal -  vytvorenie
nejakej stalej Struktury,
grafického rozhrania,
acelkové prepojenie s
datami Jaroslav Rais 8.4.2013 14.4.2013 [ Nova
Tabul’ka 5.12 Hovédzi steak plan
5.3.10 Cernohorsky rezei
Tento Sprint bol venovany hlavne priprave na TP-cup.
Predpokladany
Zodpovedna datum
ID Popis tlohy osoba Datum vzniku [splnenia Stav tlohy
Rozmyslenie
prezentovanych scenarov
18.1] a pripadné doladenie Vsetci 15.4.2013 22.4.2013 | Nova
19.1 | Priprava prezentacie Jaroslav Rais 22.4.2103 23.4.2013 | Nova
19.2 | Testovanie tabletov Vladimir Sudor 22.4.2103 23.4.2013 | Nova
19.3 | Testovanie mobilov Michal Rosko 22.4.2103 23.4.2013 [ Nova
19.4 | Testovanie tabletov Marek Loderer 22.4.2103 23.4.2013 [ Nova
19.5 | Priprava scenarov Pavol Ruzicka 22.4.2103 23.4.2013 | Nova
19.6 | Priprava scenarov Jozef Arpés 22.4.2103 23.4.2013 | Nova
Tabulka 5.13 Cernohorsky rezeii
5.3.11 Kacka s lokSami
Tento Sprint bol venovany dopracovaniu pripomienok, ktoré¢ vznikli na vedeckej konferencii.
Predpokladany
Zodpovedna datum
ID Popis tilohy osoba Datum vzniku [splnenia Stav tlohy
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Rozdelenie tabulky

20.1 bookmarks Juraj Volentier 29.4.2013 25.5.2013 | nova
Oprava nahravania

20.2 suborov Jaroslav Rais 29.4.2013 25.5.2013 [ nova
Prestudovat a pripadne
upravit' pocet vlakien v

20.3 aplikdcii Vladimir Sudor 29.4.2013 25.5.2013 [ nova

20.4 Black List Michal Rosko 29.4.2013 25.5.2013 | nova
Nahrévanie portalovych

20.5 stranok na SD kartu Marek Loderer 29.4.2013 25.5.2013 | Nova

20.6 Ro6zne verzie stranok Pavol Ruzicka 29.4.2013 25.5.2013 [ nova
Stiahnutie celej domény

20.7 od susedov Jozef Arpas 29.4.2013 25.5.2013 | nova

20.8 Vzdy aktualne stranky Michal Rosko 29.4.2013 25.5.2013 [ nova
Spravne zobrazenie

20.9 bookmarkov Jaroslav Rais 29.4.2013 25.5.2013 [ nova
Vytvorenie QR koédu pre

20.10 aplikaciu Michal Barla 29.4.2013 25.5.2013 | Nova

Tabulka 5.14 Kacka s lok§ami plan

Posledny bod planu sa tyka hlavne TP-cupu.

22.1

Vyhra v TP-cupe

Vsetci

29.4.2013

7.6.2013 | Nova

Tabul’ka 5.15 Vyhra v TP-cupe plan
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6 Stabna kultira zdrojového kédu

Stabna kultira zdrojového kédu nam definuje ako spravne a prehladne pisat zdrojovy kod. Je
rozdelena do niekol’kych kategorii, ktorym budi postupne venované d’alsie Casti tohto dokumentu.
6.1 Formatovanie zdrojového kodu

Pre z4sady formatovania zdrojového kodu je vytyCenych niekolko pravidiel, pre spravne pisanie
a formatovanie celého zdrojového kodu.

Pravidla formatovania su predpisanie pre:
e Zanorenie zdrojového kodu
e PouzZivanie zatvoriek

6.1.1 Zanorenie zdrojového kédu

Vicsina zdrojového kodu sa Cleni na Casti tvorené deklaraciami objektov, cyklami, komentarmi
a inymi. Je vhodné nejakym sposobom rozlisit’ Casti navzdjom a ich vzajomné zanorenie, ktoré nam
pomdze pri vizualnom identifikovani ¢asti, ktoré st si rovnocenné alebo podriadené (napr. zdrojovy
kod v cykle).

Kazdé nové zanorenie bude od poévodného oddelené na jeden tabulator. Nie je povolené na oddelenie
pouzivat medzery, alebo iné nevidite'né znaky. Zanorenie je znazornené na priklade:

onCreate(Bundle object, Object 0)

{
super.onCreate(object);
for(inti=0;i<n;i++)
{
System.out.printin(i);
¥
}

Pri oddelovani premennych (objektov) oddel'ovacom ciarkou alebo bodkociarka je potrebné pred
d’al$iu premennu vlozit’ jednu medzeru.

6.1.2 Pouzivanie zatvoriek

Zlozené zatvorky {} oddel'uju casti kodu. Kazda z takychto zatvoriek sa piSe na novy riadok a sluzia
na oddelenie blokov zdrojového kodu. Zatvorky, ktoré k sebe patria a uzatvaraji nejaka Cast
zdrojového kodu musia byt na rovnakej tirovni zanorenia. Zatvorky je potrebné vkladat’ za kazdu
pouzita triedu, rozhranie, metddu, cyklus (for, while), podmienku (if).

Pouzivanie zatvoriek je zndzornené na priklade v Casti zanorenie zdrojového kodu.

6.2 Nazvoslovie premennych

Nazvy premennych musia byt pisané v anglickom jazyku. Ich nazov by mal popisovat’ tlohu
a celkovy vyznam premennej. V ndzve nie je povolené pouzivanie ziadnych Specialnych znakov.

ormat: za¢ina malym pismenom a kazdé d’alSie slovo zac¢ina vel’kym pismenom.
F t | kazdé d’al 1 I'k

Priklad: urlAddress
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6.3 Nazvoslovie metod

Nézvy metdd musia byt pisané v anglickom jazyku. Ich nazov by mal popisovat’ ulohu a celkovy
vyznam metody. V nazve nie je povolené pouzivanie Ziadnych $pecialnych znakov.

Format: zacina malym pismenom a kazd¢é d’alSie slovo zacina velkym pismenom. VSetky atributy
musia byt’ vlozené v zatvorkach za nazvom metody podl'a pravidiel uvedenych vyssie.

Priklad: getUrlAddress()

6.4 Nazvoslovie tried a rozhrani

Nézvy tried a rozhrani musia byt pisané v anglickom jazyku. Ich ndzov by mal popisovat’ ulohu
a celkovy vyznam. V ndzve nie je povolené pouzivanie ziadnych Specialnych znakov. Pred kazdym
nazvom rozhrania bude vlozené vel'ké pismeno I pre jeho rychlu identifikaciu v zdrojovom kode.

Format: za¢ina velkym pismenom a kazdé d’alSie slovo zacina vel'kym pismenom.

Priklad: Logger, [Logger, PageSaver,

6.5 Nazvoslovie balikov

Nézvy balikov musia byt pisané v anglickom jazyku. Ich ndzov by mal popisovat’ ulohu a celkovy
vyznam. V nazve nie je povolené pouzivanie Ziadnych $pecialnych znakov.

Format: za¢ina malym pismenom a kazdé d’alSie slovo je oddelené bodkou.

Priklad: ownet.aplication.andnet

6.6 Dokumentovanie zdrojového kédu

Dokumentacia bude pisana tak, aby sa z nej dal vygenerovat’ Javadoc, nakol’ko projekt je vytvarany
pre operacny systém Android, ktory je zalozeny na programovacom jazyku Java. Komentar bude
pred kazdou triedou, rozhranim a metédou. Komentar je uzatvorené medzi /** */ akazdy novy
riadok komentaru za¢ina znakom *. Vo vnutri komentaru je povolené pouzivat klicové slova
pouzivané Javadoc ako author, param alebo return. Kazdé takéto klicové slovo zafina znakom
zavina¢ (@author).

6.6.1 Komentar pred triedou a rozhranim
Komentar pred triedou, alebo rozhranim bude obsahovat’:
e struény popis triedy alebo rozhrania
o Klucové slovo @author ‘meno autora’
o Klucové slovo @version ‘nazov $printu, v ktorom bola vytvorena’

e Klucové slovo @see ‘odkaz na balik, triedu alebo rozhranie, ktoré autor povazuje za
dolezité pre spravne fungovanie.’

6.6.2 Komentar pred metéodou
Komentar pred metodou bude obsahovat’:
e struny popis metody
o KTlucové slovo @author ‘meno autora’
o Klucové slovo @version ‘nazov $printu, v ktorom bola vytvorena’

o KTlucové slovo @param ‘nazov parametru a jeho struény popis ak je to potrebné
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e KTlucové slovo @return ‘nazov navratenej hodnoty a jej struény popis ak je to potrebné’

o Klucové slovo @throws alebo @exeption ‘nazov vynimky a pripad v ktorom by mala
nastat”

o Klucové slovo @see ‘odkaz na balik, triedu, rozhranie alebo metodu, ktoré autor povazuje
za doblezité pre spravne fungovanie.’

Ostatné casti zdrojového kodu, ktoré je potrebné popisat, ale nie je potrebné ich zapisanie do
Javadoc budu uvedené medzi znakmi /* */ a kazdy novy riadok v tomto bloku zacina znakom *.
Pokial’ vytvarate jednoriadkovy komentar pouzite postupnost’ znakov //.

6.7 Viditenost’ objektov

ViditeI'nost’ objektov a ich pouzitie v zdrojovom kode je uréena modifikatormi pristupu. Z hl'adiska
bezpecnosti a taktiez ,,best practice™ je potrebné modifikatory pouzivat’ nasledovne:

e private — pre kazdt metddu, objekt alebo premennu, ktora je pouzivana len v danej triede.

e protected — pre kazdi metddu, objekt alebo premenntl, ktori chceme volat’ vo vSetkych
triedach baliku.

e public — pre kazdi metodu, objekt alebo premennu, ktora ma byt pristupna ktorejkol'vek
triede v ktoromkol'vek baliku.
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/ ManazZzment podpory vyvoja

7.1 Nastroje na spravu uloh

Na spravu a planovanie Sprintov projektu bol pouzity podporny nastroj JIRA. Tento nastroj
umoznuje zadavat’ ulohy, spolu s ¢asovym odhadom ich dokoncenia. Kazda uloha je priradena
niektorému clenovi timu, ktory ju mdze v pripade potreby rozdelit’ na mensie podulohy a pridelit’
niektorému ¢lenovi. Nastroj JIRA poskytuje aj prehl'adné reporty o praci na jednotlivych ulohach
a Sprintoch projektu.

Nastroj JIRA je dostupny na adrese: https:/jira.fiit.stuba.sk

Administratori su:

o Jozef Arpas — veduci timu
e Marek Loderer — manazér podpory vyvoja
e Michal Barla — veduci projektu / product owner

Kazdy ¢len timu ma vytvoreny vlastny ucet, na ktory sa prihlasuje svojimi prihlasovacimi tidajmi zo
systému AIS.

V prvej casti projektu sme pracovali snastrojom TRELLO, ktory poskytoval funkcie
na vytvaranie a manaZzovanie uloh v time. Po vzajomnej dohode s veducim projektu, sme sa rozhodli
pouzivat’ nastroj JIRA, ktory poskytuje va¢sie mnozstvo funkcii a umoznuje prepojenie so systémom
bitbucket.

Adresa k nastroju TRELLO  https://trello.com/

7.2 Nastroj na zdielanie spolo¢nych dokumentov a siborov

V ramci timu bolo potrebné vytvorit' spolocné ulozisko (okrem repozitara zdrojového kodu), ktoré
bude sluzit na zdielanie spolo¢nych dokumentov, Sablon, rdznych programov a pomocnych
materialov sluziacich k vyvoju projektu.

Po spolo¢nej dohode bol vytvoreny dropbox adresar s nazvom tim06 s kapacitou 2 GB.

Pristupové meno aheslo je rovnaké pre vSetkych c¢lenov timu anachadza sa v spoloCnej
elektronickej postovej schranke fiit.tim.06 @gmail.com.

7.3 Pouzity verziovaci systém

Na spravu verzii zdrojového kodu bol pouzity nastroj Git azasuvny modul eGit
do vyvojového editora Eclipse. Git je distribuovany systém riadenia verzii, ktory umoznuje pracu
viacerych vyvojarov na rovnakej Casti zdrojového kodu, jednoduché vytvaranie a zluCovanie vetiev,
jednoduché obnovenie predchadzajucej verzie a sledovanie prace vyvojarov.

Kazdy ¢len timu ma na svojej pracovnej stanici nainstalovany nastroj Git alebo zasuvny modul eGit
Stranka vyvojarov:

Git : http://git-scm.com/downloads

eGit: http://www.eclipse.org/egit/download/

7.4 Centralny repozitar

V prvych etapach vyvoja projektu sme pouzivali centrdlny repozitar Gitorius, ktory je dostupny
na stranke http://gitbus.fiit.stuba.sk

Nachadzaju sa v iom repozitare s nazvom:

o firstProject06 - repozitar, kde si ¢lenovia timu testovali prvé odovzdavania zdrojového
kodu na testovacom projekte
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e OwNet Android — pracovny repozitar
o web06 — repozitar webovej stranky timu (stale aktivny)

V neskorsej Casti vyvoja projektu sa pracovny repozitar presunul do systému bitbucket. Systém
bitbucket poskytuje prepojenie so systémom GreenHoper JIRA. Umoziuje prepajanie odovzdanych
verzii s jednotlivymi tlohami (task) a chybami (bug).

Adresa stranky s repozitarmi: https://bitbucket.org/ .

Kazdy ¢len timu ma v systéme vytvoreny vlastny profil, ktory musi obsahovat’ SSH kI'a¢ pracovne;j
stanice, ktord pouziva pri praci na projekte. VsSetci Clenovia timu su zaradeni
do skupiny marmot_team.

Skupina obsahuje dva repozitare:
e marmot_team/OwNet Android — hlavny pracovny repozitar
e marmot_team/OwnetTests — repozitar obsahujtici JUnit testy
Administratori v systéme bitbucket:

o Jozef Arpas — veduci timu
e Marek Loderer — manazér podpory vyvoja
e Michal Barla — veduci projektu / product owner
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8 Manazment verzii

Praca na projekte, hlavne vyvoj a Gprava zdrojového kodu sa moze stat’ zraniteInym miestom celého
projektu, ak nie je dokladne kontrolovana a nie st stanovené pravidla a zodpovednosti.

Aby sme prediSli pripadnym komplikdciam, tak bola vytvorend metodika upravujiica pracu
so zdrojovym kédom, spdsob jeho tvorby, upravy, ozna¢ovania a zodpovednosti jednotlivych ¢lenov
timu, podrla ich roli.

8.1 Vysvetl'ujuci zoznam pojmov

Pri praci s nastrojmi na zdiel'anie a manaZovanie zdrojového kodu je potrebné Spresnit’ pouzivané

pojmy.
eGit

repository
amend commit

branch

commit

merge

pull/fetch from
push

version

tag
head

master/trunk

zasuvny modul do vyvojového editora Eclipse. Poskytuje funkcionalitu
nastroja Git.

ulozisko obsahuje historiu projektu a vSetky vetvy. V repozitary su
ulozené zdrojové kody, dokumenty a iné materialy spojené s projektom.

oprava poslednej verzie, pripadne zmena jej spravy (commit message)

vetva. Paralelna a nezavisla varianta obsahu. Vetvy vznikaju pri
odklone od hlavnej vetvy, napr.: pri rieSeni objavenych chyb (bugs)
alebo pri vyvoji novej funkcionality.

ulozenie urcitej vezie obsahu do lokalneho repozitdra. Okrem zmenenych
alebo novo pridanych suborov sa zapisuje aj meno autora a komentar
(commit message).

zltcenie dvoch alebo viacerych vetiev. S tymto procesom je spojené aj
rieSenie konfliktov medzi zluCovanymi vetvami.

stiahnutie (vybranej) verzie z centralneho repozitara.

ulozenie verzie do centralneho repozitara a jej spristupnenie ostatym
¢lenom tim

konkrétny stav stiborov a adresarov, v ¢ase ulozenia do repozitara
(commit)

konzistentné a zmysluplné oznacenie urcitej verzie
posledna verzia v danej vetve

hlavna vetva

8.2 Identifikované roly

V procese manazmentu verzii boli identifikované nasledovné roly.

Identifikovana rola

Uloha v ramci procesu

manazér kvality

Hodnotenie kvality
Testovanie verzii

Vytvaranie sprav z testovania
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manaZzér podpory vyvoja Instalacia podpornych prostriedkov
Konfiguracia centralneho uloziska

Riesenie problémov s uloziskom

vyvojar/programator Vyvoj novej funkcionality

Oprava najdenych chyb (bugs)

veduci projektu Monitorovanie stavu projektu
Plnenie planu
Riesenie problémov

Pridel'ovanie uloh na projekte

Tabulka 8.1 Identifikované roly a ulohy

8.3 Procesy manazmentu verzii

S manazmentom verzii suvisia nasledujuce procesy:

e 1.1 Konfiguracia nového repozitara

e 1.2. Instalacia verziovacieho nastroja a jeho prepojenie s centralnym repozitarom
e 1.3 Vyvoj softvéru a lokélne testovanie

e 1.4 Odstranovanie konfliktov pri ukladani do centralneho repozitara

e 1.5 Testovanie funkcionality vloZenych verzii

e 1.6 Oprava identifikovanych chyb

e 1.7 Oznacenie verzie

V nasledujtcej ¢asti dokumentu nasleduju blizsie charakteristiky a opisy identifikovanych procesov.
Pri kazdom procese u urcené osoby, ktoré ho vykonavaju a osoba, ktora nesie zodpovednost’ za
realizaciu daného procesu.
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8.4 Diagram aktivit procesov manazmentu verzii

jednorazovié éinnost B’\
A
S

Y
[1.1 Konfigurdcia centralneho repnzitéraj

T ——

-

Priparava na vyvoj softvéru

Instaldcia sa vykondva na kazdej pracovnej stanici vyvojdrov ﬁ

(1_2 Initaldcia verziovacieho nastroja a prepojenie s central. repozitémmj -

Vyvoj softvéru je rozdeleny do niekolkych etdp B‘

(1,3 Vyvoj softvéru a lokdlne testovaniej~ ===

(1.4 Odstranenie konfliktov pri ukladani do central. repuzitérag

!

[1.5 Testovanie funkcionaliwj

[Boli identifikované chyby] (7
/kl.s Oprava identifikovanych ch\,?bj

[Neboli identjfikované chyby]

1.7 Oznacenie verzie

[Nasleduje dalsi wvyvoj]

[Nenasleduje dalsi vyvoj]

Ukontenie vyvoja

Obr. 8.2 Diagram aktivit identifikovanych procesov manaZmentu verzii

Vo vyvoji softvéru bolo z pohl'adu manazmentu verzii identifikovanych 7 procesov .
Prvé dva procesy (1.1 a 1.2) su inicialne a stvisia s pripravou nastrojov a prostredia na vyvoj.

Nésledne vyvojari pracuju na vytvoreni novej funkcionality. Vyvoj softvéru (1.3) je vicsinou
rozdeleny do niekolkych etap/Sprintov, na konci ktorych je testovatelny vysledok (produkt). Praca
na projekte je planovana a kazdému vyvojarovi je pridelena urCita Gloha. Ked ju splni, tak jej
vysledok (zdrojovy kod) ulozi do centralneho repozitara, ¢im ju spristupni ostatnym vyvojarom.

Pri ukladani do centralneho repozitara je potrebné riesit’ konflikty (1.4), ktoré vznikaja, ak vyvojar
nepracuje s najaktualnejSou verziou alebo ak iny vyvojar medzi¢asom ulozil svoju verziu do
repozitara. Konflikt verzii riesi vyvojar vo svojom lokalnom repozitari.

Ked vsetci vyvojari splnili svoje pridelené ulohy, nasleduje testovanie funkcionality (1.5)
vytvoren¢ho produktu. Testovanie ma na starosti manazér kvality aj veduci projektu. Ak testy
odhalili chyby vimplementacii, tak nasleduje proces opravy identifikovanych chyb(1.6).
Po oprave chyb a ulozeni novej verzie do centralneho repozitara sa vSetky testy zopakuju.

V pripade, Ze testy nepreukdzu ziadne chyby v implementacii veduci projektu prideli verzii

oznacenie (1.7) a vytvori spravu o verzii. Ak verzia eSte nepredstavuje finalny produkt, tak nasleduje
dalsia etapa vyvoja (1.3). V opacnom pripade je vyvoj softvéru ukonceny.

24



Konfiguracia nového repozitara

Vstupné poziadavky Pristup na server s repozitarmi. Administratorské prava na
vytvaranie novych repozitarov

Vystup procesu Vytvoreny repozitar s nastavenymi pristupmi
Osoby zapojené do procesu Manazér podpory vyvoja
Zodpovedna osoba Manazér podpory vyvoja

Tabul’ka 8.3 Vstupy, vystupy a roly procesu konfiguracie nového repozitara

Pred zacatim vyvoja softvérového produktu je potrebné vytvorit’ centralny repozitar, v ktorom budi
ulozené zdrojové kody a iné dokumenty spojené s vyvojom.

Zodpovednost’ za vytvorenie, konfiguraciu a rieSenie problémov s centrdlnym repozitarom nesie
manazér podpory vyvoja.

Postup pri zaloZeni a konfiguracii nového repozitara:
1) Prihlasenie sa na server s repozitarmi
2) Vytvorenie nového repozitara
3) Nastavenie pristupovych prav pre pouzivatel'ov (vyvojarov, manazérov kvality, veduceho
projektu)
4) Spisanie protokolu o vytvoreni nového repozitara a oboznamenie zainteresovanych osdb
0 vzniku nového repozitara

InStalacia verziovacieho nastroja a jeho prepojenie s centralnym repozitarom

Vstupné poziadavky Instalaéné média verziovacieho nastroja

Nakonfigurovany centralny repozitar

Vystup procesu Nainstalovany néstroj na verziovanie
Osoby zapojené do procesu manazér podpory vyvoja, vyvojar
Zodpovedna osoba manazér podpory vyvoja

Tabul’ka 8.4 Vstupy, vystupy a roly procesu instalacie ver. Nastroja a jeho prepojenie s central. repozitarom

Na spristupnenie obsahu centralneho repozitara projektu je potrebny verziovaci nastroj.

Verziovacie nastroje delia na dve skupiny:

1) Samostatné aplikacie (Git)

2) Zasuvné moduly do vyvojovych prostredi (eGit -Eclipse)
Instalaciu moze vykonat’ vyvojar alebo manazér podpory vyvoja.

Po tspesne;j instalacii nastroja alebo zasuvného modulu je potrebné vytvorit’ prepojenie s centralnym
repozitarom. V zavislosti od zvoleného néstroja je potrebné vykonat’ bezpe¢nostné nastavenia.

Vyvoj softvéru a lokalne testovanie

Vstupné poziadavky Nakonfigurovany verziovaci néstroj

Pristup k zdrojovym kodom
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Specifikacia vyvijaného softvéru
Vystup procesu Pridana nova funkcionalita v podobe novej verzie
Osoby zapojené do procesu vyvojar, veduci projektu
Zodpovedna osoba vyvojar

Tabul’ka 8.5 Vstupy, vystupy a roly procesu vyvoja softvéru a lokalne testovanie

V procese vyvoja softvéru je hlavnou ulohou implementécia $pecifikicie a navrhu. Zodpovednou
osobou je samotny vyvojar, ktory vytvara a upravuje zdrojovy kod, iné dokumenty a déata. Pracu
vyvojara riadi projektovy manazér, ktory rozhoduje o prideleni iloh a ¢ase na ich splnenie. Pri
viacsich projektoch sa vyvoj rozdel'uje do niekol’kych faz/etapy, na konci ktorych je zhodnotitelny
a testovatelny vysledok.

Proces vyvoja softvéru z hl'adiska manazmentu verzii pozostava z nasledujucich krokov
1) Skopirovanie zdrojovych kodov z centralneho repozitara

2) Vytvorenie novej vetvy

3) Vyvoj novej funkcionality vo vytvorenej vetve

4) Otestovanie vytvoreného kodu

5) Zlucenie s hlavnou vetvou (master), ak prebiehal vyvoj v novej vetve
6) UloZenie novej verzie do centralneho repozitara

V pripade, Ze sa jedna o pridanie malej funkcionality, nie je potrebné vytvarat nova vetvu. Vyvojar
mdze pracovat’ priamo s Vetvou master.

Odstranovanie konfliktov pri ukladani do centralneho repozitara

Vstupné poziadavky Zisteny konflikt medzi dvomi verziami toho istého stiboru.
Vystup procesu Zmeneny subor

Osoby zapojené do procesu vyvojar

Zodpovedna osoba vyvojar

Tabul’ka 8.6 Vstupy, vystupy a roly procesu odstraniovania konfliktov pri ukladani do central. repozitara

Pri ukladani novej verzie z lokdlneho do centralneho repozitira méze nastat’ konflikt, v dosledku
rozdielov obsahu suborov, ktoré¢ sa nedaji odstranit’ automaticky. V tomto pripade je potrebny zasah
vyvojara, ktory rozhodne o uprave kodu.

Konflikty nastavaji v dvoch pripadoch:

1) Pri zlucovani vetiev
2) Pri ukladani do centralneho repozitara

Proces odstraiiovania konfliktov sa riesi na lokalnej urovni a obsahuje kroky:

1) Ziskanie obidvoch konfliktnych vetiev

2) Zistenie rozdielov medzi vetvami

3) Vyriesenie konfliktu:
A. Vytvorenie novej verzie suborov zlucenim vetiev (vyvojar rozhodne o zmenach)
B. Navrat k predchadzajucej verzii
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4) Vytvorenie spravy o vyrieSeni konfliktu (commit message alebo ina $pecializovana sprava,
na ktorej sa dohodol tim)

Testovanie funkcionality

Vstupné poziadavky Softvérovy produkt v centralnom repozitari
po urcitej etape vyvoja.

Vystup procesu Sprava o testovani
Osoby zapojené do procesu vyvojar, manazér kvality
Zodpovedna osoba manazér kvality

Tabul’ka 8.7 Vstupy, vystupy a roly procesu testovania funkcionality

Na konci kazdej etapy vyvoja stanovenej funkcionality softvérového produktu prebieha testovanie.
Hlavnou tlohou testovania je overenie, ¢i bola implementovand pozadovana funkcionalita a v€asné
odhalenie chyb. Na tento ucel sa vytvaraju Specializované akceptacné testy. Zodpovednou osobou je
manazér kvality, ktory po uskutoCneni testov vypracuje spravu o testovani obsahujucu zoznam
testov, dosiahnuté vysledky a zoznam identifikovanych chyb danej verzie produktu.

Proces testovania pozostava z krokov:

1) Vyber verzie produktu z centralneho repozitara
2) Spustenie testov vytvorenych testov
3) Vyhodnotenie vysledkov a vytvorenie spravy z testovania

Oprava identifikovanych chyb

Vstupné poziadavky Sprava z testovania

Vystup procesu Odstranenie chyby

Sprava o rieSeni

Osoby zapojené do procesu vyvojar, veduci projektu

Zodpovedna osoba vyvojar

Tabul’ka 8.8 Vstupy, vystupy a roly procesu opravy identifikovanych chyb

Na zaklade spravy z testovania veduci projektu prideli jednotlivym vyvojarom tlohy na rieSenie
identifikovanych chyb.

Proces riesenia chyb pozostava:

1) Pridelenie identifikovanej chyby vyvojarovi
2) Vytvorenie novej vetvy projektu

3) Oprava chyby vo vytvorenej vetve

4) Testovanie rieSenia

5) Zlucenie s hlavnou vetvou

Po uspesnom vyrieSeni chyby vypracuje vyvojar spravu o rieSeni. Ak vyvojar nedokdze v ur¢enom

Case vyriesit’ prideleny problém, tak vedici projektu prideli danti chybu inému vyvojarovi.

Oznacenie verzie
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Vstupné poziadavky Sprava z testovania

Vystup procesu Pomenovana verzia produktu

Podrobna sprava o verzii

Osoby zapojené do procesu veduci projektu

Zodpovedna osoba veduci projektu

Tabul’ka 8.9 Vstupy, vystupy a roly procesu oznacenia verzie

Ak sa softvérovy produkt vyvija v niekol’kych etapach, potom je potrebné pomenovat kazda finalnu

verziu na konci kazdej etapy. Pomenovanie priraduje veduci projektu na zdklade vopred
dohodnutych pravidiel. Riadi sa pri tom spravou z testovania.

Okrem pridelenia pomenovania je veduci projektu zodpovedny za vypracovanie spravy o Verzii,

ktora obsahuje zoznam implementovanej funkcionality, pouzité zdroje, zoznam pracovnikov
podiel’ajucich sa na vyvoji, objavené chyby, pripadni zmenu Specifikicie pozadovanej funkcionality.

8.5 Zadefinované pravidla odovzdavania, vetvenia a zlu¢ovania verzii

Aj napriek jednoduchosti odstranenia chybného odovzdania je potrebné dbat na spravnost
odovzdavanej verzie. Preto bolo zadefinovanych niekol’ko pravidiel:

Nova vetva sa vytvara pri vyvoji novej funkcionality alebo pri pokuse odstranit’ zistent
chybu (bug). Nazov vetvy by mal vystihovat’ jej podstatu. Ak sa jedna o odstranenie chyby,
tak musi meno vetvy obsahovat’ slovo BUG.

Zlucenie z vetvou MASTER je mozné iba po uspesnych testoch vykonanych na mobilnom
zariadeni. Testy na emulatore nie st postacujice.

Zlucenie s vetvou MASTER je mozné aj bez testov, pokial’ to schvali veduci timu.

Pri zlu¢ovani dvoch vetiev (ziadna z nich nie je MASTER), musia byt’ pritomni obidvaja
vlastnici vetiev (osobné stretnutie, skype konferencia, IM).

Odovzdavané verzie treba logicky €lenit’. V situécii, ked’ vyvojar vytvoril nova
funkcionalitu a su¢asne na inom mieste kodu opravil chybu (bug) je potrebné vykonat’ dve
odovzdania, jedno, kde budu zahrnuté subory tykajtice sa novej funkcionality a druhé, ktoré
bude obsahovat’ stibory opravujtice chybu. Kazdé odovzdanie musi mat’ prislusné
pomenovanie.

8.6 Pravidla pisania commit sprav

1) Prvy riadok obsahuje kI"i¢ové slovo alebo slova charakterizujuce obsah odovzdavanej verzie
a kratky vystizny popis, ktory by nemal presahovat’ 50 znakov.
Pouzivané klicové slova na zaciatku sprav:
[NF] Pridana nova funkcionalita. Pridanie novej triedy alebo metody.
[BUG] Oznacenie verzie alebo vetvy, v ktorej je objavena chyba.
[REF] Refaktoring. Vacsia zmena kodu.
Napr.: zmena balikov a tried, presunutie alebo premenovanie metdd, zmena parametrov
v metddach.
[FIX] Odstranenie konkrétnej chyby [BUG].
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[CHNG] | Mala aprava- zmena, ktord vyraznym spdsobom neovplyvni ostatné ¢asti kodu.

Napr.: oprava preklepu, nahrada slov v textovych retazcoch, zmena grafiky.

[11]

Zasadna zmena, vzdy sa pouZziva v kombinacii s inym kl'acovym slovom.
[!][REF] = v danej verzii bol vykonany rozsiahli refaktoring kodu.

[MM[BUG] = vo verzii sa nachddza chyba, ktora obmedzuje jej funkcionalitu alebo
sposobuje nefunkénost’ uritej Casti implementacie.

Chybu je potrebné odstranit’ co mozno v najkratSom ¢ase, pretoze vyraznym sposobom
obmedzuje vyvoj d’alSej funkcionality.

2)

3)

Tabul’ka 8.10 KI'uc¢ové slova pre pisanie sprav (commit message)

Ak je potrebné pridat’ d’al§i dopliiujuci popis, tak sa druhy riadok pouzije ako oddelovac
(ostane vol'ny). Dopliiujuci opis nema stanovené ziadne dalsie dizkové alebo formalne
obmedzenia.

V pripade, Ze sa odovzdavana verzia zdrojového kodu (commit) vztahuje na existujiicu
ulohu alebo chybu (bug) v systéme JIRA, tak sa pred klI'ac¢ové slovo pridava meno danej
ulohy alebo chyby .

Forma: OWNET-90 <medzera> [KPG¢ové slovo] <medzera> kratky popis.

8.7 Podrobnejsi rozpis niektorych oznaceni

Kazda chyba ma tvar [BUG] XYddmmYY&eE Kde
XY su inicidly vyvojara (ak maju dvaja vyvojari rovnake inicialy, tak
jeden z nich pouzije inu dvojicu pismen XY)
dd je aktualny den

mm je Cislo mesiaca
YY posledné dvojcislie roka
ce ¢islo z intervalu <01,99>

Kazdy [FIX] sa musi odkazovat’ na konkrétnu chybu. Ma tvar [FIX] XYddmmYY&&

Pri spajani/zlu¢ovani vetiev (merge) sa ponechava preddefinovany tvar, ktory pontka nastroj
eGit.

Ukazka spojenia vety 'origin/GDFS' s vetvou newHttpClient.
Merge remote-tracking branch 'origin/GDFS' into newHttpClient
Conflicts:

src/ownet/aplication/manager/Manager.java
src/ownet/aplication/proxy/RequestParser.java

V Casti conflicts sa ponechavaji vSetky stbory, ktoré bolo potrebné upravit
pred  zlucenim.

Ak sa khore uvedenej sprave o zluceni pridava dopliujuci text, tak musi byt
od spravy oddeleny jednym vol'nym riadkom.

Ukézka merge spravy s dopliujiicim textom:

Merge remote-tracking branch 'origin/GDFS' into newHttpClient
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Conflicts:
src/ownet/aplication/manager/Manager. java
src/ownet/aplication/proxy/RequestParser.java

V triede Manager.java bolo potrebné zmenit inicidlne hodnoty a bol
pridany konStruktor.

8.8 Postup odovzdania v programe Eclipse so zasuvnym modulom eGit

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

8)
9)

Kliknut' pravym tla¢idlom mys$i na stbor alebo cely projekt (je to jedno, pretoze sa
odovzdéava vzdy cely projekt)

Z kontextového menu sa vyberie Team -> Commit

Zobrazi sa formular (obr. 2), ktory sa sklada z troch ¢asti (Commit message, Files a Push)

V ¢asti Commit message je potrebné napisat’ spravu. Toto pole musi byt vyplnené, inak nie
je mozné uskutocCnit’ odovzdanie.

Do pola Author a Commiter sa zadava meno pouZzivatel'a a email v tvare:

Meno Priezvisko <email> (vid’ obr. )

V Casti Files je zoznam stuborov, ktoré sa zmenili od posledného odovzdania a stubory, ktoré
boli pridané do projektu. Vyberaju sa iba subory, ktoré suvisia s danym odovzdanim
(pravidlo delené¢ho odovzdania bolo opisané v predchadzajucej Casti metodiky).

V poslednej Casti formulara s nazvom Push je jedno zaSkrtavacie poli¢ko. Pouzivatel’ si
vybera toto policko iba vtedy, ked’ chce spojit’ odovzdanie do lokalneho repozitara (commit)
s odovzdanim do centralneho repozitara (operacia Push to upstream).

Odovzdanie sa potvrdi kliknutim na tla¢idlo commit.

Ak bolo zaskrtnuté policko push a nastal konflikt, je nutné zlu¢it aktualnu verziu
s poslednou verziou v centralnom repozitari. Z kontextového menu nad projektom sa zvoli
moznost’

Team -> Fetch from Upstream a nasledne Team -> Merge...

10) V okne Merge treba vybrat’ jednu vetvu z ponuky Remote Tracking. Vybera sa vetva, ktora

sposobuje konflikt.

11) Po spojeni vetiev a vyrieSeni konfliktov sa zkontextového menu vyberie moznost

Push to Upstream, ktorym sa odovzda nova (zlti¢ena) verzia do central. repozitara.

12) Ak opdt’ nastal konflikt, pretoZze medzi¢asom iny vyvojar odovzdal svoju verziu do

repozitara, je potrebné pokracovat’ krokom 10.
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Commit Changes to Git Repository

Commit message
[scH] Pridanie filtra
Pridanie filtra, ktory zachytdva adresu google.analytics.con|

Author: Marek Loderer < loderer.marek@gmail.com=

Committer:  Marek Loderer <loderer.marek@gmail.com>

Files (1/36)

Status  Path

[J]  src/ownet/aplication/manager/Managerjava

E2  binfAndnet.apk

bin/AndroidManifest.xml

bin/MainActivity.apk

bin/classes.dex
bin/classes/ownet/aplication/andnet/Build Cenfig.class
bin/classes/ownet/aplication/andnet/MainActivity$1.class
bin/classes/ownet/aplication/andnet/MainActivity.class
bin/classes/ownet/aplication/andnet/RSattr.class

]

5

I OooooooO

1

Push

[#] Push the changes to upstream

@ [ commit || cancel

Obr. 8.11 VloZenie softvérového artefaktu
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9 Testovanie

V prvej Casti opiSeme testovanie na hornej trovni tak, ako vo vSeobecnosti prebieha. V druhej
opiSeme vytvorenie samotnych testov vo vyvojovom prostredi Eclipse, ich spustenie a vyhodnotenie.

Pre manazment kvality asnim suvisiaci manazment testovania sme identifikovali nasledujuce
procesy:
e Analyza testovania
e Inicializacia testovania
e Plénovanie testovania
e \/ytvorenie testu
e Kontrola testu
e Spustenie testu
e Vyhodnotenie testu
e Nahlasenie chyby
o Oprava chyby

Pre kazdy identifikovany proces zadefinujeme mnozinu vstupnych / vystupnych parametrov, osoby
zapojené / zodpovedné za proces, kratky popis procesu a jeho Specifika.
9.1 Inicializacia testovania

Proces sluzi pre prvotnu inicializaciu testovania. Predpisuje, kto je za testovanie zodpovedny, aké
testy a na akej Casti produktu sa budi vykonavat’. Predstavuje dohodu vSetkych zainteresovanych
0sdb na zakladnych ¢rtach testov(formalna Struktira) a mnozine testovacich udajov.

e Konkrétne Casti produktu, ktoré sa buda

Vstup
testovat’
e Typtestu
e Zameranie testu
Vystup e Zadefinované Casti projektu pre testovanie

a e Manazér testovania
Osoba zodpovedna za proces

N e Manazér testovania
Osoby zapojené do procesu

Tabulka 9.1 Inicializacia testovania jej identifikované vstupy, vystupy a roly

9.2 Planovanie testovania

V procese sa vytvara plan testovania. Na zaklade tohto planu bude testovanie prebiehat’ pocas celého
trvania testovania. V plane sa zohl'adnia vstupné podmienky ako st popisané v tabulke nizsie. Po
vytvoreni planu sa predlozi osobam zainteresovanym do procesu. Po jeho schvaleni, sa podla tohto
planu pokracuje procesom 3. V opacnom pripade ide plan na prepracovanie a vytvara sa novy plan
testovania.

e Odhadovany cas pre testovanie

Vstup
e Pocet testerov
e Pracovny cas, nad¢asy
e Sviatky a iné udalosti
Vystup e Plan testovania zahfiiajuci priority

a naslednost’ ¢asti testov

a e Manazér planovania
Osoba zodpovedna za proces p
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. e Manazgér planovania
Osoby zapojené do procesu P

e Manazér testovania

Tabul’ka 9.2 Planovanie testovania jeho identifikované vstupy, vystupy a roly

9.3 Vytvorenie testu

Proces predstavuje samotné vytvorenie testu na zaklade vstupnych poziadaviek, ktoré boli
zadefinované v procese 1. Vytvorenie testu podlicha najméd typu(Cierna, biela skrinka, JUnit test)
a zameraniu(funkcionalita, integracia) testovania. Tester napiSe novy test na zaklade
nadefinovanych(vstupnych) dat a ostatnych vstupnych parametrov(tabulka nizSie) v sulade
s technickou dokumentaciou.

e Typ testu (JUnit)

Vstup . . .
e Zameranie testu(funkcionalita, integracia)
e Vstupné data pre vybrany typ a zameranie
testu(mokovanie dat)
e Technicka dokumentacia
Vystup o Konkrétny test
Osoba zodpovedna za proces o Tester
e Tester

Osoby zapojené do procesu

Tabul’ka 9.3 Vytvorenie testu a jeho identifikované vstupy, vystupy a roly

9.4 Kontrola testu

V procese sa uskutocni kontrola vytvoreného testu a teda sa skontroluju tieto Casti:
e predpis Specifikacie
e spravnost’ zapisanych udajov
e spravnost’ datovych typov vstupnych udajov
e spravnost’ funkcii, tried a balikov testu

Vysledkom hodnotenia méze byt hodnota boolean, alebo Ciselné ohodnotenie vzhl'adom na vopred
definovant stupnicu hodnotenia spravnosti.

e Konkrétny test

Vstup
Vystup e Ohodnotenie spravnosti vytvoreného testu
Osoba zodpovedna za proces o Tester

e Tester

Osoby zapojené do procesu
Tabul’ka 9.4 Kontrola testu jej identifikované vstupy, vystupy a roly
9.5 Spustenie testu

Proces, po spusteni testu, vykona operacie podla nastavenych parametrov, Struktury a zamerania
testu. Vystupom je miera spravnosti, ktora je ur¢ena pomerom spravnych a dosiahnutych vysledkov
testovania. Moze byt automatické, alebo manualne.

e Konkrétny test

Vstup
e Predefinované parametre
e Struktara/ zameranie testu
Vystup o Vysledky tetovania
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Osoba zodpovedna za proces o Tester

Osoby zapojené do procesu o Tester

Tabulka 9.5 Spustenie testu a jeho identifikované vstupy, vystupy a roly

9.6 Vyhodnotenie testu

Tester spracuje vysledky testovania do vystupu v podobe tabuliek, grafov, popripade inych
vystupov, ktoré odzrkadl'uju vysledky testovania a nasledne ich zhodnoti s manazérom testovania.
V pripade dosiahnutia preddefinovanej miery spravnosti testu sa test ukonci a vysledky sa
zaznamenaju. V opa¢nom pripade tester test opravi, resp. vytvori novy v procese 3.

e Vysledky testovania

Vstup
Vystup ° Grafy

e Tabulky

e Spravnost’ konkrétnych vysledkov testov
Osoba zodpovedna za proces o Tester

o Tester

Osoby zapojené do procesu

Tabul’ka 9.6 Vyhodnotenie testu a jeho identifikované vstupy, vystupy a roly

9.7 Nahlasenie chyby

Tester identifikuje chybu a podrobne ju popiSe. Chybny test spolu s popisom chybového spravania
a testovanou mnozinou udajov je zaslany vyvojarovi na opravu a rieSenie chybového stavu. Chyba sa
zaznamena do JIRA vid’ kapitola 9.8 Definovanie chyb do nastroja JIRA.

9.8 Definovanie chyb do nastroja JIRA

V tejto kapitole sa budeme venovat’ tomu ako ma tester spravne zadefinovat’ hlasenie o chybe do
softvérového nastroja JIRA. Pri hlaseni chyb bude tester postupovat’ nasledovne:

1. Overi, ze chyba este nie je hlasena,
2. Zadefinuje chybu.
Overenie chyby na duplicitu

Tester najprv overi, ¢i chyba uz nie je evidovana v softvérovom nastroji JIRA. Toto vykona
nasledovne:

Po prihlaseni do nastroja JIRA klikne v menu na Issue a vyberie Search for Issues (vid’ Obr. 9.1
Hladanie chyby).
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¥JIRA

Dashboards i~ Projects i~ Agile iv

Current Filter

Unsaved filter (No issues)

|
Introduction Search for Issues _

Create Issue
Thanks for c

Welcome to JIRA| Recent Issues aliver projects.
Where do | sti '] OWNET-34 Preverit Spravanie SD...
Learn more abou’ &9 OWNET-31 Stahovanie http stran...
\ﬂ OWNET-23 Portal(debug rozhrani... £
- %7 OWMNET-6 SD card access a datab.
L
& OWNET-15 Realizacia prototypu
FIITSTU more...

Manage Filters

Obr. 9.1 HPadanie chyby

Dalej si nechd zobrazit len chyby, ktoré nie s eSte uzatvorené. Toto vykona pomocou
nasledujticeho dotazu: ,,issuetype = Bug AND status != Closed. Tento dotaz zada a zvoli vyhl'adat’,
¢ize klikne na tla¢idlo Search (vid’ Obr. 9.2 Zadanie dotazu).

yj I RA Pavol Ruzic

Dashboards iv Projects i~ [EHCCEAE Agile i~ + Create Issue

Issue Navigator

Summary | New | Manage : = L Syntax Help @
Switch to simple searching issuetype = Bug AND status != Closed AND component = <testovacia 0b|ast>|

You do not currently have a search
or filter selected.

. Auto-complete Get more functions
History ——

issuetype = Bug AND status = Closec
status = Closed
status = Closed and summary ~OWMN
issuetype = Bug

Obr. 9.2 Zadanie dotazu

Naésledne sa mu zobrazia vietky zadefinované a neuzavreté chyby. Na zéklade stipca ,,Summary*
vyhodnocuje ¢i ide o podobnil chybu. V pripade, Ze najde chybu, ktora je podobna jeho chybe klikne
na chybu precita si jej popis, pripadne skontaktuje cloveka, ktory ju zadal a zisti ¢i zadanim svojej
chyby sposobi duplicitu. Zadavatel' chyby je oznafeny ako ,reporter V pripade, ze ani po
konzultacii so zadavatel'om chyby nie je schopny rozlisit’, ¢i sposobi duplicitu, zada svoju chybu do
systému.

Zadefinovanie chyby

Tester vytvori chybu, to spravi nasledovne. Po prihlaseni do softvérového néstroja JIRA, klikne
Vv menu na Issues a potom create issue (vid’ Obr. 9.3 Vytvorenie chyby).
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Dashboards i»  Projects Issues

Search for Issues

Create Issue

Recent Issues

] OWNET-34 Preverit Spravanie SD...

£ OWNET-31 Stahovanie http stran...

] OWNET-23 Portal{debug rozhrani...

Where do | st:

Learn more abour %9 OWNET-6 SD card access a datab.__
@] OWNET-15 Realizacia prototypu

mare. ..

Activity Stream )
Manage Filters

FIIT STU

Introduction

Thanks for ¢

Welcome to JIRA :|iver pra

Obr. 9.3 Vytvorenie chyby

Nasledne sa mu zobrazi obrazovka, kde vyplni informacie o chybe (vid Obr. 9.4 Vyplnenie
formulara).

Create Issue ‘ ¢ Configure Fields ~
Project ™ Jig OWNET - Android -
Issue Type ™ [#] Bug )
Summary *
Priority 4 Major . @
Component/s -
Affects Version/s -

Start typing to get a list of possible matches or press down to select.

Assignee Y Jozef Arpas M
Environment
2@
For example operating system, software platform and/or hardware specifications (include as appropriate for the issue).
Description
2@
Attachment

The maximum file upload size is 10,00 MB.

[F] Create another | Create | Cancel

Obr. 9.4 Vyplnenie formulara

Project — toto policko bude vzdy OWNET — Android.

Issue Type — z danych moznosti, vzdy vyberie hodnotu Bug.

Summary - toto pole stru¢ne charakterizuje chybu. Zada kratky popis chyby (3-5 slov).

Priority - tester vyberie vhodnu hodnotu na zaklade vaznosti chyby. Rozhodne sa podla
nasledovnych:
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o Blocker — ak tato chyba brzdi ostatnych ¢lenov timu, pripadne uz bola davno
povazovand za funk¢nt,

o Critical — aplikacia spadne, alebo zamrzne, pricom tato chyba sa vyskytuje ¢asto

e Major — aplikacia spadne, alebo zamrzne, vyskytuje sa len na Specifickych
strankach, vacS§ina funguje,

e Minor — neovplyviuje funkcionalitu aplikacie, aplikacie je funkéna aj bez
odstranenia tejto chyby.

e Trivial — gramaticka chyba, preklep.

Assingnee - priradi na vedticeho timu (v sucasnosti Jozef Arpas).
Enviroment - vzdy napiSe T ako testovacie prostredie.
Description - napise ploSnost’ a presny postup ako nasimulovat’ chybu.

e plosnost — kde sa chyba vyskytuje (emulétor, mobil),
e presny postup — tester uvedie vSetky potrebné kroky k nasimulovaniu chyby. Ak
vie identifikovat’ problém staci popisat’ tento problém.

Attachment - do prilohy prida export logu. Pokial’ ide o grafickt ¢i gramaticka chybu nemusi
pridavat’ log.

Naésledne tester klikne na tlacidlo create. Po tomto uz je chyba zadefinovand v softvérovom nastroji
JIRA.

9.9 Oprava chyby

Vyvojar opravi vzniknuta chybu podla popisu chyby od testera. Opravu zaloguje a posunie na
opatovné testovanie. Pokial’ sa chybu nepodarilo odstranit’ informuje manazéra testovania, ktory
hlasenie postiva na zodpovednu ¢ast’ riadenia projektu. V opa¢nom pripade len informuje manazéra
testovania, ze vzniknuta chyba bola spesne odstranend a uzavrie tlohu v JIRE.

e Chybny test

Vstup
e Mnozina testovacich udajov
e Podrobny popis chyby
e Funkcionalita
Vystup e Opravena funkcionalita
e Hlasenie o chybe
Osoba zodpovedna za proces e Vyvojar
Osoby zapojené do procesu * Vyvojar
o Tester

Tabulka 9.7 Oprava chyby a jej identifikované vstupy, vystupy a roly

9.10 Analyza testovania

Vyvojarovi sa nepodarilo odstranit’ chybu. Manazér testovania zapoji do rieSenia problému aj inych
vyvojarov. Pokial' sa zhodnu, Ze chyba je mimo ich kompetenciu, teda ju nevedia dostupnymi
prostriedkami opravit, posla chybu vysSSie na riadenie a d’alej funkcionalitu do testovania
nezarad’'uji. Pokial’ sa chybu odstranit’ podari, je funkcionalita zaradend do testovania a nasleduje
Vv procese 2.

Vstup e Chybny test
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Vystup

Osoba zodpovedna za proces

Osoby zapojené do procesu

e Mnozina testovacich udajov
e Podrobny popis chyby

e Funkcionalita

e Opravena funkcionalita

e Hiasenie o chybe

e Manazéra testovania

e Vyvojari

e Manazéra testovania

Tabul’ka 9.8 Analyza testovania jej identifikované vstupy, vystupy a roly

9.11 Metodika pre pisanie JUnit testov

Pre vytvorenie JUnit testu pre Android aplikaciu vo vyvojovom prostredi Eclipse je potrebné zaistit’
tieto veci:
Mat nainstalované Eclipse IDE

Mat nainstalovany zasuvny modul JUnit v Eclipse pre pisanie, spustanie a vyhodnocovanie
JUnit testov

Mat nainstalovany zasuvny model Android SDK v Eclipse pre moznost’ pisania Android
aplikacii

Vytvorit’ JUnit test

1.
2.

Spravne vyhodnotit’ poziadavky na JUnit testy

Vytvorit’ projekt typu JUnitTest

Vytvorit’ balik, ktory bude obsahovat’ testované triedy

Vytvorit’ testovacie triedy (TestCase, TestSuite) a testovacie metody.

9.11.1 Nazvoslovie pre potreby testovania

Nazov projektu:
e meno_Test
e priklad: Testovanie_Test

Nazov balikov:

e podla ndzvu baliku, pre ktory je test pisany + “.test”
e priklad: ownet.aplication.andnet.test

Nazov triedy:

e podla nazvu funkcie, ktoru testujeme

e priklad: MakeNameFromSome_TestCase.java

e Vpripade Ze vytvarate triedu, ktora definuje vSetky testCase, ktoré budu spustené
pomenujete ju AllTest.

Pri pisani testov dodrZzujeme vSetky postupy a pravidla tak, ako boli zadefinované v kapitole

formatovanie zdrojového kodu.

9.12 Vytvorenie JUnit projektu v Eclipse

Projekt je zékladnou stavebnou suéiastkou, ktord obal'uje vSetky ostatné Casti ako baliky, triedy,
konfigura¢né a iné dokumenty. Vytvorime ho nasledne:

Klikneme mySou v hornej liste na Subor -> Novy -> Ostatné, alebo pouzijeme klavesova
skratku Ctrl+N.

Klikneme na zalozku Android a v nej na Android Test Projekt.

Nasledne zadame meno a umiestnenie projektu v systéme.

1.
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4. Nasledne si mézeme vybrat’ ¢i chceme testovat’ uz existujuci projekt, alebo zalozit’ novy.
a. Pokial si vyberieme z uz existujucich projektov, tak v teste budeme moct’ pouzivat
vsetky triedy, metddy a konfigura¢né subory vybraného projektu.
b. V opaénom pripade, vytvorime prazdny projekt, ktory obsahuje len zakladné
konfiguracné stibory.

9.12.1 Vytvorenie Baliku v Eclipse

V casti 1 sme uspeSne vytvorili projekt a preto prejdeme na vytvorenie baliku, do ktorého zabalime
triedy, ktoré maju uzsiu suvislost'(spolocné ¢rty). Je vhodné Clenit’ projekt do balikov a tym zvysit’
prehladnost’ a otvorenost’ zdrojového kodu. Pri vytvoreni projektu sa vygeneruje vSeobecny balik
automaticky. Pokial' nevytvarame test nad existujucim projektom, tak ma balik ni¢ nevraviace
pomenovanie a preto je vhodné si vytvorit’ vlastny.

Balik vytvorime nasledovne:
1. Klikneme na na$ projekt pravym tla¢idlom mysi a vyberieme Novy -> Balik.
2. Vyplnime meno a umiestnenie baliku v stromovej Struktare projektu. Odpora¢ame vytvarat
baliky v ceste Projekt/src/, pretoZze podl'a $tabnej kultary, je vhodné vsetky zdrojové kody
ukladat’ prave v adresari src.

9.12.2 Vytvorenie novej TestCase triedy

Pre vytvorenie novej TestCase triedy je potrebné dodrzat’ nasledujtci postup:

1. Rozvinieme projekt -> src -> nami vytvoreny testovaci balik a jeho podbaliky (ak ich
obsahuje).

2. Klikneme pravym tla¢idlom mysi na vybrany balik a vyberieme Novy -> Trieda.

3. Vyplnime Nazov triedy a popripade Nazov super triedy (nie je to nutné, jeho mozné doplnit’
aj dodato¢ne).

4. Vsetky ostatné polozky ponechame nezmenené a potvrdime vytvorenie tla¢idlom Dokonéit’.

5. Nasledne sa vytvori nova trieda v danom baliku s parametrami, ktoré sme jej nastavili.

9.12.3 Funkcie TestCase triedy

Ide o funkcie, ktoré je potrebné pouzivat, aby sme predosli chybam, ktoré vzniknl z prepisania
objektov, premazania dat predchadzajacim testom.

o setUp() -je vyvolana pred kazdym spustenim nového testu. TakZe je dobré do nej
nastavovat vSetky vSeobecné inicializacie, aby ste ich mali vzdy rovnaké a nestalo sa, Ze test
bude pracovat’ s datami, ktoré boli zmenené predchadzajiacim testom.

o tearDown() — vtipny nazov, ale d6lezité je , Ze tato funkcia sa sptista po ukonceni kazdého
testu. Ma podobnt funkciu ako setUp().

Ich telo vyzera takto:

protected void setUp() throws Exception

{
super.setUp();
}
protected void tearDown() throws Exception
{
super.tearDown();
}
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¢ KonStruktor — spusti sa na zac¢iatku a je dobre v fiom vytvorit’ ¢o uznate za vhodné, avsak
jeho tvar musi byt’ takyto:
public MakeNameFromSome_TestCase(String name)

{

super(name);

Priklad TestCase triedy:

package ownet.aplication.andnet.test;
import ownet.aplication.operations.Aliaser;
import junit.framework.Assert;

import junit.framework.Test;

import junit.framework.TestCase;

import junit.framework.TestSuite;

public class TestCase2 extends TestCase

{
private static TestSuite suite = null;
private Aliaser aliaser = null;

private String path = ;

public TestCase2(String name)
{

super(name); //Required

aliaser = new Aliaser();

protected void setUp() throws Exception

{
super.setUp();
System.out.println("Spustil sa setUp");
path = "";

}

protected void tearDown() throws Exception

{

super.tearDown();

System.out.println("Spustil sa tearDown");
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public void testl() throws Throwable

{
path = "jaro/palo/miso/subor.jpg";

Assert.assertEquals("jaro/palo/miso/",aliaser.makeCurrentPath(path));

}

public void test2() throws Throwable

{
path = "jaro/palo/_//miso/subor.jpg";

Assert.assertEquals("jaro/palo/_//miso/",aliaser.makeCurrentPath(path));

}

public static Test suite()

{
suite = new TestSuite();
suite.addTest(new TestCase2("testl"));//pridanie testu
//suite.addTest(new TestCase2("test2")); test 2 sa nevykona
return suite;

}

Priklad AllTest triedy:

package ownet.aplication.andnet.test;

import android.app.Instrumentation;

import junit.framework.Test;

import junit.framework.TestSuite;

public class AllTests extends Instrumentation

{

public static Test suite()
{

TestSuite suite = new TestSuite(AllTests.class.getName());

//$3Unit-BEGINS
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suite.addTest(TestCasel.suite());
suite.addTest(TestCase2.suite());

//$3Unit-END$

return suite;

}

Metoda Test suite() definuje, ktora skupina TestCase tried sa pri testovani vykona.
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10 Manazment uloh

V kapitole manazment uloh boli identifikované hlavné procesy ktoré sa odohravaju pocas plnenia
jednotlivych uloh. Pri kazdom procese st uvedené vstupy, vystupy a role ktoré v ilom vystupuju.
Dalej je stru¢ne zhrnuty opis konkrétneho procesu.

10.1 Urcenie poziadaviek

Roly: Scrum master, Stakeholder
Vstupy: Zoznam poziadaviek
Vystupy: Zoznam vybranych poziadaviek

V kazdom S$printe sa rieSia len niektoré poziadavky. Preto vedici tymu, po dohode so zdkaznikom,
vyberie zo zoznamu vSetkych poziadaviek tie, ktoré sa budu riesit’ v nasledujucom Sprinte.

10.2 Uréenie uloh

Roly: Clenovia timu
Vstupy: Zoznam vybranych poziadaviek
Vystupy: Zoznam tloh

S vybranych poziadaviek ¢lenovia timu urcia tlohy. Kazda poziadavka je rozdelend do niekol’kych
uloh. Je dolezité rozdelit’ ulohy tak, aby mali priblizne rovnak( granulitu. Nie je vhodné urovat
ulohy prili§ velkého rozsahu, pretoze tu hrozi vel'ké riziko nedokoncenia ulohy vcas.

10.3 Nastavenie ulohy

Roly: Clenovia timu
Vstupy: Uloha
Vystupy: Nastavena uloha

Tato kapitola je venovana opisu procesu, Vv ktorom sa nastavuju vSetky podstatné vlastnosti danej
ulohy. Je potrebné definovat’ vlastnosti kazdej tlohe, aby sme znizili riziko nedokoncenia ulohy.
Mézeme ju rozdelit’ na tieto Casti:

e urcenie narocnosti,
e urcenie Casu,

e urcenie priority.

10.4 Pridelenie ulohy

Roly: Scrum master, Clenovia timu
Vstupy: Uloha
Vystupy: Pridelenie ulohy ¢lenovi zodpovednému za tlohu

Po nastaveni Glohy v procese 10.3 scrum master po dohode s celym timom prideli Glohu jednotlivym
¢lenom timu. Clen timu sa vtedy stdva zodpovednym za dani ilohu. V tomto procese sa tiez k ilohe
pridelia ¢lenovia, ktori na nej budi pracovat’.

10.5 Rozdelenie prace na ulohe
Roly: Zodpovedny ¢len, Riesitel’ ulohy
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Vstupy: Uloha
Vystupy: VyrieSena uloha

Po prideleni ulohy zodpovedny ¢len tymu rozdeli pracu na tlohe na jednotlivych riesitelov tlohy. Je
dolezité aby ju rozdelil rovnomerne a primerane na schopnosti konkrétnych ¢lenov. Pri rozdel'ovani
tiez musi mysliet’ aj na ¢asové rozplanovanie prace, aby sa tloha dokoncila v stanovenu lehotu.

10.6 Praca na ulohe

Roly: Zodpovedny ¢len, Riesitel’ ulohy
Vstupy: Uloha

Vystupy: VyrieSena uloha

Proces 10.6 Prdaca na ulohe oznaCuje uz samotnu pracu na danej tlohe. Pocdas tohto procesu na
ulohe musi rieSitel’ Glohy svoju ¢innost’ priebezne reportovat’ co je opisané pri procese ¢islo 10.7.
PocCas prace na ulohe moézu vsak nastat’ isté komplikacie, ktoré mozu zapriinit netspesné
dokoncenie tlohy. Vtedy musi ¢len timu zodpovedny za ulohu predlozit’ ulohu spét’ aby sa rozdelila
na mensSie pod ulohy v procese 10.8. Tento krok nastava aj v pripade Ze rieSitelia usudia Ze uloha je
prilis rozsiahla a nestihnt ju dokoncit’ v¢as.

10.7 Reportovanie ulohy

Roly: Riesitel’ ulohy
Vstupy: Uloha
Vystupy: Report o praci

Pocas prace musi kazdy clen reportovat’ svoju Cinnost’. Aby sme presne vedeli kedy a na ¢om kto
pracoval.

10.8 Rozdelenie na pod tilohy

Roly: Zodpovedny za ulohu

Vstupy: Uloha

Vystupy: Pod ulohy

V pripade Ze je nutné rozdelit ulohu na viacero pod uloh, musi ¢len zodpovedny za tlohu
identifikovat’ pod ulohy a predlozit’ ich ostatnym ¢lenom na nastavenie. Tento proces mdZe nastat’
kedykol'vek v priebehu procesu ¢islo 10.6 a uskutoéfiuje sa pre zabranenie nedokoncenia ulohy
V stanoveny cas.

10.9 Ukoncenie tilohy

Roly: Zodpovedny za ulohu
Vstupy: Uloha
Vystupy: Zreportovanie celej tlohy

Po uplynuti stanoveného Casu na tlohu je ¢len zodpovedny za Glohu povinny zreportovat’ celkovy
stav ulohy. Je potrebné aby zhodnotil priebeh plnenia Glohy, vyskytnuté komplikacie a finalny stav
ulohy. V pripade Ze sa nepodarilo ulohu splnit’ je nutné tlohu presunut’ do nasledovného Sprintu
a znova riesit’.
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11 Monitorovanie projektu

Monitorovanie bolo vykonavané prostrednictvom nastroja Jira. V tomto nastroji si kazdy ¢len timu
po dokonceni prace na tilohe zaznamenal svoju pracu. Vysledky jednotlivych uloh boli zaznamenané
do zapisnic jednotlivych Sprintov.

11.1 Metodika pre reportovanie prace na ulohach

Po prihldseni do aplikdcie sa nam zobrazi ivodna obrazovka tzv. ,,dashboard” kde su zobrazené
posledné udalosti. Pre zobrazenie zoznamu tloh je potrebné kliknit’ na kartu ,,Agile®. Na obrazku 1
je to oznacené Cislom 1.

Nasledne vyberieme tlohu na ktorej prave pracujeme (v naSom pripade uloha oznacend Cislom 2).
Na pravej strane sa nam zobrazili detailné informacie o ulohe.

Po kliknuti na ikonu plus (Obr. 11.1 Reportovanie prace) sa nam zobrazi formular (Obr. 11.2
Reportovanie prace) pre reportovanie prace na ulohe.

x JIRA K {GIVE GREENHOPPER FEEDBACK!]  Vladimir Sudor |+

Tatemiols PR [Bow + Create lssuc (R
Svistie boardy Plan ([ Repot £ Tools~

Rajcinova polievka Q S: Only My lssues  Recently Updated

To Do In Progress Done 1& OWNET - Android / OWNET-37 & x
v @ OWNET-32 1sub-ask Paralelizmus ’ Remiini: [ D

] OWNET-37 n - - 3

4 Analyza ® () S (0)

3n Status Open
Component/s:

v Other Issues 4issues Labels
B @ owneT-23 Afiects

Ver:

| 4 Portal(debug rozhranie) + Routing
| mechanizmus

1w 1d Fix Version/s

8 @ owneT-36

People
;‘ 4 Access Log .vi
4 3h Reporter: Vladimir Sudor
)‘ & OWNET-35 ! Assignee Vladimir Sudor
| Vyl ie stahov t k
; 4 Vylepsenie stahovania stranol Dates
é 3d
o [Oct/ /
8 @ owneT-34 %) Created 31/0ct/12 3:10 PM "

Obr. 11.1 Reportovanie prace
Formular ktory je na Obr. 11.2 Reportovanie prace vyplnime nasledovne:

1) Do vrchného formulara s ozna¢enim 1 uvedieme ¢as straveny pri rieSeni tlohy.

2) Do dalsieho s oznacenim 2 nastavime datum kedy sme na ulohe pracovali.

3) Dalej musime nastavit’ kolénku odhadovany &as potrebny na dokonéenie tlohy. Tu mame na
vyber so Styroch moznosti:

a) Automatické odpocitanie ¢asu uvedeného v prvom formulari od ¢asu ktory sme uviedli na
dokoncenie celej llohy — tuto moznost’ vyberieme v beznych pripadoch.

b) Neuvedenie ¢asového odhadu — tito moznost’ vyuzijeme len v pripade Ze sme nazaciatku
nenastavili ziaden ¢as na dokonc¢enie ulohy.

c) Nastavenie presnej hodnoty ktorti odhadujeme na dokoncenie — tito moznost' vyberieme
Vv pripade, ze odhadujeme, Ze Cas na dokoncenie bude vacsi ako sme uviedli na zaciatku.

d) Urcenie presnej hodnoty ktora sa ma odpoéitat’ od vopred zadaného odhadu — tato moznost’
vyberieme ked chceme od celkového Casu odpocitat’ viac Casu ako sme v skutoCnosti
pracovali.

4) Do posledného pola uvedieme popis aktualnej prace.
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Log Work: OWNET-37

Time Spen\%‘ 3w 4d 12h) @
owkmuch time you have spent working.

Remaining Estimatey

(O Use existing estimate of 3 hours

O Setto] | (eg. 3w4d 120)

LO Reduce by [ (eg. 3w 4d 12h)
.

Work Description

A 3
3@ G+ Viewable by All Users 4

| Log ‘ Cancel

Obr. 11.2 Reportovanie prace

Tento nastroj nam nasledne poskytuje rézne Statistiky a grafy. Z nich potom presne vidime, ktory
Clen pracuje na ktorej ulohe. Mdzeme tu tiez vidiet’ kol'’ko percent tlohy je uz splnenej a kol’ko casu
zostava na dokoncenie. Z toho mdzeme odhadniit’ riziko, Zze pracu kolega nestihne vcas a treba mu
pomdct. Na Obr. 11.3 Burndown chart z nastroja Jira vidime Burndown chart vygenerovany
nastrojom Jira.

Obzerance -

45h
Guideline

M Time Spent
40h M Remaining Values
o J5h
®
E
&
4 30n
E
S
@
g 25h
=
E
T
i3
20h
15h
10h
5h
0
Oct 18 Oct 19 Oct 20 Oct 21 Oct 22 Oct 23 Oct 24 Oct 25 Oct 26 Oct 27 Oct 28 Oct 29 Oct 30 Qct 31

Time
Obr. 11.3 Burndown chart z nastroja Jira

11.2 Vykaz o odpracovanom case

Ked'ze v nastroji Jira sa nedaji uvadzat’ vSetky opracované aktivity, ktoré vykonavame na projekte,
zaviedli sme si systém osobného vykazovania odpracovaného casu. Vytvorili sme si jednotnu
Sablonu, do ktorej kazdy ¢len zaznamenava svoji ¢innost. V nasledujucej tabulke mozeme vidiet
priklad uz vyplnenej Sablony.
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Meno: Pavol

Priezvisko: Ruzicka

Cinnosti

Analyza

Dokumentacia

Programovanie

Testovanie

Skype meeting

Meeting(osobny)

Ind komunikacia

Michal Barla
Marek Loderer

Jaro Rais
Michal Rosko

Palo RuZzic¢ka
Vlado Sudor

Vsetci

Legenda

datum vo formate
"14.3.2011"

do "Spolu s" uvadzat
skratky

do "Cinnost" uvadzat
skratky

Trvanie je
uvedené v min

1>

)

o

Opis
19.10.2012 60 A analyza db, pouzitelnych na android
analyzovanie moznosti presunut db na
20.10.2012 120 A
kartu
28.11.2012 420 JR P realizacia prvotneho prototypu pre db
testovanie vytvoreneho prototypu pre
28.11.2012 60 T Y P ypup
db
dokumentacie prvotneho prototypu pre
28.11.2012 60 D P P ypup
db
6.11.2012 60 T testovanie pomocou Catlogu
testovanie problemu s SD kartou na
6.11.2012 60 T -
mobili
komunikacie pre lepsiu detekciu
6.11.2012 60 ML S . .
najdenej chyby
6.11.2012 120 P uprava db modelu
6.11.2012 30 T testovanie db modelu
6.11.2012 30 D dokumentacia db modelu
9.11.2012 270 P logovanie
dokumentacia logovania, najdene;j
9.11.2012 30 D
chyby
18.11.2012 60 T testovanie stability aplikacie
18.11.2012 30 JA S analyza sucasneho stavu
19.11.2012 90 JA T testovanie stability aplikacie
komunikacia ohladom logovania a
19.11.2012 30 ALL S .
bugfixingu
20.11.2012 120 A Analyza chyboveho spravania
21.11.2012 45 T testovanie stability aplikacie
21.11.2012 75 A Analyza chyboveho spravania
21.11.2012 240 A Analyza chyboveho spravania
22.11.2012 60 T testovanie stability aplikacie
23.11.2012 30 T testovanie stability aplikacie
24.11.2012 60 ALL S co dalej
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12 Manazment rizik

Manazment rizik v timovom projekte je trocha odlisny od softvérového projektu, avsak nie je menej
dolezity. V timovom projekte nemdzeme na rizikd reagovat’ tym, Ze spravime personalne zmeny.

Nemozeme vymenit’ a ani prijat’ novych ¢lenov a ani pouzit' externych subdodavatelov, ked’ze to

neumoznuju pravidla tohto predmetu. TaktieZ nemame stanoveny rozpocet.

Pri manazmente rizik sme postupovali nasledovne. Na zaciatku sme identifikovali rizika. Tieto rizika
sme pravidelne v dvojtyzdiiovych intervaloch prehodnocovali. Taktiez sme sa v tychto intervaloch
sustredili aj na identifikdciu novych rizik. Kazdé riziko sme ohodnotili na zéklade pravdepodobnosti
a moznych nasledkov (Tabulka 12.1). Toto hodnotenie sa vykonavalo po konzultacii s manazérom

pre danu oblast. Nasledne sme snazili pre jednotlivé rizikd vymysliet’ stratégie pre minimaliziciu

skod, pripadne nasledkoVv v pripade nastania incidentu.

Dalej sa vtejto Gasti sa venovat jednotlivym rizikim podla S$printov. Zatneme rizikami

identifikovanymi eSte pred prvym Sprintom. V tabulkdch budeme zobrazovat’ len rizika, pri ktorych

sa nie¢o zmenilo.

pravdepodobnost’

nasledky
malé stredné vel’ké
vel’ka stredné vysoké | nepripustné
stredna nizke stredné vysoké
nizka zanedbatelné nizke stredné

TabuPka 12.1 Ohodnotenie rizika.

Pred prvym Sprintom

sme nadvizujeme

¢.12.

Clenovia nasho

o ohodnotenie minimalizacia minimalizacia )
riziko o ] popis
rizika pravdepodobnosti nasledkov
vsetci ¢lenovia si
neskusenost’ s .
) vytvorili
vyvojom pre )
vysoké jednoduchy
platformu )
. prototyp android
android o
aplikacie
spolo¢na
neznalost’ prezentacia
projektu, na ktory vysoké projektu s timom
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timu si rozdelili
do dvojic
poskytnutt
dokumentaciu a

prestudovali si ju

ked’Ze nemame

) pouzivanie rozpocet
malé mnozstvo ) ) .
) ) ) vysoké emulatora pre nemozeme
android zariadeni . .
android zaklpit nové
zariadenia
riziko ¢lenovia timu boli
poskodenia, upozorneni, aby si
. nizke . _
pokazenia davali pozor na tieto
zariadenia zariadenia
nikto z ¢lenov
timu pocas
. bakalarskeho
odchod ¢lena nizke .
Stadia nemal
vécsie problémy
so skolou
manazér podpory
vyvoja nasiel plugin
do eclipsu (eGit), | manazér podpory
neznalost’ ) . .
o vysoké ktory vyhovuje vyvoja urobil
nastroja git .
¢lenom timu vd’aka Skolenie
priatel'skému
rozhraniu eclipse
zavedenie principov
slaba o
o nizke komunikécie
komunikacia
manazérom

Tabulka 12.2 Rizika pred prvym $printom.
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Obzerance

android zariadeni

skutoCnom
android zariadeni,
nielen na

emulatore

o ohodnotenie minimalizacia minimalizacia ]
riziko o ) ) popis
rizika pravdepodobnosti nasledkov
neskusenost’ s B
) snaha zapojit’
vyvojom pre o
stredné vsetkych clenov do
platformu )
) programovania
android
pred prehlasenim
funkcionality za
funkc¢nt treba si
narocné o
) to overit’ aj na
testovanie, bez vysoké

V ramci manazmentu rizik sme riesili nasledovné incidenty. V Sprinte obzerance sme zistili, ze
emulator pre android zariadenia sa nechova totozne ako iné android zariadenia. Niektoré chyby
v nasej aplikacii sme neboli schopny detegovat’ pomocou emulatora. Ako reakciu na tuto situaciu

sme prijali dohodu. Kazda tloha bude prehlasend za ukonenu az po otestovani na skuto¢nom

android zariadeni.

TabuPka 12.3 Rizik4 po¢as $printu obzerance.

Rajc¢inova polievka

o ohodnotenie minimalizacia minimalizacia )
riziko . . popis
rizika pravdepodobnosti nasledkov
slaba urcenie
komunikacia pri zodpovednosti za
stredné

integracii

aplikacie

funkéntt

integraciu

V tomto Sprinte nastalo riziko slabej komunikacie pri integraénych testoch. Ako dosledok sme sa
priradili zodpovednost’ za integraciu na toho, kto ,,pushne” zdrojovy kod na server. Takze nie je

zodpovedny len za to, Ze jeho Cast’ bola funk¢éna na android zariadeni, ale aj verzia, ktord je na

TabuPka 12.4 Rizika poc¢as $printu rajéinova polievka.

servery bude funkéna na tomto zariadeni.
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Fazulovy privarok

o ohodnotenie minimalizacia minimalizacia ]
riziko . . popis
rizika pravdepodobnosti nasledkov
veduci projektu
poziadal o grant
malé mnoZzstvo .
. vysoké pre android
android zariadeni . .
zariadenia
vybrané timom
nepridel'ovanie
nenahraditelnost’ developerskych v
5 vysoké ] . )
¢lena jednej oblasti, stale

tomu istému ¢lenovi

metodické
nekorektné pokyny od
. . vysoké
spravanie eGit manazéra
podpory vyvoja
) refactoring v d’alSom
zla kvalita kodu stredné

Sprinte

TabuPka 12.5 Rizika pre $print fazuPovy privarok.

V $printe nazvanom fazulovy privarok sme mali dva problémy. Plugin do eclipse eGit, nefungoval
tak spol'ahlivo ako pri predchadzajucich Sprintoch. Pri va¢sich zmenach sme mali problémy stiahnut’
najnovsie verzie programu a tiez sa vyskytli problémy pri zlu€ovani lokalnych branch. ManaZzér
podpory naSiel sposob, kde sme pomocou prehladu histérie sa vedeli dostat’ k najnovSiemu
zdrojovému kodu. Vytvéranie a zlucovanie branch neodporucil pouzivat. Druhym rizikom bolo
riziko, ze nestihneme v€as naimplementovat’ funkcionalitu pre dany Sprint, ked’Ze sa necakane

pretiahlo bugfixovanie aplikacie. V predstihu sme informovali veduceho projektu.

Vyprazany syr

o ohodnotenie minimalizacia | minimalizicia _
riziko o ) popis
rizika pravdepodobnosti| nasledkov
rozbitie vytvorenie
funkcionality nizke vlastnej branch
refactoringom na refactoring

Tabulka 12.6 Rizika pre $print vyprazany syr.
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Mastny chleba s cibul’ou

o ohodnotenie minimalizacia | minimalizacia _
riziko o ] popis
rizika pravdepodobnosti| nasledkov
Predstavenie
projektu
novému
¢lenovi, dat’ mu Prijali sme
o ) - ) ¢as na nového ¢lena
Prijatie nového Neprijat’ nového _
stredné zoznamenie s do timu po
¢lena do timu ¢lena )
projektom, prvom
poskytnut’ mu semestri.
pomoc pri
rieSeni
problémov
Rychle Po skuskovom
Znovu nabehnutie na obdobi
otvorenie predchadzajicu zimného
projektu po malé pracu, dobry semestra sa
skuskovom plan do letného | vraciame k
obdobi semestra, rozrobenému
aktivny pristup projektu.
Po zimnom
) Oboznamenie sa| semestri sme
Vymena ] )
) ) ' _ s novymi sa rozhodli
manazérskych malé Nevymienat’ ich _ '
manazérskymi vymenit’
uloh ‘ .
ulohami manazéra rizik

a kvality.

V tomto Sprinte sa vraciame k zdrojovému kodu a celkovo projektu po skiiskovom obdobi, pocas
ktorého sme na timovom projekte vynalozili menej prace. Bolo potrebné jednoducho a rychlo
nabehnut’ spat’ do projektu a vytycit' si ciele, ktoré chceme dosiahnut’ do konca letného Sprintu.

Stanovit' si Glohy manazmentu a prijat’ zmeny v time, ako prijatie nového ¢lena Bc. Juraja

Volentiera.

Tabulka 12.7 Rizika pre $print Mastny chleba s cibul’ou.
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Palacinky

o ohodnotenie minimalizacia | minimalizicia )
riziko o ) PopIs
rizika pravdepodobnosti| nasledkov
) ) Prijali sme
Definovanie )
. komunikacny
. povinnych
Prebratie Nepreberat’ protokol od
atributov
komunika¢ného stredné protokol a vytvorit’ timu ¢.12, ktory
protokolu,
protokolu vlastny o vypracoval
komunikacia s
povodné OwNet
timom ¢. 12
rieSenie.
Rozdelili sme
. pomerne
Rozdelenie Nerozdelovat
komplexnu
programovacich ulohu na také Dobra
ulohu medzi
uloh pre mnozstvo poduloh, | komunikécia a
vysoké ‘ ‘ velké mnozstvo
relativne neprirad’ovat’ ich | spolo¢na praca
¢lenov v time
komplexnu takému mnozstvu v time .
(komunikacny
ulohu ¢lenov timu
protokol a
synchronizacia).

Tabulka 12.8 Rizika pre $print Palacinky.

Prebrali sme komunika¢ny protokol od timu ¢.12, ktory vytvoril pévodné rieSenia OwNet. Cielom
tohto prevzatia bola moznost’ spojenia naSich rieSeni v budtcnosti. Dohodli sme sa na povinnych
atributoch, ktoré¢ komunikacny protokol bude obsahovat’ a po konzultaciach sme vytvorili rieSenie.
Pri rieSeni, resp. programovani komunikacie a synchronizacie sme rozdelili pomerne komplexnt
ulohu medzi vel'ké mnozZstvo ¢lenov, ¢o viedlo k velkej chybovosti a strate ¢asu a v kone¢nom

dosledku sa nam nepodarilo vytvorit’ funkéné a otestované riesenie.

Grilované kuriatko

o ohodnotenie minimalizacia | minimalizicia _
riziko o ) popis
rizika pravdepodobnosti nasledkov
Casovo naro¢né Dobre Testovanie a
testovanie a vysoké rozdelenie nasledna
debugovanie testovanych oprava
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Casti projektu najdenych
chyb.

Tabulka 12.9 Rizika pre $print Grilované kuriatko.

Nakol’ko sme dospeli do Stadia, v ktorom sme nevedeli, ktora Cast’ kodu je stopercentne funkéna a

naopak, ktora nie je, bolo potrebné opatovne otestovat’ doterajsie rieSenie a opravit’ najdené chyby.

Hoviadzi steak

o ohodnotenie minimalizacia | minimalizacia _
riziko o ) popis
rizika pravdepodobnosti| nasledkov
5 Ulohou je
Casova Rozdelenie tiloh ]
vytvorenie
naro¢nost’ pre niekol’kych
_ _ komplexného
vytvorenie stredné ¢lenov s jasne
. portalu s
komplexného definovanymi
‘ prepojenim na
portalu ulohami
databazu.
Vysvetlenie

Jurajovi ¢o je o
Jurajovi sme

potrebné o
) ) pridelili
Pridelenie spravit’, pomoc o
. _ . synchronizéiciu
synchronizac¢ne;j Nepridelovat mu | s ndvrhom a _
stredné znaciek a
ulohy Jurajovi tato ulohu programovanim o
) ) zaloziek v sieti
Volentierovi ulohy, kontrola
. niekol’kych
jeho préace, .
zariadeni.

podanie spétne;j

vizby v Cas

TabuPka 12.10 Rizika pre $print Hovidzi steak.

Portal sa nam podarilo z velkej ¢asti navrhnit’ a vytvorit. AvSak praca Juraja Volentiera, nebola
dostacujica, komunikacia s nim bola zla a bolo potrebné pracu po nom opravit. Toto zabralo d’alsi

¢as, ktory sme mohli venovat’ vyvoju, debugovaniu a programovaniu inych casti projektu.
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Ciernohorsky rezen

zariadeniach

sme nepouzivali na

testovanie

otestovanie
stanovenych

scenarov

o ohodnotenie minimalizacia | minimalizacia _
riziko o ] popis
rizika pravdepodobnosti| nasledkov
Vytvorenie
plagatu a
Priprava na
_ scenarov, ktoré
prezentaciu Priprava
nizke budu
produktu (TP scenarov
predstavené na
Cup) .
prezentacii TP
Cup
Otestovanie
aplikacie na
) Neprezentovat’ na
Prezentovanie ' . novych
zariadeniach, ktoré ] )
na novych stredné zariadeniach,

Tabulka 12.11 Rizika pre $print Ciernohorsky rezei.

Nakorl’ko sme pocas IIT SRC chceli prezentovat’ naSe rieSenie aj na tabletovych zariadeniach, nastalo
riziko, ze sa aplikdcia bude spravat’ inak ako na nami testovanych zariadeniach(smartfénoch).
Nakolko sme aplikdciu netestovali na vicSich zobrazovacich zariadeniach, bola aplikacia

neprirodzene natiahnutd, ale jej funk¢nost’ zostala zachovana.

Kacka s lokSami

o ohodnotenie minimalizacia | minimalizacia _
riziko o i popis
rizika pravdepodobnosti| nasledkov
Rychle
prerozdelenie
Pridel'ovanie
Odchod ¢lena ‘ uloh
vysoké jednoduchsich a ‘
timu odchadzajticeho
mensich tloh
Clena, uprava
planu

Tabulka 12.12 Rizika pre $print Kac¢ka s lok$ami.
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Odchod ¢lena timu sposobil rozdelenie jeho iloh medzi ostatnych ¢lenov timu. Nakol'ko jeho praca
bola nedostacujica a obsahovala mnoho chyb a nedostatkov, oprava si vyzadovala vel'a ¢asu navySe

na ukor inych aktivit a Skolskych predmetov.
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13 Manazment dokumentacie

Za dokumentaciu st zodpovedni:

Jozef ArpaS - projektovd dokumenticia, dokumentiacia riadenia. Dokumenty st
vypracovavané¢ na zaklade S$ablony umiestnenej na dropbox ulozisku v prieCinku
dokumentacia, nazov suboru sablona pre dokumentacie.docx.

Jaroslav Rais — dokumentacia zdrojovych kédov. Zdrojové kody sa dokumentuju podla
sposobu definovanom v kapitole 6.6 Dokumentovanie zdrojového kodu.

57



Priloha A - Zapisnice zo stretnuti

V tejto kapitole sa nachadzaju zapisnice zo stretnuti s vediicim projektu.
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Tim¢.6 MARMOT

Z.apisnica zo stretnutia ¢.1

Datum: 10. 10 2012

Cas stretnutia: 17:00 - 18:30
Miesto: Softvérové $tadio
Zapisovatel’: Bc. Marek Loderer
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Bc. Jozef Arpas

Bc. Marek Loderer

Bc. Jaroslav Rais

Bc. Michal Rosko

Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor

Priebeh stretnutia:

V uvode stretnutia nam veduci projektu predstavil architektiru a zdkladné principy fungovania
OwNetu.

Diskutovalo sa 0 d’alsom smerovani projektu

> Dohodli sme sa na vyvoji mobilnej aplikacie OwNetu
> Platforma: Android

Dohodli sme sa na vytvoreni webovej stranky timu a jej obsahu.

» Vyvoj si zobrali na starosti Jaro Rais, Michal Rosko a Pavol Ruzicka

» Stranka bude na sadena na virtualnej masine, ktora ndm bola pridelena za uc¢elom plnenia
Timového projektu

Prebrali sme moznosti podpornych nastrojov, ktoré sa pouziji:

OFFline web



Verziovaci systém:

Git a gitbus.fiit.stuba.sk

Tim¢.6 MARMOT

Vsetci Clenovia timu si musia nainStalovat’ program Git a naucit’ sa ho pouzivat.
Na virtualnej masSine sa zaloZi testovaci android projekt, ktory si vSetci stiahnu do
svojho lokalneho repozitara.

Podporny prostriedok:

Trello

Clenovia timu sa zaregistrujii na portali trello.com a vytvori sa spolo¢na skupina.
Na nastenku sa vyznacia jednotlivé ulohy a stav, v ktorom sa prave nachadzaju.

Automatizované testovanie:

Automatizované stavba, testovanie a reportovanie zmien v projekte: jenkins

pouziju sa jUnit testy

Ideme vyvija aplikidciu na mobilnt platformu Android. Dvaja ¢lenovia timu uz vytvarali aplikdcie
pre tato platformu. Ostatni ¢lenovia s fiou nemaju skusenost’. Do d’alSieho sa preto musia stretnutia
zvy$ni Clenovia oboznamit’ s prostrediami a spésobom vyvoja android aplikacii. Jaro Rais vyhlada

vhodné $tudijné materialy a posle ich celému timu.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia:

- Zodpovedna Datum Predpokladany .
D Popis ulohy osoba vzniku datum splnenia Stav lohy
1.1 | Vytvorit centrdlny git Loderer | 10.10.2012 |  12.10.2012 nova
repozitar
1.2 Vytvorit’ uéty na Trello Arpas 10.10.2012 11.10.2012 nova
Rais
1.3 | Vytvorit Vfrgﬁvu stranku Rogko 10.10.2012 | 15.10.2012 nové
Ruzicka
1.4 Né]ir?;f;?gjly k Rais 10.10.2012 | 13.10.2012 nové
Vytvorit’ testovaci
15 a”dhrg'gop:gﬁfglmgzn Loderer | 10102012 |  12.10.2012 nova
repozitara
1.6 | Vytvorit predbezny plan Rosko 10.10.2012 12.10.2012 nové
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Z.apisnica zo stretnutia ¢.2

Datum: 17.10.2012

Cas stretnutia: 17:00 - 19:40
Miesto: Softvérové $tadio
Zapisovatel’: Bc. Jaroslav Rais
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.

Clenovia timu: Be. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor

I'Jlohv z predchadzajuceho stretnutia:

., Zodpovedna Datum Predpokladany ,
D Popis ulohy osoba vzniku datum splnenia Stav dlohy
11 | Vytorit centrilny git Loderer 10.10.2012 12.10.2012 dokondena
repozitar
1.2 | Vytvorit Géty na Trello Arpas 10.10.2012 11.10.2012 dokonc¢ena
Rais
13 | Vytvortt "Ziergﬁvu strénku Rosko 10.10.2012 15.10.2012 dokoncené
Ruzicka
14 Najst materidly k Rais 10.10.2012 13.10.2012 dokonéena
' Androidu o T
Vytvorit’ testovaci
1.5 | android projekt a vlozit’ Loderer 10.10.2012 12.10.2012 dokonc¢ena
ho do centralneho
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| repozitra | |

Priebeh stretnutia:

V tivode sme si presli body predchadzajucich tloh a veduci timu skontroloval ich splnenie. Nasledne
sme sa bavili 0 d’al§ich moznostiach, ktoré ndim ponuka GIT.

GIT aplikacia:

» Prehodnotili sme spdsob vytvorenia repozitara a jeho manazovanie.
» Dohodli sme sa na vytvoreni skupiny a nie pristup cez jedného ¢lena timu (SSH kl'uce).

» Predstavili sme veducemu EGIT. Ide o plugin pre vyvojové prostredie Eclipse, ktory nam
umoziuje pracovat’ s GIT priamo v Eclipse.

Nésledne sme diskutovali na moznosti pouzitia hardwaru, ktory mame k dispozicii. Veduci timu

predhodil myslienku ziskania grantu, alebo nejakého zapozic¢ania mobilnych telefénov s operacnym
systémom Android od spolo¢nosti Samsung.

Diskusia 0 moznych rieSeniach Proxy pre Android:

» Marek Loderer nam predstavil moznosti Androidu ohl'adom nastavenia Proxy (od verzie 3.1)

» Marek Loderer spomenul aplikacie, ktoré dokazu nastavovat’ Proxy. Nasledne popisal ich
vyhody a nevyhody. Zhodli sme sa, Ze nebude najlepsie riesenie ich pouzit, kvoli moznostiam
zabezpecenia alebo komercnosti.

Navrh moZného rieSenia aplikacie:
» Zamysleli sme sa nad zlozenim aplikacie a identifikovali sme tri dolezité Casti
o  Proxy server a jeho funk¢énost’ na Android
o SD Karta a jej moznosti ohl'adom pouzitia moznej databazy
o Nastroj na vybratie vSetkych metadat z otvorenej stranky
Nasledne sme o nich diskutovali ako 0 samostatnych ¢astiach a moznostiach ich vzajomnej kooperacie

a pouzitia. Kreslili sme si aplikdciu a jej hrubé fungovanie na tabulu. Po identifikacii hlavnych
problémov (Casti aplikacie) sme diskutovali o ich narocnosti a pridelovali sme ich ¢lenom timu.

Proxy server:

» Riesili sme problémy komunikacie v sieti

» Zistili sme ze webovy prehliada¢ Opera a implicitny prehliada¢ na mobilnych zariadeniach
Android poskytuje nastavenie Proxy

SD karta a databaza:

» Diskutovali sme 0 moznosti SD kariet a ich kooperacie s aplikaciou

» Padol navrh na pouzitie SQLite databazy

OFFline web



Tim¢.6 MARMOT

» Padol navrh aj na pouzitie inych databaz, v ktorych by sme sa vyhli ORM

Metadata zo stranky:
» Diskusia o aplikaciach, ktoré dokazu stahovat’ stranky z internetu

» Diskusia 0 potrebach pre samotné stiahnutie stranky, teda ¢i existuje nejaka kniZznica
podporovand na Android, ktora dokaze vytiahnut’ udaje z hlavicky webovej stranky (odkazy
na obrazky, JS stubory, odkazy, atd’.).

Na zaver sme viedli diskusiu o komunikacii v time a dohodli sme sa, Ze by bolo dobré, ak by sme pri
Studovani materialov vzdy spisali nejaky dokument. NeskorSie vyuzitie to bude mat’ pri pisani
vyslednej dokumentacie.

Ulohy do d’alieho stretnutia:

- Zodpovedna Datum ,
ID Popis dlohy osoba vzniku Stav lohy
Loéderer
11| NaStudovatakoaci Arp4s 17.10.2012 nova
vbbec funguje Proxy
Rosko
Loderer
Nastudovat ako sa robi i ,
12 servis pre aktivitu Arpas 17.10.2012 nova
Rosko
Loderer
1.3 Vytvorit' Proxy servis Arpas 17.10.2012 nova
Rosko
2.1 | NaStudoval moznosti SD | g, i | 17.10.2012 nov
karty
2.2 | Vyber vhodnej databazy Ruzicka 17.10.2012 nova
23|  ZsurcisQliteje Ruzicka | 17.10.2012 nové
podporovana Androidom
2.4 Realizacia prototypu Ruzicka 17.10.2012 nova
"adanie knizni Rais
31 Vyhl adanlel knlznlc§ pre 17.10 2012 nové
dolovanie metadat Sudor
o Rais
3.2 Realizacia prototypu 17.10.2012 nova
Sudor
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Z.apisnica zo stretnutia ¢.3

Datum: 24. oktober 2012
Cas stretnutia: 17:00 - 17:45
Miesto: Softvérové $tadio
Zapisovatel’: Bc. Jozef Arpas
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.

Clenovia timu: Be. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor

Priebeh stretnutia:

V tvode stretnutia sme vediceho oboznamili s progresom pocas prvého tyzdna Sprintu. Podarilo sa
nam implementovat’:

e Proxy servis pre webovy prehliadac opera, zatial’ pre pripad idealneho scenara
e Nakol’ko sme zistili, ze pdvodny zamer s headless browserom bol mylny, za¢ali sme pracovat’
na cachovani strdnok

Bitbucket

Dohodli sme sa, ze presunieme Git repozitar na Bitbucket, preto je potrebné vykonat jednorazovy
PUSH. Zodpovedny za presun repozitara je ako manazér podpory vyvoja Marek Loderer.

Napiiianie backlogu

Vsetky podnety anavrhy, ktoré vyplynuli z naSej aktivity pocas prvého tyzdna Sprintu #1, sme
zaznamenali do backlogu.

e Deduplikacia vstupnych URL adries
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e Update databazy na SD karte

e  Ogetrit chybajuci ,,index.hmtl*

e Format ukladanych suborov

e Request timeout

e Ogetrit’ spracovanie javascriptu

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:

Tim¢.6 MARMOT

- Zodpovedna Datum .
ID Popis tlohy osoba vzniku Stav ulohy
Loéderer
91| Nastudovatakoaci Arpas 17.10.2012 | dokoncens
vbbec funguje Proxy
Rosko
Loéderer
Nastudovat ako sa robi i .
2.2 servis pre aktivitu Arpas 17.10.2012 dokoncena
Rosko
Loderer
2.3 Vytvorit’ Proxy servis Arpas 17.10.2012 dokoncena
Rosko
2.4 | Nastudovat moznosti SD | p iwes | 17102012 | dokoncend
karty
2.5 | Vyber vhodnej databazy Ruzicka 17.10.2012 dokoncena
26 |  Zstit iSQLiteje Ruzitka 17.10.2012 | dokoncend
podporovana Androidom
> ie knizni Rais
97 | Vyhladanie kniZnice pre 17.10.2012 | dokondena
dolovanie metadat Sudor
Rais
2.8 Realizacia prototypu 17.10.2012 Zamietnuta
Sudor
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Ulohy do d’al§icho stretnutia:

- Zodpovedna Datum ,
ID Popis tlohy osoba vzniku Stav ulohy
it i Ruzicka
3.1 | Vytvorit prototyp SQLite 24.10.2012 nové
databazy na Androide Arpés
Vytvorit’ manazéra , .
3.2 Léderer 24.10.2012 nova

komponentov

Vytvorit’ triedy na
3.3 ukladanie a ¢itanie Rais 24.10.2012 nova
stranok z SD Karty

Napisat’ dokumentaciu ku

3.4 kniznici jSOUP Sudor 24.10.2012 nova

Instalacia prototypu na . .
3.5 tablet a testovanie Rosko 24.10.2012 nova
36 | Vytvorit repozitar na Léderer 24.10.2012 nové

BitBucket
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Datum:
Cas stretnutia:
Miesto:

Zapisovatel’:

Pritomni:

Veduci projektu:

Clenovia timu:

Z.apisnica zo stretnutia ¢.4

Tim¢.6 MARMOT

29. oktdber 2012
18:00 — 20:45
Softvérové studio

Bc. Vladimir Sudor

Ing. Michal Barla, PhD.

Be. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor

I'Jlohv z predchadzajuceho stretnutia:

- Zodpovedna Datum .
ID Popis tlohy osoba vzniku Stav ulohy
i i Ruzicka
3.1 | Vytvorit prototyp SQLite 24102012 | splnena
databazy na Androide Arpés
3o |  Vytvorll manazéra Léderer 24102012 | splnena
komponentov
Vytvorit triedy na
3.3 ukladanie a ¢itanie Rais 24.10.2012 splnena
stranok z SD Karty
Napisat’ dokumentaciu ku .
3.4 kniZnici jSOUP Sudor 24.10.2012 splnena
35 | [InStalicia prototypu na Rogko 24102012 |  splnena
tablet a testovanie
Vytvorit’ repozitar na , .
3.6 BitBucket Loderer 24.10.2012 splnena
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Priebeh stretnutia:

V 1vode stretnutia sme zhodnotili tlohy ktoré sme si stanovili do uplynulého Sprintu.

e Vytvorenie proxy na odchytavanie poziadaviek prehliada¢a — SPLNENE
e Vytvorenie databazy v mobilnom telefone — SPLNENE

o Headless Browser — s tejto ulohy nam vyplynula ina tloha a to Stahovanie stanok a ich
ukladanie na SD kartu — SPLNENE

Prezentovali sme svoj sucasny prototyp na emulatore v notebooku. Nakolko testovanie na tablete
a telefone sa nepodarilo.

Veduci timu néas oboznamil o Struktare a potrebnych zalezitostiach spojenych s dokumentaciou.

Nové ulohy:

Nasledovne sme sa venovali identifik4cii uloh do d’al§ieho Sprintu.

Marek Loderer navrhol vyrieSit problém s pomalym nacitavanim stranok prostrednictvom
paralelizmu.

Veduci projektu nacrtol architektiru portalu pre nasu aplikaciu.

Riesili sme variantu pre portal ako webova aplikacia, alebo aplikdcia pre mobilné zariadenie. Po
vzajomnej dohode sme sa rozhodli pre variant webovej aplikacie.

Po identifikovani tloh sme ulohy hodnotili metédou Planing poker.

Ulohy do d’al§icho stretnutia:

- Zodpovedna Datum ,
ID Popis tlohy osoba vzniku Stav ulohy
faaf Sotrif Ruzicka

41 Napisat }ogger, osetrit 29.10.2012 nova

vynimky
4.0 | Paralelizmus - analyza, Sudor 29.10.2012 nova

prototyp

43| Probléms chibajicim Rais 29.10.2012 nové

index.html
4.4 | Mapper URL -> file name Rais 29.10.2012 nova
4.5 | Deduplikacia URL adries Rais 29.10.2012 nova
4.6 Timeout Rais 29.10.2012 nova
4.7 Portal Rosko 29.10.2012 nova
4.8 Debug rozhranie Rosko 29.10.2012 nova
4.9 DB access log Ruzicka 29.10.2012 nova
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r L3 L3 L3 A4
Zapisnica zo stretnutia ¢.5
Datum: 7. November 2012
Cas stretnutia: 17:00 - 19:00
Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Pavol Ruzicka
Pritomni:
Veditci projektu: Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Be. Jozef Arpés
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka
Bc. Vladimir Sudor
Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:
Zodpovedna Datum
ID Popis ulohy Stav ulohy
osoba vzniku
Napisat logger, osetrit Logger na mobile
4.1 Ruzicka 29.10.2012
vynimky rozbehany
Paralelizmus — analyza,
4.2 Sudor 29.10.2012 | Analyza spravenad
prototyp
Problém s chybajucim
4.3 Rais 29.10.2012 nesplnena
index.html
4.4 Mapper URL -> file name Rais 29.10.2012 | pracuje sa na tom
4.5 Deduplikacia URL adries Rais 29.10.2012 Splnena
4.6 Timeout Rais 29.10.2012 nesplnena
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4.7 Portal Rosko 29.10.2012 Splnena
4.8 Debug rozhranie Rosko 29.10.2012 Splnena
49 DB access log Ruzicka 29.10.2012 Splnena

Priebeh stretnutia:

V uvode stretnutia sme zhodnotili alohy stanovené z minulého stretnutia:

4.1 Rozbehany CatLog, najdena chyba pri spusteni aplikacie na mobily. Treba dorobit’
exception handling a logy.

4.2 Spravend prvotna analyza, treba zistit’ ¢i databaza oSetruje pristup viacerymi vldknami
a nasledne vytvorit’ prototyp.

4.3 Tato uloha sa este nezacala riesit’.
4.4 Vytvoreny stipec v databaze pre alias, treba dokon¢it.
4.5 Tato tloha je splnena.

4.6 Tato uloha sa eSte nezacala rieSit’.

4.7 Tato uloha je splnend. Portal je realizovany tak, Ze stranka je na karte. Dynamiku rieSime
javascriptom. Aplikacie nerozliSuje, ¢i ide o portal, alebo int stranku.

4.8 Uloha je splnena.

4.9 Vytvoreny stipec pre po¢itanie vyhl'adavania stranky v databaze. Uloha je splnena.

Na stretnuti sme rozoberali nasledovné body:

e Zamysliet’ sa nad tym, ¢i budeme pouZivat’ alias pre vSetky stranky, alebo len pre tie,
pri ktorych by bol potencialny problém s dizkou nazvu suboru. Rozhodnutie spravi
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J.Rais v rdmci ulohy 4.4.

e V.Sudor v ramci tlohy 4.2 overi ¢i databdza sama manazuje pristup z viacerych
vlakien.

e Problém meniacich sa parametrov napr. pri youtube. Buduce rieSenie je treba
vymysliet’ tak, aby nezalezalo na poradi parametrov.

e Vyriesili sme problém ako zmenit’ story pointy v JIRE.

Dohodli sme sa na nasledovnych veciach:

e Prerobenie vymazavanie stranky, pridat’ response.
e Pouzivat’ POST namiesto GET napr. pri vymazavani.
¢ Pri implementicii jednotlivych sluzieb budeme pouzivat’ vzor template method.

e Nazov projektu bude OwNet.

I'Jlohv do d’alSieho stretnutia:

Zodpovedna Datum
ID Popis ulohy P Stav ulohy
osoba vzniku
4.1 Napisat logger, RuZicka 29.10.2012(Logger na mobile
oSetrit vynimky rozbehany
Paraleli - Analy
4.2 araielizmus sudor | 29.10.2012 nalyza
analyza, prototyp spravena
Problé hybajuci
g3 |"roviem s chybajucim Rais 29.10.2012|  nesplnen
index.html
a4 Mapper URL -> file Rais 29.10.2012 pracuje sa na
name tom
4.6 Timeout Rais 29.10.2012 nesplnend
4.8 Debug rozhranie Rosko 29.10.2012 Splnend / bude
sa prerabat

OFFline web



Datum:
Cas stretnutia:
Miesto:

Zapisovatel’:

Pritomni:

Veduci projektu:

Clenovia timu:

Z.apisnica zo stretnutia ¢.6

Tim ¢.6

14.11.2012

17:00 - 19:40

Softvérové studio

Bc. Jaroslav Rais

Ing. Michal Barla, PhD.

Be. Jozef Arpas

Bc. Marek Loderer

Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko

Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor

I'Jlohv z predchadzajuceho stretnutia:

ID

Popis dlohy

Zodpovedna

osoba

Datum

vzniku

Stav ulohy

4.1

Napisat’ logger,
oSetrit’ vynimky

RuzZic¢ka

29.10.2012

dokoncena

4.2

Paralelizmus —

analyza, prototyp

Sudor

29.10.2012

rozrobena

4.3

Problém s chybajiicim

index.html

Rais

29.10.2012

dokonc¢ena

4.4
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Mapper URL -> file

name

Rais

29.10.2012

dokoncena
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4.6 Timeout Rais 29.10.2012 rozrobena

4.8 Debug rozhranie Rosko 20.10.2017 dokoncend

Priebeh stretnutia:

V uvode stretnutia sme veducemu timu predviedli aplikaciu. Bola testovana na mobilnom zariadeni
Sony Ericsson XPeria a priebeh testovania bol nasledovny:

Nacitanie stranky prebehlo kompletne bez chyby. Prezila aj telefonovanie pocas nacitavania.
Po odpojeni z internetu a opdtovnom nacitani uz navstivenej stranky aplikacia spadla.
Testovanie portalu, prehliadanie databazy. V databdze sa stranky nachadzaju.

Po opiatovnom nacitani stranky sa bezproblémovo nacital text aj css subory, ale obrazky su
stale problém. Zrejme ide o prekroCenie timeout-u na Citanie.

Problémom su stale obrazky a videa (zrejme suvisi s POST poziadavkami).

Prebrali sme si body z minulého stretnutia a viedli sme diskusiu, ktora sa tykala predovSetkym

nasledujticich bodov:

Je nutné testovat’ a vytvarat’ automatizované testy, pretoze stracame vel'a Casu na opravovani
chyb funkcionality, ktora bola v predchadzajticej verzii v poriadku.

Logovanie sprav zabralo vel'a ¢asu, pretoze bolo potrebné vyriesit’ problém s ukladanim
Logov do txt suboru na SD kartu. Nie je rieSené odstraniovanie logov, ak nastane situacia, ze
ich bude vel'a po nejakom cCase.

Portal funguje ako POST, vytvara sa JSON subor, mazanie a zobrazovanie obsahu databazy je
funkéné.

Objavil sa problém s technologiu SQLIite. Nie je mozné odchytit’ vynimku. Dohodli sme sa, Ze tento

problém je nutné vyriesit’ a co najskor opravit’.

Identifikovali sme problém s paralelizmom, ktory sme implementovali do aplikacie. Jeho rieSenie nie

je idedlne. Je potrebné zmenit’ jeho princip a to vo forme, Ze pocet vytvorenych vldken bude mozné

manazovat’ pouzivatelom. Pokial’ vlakno nie je potrebné, teda neprichadzaju Ziadne poziadavky, bude

zabité. Pokial’ pride poziadavka vytvori sa nové vlakno, ktoré ju spracuje. Ak budi vsetky vlakna

vytazené, poziadavka sa zaradi do radu, ktory spravuje klient.

Diskutovali sme 0 moznostiach zrychlenia nacitavania a ukladania siborov na SD kartu. Dospeli sme

k nazoru, ze jednou s moznosti je pouzitie principu Producent — Konzumer na naplianie /

vyprazdnovanie buffrov.
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Nasledne sme diskutovali o pamaéti, ktori mdze zariadenie pouzivat, aby nezahltila cela SD kartu
zariadenia. Prisli sme k nazoru, Ze bude potrebna implementovat’ algoritmus na vyber obete a nasledné

mazanie suborov z SD Karty.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia:

- Zodpovedna Datum ,
ID Popis ulohy osoba vzniku Stav alohy
6.1 Zafixovat’ chyby Arpas 14.11.2012 nové
v aplikacii
g2 |  Posielanie POST Loderer | 14.11.2012 nové
poziadaviek a multipart
6.3 Cashe sweeper Rosko 14.11.2012 nova
Preposielanie hlaviciek v . ,
6.4 poZiadavkach Arpas 14.11.2012 nova
Nastudovanie, analyza
6.5 | avytvorenie prezentacie Rais 14.11.2012 nova
na JUnit testovanie
6.6 Menu nastaveni Rais 14.11.2012 nova
Prerobenie paralelizmu ,
6.7 (thredpool) Sudor 14.11.2012 otvorena
Analyza a implementécia
6.8 | Producent — Konzumer Ruzicka 14.11.2012 nova
principu
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Z.apisnica zo stretnutia ¢.7

Datum: 14.11.2012

Cas stretnutia: 17:00 - 19:40
Miesto: Internat Mladost’
Zapisovatel’: Bc. Michal Rosko
Pritomni:

Clenovia timu: Bc. Jozef Arpas

Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor

Ulohy z predchidzajiceho stretnutia:

. Zodpovedna Datum ,
ID Popis ulohy osoba vzniku Stav dlohy
Zafixovat’ chyby (x .
6.1 v aplikacii Arpas 14.11.2012 prebieha
6 |  Posielanie POST Léderer 14.11.2012 splnend,
poziadaviek a multipart neotestovana
6.3 Cashe sweeper Rosko 14.11.2012 prebieha
6.4 PrepOSIevlf’:lnle hle’wwlek v Loderer 14.11.2012 splnena, ’
poziadavkach neotestovana
Nastudovanie, analyza
6.5 | avytvorenie prezentacie Rais 14.11.2012 nesplnena
na JUnit testovanie
6.6 Menu nastaveni Rais 14.11.2012 splnena
6.7 Prerobenie paralelizmu Sudor 14.11.2012 praca na Firalse]
(thredpool) verzii
Analyza a implementacia
6.8 Producent — Konzumer Ruzicka 14.11.2012 nesplnena
principu
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Priebeh stretnutia:

V uvode stretnutia sme zhodnotili ulohy stanovené z minulého stretnutia:

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

prerobeny error handling viacerych tried, ¢iastocne zmeneny manager, Jaro vyriesSil

problém Page not found, opravené spfavne otvaranie a zatvaranie streamov

naiplementovana neotestované na najnovsej upravenej verzii

pracuje sa na pripravnych veciach ako su uprava databazy a ziskavanie velkosti
naiplementovana neotestované na najnovsej upravenej verzii

zatial’ nesplnené

splnena uloha, pripravené aj pre d’alSie mozné upravy pre cache sweeper
vytvorena prva verzia, bude vytvorena nova d’alSia verzia

zatial’ nesplnené

Na stretnuti sme rozoberali:

Rozoberali sme lepSie komentovanie kodu
Zvazovali sme, kedy spustat’ cache sweeper

Rozoberali sme d’alSie testovanie aplikacie

Dohodli sme sa nasledovnych veciach:

Komentare sa budu pisat’ podrobnejsSie k veciam, ktoré nie su na prvy pohl'ad

jednoznacné

Cache sweeper sa bude spustat’ pri prekroceni nastavenia vel’kosti pamati, pri

zmensSeni tejto hranici, bude spustite'nv priamo z aplikacie

Testovanie bude zatial’ vykonavané pre jedno vlakno

V piatok a cez vikend bude pridand funkcionalita, aby ostal ¢as na testovanie aplikacie

Pripadné chyby sa budu posielat’ tvorcovi kdédu, ak nebude mat’ ¢as vysvetli, o treba

spravit’ a uloha bude posunuta vol'nému ¢lenovi timu
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Ulohy do d’al§ieho stretnutia:

Tim¢.6 MARMOT

- Zodpovedna Datum .
ID Popis dlohy osoba vzniku Stav tlohy
Zafixovat’ chyby - ;
6.1 v aplikacii Arpas 14.11.2012 prebieha
6.2 VI.DOSIGI.ame POST Loéderer 14.11.2012 otestovat’
poziadaviek a multipart
6.3 Cashe sweeper Rosko 14.11.2012 pracij(j)?nsa na
6.4 | Preposiclanic hlaviCick v Arpés 14112012 | otestovat
poziadavkach
Nastudovanie, analyza
6.5 | avytvorenie prezentacie Rais 14.11.2012 nesplnena
na JUnit testovanie
Prerobenie paralelizmu praca na
6.7 (thredpool) Sudor 14.11.2012 dalsej verzii
Analyza a implementacia
6.8 Producent — Konzumer Ruzicka 14.11.2012 nesplnena
principu
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Z.apisnica zo stretnutia ¢.8

Datum: 28.novembra 2012
Cas stretnutia: 17:00 — 21:00
Miesto: Softvérové $tadio
Zapisovatel’: Bc. Pavol Ruzicka
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.

Clenovia timu: Be. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor

I'Jlohv z predchadzajuceho stretnutia:

Zodpovedna Datum
ID Popis ulohy . Stav ulohy
osoba vzniku
6.1 | Zafixovat’ chyby v aplikacii Arpas 14.11.2012 Splnena
6.2 | Posiclanic POST poziadaviek | - ;. . 14.11.2012 Splnend
a multipart
6.3 Cashe sweeper Rosko 14.11.2012 Splnena
Preposielanie hlavitiek v RicSenie bolo
6.4 cposic/anic Wavicle Loderer 14.11.2012 implementované,
poziadavkach L.,
pretrvavaju chyby
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Nastudovanie, analyza a Splnend. podle ette
6.5 vytvorenie prezentacie na Rais 14.11.2012 p > POS €
. . dokumentaciu
JUnit testovanie
6.6 Menu nastaveni Rais 14.11.2012 Splnena
Threadpool
Prerobenie paralelizmu naimplementovany,
6.7 (thredpool) Sudor 14.11.2012 aviak
neprezentovany
Analyza a implementécia Implementécia.  ni
6.8 Producent — Konzumer Ruzic¢ka 14.11.2012 | "Piementacia, - nie
. je funkéna
principu

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku sa prezentovala aplikacia, ktorej build nebol plne funkény. Potom sme zobrali
star$iu verziu, ktora bola funkéna.. V tejto verzii nebol implementovany threadpool a ani
producenti konzumenti. Dalej sme sa venovali Glohdm z minulého stretnutia, ktoré si aj
preveril.

6.1 Fixovanie aplikacie bolo c¢asovo ndarocné, nakolko potreboval znacny refactoring
a errorhandling.

6.2 Této uloha bola splnena.
6.3 Tato uloha bola splnena.

6.4 Niektoré servery neakceptovali naSe hlavi¢ky a niektoré &no. Pricina nebola zatial
najdend. Arpas dostal za ulohu pokusit’ sa vytvorit’ trividlny prototyp Vv Jave.

6.5 Jaro prezentoval JUnit testy. Ukazal zdrojovy koéd, budeme pouzivat’ prevazne mocky.
Workspace si rozdelime rovnomerne. Dodato¢ne eSte posle dokumentéciu.

6.6 Uloha bola splnena.

6.7 Threadpool bol naimplementovany, av§ak nebol commitnuty vo funkcnej verzii, pretoze v
case implementacie tejto tlohy a lohy 6.8 nebola funk¢na aplikacia.

6.8 Nebola uspesne dokoncena. V Case vyvoja aplikacia nebola plne funk¢na a vyzeralo to,
ze implementovana funkcionalita sa podarila Gspesne. Po opraveni aplikacie sa prejavila
chyba v implementacii tejto funkcionality. Ttto chybu sme uz nestihli opravit’.

Veduci podal, Ziadost’ o grant v Tatra banke pomocou, ktorého by sme zabezpecili android zariadenia

pre cely tim. Na zaver sme diskutovali o TP Cupe, pric¢om sme sa rozhodli zi¢astnit’ sa ho. Ulohy do
d’alsieho stretnutia sme mali naplanované dopredu a to refactoring a vytvaranie JUnit testov.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia:
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ID Popis ulohy Zodpovedna Datum vzniku Stav ulohy
osoba
Preposielanie rieSenie bolo
6.4 hlaviciek v Loderer 14.11.2012 implementované,
poziadavkach pretrvavaju chyby
Analyza a
implementacia Implementacia, nie je
68 Producent — Sudor 14.11.2012 funkéna
Konzumer principu
Vytvorenie
71 prototypu A4S 28.11.2012 nové
preposielania
hlaviciek v Jave
72|  Vytvorenie Junit cel tim 28.11.2012 nové
testov + refactorlng
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Z.apisnica zo stretnutia ¢.9

Datum: 4. December 2012
Cas stretnutia: 18:00 — 19:30
Miesto: D220
Zapisovatel’: Bc. Jozef Arpés
Pritomni:

Vedici projektu: Ing. Michal Barla, PhD.

Clenovia timu: Be. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor

I'Jlohv z predchadzajuceho stretnutia:

ID Popis ulohy Zodpovedna Datum vzniku Stav ulohy
osoba
Preposielanie rieSenie bolo
6.4 hlaviciek v Loderer 14.11.2012 implementované, caka
poziadavkach na pretestovanie
Analyza a
6.g| [mplementicia Sudor 14.11.2012 hotové
Producent —
Konzumer principu
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Tim¢.6 MARMOT

Vytvorenie
prototypu
preposielania
hlavic¢ie v Jave

Arpas 28.11.2012 hotova

7.2

Vytvorenie Junit

testov + refactoring cely tim 28.11.2012 rozpracovana

Priebeh stretnutia:

Objasiiujeme vedicemu projektu, preco sme kvoli testom zalozili novy repozitar
Vladimir Sudor oboznamuje ostanych s chybou, ktorti odstranil v implementacii
producentov-konzumetov, ¢im mozno tlohu 6.8 povazovat na splnenti. Problém bol
Vv referencovani, producent nevedel zastavit’ konzumenta, vyriesil to poison pill.

Jozef Arpas konsStatuje, Ze sa mu podarilo realizovat’ prototyp z tlohy 7.1. Vyuzil API
od Apache.

Michal Barla si ziada dokument ohl'adom metodiky java testov, ktory mu zasle
Jaroslav Rais.

Oboznamujeme Michala Barlu o aktualnom stave JUnitov, kde vidime problém

Vv testovani triedy Manager.java.

Michal Barla nam odporuca pouzit’ Factory pattern namiesto vytvarania objektu
databaseManager, ktory na zaklade .xml suboru vyraba pozadovany objekt.

Michal Barla nam odportc¢a vyskusat’ spravnost’ testov pomocou zaamerych v pripade
zelenych testov.

Zhodli sme sa na pouzivani néstroji Code Covarage pri pokryvani JUnitmi.

Dohodli sme sa, ze pri vyvoji Junitov nie je potrebné vytvarat’ vel'a vetiev.

Pre ziskanie vysledkov producent-konzument, je potrebné vykonat’ testy zaloZené na
meneni vel'kosti buffera.

Ulohy do d’alsieho stretnutia:

ID Popis tlohy Zodpovedna Datum vzniku Stav tlohy
osoba

Preposielanie — ,

64|  hlavicick v Loderer 14112012 | Otestovat, pripadné
. , chyby odstranit
poziadavkach
Preformance testy

9.1 Producent — Sudor 4.12.2012 nova

Konzumer principu
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Vytvorenie Junit
testov + refactoring

;

‘ cely tim ‘ 28.11.2012 ‘ rozpracovana
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Datum:
Cas stretnutia:
Miesto:

Zapisovatel:

Pritomni:

Veduci projektu:

Clenovia timu:

Tim ¢.6

Z.apisnica zo stretnutia ¢.10

12. December 2012
18:00 — 20:30

D220

Bc. Vladimir Sudor

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor

Ulohy z predchidzajiceho stretnutia:

MARMOT

ID Popis ulohy

Zodpovedna Datum vzniku

0soba

Stav ulohy

6.4

Preposielanie
hlaviciek v

poziadavkach

Loéderer 14.11.2012

nesplnena

9.1

Preformance testy
Producent —

Konzumer principu

Sudor 4.12.2012

splnena

Vytvorenie Junit

7.2

cely tim 28.11.2012

testov + refactoring

splnena

Priebeh stretnutia:

e Veduci timu si prezera nas progres za tyzdein prostrednictvom bitbucketu
Vyhodnotili sme aplikaciu z hl'adiska funkcionality

e Marek Loderer oboznamuje Ze sa mu nepodarilo vyriesit’ problém z http klientom
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s API Apache
e Cely tym analyzuje a hl'ada rieSenie tohto problému

e Zhodli sme sa ze bude najskor problém v kédovani odpovedi od
e servera Prezentovali sme nés produkt pred druhym tymom

e Diskutovali sme o produkte s druhym timom a ich veducim

e Po prezentacii sme sa dohodli Ze budeme na projekte pracovat’ aj pocas skuskového
obdobia. Aby sme opravili problém s http klientom a dorobili viac Junit testov
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Datum:

Cas stretnutia:
Miesto:

Zapisovatel’:
Pritomni:

Veduci projektu: |

Clenovia timu:

Piebeh stretnutia:

Tim ¢.6

Z.apisnica zo stretnutia ¢.11
25. Februar 2013
18:00 — 20:30

Laboratorium Jobsovo
Bec. Michal Rosko

ng. Michal Barla, PhD.
Bc. Jozef Arpas

Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais

Bc. Michal Rosko

Bc. Pavol Ruzicka
Bc. Vladimir Sudor
Bc. Juraj Volentier

e Diskusiao TP c

upe - tprava ¢lanku na dve strany

e Dikusia o Fedore a prechode na WINDOWS
o zamietnutd ostava sa na linuxe Juraj a Marek sa eSte raz pozra na inStalaciu.
o Nepouzivat GUI ale pouzivat command line.

o Jurajsa

stdva novym server masterom
Reinstalacia fedory
Naucit’ sa s tym zit’

e Diskusia o kddovani %ul3

o Vlados

kuisi vzriesit’ tento problém

o Jenkins instlacia postara sa o fiu Juraj

o TeamCity

o Malo dokumentacie

o Neda sa tam dostat’ Android Emulator

e Proxy ma vlasni chybovu hlasku 300 alebo 600 pouzivat’ namiesto 404.
e Chyba producenta
o Padol na 10 Exception

e Protokol
o Manual
o Uvodné
o Spojit’'s

settings - nastavenie servera
zistovanie nebude riesit’ kto je server
a s Tomalainom - mal nastarosti sietarské veci

o Palo s Jozom vytvoria prototyp

o Redirect na portal

o Refresh

OFFline web
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o Vyuzit script ktory vytvoril predchadzajtci tim
o Diskusia o vypnuti cache - odklada sa na d’alSie stretnutia

Ulohy do d’al§icho stretnutia:

- Zodpovedna Datum .
ID Popis ulohy osoba vzniku Stav tlohy
] Loderer
111 Jenkins na fedore ] 25.1.2013 nova
Volentier
Loderer
11.2 Portal pridanie bannera 25.1.2013 nova
Rosko
Arpas
11.3 Protokol 25.1.2013 nova
Ruzicka
114 Oprava konzumenta Sudor 25.1.2013 Nova
115 Unset Opera settings Rais 25.1.2013 Nova
11.6 UTF-8 Escapovanie Sudor 25.1.2013 Nova
11.7 &=ref Rais 25.1.2013 Nova
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Zapisnica zo stretnutia ¢.12
Datum: 4. Marec 2013
Cas stretnutia: 17:30 - 20:30
Miesto: Laboratérium Jobsovo
Zapisovatel’: Bc. Marek Loderer
Pritomni:
Veduci projektu: Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Bc. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka
Bc. Vladimir Sudor
Bc. Juraj Volentier
Ulohy z predchadzajiiceho tyZdiia
ID Popis tlohy Z"‘L‘;‘(’)Ezd“é ]V);rf:‘k‘g Stav dlohy
111 Jenkins na fedore Léder?r 25.1.2013 Ciaswér,le
Volentier splnena
11.2 | Portél pridanie bannera L;:;:Zr 25.1.2013 csiglsr‘i(e)ige
11.3 Protokol Arpas 25.1.2013 ukoncena
Ruzicka
114 Oprava konzumenta Sudor 25.1.2013 ukoncena
115 Unset Opera settings Rais 25.1.2013 ukoncena
11.6 UTF-8 Escapovanie Sudor 25.1.2013 ukoncena
11.7 &=ref Rais 25.1.2013 ukoncena

Priebeh stretnutia:

e Diskusia o komunika¢nom protokole

o boli diskutované existujuce rieSenia a architektara , ktort vyvinul tim 12

o zhodli sme sa na interoperabilite protokolov (hodnoty niektorych poli komunikacného
protokolu)

o Budeme pouzivat’ JSON subory na vymenu informacii

o Aplikécia bude vyuzivat' tabulku Zurnal, v ktorej budu evidované zmeny (INSERT,
UPDATE,DELETE) z tabulky dostupnych requestov

o Tabul’ka bude obsahovat’ aj zmeny od ostatnych susedov
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o Vlado vytvori prototyp prvych databazovych tabuliek, ktoré pouziju ostatni ¢lenovia
timu
Jaro implementoval novu grafiku aplikacie
Portal
o podarilo sa vloZit’ skript do stranok

o Tlac¢idlo Home a Koniec funguju
o Refresh spdsobuje problémy na niektorych strankach
o Objavil sa problém s kodovanim stranok pri pridani Portal skriptu
o kodovanie sa bude overovat’ na zaklade META informacii ulozenych v hlavi¢ke html
stranky
Jenkins

o podaril sa spustit’ build proces na Fedore

o bol povoleny port 8080, takze na JENKINS server sa d4 pripojit’ z vonka

o planuje sa zabezpecenie servera, voci pripadnému neopravnenému zdsahu (nastavenie
prihlasovacieho hesla)

I'Jlohv do d’alSieho stretnutia:

- Zodpovedna Datum ,
ID Popis dlohy 0soba vzniku Stav tdlohy
) Loderer
111 Jenkins na fedore ] 25.1.2013 neukoncena
Volentier
Loderer
11.2 Portal pridanie bannera 25.1.2013 neukoncena
Rosko
12.1 Integracia protokolu Rosko 4.3.2013 nova
12.2 Generovanie Hello packetu Arpas 4.3.2013 nova
12.3 Receive Hello packetu Ruzicka 4.3.2013 nova
12.4 | Handling requestov, ktore nejdu na localhost Volentier 4.3.2013 nova
12.5 | Prijimanie zurnal requestov a odpoved na ne Léderer 4.3.2013 nova
12.6 Evidovanie zurnalu Sudor 4.3.2013 nova
12.7 Ziskavat’ zmeny zurnalu z mastra Rais 4.3.2013 nova
12.8 Cistenie tabuliek Ruzicka 4.3.2013 nova
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Datum:
Cas stretnutia:
Miesto:

Zapisovatel’:

Pritomni:

Veduci projektu:

Clenovia timu:

Tim¢.6 MARMOT

Z.apisnica zo stretnutia ¢.13

11. Marec 2013
16:30 -17:30
Laboratérium Jobsovo

Bc. Juraj Volentier

Ing. Michal Barla, PhD.

Bc. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka
Bc. Vladimir Sudor
Bc. Juraj Volentier

Ulohy 7 predchiadzajiceho tyzdia

Zodpovedna

Datum

ID Popis ulohy Stav dlohy
osoba vzniku
. Loderer e
11.1 Jenkins na fedore 25.1.2013 dokoncené
Volentier
o Loderer L,
11.2 Portal pridanie bannera 25.1.2013 neukoncena
Rosko
12.1 Integracia protokolu Rosko 4.3.2013 CiastoCne
12.2 Generovanie Hello packetu Arpas 4.3.2013 nova
12.3 Receive Hello packetu Ruzi¢ka 4.3.2013 CiastoCne
12.4 Handling requestov, ktoré nejdu na Volentier | 4.3.2013 Sastodne
localhost
Prijimanie Zurnal requestov a odpoved’ na , L
125 Loderer 4.3.2013 ¢iastocne
ne
12.6 Evidovanie zurnalu Sudor 4.3.2013 Ciastocne
12.7 Ziskavat’ zmeny Zurnalu z mastra Rais 4.3.2013 CiastoCne
12.8 Cistenie tabuliek Ruzicka 4.3.2013 neukoncena
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Priebeh stretnutia:
e  Tvrdy refresh

o Hotové
o Hovorilo sa o refaktoringu JS
o Problém testovania v emuléatore — nepodporuje cely JS
e Jenkins
o Podarilo sa to rozbehat’
o Zatial’ ako manudlne spustanie — bolo by dobre pozriet’ automatické moznosti
o Nebuilduje sa branch protocol — merge mastra do protokolu
e Zurnil
o Problém s testovanim Zurnalu v emulatore
o Uspesné prijaty datagram packet — vyrie$ené s Jarom
e Generovanie Hello packet
o Hotové
o Problém pri pocitani score — ziadne standartne api pre vSetky informacie o telephone
o Zvazit ¢i do score zahrnit’ aj pocet zdznamov zurnalov
o Metddy pre ziskanie CPU, Pamite, baterky, etc prerobit’ cez interface, gettre
e Evidencia zurnalu
o Pouzity ORM-Lite pre DB table mapping na Java objekty
o Treba eSte nahradit’ stary systém novym
e Receive Hello Packet
o DB cast’ hotové
o Aktualne pri prijati vypise do logu
o Testovat’ IP ¢i je z LAN segmentu
e Diagram pre celu infrastruktu vyrobit
e Dohady ¢i povolit’ uzivatel'ovi menit’ port pre Proxy
e Diskusia ohladom identifikovania packetov Hello a Zurnal zmeny — pridat’ parameter alebo
podl’a attributov.
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1 4 [ L o 4
Zapisnica zo stretnutia ¢.14
Datum: 18. marec 2013
Cas stretnutia: 17:00 - 19:00
Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Pavol Ruzicka
Pritomni:
Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Bc. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka
Bc. Vladimir Sudor
Bc. Juraj Volentier
Ulohy z predchiadzajiiceho stretnutia:
Z A Da
ID Popis tdlohy odpovedna|  Datum | o | ilohy
osoba vzniku
12.1 Integracia protokolu Rosko 4.3.2013 nesplnena
12.2 Generovanie Hello packetu Arpas 4.3.2013 Splnena
12.3 Receive Hello packetu Ruzicka | 4.3.2013 Splnena
124 Handling requestov, ktore nejdu na Volentier | 4.3.2013 | Ciastogne splnena
localhost
125 Prijimanie zurnal requestov a odpoved na Loéderer 4.3.2013 | Ciastoéne splnena
ne
12.6 Evidovanie zurnalu Sudor 4.3.2013 Splnena
12.7 Ziskavat zmeny Zurnalu z mastra Rais 4.3.2013 | Ciastoéne splnena
12.8 Cistenie tabuliek Ruzicka | 4.3.2013 Splnena
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Priebeh stretnutia:

Na tvod stretnutia sme zhodnotili splnenie jednotlivych uloh:

Tim ¢.6

MARMOT

12.1. Integracia sa nepodarila nakol’ko niektoré¢ ulohy neboli splnené na ¢as a celkovo
neboli uplne splnené.

12.2. Packety sa generuju a odosielaju.

12.3. Packety sa prijimaju a udaje sa zapisuji do databazy.

12.4. Nie je spravne odchyteny zurndl, proxy sa ho snazi vybavit’ ako normalny request od
prehliadaca.

12.5. Nie sme schopny spravne vyhodnotit’, ¢i sa ndm ulohu podarilo splnit’, kvoli ostatnym
uloham, ktoré nie su splnené. Nakol'ko to nebolo ani pretestované povazujeme tato ulohu za
Ciastocne splnenu.

12.6. Zmeny v tabul’ke, kde evidujeme stiahnuté requesty sa spravne zapisuju do databazy.

12.7. Nie sme schopny spravne vyhodnotit’, ¢i sa nam tlohu podarilo splnit’, kvoli ostatnym
uloham, ktoré nie su splnené. Nakol'ko to nebolo ani pretestované povazujeme tato ulohu za
Ciastocne splnenu.

12.8. Klienti sa kaskadovito vymazavaju, av§ak tito funkcionalitu sme museli ru¢ne

implementovat’, pretoZze nami pouzit¢ ORMLite ndm toto neumoznovalo spravit’.

Dalej sme sa dohodli na tom, Ze treba spravit':

e Doplnit’ kaskadové vymazavanie pre funkcionalitu GDFS.
e Premenovat’ zZurnalové triedy podl'a mennych konvencii.
e Zosynchronizovanie odoslania Zurnalu a jeho prijimania.
e  Upravit error handling pre parsovanie JSON pri Zurndly.

e V dalSom S$printe sa budeme venovat’ okrem novej funkcionality aj stabilizovaniu aplikacie

Za hlavnu pri¢inu neuspechu sme oznacili slabu komunikaciu a neexistujucu

a jej bugfixingu.

vytvorenie protokolu.

Ulohy do d’alieho stretnutia:

Specifikaciu pre

ID | Popis ulohy Zodpovedna osoba | Datum vzniku | Stav tilohy
14.1 | prerobenie povodného scriptu M.Rosko 18.3.2013 | nova
14.2 | maintenance P.Ruzicka 18.3.2013 | nova
14.3 | Debuggovanie M.Loderer 18.3.2013 | nova
14.4| Queue V.Sudor 18.3.2013 | nova
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Z.apisnica zo stretnutia ¢.15

Datum: 25. marec 2013

Cas stretnutia: 17:30 - 18:30

Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Jozef Arpas
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Be. Jozef Arpas

Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka
Bc. Vladimir Sudor

Bc. Juraj Volentier

I'Jlohv z predchadzajuceho stretnutia:

ID | Popis ulohy Zodpovedna osoba | Datum vzniku | Stav dlohy

14.1 | prerobenie pdvodného scriptu M.Rosko 18.3.2013 | Rozpracovana
14.2 | maintenance P.Ruzicka 18.3.2013 | Rozpracovana
14.3 | Debuggovanie M.Loderer 18.3.2013 | Rozpracovana
14.4 | Queue V.Sudor 18.3.2013 | Rozpracovana

Priebeh stretnutia:

Michal Rosko nas oboznamil v postupom prac v tlohe 14.1:

e Refactoring javascriptového kodu
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e Pripravenie rozhrani pre backend, ktory budil implementovat’ Volentier a Rais

Pavol Ruzicka a Jozef Arpas v rdmci ulohy ¢. 14.2 zmenili nezrozumite'né ndzvy tried a metod
implementujucich Zurnalovi komunikéciu. V ramci ulohy c¢islo 14.3 odhalili problém, Ze zariadenie
HTC wildfire nie je schopné prijimat’ multicastové pakety, ¢o komplikuje situdciu pri testovani
aplikacie.

Marek Loderer v ramci ulohy ¢. 14.3 pretestoval problém s prijimanim multicastovych paketov na
zariadeni HTC wildfire.

Vladimir Sudor v ramci tlohy €. 14.4 zimplementoval databazov Cast’.

Vsetky zodpovedné osoby sa vyjadrili, Ze im pridelené ulohy budu hotové do ukoncenia Sprintu.

Ulohy do d’alieho stretnutia:

Neboli vytvorené Ziadne nové ulohy, vSetci Clenovia timu pokracovali v ulohach pridelenych na
zaciatku Sprintu.
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Z.apisnica zo stretnutia ¢.16

Datum: 4, april 2013

Cas stretnutia: 18:00 — 20:00

Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Vladimir Sudor
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Be. Jozef Arpas

Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka
Bce. Vladimir Sudor

Bc. Juraj Volentier

I'Jlohv z predchadzajuceho stretnutia:

ID | Popis ulohy Zodpovedna osoba | Datum vzniku | Stav dlohy
14.1 | prerobenie pdvodného scriptu M.Rosko 18.3.2013 | Splnena
14.2 | maintenance P.Ruzicka 18.3.2013 | Splnena
14.3 | Debuggovanie M.Loderer 18.3.2013 | Nesplnena
14.4 | Queue V.Sudor 18.3.2013 | Splnena

Priebeh stretnutia:

Michal Rosko nas oboznamil z pracami a problémami v ulohe 14.1:

e Refactoring javascriptového kodu
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e Vyskytla sa chyba pri zobrazovani datumu pri nenacitanych strankach
o Ukazal nam aktualnu podobu portalu z novym grafickym dizajnom ktory vytvoril J. Rais
e Ukézal ndm panel, ktory sa zobrazuje pri pouzivani nasej aplikacie
o  Zistili sme, ze treba prerobit’ aktualizovanie tagov, pretoze nefunguje.
Pavol Ruzicka a Jozef Arpas v ramci Glohy ¢. 14.2 zistili Ze zariadenia s verziami androidov 4.0

nereaguju na posielanie multicastov.

Marek Loéderer v ramci ulohy €. 14.3 pretestoval aplikaciu no nepodarilo sa mu najst’ pri¢inu preco
aplikacia nefunguje.

Vladimir Sudor v ramci tlohy ¢. 14.4 dokoncil funkcionalitu a oboznamil cely tim z jej fungovanim.

Dalej sme diskutovali 0 moznych pri¢inach nefunkénosti aplikicie a moznostiach opravy. Vedici
projektu sa dohodol s M. Lodererom, Ze mu zabezpeci zariadenie, aby mohol debugovat’ a zistit’
chybu. P. Ruzi¢ka mu poskytol taktiez svoje zariadenie aby to mohol testovat’. Bolo dohodnuté, ze M.
Loderer oboznami ostatnych ¢lenov tymu do konca tyzdna o zistenych informaciach pri testovani.

J. Volentier dostal za ulohu vymysliet’ celt logiku zobrazovania informacii v portali.
M. Rosko dostal za Gilohu vypracovat’ do portalu spravu poziadaviek ktoré su ulozené v queue.

Jaro Rais mal za ulohu vytvorit' grafické rozhranie pre posledné informacie v portali a taktiez
zabezpecit’ si k tomu aj logiku.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia:

ID | Popis tlohy Zodpovedna osoba | Datum vzniku | Stav ulohy
Portal a zobrazovanie poslednych

16.1 | udalosti M.Rosko 3.4.2013 | Nova

16.2 | Debuggovanie a odladenie chyb M.Loderer 18.3.2013 | Obnovena

16.3 | Upload suborov V.Sudor 4.3.2013 | Nova
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Zapisnica zo stretnutia ¢.17
Datum: 8. april 2013
Cas stretnutia: 17:30 - 18:00
Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Jaroslav Rais
Pritomni:
Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Be. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka
Bc. Vladimir Sudor
Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:
ID | Popis ulohy Zodpovedni osoba | Datum vzniku | Stav dlohy
Portal a zobrazovanie poslednych
16.1 | udalosti M.Rosko 3.4.2013 | Otvorena
16.2 | Debuggovanie a odladenie chyb M.Loderer 18.3.2013 | Obnovena
16.3 | Upload stiborov V.Sudor 4.3.2013 | Otvorena
Vyhladavanie v tagoch a
16.4 | zalozkach Jaroslav Rais 3.4.2013 | Otvorena
16.5 | Synchronizacia tagov a zaloZiek Juraj Volentier 3.4.2013 | Otvorena
Portal zobrazenie tagov, zaloziek,
16.6 | stranok, upload stiborov Jaroslav Rais 3.4.2013 | Otvorena
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Priebeh stretnutia:

K tlohe 16.1:

Pre zobrazovanie poslednych udalosti bolo potrebné upravit' tabulku Journals a taktiez vyrieSit
synchronizaciu tagov a zaloziek (Gloha 8.5). Nakolko tak nebolo do tohto stretnutia spravené, tato

uloha tiez nebol dokoncena.
K ulohe 16.2:

Marek Loderer naSiel niekolko chyb a napisal o nich podrobnt spravu. Podarilo sa mu vyrieSit

posielanie Multicastov a tiez odladit’ preposielanie journalov.

Ulohy 16.3 a 16.5 st v stave rie§enia a preto lohy 16.4 a 16.6, ktoré s nimi priamo stvisia neboli
dokonc¢ené a su hotové po stranke zobrazenia v Portali. Data, ktoré pochadzaji z databazy sa stale

nezobrauju.

Dohodli sme sa na vytvoreni Portalu, ktory bude komplexny a teda bude obsahovat’ aj iné veci ako

obsah databazy.

V dalSej casti sme rieSili prichadzajucu sutaz, terminy odovzdania potrebnych materidlov,

dokumentaciu, plagat a usmievali sa.

Ulohy do d’alsieho stretnutia:

Pokracovat’ na ulohach z minulého stretnutia a dotiahnut’ ich do akceptovatel'ného stavu.

ID | Popis ulohy Zodpovedna osoba | Datum vzniku | Stav lohy

Portal — vytvorenie nejakej stalej
Struktury, grafického rozhrania,
17.1 | a celkové prepojenie s datami Jaroslav Rais 8.4.2013 | Nova
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Zapisnica zo stretnutia ¢.18
Datum: 15. april 2013
Cas stretnutia: 17:30 — 18:00
Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Michal Rosko
Pritomni:
Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Bc. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka
Bc. Vladimir Sudor
Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:
ID | Popis ulohy Zodpovedni osoba | Datum vzniku | Stav dlohy
Portal a zobrazovanie poslednych
16.1 | udalosti M.Rosko 3.4.2013 | Splnena
16.2 | Debuggovanie a odladenie chyb M.Loderer 18.3.2013 | Splnena
16.3 | Upload stiborov V.Sudor 4.3.2013 | Nesplnena
Vyhladavanie v tagoch a Ciasto¢ne
16.4 | zalozkach Jaroslav Rais 3.4.2013 | Splnena
Ciasto¢ne
16.5 | Synchronizécia tagov a zéloziek Juraj Volentier 3.4.2013 | Splnena
Portal zobrazenie tagov, zaloziek, Ciastone aZ
16.6 | stranok, upload stuborov Jaroslav Rais 3.4.2013 | na upload
Portal — vytvorenie nejakej stalej
Struktury, grafického rozhrania,
17.1| a celkové prepojenie s datami Jaroslav Rais 8.4.2013 | Splnena
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Priebeh stretnutia:

Na stretnuti sme rozoberali hlavne pripravu na ITT SRC. Riesili sme otazku uploadu suborou.
Narazili sme na problém, kedy sa nevieme dopracovat’ k celej ceste k danému suboru a subor
sa neda cely poslat’ ako post v tradicnom HTML formulare. Prave preto boli tieto tlohy len
CiastoCne splnené.

Dalej sme sa zaoberali problémom synchronizacie bookmarkov a tagov. V tejto tlohe sme
narazili na problémy v implementacii, ktoré mali byt’ ¢o najskor odstranené.

Prezentovali sme novu graficka podobu portalu na prezeranie uloZzenych dat.

Sirenie tagov a bookmarkov sa muselo eSte v d’alSom kroku poriadne otestovat, ked’ze sa
tomu Juraj nevenoval v dostato¢nej miere.

I'Jlohv do d’alSieho stretnutia:

Hlavnou ulohou do d’al$ieho stretnutia bolo spristupnit’ stopercentne funkcné prezentovatel'né scenare.
Kazdy ¢len timu mal za lohu si rozmysliet’ prezentovatel'ny scenar na ktorom pocas prace na projekte
pracoval.

ID |Popis ilohy Zodpovedna osoba | Datum vzniku | Stav lohy
Rozmyslenie prezentovanych
18.1 | scenarov a pripadné doladenie Vsetci 15.4.2013 | Nova
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Datum:
Cas stretnutia:
Miesto:

Zapisovatel’:

Pritomni:

Veduci projektu:

Clenovia timu:

Tim ¢.6

Z.apisnica zo stretnutia ¢.19

22. april 2013
17:30 -19:00
Softvérové studio

Bc. Marek Loderer

Ing. Michal Barla, PhD.

Be. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko
Bc. Pavol Ruzicka
Bce. Vladimir Sudor

Bc. Juraj Volentier

Priebeh stretnutia:

MARMOT

e Stretnutie sa konalo den pred ITT SRC, preto sa preberali témy a posledné ulohy pred

prezentaciou.

e Dohodli sme sa na zdkladnom koncepte prezentacie, na hlavnych bodoch a
pouzivatel'skych scenédroch, ktoré sa budu prezentovat’

e Vybrali sme najvhodnejsi a najstabilnej$i commit na prezentovanie

e Rozdelili sme si tlohy a vybavenie, ktoré bolo potrebné doniest’ na prezentaciu

e Podarilo sa ndm zohnat’ dva prezentacné tablety s Androidom 4.2, ktoré neboli

predtym otestované, preto bolo potrebné vyskusat’ spravanie aplikécie a posielanie
multicastov a journalov.
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Ulohy do d’alieho stretnutia:

Tim ¢.6

MARMOT

Zodpovedna
ID | Popis ulohy osoba Détum vzniku | Stav ulohy
19.1 | Priprava prezentacie Jaroslav Rais 22.4.2103 | nova
19.2 | Testovanie tabletov Vladimir Sudor 22.4.2103 | nova
19.3 | Testovanie mobilov Michal Rosko 22.4.2103 | nova
19.4 | Testovanie tabletov Marek Loderer 22.4.2103 | Nova
19.5 | Priprava scendrov Pavol Ruzicka 22.4.2103 | nova
19.6 | Priprava scendrov Jozef Arpas 22.4.2103 | nova

Vsetky tlohy z predchadzajuceho tyzdiia boli splnené.
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Zapisnica zo stretnutia ¢.20
Datum: 29. april 2013
Cas stretnutia: 17:30 — 19:00
Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Marek Loderer
Pritomni:
Veduci projektu:  Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Be. Jozef Arpas

Bc. Marek Loderer

Bc. Michal Rosko

Bc. Pavol Ruzicka

Bc. Vladimir Sudor
Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:

Zodpovedna

ID | Popis ilohy osoba Datum vzniku | Stav ulohy
19.1 | Priprava prezentacie Jaroslav Rais 22.4.2103 | splnena
19.2 | Testovanie tabletov Vladimir Sudor 22.4.2103 | splnena
19.3 | Testovanie mobilov Michal Rosko 22.4.2103 | splnena
19.4 | Testovanie tabletov Marek Loderer 22.4.2103 | splnena
19.5 | Priprava scenarov Pavol Ruzicka 22.4.2103 | splnena
19.6 | Priprava scenarov Jozef Arpas 22.4.2103 | splnena
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Priebeh stretnutia:

Na stretnuti sa preberali dva zakladné body:

1.

2.

Oprava zistenych problémov

Rozsirenie funkcionality

Oprava zistenych problémov:

Dohodli sme sa na rozdeleni tabul’ky Bookmarks. Tabul'ka v sti¢asnosti obsahuje
entity bookmark a tag. Pre entitu tag sa vytvori vlastna tabul’ka Tag s prislusnymi
metddami na zapis a Citanie.

Hrlada sa rieSenie problému s encodingom pri strankach ktoré ho neobsahuja v
metahlavickach ani httpResponse.

Uvazujeme o zmene architektury. V sti€asnosti je implementovany systém
konzument-producent, ktory vyuziva samostatné vlakna. Cielom je zniZit' pocet
vlakien, ktoré vytvara aplikacia.

Problém s nahravanim suborov.
Vyriesit’ problém s nahratim portalovych stranok na SD kartu pri instalacii.

Zjednotenie zobrazenia bookmarkov (prichddzajtcich od susedov):

URL Bookmark | Aky bookmark sa zobrazi?
Ro6zne Rozne vSetky

Rovnaké Rézne Moj alebo 'ubovolny vybrany
Rézne Rovnaké vsetky

Rovnaké Rovnaké Moj alebo 'ubovolny

Rozsirenie funkcionality

Rozhodli sme sa umoznit’ pouZivatel'ovi vybrat stranky, ktoré sa budu vzdy nacitavat’
z internetu. To znamena, Ze buda vzdy aktudlne. Stranka sa nacita z pamaéte iba v
pripade, ked’ pouzivatel’ nema pristup na internet. Za tymto ucel sa vytvori v portali
stranka, ktord umozni vytvorit’ zoznam tychto stranok. V banneri pribudne tlacidlo
(on/off), ktoré umozni oznacit’ danu stranku.

Dalsia funkcia umozni pouZivatel'ovi rozhodnut’, ktoré stranky chce zdiel'at’ s
ostatnymi pouZzivatel'mi v rdmci ownet siete (distribuovana cache). V banneri pribudne
tlacidlo na oznacenie danej stranky. V portali pribudne stranka so zoznamom (black
listom) stranok, ktoré pouZzivatel’ nechce zdielat’.
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V aplikécii pribudne nastavenie na zapnutie alebo vypnutie ukladania stranok od

susedov.

Umoznit’ pouzivatel'ovi prezerat’ rozne verzie stiahnutych stranok ziskanych od
susedov. Napr.: stranka www.sme.sk stiahnuta 20.4.2013 a 23.4.2013. Neddjde k

prepisaniu starej stranky novou.

Stiahnutie celej domény od vsSetkych susedov v sieti. V portali pribudne nové okno s

rozhranim pre tato funkciu.

Ulohy do d’alieho stretnutia:

Zodpovedna

ID | Popis ulohy osoba Détum vzniku | Stav ulohy
20.1 | Rozdelenie tabul’ky bookmarks Juraj Volentier 29.4.2013 | nova
20.2 | Oprava nahravania siborov Jaroslav Rais 29.4.2013 | nova
20.3 Pre§tud0ygt’ a pripaglne upravit .

pocet vlakien v aplikacii Vladimir Sudor 29.4.2013 | nova
20.4 | Black List Michal Rosko 29.4.2013 | nova
20.5 Nahravanie portalovych stranok na

SD kartu Marek Loderer 29.4.2013 | Nova
20.6 | Rozne verzie strdnok Pavol Ruzicka 29.4.2013 | nova
20.7 | Stiahnutie celej domény od susedov | Jozef Arpas 29.4.2013 | nova
20.8 | Vzdy aktualne stranky Michal Rosko 29.4.2013 | nova
20.9 | Spravne zobrazenie bookmarkov Jaroslav Rais 29.4.2013 | nova
20.10 | Vytvorenie QR kodu pre aplikaciu | Michal Barla 29.4.2013 | Nova
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Datum:
Cas stretnutia:
Miesto:

Zapisovatel’:

Pritomni:

Veduci projektu:

Clenovia timu:

Tim ¢.6

Z.apisnica zo stretnutia ¢.21

6. maj 2013
17:30 - 18:15
Softvérové studio

Bc. Marek Loderer

Ing. Michal Barla, PhD.

Be. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko

Bc. Pavol Ruzicka

Priebeh stretnutia:

e Na stretnuti sme prebrali aktualny stav tloh

o Takmer vSetky tlohy st v §tadiu vyvoja alebo testovania

MARMOT

e Dohodli sme sa na ditume a rozsahu finalnej dokumentécie, ktortt musi kazdy ¢len
odovzdat’ manazérovi dokumentécie

e NaS tim opustil Juraj Volentier

o jeho ulohy pridelené Jarovi
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:
Zodpovedna
ID | Popis ulohy osoba Datum vzniku | Stav dlohy
20.1 | Rozdelenie tabul’ky bookmarks Jaroslav Rais 29.4.2013 | rozpracovana
Jaroslav Rais
20.2
Oprava nahravania suborov Marek Loderer 29.4.2013 | rozpracovana
20.3 Prestudovat a pripadne upravit
" | pocet vlakien v aplikacii Vladimir Sudor 29.4.2013 | rozpracovana
20.4 | Black List Michal Rosko 29.4.2013 | rozpracovana
20,5 Nahravanie portalovych stranok na
"~ | SD Kartu Marek Loderer 29.4.2013 | hotova
20.6 | Rozne verzie strdnok Pavol Ruzicka 29.4.2013 | rozpracovana
20.7 | Stiahnutie celej domény od susedov | Jozef Arpas 29.4.2013 | rozpracovana
20.8 | Vzdy aktualne stranky Michal Rosko 29.4.2013 | rozpracovana
20.9 | Spravne zobrazenie bookmarkov Jaroslav Rais 29.4.2013 | rozpracovana
20.10 | Vytvorenie QR kodu pre aplikaciu | Michal Barla 29.4.2013 | rozpracovana
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Priloha B — Preberaci protokol zimny semester

PREBERACI PROTOKOL

TiM 06 — MARMOTS
OWNET ANDROID

DOKUMENTY
e PROJEKTOVA DOKUMENTACIA — FINALNA VERZIA ZS
e DOKUMENTACIA RIADENIA — FINALNA VERZIA ZS

Veduci projektu: Ing. Michal Barla, PhD.

Podpisom potvrdzujem prevzatie vyssSie uvedenych dokumentov.

V Bratislave
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Priloha B — Preberaci protokol letny semester

PREBERACI PROTOKOL

TimMm 06 — MARMOTS
OWNET ANDROID

DOKUMENTY
e PROJEKTOVA DOKUMENTACIA — FINALNA VERZIA LS
e DOKUMENTACIA RIADENIA — FINALNA VERZIA LS

Veduci projektu: Ing. Michal Barla, PhD.

Podpisom potvrdzujem prevzatie vyssie uvedenych dokumentov.

V Bratislave
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