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Zápisnica zo stretnutia č.7 

Dátum:  14.11.2012 

Čas stretnutia:  17:00 – 19:40 

Miesto:   Internát Mladosť 

Zapisovateľ:  Bc. Michal Roško 

 

Prítomní: 

Členovia tímu: Bc. Jozef Arpáš 

Bc. Marek Lóderer 

Bc. Jaroslav Rais 

Bc. Michal Roško 

Bc. Pavol Ružička 

Bc. Vladimír Sudor 

 

 

 

Úlohy z predchádzajúceho stretnutia: 

ID Popis úlohy 
Zodpovedná 

osoba 
Dátum 
vzniku 

Stav úlohy 

6.1 Zafixovať chyby v aplikácii  Arpáš 14.11.2012 prebieha 

6.2 
Posielanie POST 

požiadaviek a multipart 
Lóderer 14.11.2012 

splnená, 
neotestovaná 

6.3 Cashe sweeper Roško 14.11.2012 prebieha 

6.4 
Preposielanie hlavičiek v 

požiadavkách 
Lóderer 14.11.2012 

splnená, 
neotestovaná 

6.5 
Naštudovanie, analýza 

a vytvorenie prezentácie 
na JUnit testovanie 

Rais 14.11.2012 nesplnená 

6.6 Menu nastavení Rais 14.11.2012 splnená 

6.7 
Prerobenie paralelizmu 

(thredpool)  
Sudor 14.11.2012 

práca na ďalšej 
verzií 

6.8 
Analýza a implementácia 
Producent – Konzumer 

princípu 
Ružička 14.11.2012 nesplnená 
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Priebeh stretnutia: 

V úvode stretnutia sme zhodnotili úlohy stanovené z minulého stretnutia: 

6.1 prerobený error handling viacerých tried, čiastočne zmenený manager, Jaro vyriešil 

 problém Page not found, opravené spŕavne otváranie a zatváranie streamov 

6.2 naiplementovaná neotestované na najnovšej upravenej verzií 

6.3 pracuje sa na prípravných veciach ako sú úprava databázy a získavanie veľkosti 

6.4 naiplementovaná neotestované na najnovšej upravenej verzií 

6.5 zatiaľ nesplnené 

6.6 splnená úloha, pripravené aj pre ďalšie možné úpravy pre cache sweeper 

6.7 vytvorená prvá verzia, bude vytvorená nová ďalšia verzia 

6.8 zatiaľ nesplnené 

 

Na stretnutí sme rozoberali: 

 Rozoberali sme lepšie komentovanie kódu 

 Zvažovali sme, kedy spúšťať cache sweeper 

 Rozoberali sme ďalšie testovanie aplikácie 

Dohodli sme sa nasledovných veciach: 

 Komentáre sa budú písať podrobnejšie k veciam, ktoré nie sú na prvý pohľad 

jednoznačné 

 Cache sweeper sa bude spúšťať pri prekročení nastavenia veľkosti pamäti, pri 

zmenšení tejto hranici, bude spustiteľný priamo z aplikácie 

 Testovanie bude zatiaľ vykonávané pre jedno vlákno 

 V piatok a cez víkend bude pridaná funkcionalita, aby ostal čas na testovanie aplikácie 

 Prípadné chyby sa budú posielať tvorcovi kódu, ak nebude mať čas vysvetlí, čo treba 

spraviť a úloha bude posunutá voľnému členovi tímu 



  Tím č.6    MARMOT    

OFFline web 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

ID Popis úlohy 
Zodpovedná 

osoba 
Dátum 
vzniku 

Stav úlohy 

6.1 Zafixovať chyby v aplikácii  Arpáš 14.11.2012 prebieha 

6.2 
Posielanie POST 

požiadaviek a multipart 
Lóderer 14.11.2012 otestovať 

6.3 Cashe sweeper Roško 14.11.2012 
pracuje sa 

na tom 

6.4 
Preposielanie hlavičiek v 

požiadavkách 
Arpáš 14.11.2012 otestovať 

6.5 
Naštudovanie, analýza 

a vytvorenie prezentácie 
na JUnit testovanie 

Rais 14.11.2012 nesplnená 

6.7 
Prerobenie paralelizmu 

(thredpool)  
Sudor 14.11.2012 

práca na 
ďalšej verzií 

6.8 
Analýza a implementácia 
Producent – Konzumer 

princípu 
Ružička 14.11.2012 nesplnená 

 

 

 


