Datum:
Cas stretnutia:
Miesto:

Zapisovatel’:

Pritomni:

Veduci projektu:

Clenovia timu:

Tim ¢.6

Z.apisnica zo stretnutia ¢.21

6. maj 2013
17:30 - 18:15
Softvérové studio

Bc. Marek Léoderer

Ing. Michal Barla, PhD.

Be. Jozef Arpas
Bc. Marek Loderer
Bc. Jaroslav Rais
Bc. Michal Rosko

Bc. Pavol Ruzicka

Priebeh stretnutia:

e Na stretnuti sme prebrali aktudlny stav tloh

o Takmer vSetky tlohy st v §tadiu vyvoja alebo testovania

MARMOT

e Dohodli sme sa na datume a rozsahu finalnej dokumentacie, ktora musi kazdy ¢len
odovzdat’ manazérovi dokumentécie

e NaS tim opustil Juraj Volentier

o jeho ulohy pridelené Jarovi
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Timc.6 MARMOT
Ulohy do d’al§ieho stretnutia:
Zodpovedna
ID | Popis ulohy osoba Datum vzniku | Stav dlohy
20.1 | Rozdelenie tabul’ky bookmarks Jaroslav Rais 29.4.2013 | rozpracovana
Jaroslav Rais
20.2
Oprava nahravania suborov Marek Loderer 29.4.2013 | rozpracovana
20.3 Prestudovat a pripadne upravit
" | pocet vlakien v aplikacii Vladimir Sudor 29.4.2013 | rozpracovana
20.4 | Black List Michal Rosko 29.4.2013 | rozpracovana
20,5 Nahravanie portalovych stranok na
"~ | SD Kartu Marek Loderer 29.4.2013 | hotova
20.6 | Rozne verzie stranok Pavol Ruzicka 29.4.2013 | rozpracovana
20.7 | Stiahnutie celej domény od susedov | Jozef Arpas 29.4.2013 | rozpracovana
20.8 | Vzdy aktualne stranky Michal Rosko 29.4.2013 | rozpracovana
20.9 | Spravne zobrazenie bookmarkov Jaroslav Rais 29.4.2013 | rozpracovana
20.10 | Vytvorenie QR kodu pre aplikaciu | Michal Barla 29.4.2013 | rozpracovana
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