GC Coding Standards

(public_version r20121021)

Pouzivanie niZSie uvedenych Standardov budem kontrolovat' a vyZadovat. Sluzia hlavne pre nas, aby
nam v neskorsej Casti vyvoja usetrili Cas luskanim svojho a hlavne cudzieho kédu.

V pripade, ze mate vyhrady, oznacte text a pridajte komentar (vyhrady typu “je to hlapost™
ignorujem, nie je to hlupost’; pre Uspesnu zmenu Standardu argumentujte). V pripade, ze chcete
niec¢o doplnit’, vytvorte komentar na nazve sekcie. Ja to bud’ schvalim tym, Zze to pridam alebo
okomentujem, ze prec¢o si myslim ze nie.

Dokument je mozné komentovat’ na
https://docs.google.com/document/d/1PsJG90sRKIDf2ESOCzmuaxPfJ Lhpagnsc3-kwQolxhl/edit

Global

e Ziadne “random’” &isla a stringy a error cody v kéde; v pripade, Ze chcete nieéo také pouzit,
zadefinujte public static final premennu v hlavi¢ke triedy nad prvou metdédou

e Jedna deklaracia premennej na riadok

e Kazda premenna bude mat’ self-explanatory nazov (ziadny String s). Mate IDE, ktoré to aj tak
doplni za vas, omnoho lepSie sa to Cita po niekom; jedina vynimka je pre iteracné premenné (i).

e Premenné sa deklaruju az vtedy, ked ich naozaj potrebujete.

e Telo metddy by sa malo vojst na jednu obrazovku. V pripade, Zze sa nevdjde ani na dve
obrazovky, treba to rozbit.

e Ternarne operatory pouzivajte len v jedno-dvoj riadkovych metdédach - hlavne v metédach typu
isSomething, kedy ide o vyhodnotenie a vratenie true/false alebo kratkych metédach, ktoré
nieCo vracaju na zaklade vyhodnotenia jednej podmienky..
return (S$player->getAwesomeness () > Awesomeness::average) ? new
AwesomeBadge () : new StandardBage();

e Instance variables su vyhradne private, zadefinujte gettre a pripadné settre. (okrem static final
premennych, tie vacsinou robite preto, aby boli public)

e Metdda isNieco() musi vracat’ truef/false. Metdda vracajuca true/false by mala mat' v nazve
isNieco()

e VSetko, ¢o by nemali pouzivat ostatni deklarujte ako protected/private (private naozaj len
vynimoc¢ne, budeme chciet aj dedit).

e Ak menite public metédu, skontrolujte si kde vSade sa pouZiva aby ste nie€o neznefunkgnili
(toto by mali zabezpecit testy v pripade, Ze ich napiSete spravne a pokryjete nimi vietko).


https://docs.google.com/document/d/1PsJG90sRK9Df2ES0CzmuaxPfJ_Lhpqnsc3-kwQolxhI/edit

Komentujte len vtedy, ked je to naozaj nevyhnutné. VSetky komentare sa daju vyrieSit
spravnym nazvanim premennych a metod a refaktoringom. NavySe ten kéd sa omnoho fahSie
debuguje a znovupouziva.

Metdda by mala robit len to, o ma v nazve. Ak meni iné objekty ako by sa o&akavalo,
refaktorujte.

Na odsadenie pouzivajte 4 znaky (teda tabulator s odsadenim 4 znakov, alebo medzery) - v IDE
sa to da nastavit

Statické konstanty piSte upper case a slova oddelujte medzerou: CLASS _CONSTANTS.

V pripade, ze v if bloku je len jeden riadok, obalte ho zatvorkami - aj tak sa ¢asom ukaze, ze
tam treba nie€o pridat a tie zatvorky tam budete musiet dat; len ¢o budete zbyto¢ne bohovat' na
autora pévodného kédu

Struktira kédu

Pouzivajte exceptiony a setujte exception message (kfudne si narobte vlastnych exceptien
kolko potrebujete, omnoho lepSie sa debuguje zo stack tracu ked hned viete kde je chyba). Nie
je ni& horsie ako “ifovat” nie¢o 5 trovni do hibky. Exception flow to spravi za vas.

Ziadny YODA jazyk v kdde

if (true == condition) // ZLE!

Blokoveé zatvorky {} za€inaju a konCia samostatne na novom riadku (ide proti Java Standardu,
ale naozaj zlepSuje Citatelnost)

if (condition == true)
{

// robte si co chcete...

// a dorobte si zbytok...
}

Pouzivajte nad vlastnymi metédami anotacie (PHPdoc, JavaDoc), pomahaju IDE lepSie zobrazit
autocomplete - hlavne v PHP, kvéli jeho netypovosti.

Testovanie

Vystupné podmienky kazdej funkcionality budu zaSpecifikované v Greenhopperi na zadnej
strane kartiCky; vase testy budu pokryvat' vSetky vystupné podmienky a pri odovzdani
funkcionality budu vSetky testy svietit' na zeleno

Nazvy testov robte podla Standardov jednotlivych unit-test frameworkov (viem ze phpUnit

ocakava nazvy testOdozvyServera - teda keyword test na zaciatku a pokracuje sa normalnym
camel caseom)

V pripade, Ze neviete test nazvat, mate problém pretoZe neviete €o idete robit. Kontaktujte
zodpovedného ¢lena teamu o vysvetlenie a pomoc.



e Pocet assertov na jeden test je neobmedzeny
e Pouzivajte pokrocilé asserty, nie len zakladné 4 (typu len assertEquals)

e Ak to vas framework dovoluje, zapnite si strikiné testovanie - rovnako aj jazyk, v ktorom vyvijate
(ak PHP vyhodi notice, osetrite ho)

Java / Javascript

Vychadzal som z Java Coding Standards - Oracle a zo skusenosti zo vSetkych projektov doterajsich,
zhrniem tu tie najpodstatnejSie. PiSem Standardne pre Javu, to ¢o sa da aplikovat pre Javascript (a
prip. jQuery), to tam aplikujte.

Premenné

e Nazov premennej v camel case first lower formate (String successResponseMessage)

Triedy

e Nazov triedy v tvare prvé pismenko slova velké: GpsLocation (v pripade skratiek je mozné
pouzit aj GPSLocation).

e Ak nechcete, aby sa od triedy dedilo, dajte jej atribut final.

e Ak to je mozné, vyhybaijte sa statickym metédam (pracujte nad indtantciou objektu)

PHP

Premenné

e Nazvy premennych v camel case first lower ($successResponseMessage)

Metody

e Volanie metddy, kde je ako parameter asociativne pole rozbite kvéli Citatelnosti na par riadkov
(prave tam, kde je pole) - to isté plati aj pre napifianie samotného pola
Sthis->strangeFunctionWithManyParams (10, 5, 'ahoj', array(

'paraml' => S$vall,
'param2' => 'val2',


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/documentation/codeconvtoc-136057.html

HTML/CSS

Pouzivajte doctype HTML a v €o najvacsej moznej miere HTML5 a CSS3, nevyzadujem
podporu starych prehliadaov (neverim, ze €lovek ¢o ma androida pouziva IE7 a otvara nam to
kopu novych moznosti)

V CSS pouzivajte vendor prefixy (alebo zavedieme modernizr, nech to robi za nas)

Mame kopu tagov (section, article, blockquote), nepouzivajte len divy a spany

Nazvy id a tried piSte lowercase a slova oddelujte pomlickou (nie podtrznikom)

<section id="user-settings” class="grid box-with-shadow”></section>

Akékolvek Stylovanie patri do CSSka, inline je povoleny len dynamicky javascriptom a len ak to
je nutné (ked sa obsah meni za behu)

VCS (version control)

Na vyvoj funkcionality si vytvorte vlastnu branchu
Hotova funkcionalita sa bude zhromazZdovat v devel branchi, kde sa bude testovat
Otestovana funkcionalita p6jde do stable branche, z ktorej sa spravi release

Dojebany commit alebo zabudnuty kus kédu v devel a stable branchi znamena pivo pre
ostatnych ¢lenov teamu

Odporucany format commitov je (v angli¢tine): GCTEAM-{ticket_number} [+]|*|-] module: commit
message

o ticket_number: Cislo prislusného ticketu v Jire

o + pridana funkcionalita

o * opravena funkcionalita

o - odstranena funkcionalita

o module) Specificka ¢ast projektu, ktorej sa to tadka

o commit message) jednou vetou (pripadne odrazkami) zhrnuté o €¢o v commite ide



