Zapis z 6. stretnutia timu ¢. 7

Datum: 15.11.2012
Miestnost’: softvérové stadio (KIVT, FEI-STU)
Pritomni:

Pedagog : Ing. Jakub Simko

Be. Lukas Loch, Bc. Matis Michalko, Be. Tomas Filéak,
Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulacka

Clenovia timu:
Stretnutie viedol: Peter Dulacka
Zapis: Lukas Coch
Téma stretnutia
Prezentécia prototypu, odovzdanie dokumentécie riadenia a inZinierskeho diela

Rozpracovanie planu na d’alsi Sprint.

Sumarizacia hotovych iloh:

GCTEAM- | vytvorenie servisu vracajuceho Matas A 10/Nov/12
175 questy ktore user riesi Michalko | M2t Michalko | 3.45 ppm
GCTEAM-155 Vytvorenie . 10/Nov/12
GCTEAM- administratorskeho rozhrania pre Matus Matis Michalko | 12:22 AM
173 .. .. Michalko
administraciu itemov
GCTEAM.- GCTEAM-171 Inicializacia 09/Nov/12
172 prostredia pre vyvoj android Tomas Filcak | Tomas Filcak 7:19 PM
aplikacie
GCTEAM- y . . , | 10/Nov/12
170 GCTEAM-118 stabna kultura Peter Dulacka | Michal Lihocky 12:30 PM
GCTEAM- |GCTEAM-106 Uprava request a Math§ Peter Dulatka Epic-c,losed
65 response parametrov nad Questami Michalko
- ' Epic-c,losed
GCT5E6AM Vytvorenie obrazovky profilu hraca Lukas Coch | Peter Dulagka pic-c,lose
- it li 08/Nov/12
GCTEAM- GCTtEAM .1 06 [BUS] ;’reroliltdhst. Matis peter Dulaci 120 AM
164 quests service na zaklade posledne; Michalko eter Dulacka
verzie navrhu
GCTEAM dministratorskeho rozhrania | Michal Hoov A8
- | uprava administratorskeho rozhrania icha . . | 12:25 AM
163 na zaklade grafickeho navrhu Lihocky Aozl iy
GCTEAM- | graficky navrh administratorskeho i, : ) .| 10/Nov/12
161 rozhrania Tomas Fil¢ak | Michal Lihocky 1:03 AM
GCTEAM- | graficky navrh dizajnu pre tabulk Mats 08 Mov/12
- | graficky navrh dizajnu pre tabulky atis . . | 1:33 AM
160 (informacie o ulohe, o hracovi...) Michalko B ILI08 Sg
GCTEAM- | Kontrola zostavajuceho casu ulohy N N 10/Nov/12
150 na androide Peter Dulacka | Peter Dulacka 7:19 PM
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GCTEAM-

Servis kontrolujuci na pozadi

07/Nov/12

149 uspesnost ulohy Peter Dulacka | Peter Dulacka 12:18 AM
GCTEAM- |anal ho sprintu z pohlad Matus 08 oviL
- | analyza prveho sprintu z pohladu atas : . | 1:28 AM
146 manazmentu podpory vyvoja Michalko Michal Lihocky
GCTEAM- | analyza prveho sprintu z pohladu - : . , | 07/Nov/12
145 manazmentu komunikacie Lukas Loch | Michal Lihock§ || .77 pp
GCTEAM- | analyza prveho sprintu z pohladu y : . .| 07/Nov/12
144 manazmentu kvality Peter Dulacka | Michal Lihocky | 10.53 pyp
GCTEAM- |analyza prveho sprintu z pohladu s, : . | 08/Nov/12
143 monitorovania projektu Tomas Fil¢ak | Michal Lihocky | 3.45 aMm
GCTEAM 1 ho spri hlad Q7movL2
- |@analyza prveho sprintu z pohla | Marek Surek | Michal Lihocky | 10:49 PM
142 manazmentu rozvrhu a planovania
GCTEAM- . Michal . . .| 10/Nov/12
139 opis navrhu systemu Lihelss Michal Lihocky 2-04 PM
GCTEAM- . Michal . . , | 08/Nov/12
138 opis modelu hry Lihocky Michal Lihocky 6:54 PM
GCTEAM- | opis konceptu riesenia, specifikaci Michal O7/Mov/ 1
- | opis konceptu riesenia, specifikacia icha : . -1 11:16 PM
137 funkcionalnych poziadaviek Lihocky ibelonl LGl
GCTEAM davania suradnice bod Mat6s 07/Nov/12
- | vymena zadavania suradnice bodu atas : . | 4:41 PM
134 za nacitanie suradnice z mapy Michalko Michal Lihocky
v i zakladnveh h b 13/Nov/12
GCTEAM-98 ytvorenie zak'adnych hernyc Marek Surek | Marek Surek 747 AM

principov pre hladanie pokladu

Okrem spomenutych sa pocas prvého tyzdna esSte dokoncilo:

1) Marek dokon¢il (a na stretnuti prezentoval) dokument o principoch hry a jej

pribehovej Casti
2) Peto pridal ter¢iky do mapy a upravoval, refraktoroval kod, mergovanie grafiky
s funkcionalitou a, oprava chyb najdenych pri testovani. Vyzdvihol problém s APIL.
3) Tomas — dokonc¢il administrativne rozhranie, prerabka style grafiky, pripraveny hlavny
layout aplikacie.
4) Michal — dokumentécia a nahananie l'udi., vyzdrvihol zodpovedny pristup ¢lenov
k praci na dokumentacie.
5) Luka$ - na grafike rozbehal inventar, profil a infobar, v zédkladnych verziach
6) Kazdy — aplikacné testovanie,
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Priebeh stretnutia:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Jakub navrhol otazku TPCUP. Vysvetlil vyhody prezentacie v danej sut'azi. Opisal
nutnosti oh'adom TPCUP a IITSRC.

Peter zacal s odovzdévanim. produktu. Navrhol vytvorenie tlohy. Jakub poziadal
o vytvorenie ulohy na atriakoch. Nastal update ulohy alchymista. Prezentacia
prototypu znamenala simuldciu ukoncenia ulohy. Priebeh vytvorenia, vzatia

a ukoncenia ulohy prebehol uspesne.

Matus zacal hovorit’ o svojej praci. Vyzdvihol potrebu lepSieho planovania a viac
uvazovania o problémoch s ¢asom a nie uplne vySpecifikovanych problémoch. Pri
praci sa nasledne otvaraji nové pod tlohy. Pokracoval Marek — roménopisec. Pet'o
prezentoval svoju pracu. Michal vyzdvihol potrebu trocha viac vyhradeného ¢asu na
malickosti.

Tomas ako manazér potrebu lepSiecho zaznamendvania Casu prace, nie vSetko a da
zaznamenat' do systému JIRA, vyzdvihol potrebu lepSieho logovania aj ostatnych
casov. (Google Sheet Report)

Marek opit’ zvyraznil spravne logovanie ¢asu. Ak nastane potreba novej ulohy alebo
ulohy znamena pridelenia casu z nad Glohy alebo nuly. Nastala diskusia k danej
problematike. Matus opét’ vyzdvihol potrebu lepSieho planovania a doplanovania
d’al$ich potrebnych veci pre aplikaciu. Unho konkrétne pre webovu aplikaciu. Michal
povedal ako pridaval ulohy a nastavoval ¢as. Matis povedal, ze je potreba viac
komunikacia so zakaznikom. Jakub pridal svoj nazor o tom, Ze nevadi, ze graf

a ¢ervena Ciara stipa. Pridal, Ze je aj dobré vidiet’ ako neklesa alebo klesa dany
BurnDown chartu. Michal potvrdil tento nazor. Marek sa obranoval a vyzdvihoval
nejednoznacnost’ metodiky scum. Jakub, chart je pre nas a nevadi, Ze nebude ideélny.
Mal by hovorit’ hlavne ndm ¢o a ako je potrebné a chcené.

Luka§ zvyraznil potrebu dodrzania manaZzmentov. Ak sa stanovi jeden typ rieSenia a
pristupu pri manazmente, bude sa dodrZiavat’ az po najblizsie stretnutie, kde sa bud’
upravi alebo potvrdi a pokracovanie pristupu bude d’alej ako sa dohodlo.

7) Peto vyzdvihol potrebu testovania a lepSej komunikacie medzi webom a androidom.

8)

Lukas sa opytal kde je stred medzi dokonéenim produktu a manaZmentom, a naco sa
zamerat’ viac, menej, alebo priemerne na obe. Tomas reagoval na problém kde je stred
medzi tymito okruhmi, Ze v strede. Jakub povedal, Ze primerane v strede.

9) Michal sa opytal Jakuba ako zékaznika, ¢o chce§ mat’ hotové na konci Sprintu:

a. krajSie —android game feel

b. mapa — posiata questami / inventar a veci (stats), netrva,, ale expy, prachy
(reward) je chceny

c. z admina — vyrébat ulohy a vyrdbat’ ich texty. Itemy a a expy treba pridavanie
ku questom. Co kto dostane.



d. Game obsah — quest, obrazk questu/web/android . Feelling z grafiky, obrzky
mrtvola, atd’. Galéria fotiek na vyber ku qeustom

10) Zacalo sa spolocne riesit’ rozbitie a rozdelenie uloh. Nasledne sa priradili dvom a to
Matusovi ktory ma na starosti webovu apl. a Pet'ovi ktory ma na starosti android
aplikaciu

Priloha A: Poziadavky na pracu v 3. Sprinte

1.1.1 Poziadavky na infrastruktiru
- upravenie navrhu modelu tidajov na zdklade novych skuto¢nosti a jeho aktualizacia

o zahfna navrh sposobu rozliSovania typov uloh a realizacia ,, karmy‘ (dobry vs.
zly)
- formalne nélezitosti
o zapisnice stretnuti, aktualizacia webového sidla, prihlaSka na TP cup

1.1.2 Funkcionalne poziadavky

Webova aplikacia
»mapa sveta“ (,, world map )
o detailnejSie prepracovanie zobrazovania uloh s moznostou zobrazit detail
ulohy
o mapa zpohladu administratorského rozhrania zobrazuje aj niekolko
poslednych pozicii hracov riesiacich dany quest
= Vyzaduje pridanie vyberu questu k mape, premysliet’ celkové gui mapy
s pop-upmi, pripadne vysivacim bo¢nym menu
- vylepsenie spravy uloh, predmetov, pouzivatelov (CRUD rozhranie, zoznamy)
o so zameranim sa len na pouzitelnost, grafické rozhranie administracie nema
zmysel riesit’
- sprava predmetu
o zahffia zapracovanie sposobu ukladania ikon predmetov (a inych obrazkov)
o rozhranie na zobrazenie detailu predmetu
o rozhranie na pridanie nového predmetu (zatial’ len nazov, popis a vyber ikony)
- zobrazenie tloh
o upravenie spdsobu zobrazovania hra¢ov — moznost’ filtrovat’ zoznam tychto
hra¢ov na zéklade statusu Ulohy, zobrazenie Statistickych udajov (# hracov,
ktori ju riesia, splnili..)

- priprava modelu hrac¢a na upravy v 2. tyzdni
o prezyvka hraca, avatar... 2 zobrazovanie profilu
- domovska stranka
o priprava zakladného rozloZenia stranky, zobrazovanie jednoduchého zoznamu
najuspesnejsich hracov



1.1.3

Mobilna aplikacia

- doladenie a hlbsie prepracovanie komunikacie so serverom
- vylepSenie grafickej stranky aplikacie

o ukonceni

o celkovy vzhl'ad

- pristup na SD kartu, ukladanie obrazkov

Priloha B: Plan uloh

o najmd v suvislosti so zobrazovanim priebehu rieSenia ulohy, ozndmenia

Ulohy na $print 3:

GCTEAM- | Navod na pisanie a skusanie PHP Unit | Marek Surek Matus Michalko
261 testov

GCTEAM- | [webapp] Staticke sucasti aplikacie Matus Michalko Michal Lihocky
254

GCTEAM- | [webapp] Administratorske rozhranie | Matus Michalko Michal Lihocky
253

GCTEAM- | Formalne nalezitosti Michal Lihocky Michal Lihocky
246

GCTEAM- | Uprava navrhu systemu Michal Lihocky Michal Lihocky
245

GCTEAM- | [Android] Navrh a pre-implementicia | Lukas Loch Lukas Loch
231 zobrazovania profilu

GCTEAM- | [Android] Funkcionalny merge s Tomas Filcak Tomas Filcak
225 novou grafikou

GCTEAM- | [Android] Zlepsenie grafickeho dizajnu | Tomas Filcak Tomas Filcak
222 a funkcnych prvkov aplikacie

GCTEAM- | [Android] Graficky navrh a Tomas Filcak Tomas Filcak
216 implementacia questov.

GCTEAM- | [Android] Navrh a vytvorenie Peter Dulacka Lukas Loch
215 rozhrania pre zobrazenie predmetov
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