Zapis z 7. stretnutia timu ¢. 7

Datum:
Miestnost’:
Pritomni:

Clenovia timu:

21.11.2012

studoviia, SD Mladost’

Be. Lukas Loch, Bc. Matis Michalko, Be. Tomas Filéak,

Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulacka

Stretnutie viedol: Lukas LCoch
Zapis: Marek Surek

Téma stretnutia
Sumarizacia doterajSieho priebehu treticho Sprintu, identifikacia a rieSenie objavenych

problémov, rozprava o naplanovanych tlohach do konca tohto Sprintu.

Sumarizacia hotovych iloh:

GCTEAM-271

Implementacia zakladnych
tried s hrubou funkcinalitou
a prislusnymi
databazovymi zmenami

Matus Michalko

Matus Michalko

21.11.2012 0:30

GCTEAM-268

Vytvorenie servisov pre
upload fotiek

Matus Michalko

Matus Michalko

21.11.2012 20:45

GCTEAM-267

Galerie

Matus Michalko

Matus Michalko

21.11.2012 0:00

GCTEAM-262

Pridania avataru usera

Marek Surek

Matus Michalko

21.11.2012 23:23

GCTEAM-261

Névod na pisanie a
skuSanie PHP Unit testov

Marek Surek

Matus Michalko

21.11.2012 23:28

GCTEAM-248

Aktualizacia navrhu na
zaklade novych zmien

Michal Lihocky

Michal Lihocky

21.11.2012 0:02

GCTEAM-247

Aktualizacia weboveho
sidla

Michal Lihocky

Michal Lihocky

21.11.2012 21:09

GCTEAM-243

Vypracovanie zapisnice za
sieste stretnutie

Lukas Loch

Peter Dulacka

21.11.2012 15:40

GCTEAM-237

Hladanie vhodneho
nastroja na vytvorenie
mockupov (navrhov) pre
Android

Lukas Loch

Peter Dulacka

19.11.2012 22:00

GCTEAM-236

Implementacia inventara v
mobilnej aplikacii

Lukas Loch

Peter Dulacka

22.11.2012 13:54

GCTEAM-234

Implementacia
navrhnuteho servisu na
transfer obrazkov v Yii

Matus Michalko

Peter Dulacka

21.11.2012 20:57

GCTEAM-232

Navrh na zabezpecenie
transferu obrazkov
webapp-mobileapp

Peter Dulacka

Peter Dulacka

18.11.2012 15:44
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‘ GCTEAM-227

Merge funkcionality Tomas Filcak Tomas Filcak 22.11.2012 12:47
questov.

Okrem spomenutych ukoncenych tiloh sa pocas prvého tyzdia treticho Sprintu zacala praca aj
na inych tlohéch:
- Marek pracoval na zlepSeni grafického dizajnu administratorskej Casti a sti¢asne zacal
pracovat aj profiloch pouzivatelov (GCTEAM-263)
- Peter pracoval na celkovej synchronizacii obrazkov(GCTEAM-233), pristupe na kartu
v telefone(GCTEAM-233) a overlay na mapach(GCTEAM-238).

Priebeh stretnutia:

1) LukéSotvoril stretnutie a navrhol zosumarizovat’ dokoncenu pracu a nasledne
pomenovat’ najdolezitejSie problémy, s ktorymi sme sa stretli poc¢as tyzdia.

2) Tomas poukazal na velké problémy, ktoré nastali pri synchronizacii jeho prace
s nastrojom Mercurial a ostatnymi ¢lenmi timu, ktory pracuji na Android aplikécii.
Tento stav nastal kvoli vel'kej prestavbe Casti kodu, ktorts pokym stihol ukon¢it’, na
povodnej verzii nastali isté zmeny, ktoré bolo nadro¢né synchronizovat’.

3) Matis poukazal na problémy, ktoré mal pri nahravani obrazkov na server so systémom
Fedora. VyrieSenie tohto problému spomalilo samotny vyvoj.

4) Michal ako manazér rizik poukdazal, ze planovanie je neustaly risk v kazdom
softvérom produkte a preto mu treba neustale venovat’ dostatok casu.

5) Peter nasledne prezentoval napad, aby sa najprv vytvarali grafické navrhy obrazoviek
na Android pred samotnou implementaciou. PovaZzuje za neefektivne, ak sa veci stéale
musia preimplementovat’, ¢o trva dlhsi cas ako vytvorenie a implementacia jedného
findlneho grafického navrhu. Ostatni ¢lenovia timu sa s jeho ndpadom stotoZnili.

6) Tomas na popud Petra naznacil, ktoré , klikatkové* grafické programy mézu pomdct’
pri jednoduchom navrhovani obrazoviek na Android.

7) Michal si v§imol mierne nezrovnalosti v zapisnici za 6. stretnutie a podujal sa ich
napravit’.

8) Peter nasledne prezentoval vazny problém, ktory moze nastat’ pri naSom plane
pred¢itat-ukladat’ mapy na mobilnom zariadeni. Tento problém je nutné riesit’ hlavne
z dovodu umoznenia hracovi vidiet’ urcité aspekty hry aj ked’ nie je pripojeny na
internet. Poukdazal na fakt, Ze Google nepodporuje takato funkcionalitu a sti¢asne
zakazuje vytvarat’ vlastné mechanizmy. Do najblizSieho stretnutia preto planuje najst’
mozné rieSenia tohto problému.

9) Kazdy ¢len timu prezentoval nésledne i je schopny stanoveny plan dodrzat’. Vacsina
timu hovori, Ze mala by byt schopna vSetky stanovené ulohy vyriesit. Mensie
pochybnosti mé Tomas, ktory si uvedomil, ze zle odhadol mnozstvo prace, ktoré si na
tento Sprint naplanoval.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

GCTEAM-241 | Implementacia noveho profilu | Lukas Loch Peter Dulacka

GCTEAM-240 | Navrh obrazovky profilu Lukas Loch Peter Dulacka

GCTEAM-231 |[Android] Navrh a pre- Lukas Loch Lukas Loch
implementicia zobrazovania
profilu

GCTEAM-270 | GCTEAM-253 moznost zistit | Marek Surek Michal Lihocky
ktori hraci riesia ktoru ulohu

GCTEAM-266 | GCTEAM-253 Itemy - Marek Surek Matus Michalko
zlepsenia

GCTEAM-263 | GCTEAM-254 Zobrazenie Marek Surek Matus Michalko
profilu

GCTEAM-244 | GCTEAM-246 Vypracovanie | Marek Surek Peter Dulacka
zapisnice za siedme stretnutie

GCTEAM-180 | Vytvorenie ucelenych Marek Surek Marek Surek
pribehovych linii

GCTEAM-265 | GCTEAM-254 Homepage - Matus Michalko | Matus Michalko
prvy napad

GCTEAM-264 | GCTEAM-254 World map Matus Michalko | Matus Michalko

GCTEAM-254 | [webapp] Staticke sucasti Matus Michalko | Michal Lihocky
aplikacie

GCTEAM-253 | [webapp] Administratorske Matus Michalko | Michal Lihocky
rozhranie

GCTEAM-246 | Formalne nalezitosti Michal Lihocky | Michal Lihocky

GCTEAM-245 | Uprava navrhu systemu Michal Lihocky | Michal Lihocky

GCTEAM-167 | GCTEAM-246 prihlaska na TP | Michal Lihocky | Michal Lihocky
Cup

GCTEAM-242 | GCTEAM-216 Priebezne Peter Dulacka Peter Dulacka
spristupnovanie modelov pre
ucely dizajnu

GCTEAM-239 | GCTEAM-222 Zlepsenie Peter Dulacka Peter Dulacka
presnosti GPS

GCTEAM-238 | GCTEAM-222 Implementacia | Peter Dulacka Peter Dulacka
onclick funkcionality na mape,
pridanie overlayov

GCTEAM-233 | GCTEAM-215 Implementacia | Peter Dulacka Peter Dulacka
obrazkov na Androide

GCTEAM-229 | GCTEAM-225 Merge ostatnej | Peter Dulacka Tomas Filcak
funkcionality.

GCTEAM-215 |[Android] Navrh a vytvorenie | Peter Dulacka Lukas Loch
rozhrania pre zobrazenie
predmetov



https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-241
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-240
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-231
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-270
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-266
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-263
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-244
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-180
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-265
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-264
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-254
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-253
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-246
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-245
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-167
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-242
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-239
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-238
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-233
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-229
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-215

GCTEAM-230

GCTEAM-222 Navrh a
implementacia infookna s
popisom ciela po kliknuti na
znacku umiestnenu na mape.

Tomas Filcak

Tomas Filcak

GCTEAM-228

GCTEAM-225 Merge
funkcionality profilu.

Tomas Filcak

Tomas Filcak

GCTEAM-226

GCTEAM-225 Merge
funkcionality map.

Tomas Filcak

Tomas Filcak

GCTEAM-225

[Android] Funkcionalny merge
s novou grafikou

Tomas Filcak

Tomas Filcak

GCTEAM-224

GCTEAM-222 Vytvorenie
setu ikon pre vrchny panel a
ich aplikovanie.

Tomas Filcak

Tomas Filcak

GCTEAM-222

[Android] Zlepsenie
grafickeho dizajnu a funkcnych
prvkov aplikacie

Tomas Filcak

Tomas Filcak

GCTEAM-221

GCTEAM-216 Funkcne
prepojenie quest rozhrani.

Tomas Filcak

Tomas Filcak

GCTEAM-218

GCTEAM-216 Graficky navrh
a implementacia detailu
questu, story feel.

Tomas Filcak

Tomas Filcak

GCTEAM-217

GCTEAM-216 Graficke
upravy a zmena dizajnu
zobrazenia dostupnych
questov.

Tomas Filcak

Tomas Filcak

GCTEAM-216

[Android] Graficky navrh a
implementacia questov.

Tomas Filcak

Tomas Filcak
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