Zapis z 9. stretnutia timu ¢. 7

Datum:

Miestnost’:

Pritomni:
Pedagog
Clenovia

Stretnutie viedol:

Zapis:

Téma stretnutia

06.12.2012
Studoviia, SD Mladost’

: Ing. Jakub Simko
timu:

Bc. Lukas Loch, Be. Mati§ Michalko, Be. Tomas Fil¢ak,

Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulacka

Matus Michalko
Michal Lihocky

Sumarizacia doterajSiecho priebehu Stvrtého Sprintu, identifikacia a rieSenie objavenych problémov,

rozprava o naplanovanych tlohach do konca tohto Sprintu.

Sumarizacia hotovych uloh:

GCTEAM-290 | Aktualizacia weboveho sidla Michal Lihocky |06.12.2012 08:48
GCTEAM-313 | Z0brazenie indikatora questu - Peter Dulacka | 05.12.2012 23:49
implementacia.
GCTEAM-289 iﬁg{:ﬁg&gﬁikﬁ"m questu - Matus Michalko | 05.12.2012 22:37
GCTEAM-315 | Vytvorenie policajnej verzie. Tomas Filcak 05.12.2012 13:22
GCTEAM-309 | Aktualizacia mapy po zmene stavu questu. | Peter Dulacka 05.12.2012 12:53
GCTEAM-311 ‘:Pﬁf‘ﬁzgfg}‘l’?r:l‘é‘;‘f:ge lognutehousera do | peyer pyjacka | 05.12.2012 11:23
GCTEAM-310 | Potvrdenie pridelenia questu. Peter Dulacka 05.12.2012 10:51
GCTEAM-294 | Opis sprintov 3 a 4 Marek Surek 02.12.2012 21:09
GCTEAM-296 | Plan Marek Surek 02.12.2012 17:52
GCTEAM-283 | [webapp] Administratorske rozhranie Michal Lihocky |01.12.2012 21:23
GCTEAM-303 | Zobrazovanie profilu hraca podla nicku Michal Lihocky |01.12.2012 21:18
GCTEAM-285 | Pridavanie questov - model Michal Lihocky |01.12.201220:19
GCTEAM-284 | Dokoncenie galerie Michal Lihocky |30.11.2012 23:09
GCTEAM-279 | [webapp] Hlavne menu (admin layout) Michal Lihocky |30.11.2012 20:50
GCTEAM-302 | Koncepcia hlavneho menu Michal Lihocky |30.11.2012 20:50
GCTEAM-306 | Pridat tien pod tab bar. Tomas Filcak 30.11.2012 02:47
GCTEAM-307 | Top bar zarovnat texty. Tomas Filcak 30.11.2012 02:05
GCTEAM-314 | Refactoring grid view bordera. Tomas Filcak 30.11.2012 01:47




Stru¢né zhrnutie prace ¢lenov timu od posledného stretnutia:

- Matus: graficky navrh zobrazovania questov, zapisnica za 8. stretnutie

- Peto: grafika (ikonky), zobrazovanie questov na mape,

- Michal: dokoncenie galérie, hlavné menu webapp, rozsirenie tabul’ky quests, zobrazovanie
pouzivatel'ov podl'a nicku, aktualizacia webového sidla

- Lukas: navrh na zobrazovanie profilu (gangsterska aj policajna verzia)

- Marek: aktualizacia planu, spisanie planu v dok. k inzinierskemu dielu, opis Sprintov
v dokumentacii k inzinierskemu dielu

- Tomas: bugy pri zobrazovani tabov na mobilnej aplikécii, problémy so zarovnanim, zmena
zakladného vzhl'adu aplikacie — vytvorenie dvoch zakladnych tém, refaktoring grafického
rozhrania

Priebeh stretnutia:
1) Matus otvoril stretnutie a navrhol zosumarizovat’ dokoncenu pracu a pomenovat
najdolezitejSie problémy, s ktorymi sme sa stretli pocas tyzdna.
2) Pet'o poukazal na nedostatky webovych sluzieb, ktoré sliizia na pracu s questami.
3) Matus odprezentoval graficky navrh zobrazovania questov a ostatni ¢lenovia vyjadrili svoj
nazor.
4) Tomas otvoril diskusiu k napadom ku r6znym spoésobom odmenovania hracov (odznaky...).
Mozné rozsirenie v buducnosti: zoskupovanie hra¢ov (gang/klan/guild).
5) Matus poukazal na vel'ké mnozstvo ostavajicej prace. Vyjadril pochybnosti o tispesnom
dokonceni $printu.
6) Matus navrhol spolo¢né stretnutie, na ktorom by sa dokon¢il graficky vzhl'ad webove;j
aplikacie, najma tivodnej stranky.
7) Jakub navrhol diskusiu pomocou karti¢iek ,, 4 deck of lenses “ (The Art of Game Design).
8) Na zaklade vybranych karti¢iek sme zacali diskusiu o rozhrani. Je rozhranie dostato¢ne
intuitivne? M4 hra¢ kontrolu nad hrou alebo sa citi akoby hra kontrolovala jeho?
Népad: Uprava rozhrania mobilnej aplikacie tak aby sa dali informacie hracovi podavat
formou ,,hovoru®. Napad na moznu tlohu: ¢akat’ na hovor.
Motivacia hraca na originalny gameplay: poskytnat’ hracovi moznost, ktortt iné mobilné
aplikacie neposkytuju.
9) Zacala diskusia k tomu, ¢o chceme vlastne dosiahnut’. Kam vlastne smerujeme?
o Jakub poukazal na fakt, ze moznost’ jednoduchej tvorby obsahu je vec, ktora moze byt
kriticka z pohl'adu pouziteI'nosti hry.
o Matas poukéazal na moznost’ vytvorit’ video upttavku na hru. Jakub skonstatoval, Ze
tvorba reklamného obsahu je zaujimava sucast’ vyvoja, ktorou ma zmysel sa zaoberat’.
o Jakub navrhol, Ze do buduceho stretnutia si pripravime zoznam vSetkych veci, na
ktorych by sa dalo pracovat’, na zaklade ktorého urcime celkové smerovanie vyvoja.
o Michal poukazal na to, ze moznost’ automatickej tvorby obsahu nie je potrebné riesit’
v uvodnej faze vyvoja. Poukazal na to, Ze najskor sa treba zamerat’ na hru z pohl'adu
hraca.
10) Ukoncenie stretnutia.



Ulohy, ktoré by mali byt’ hotové do d’alSieho stretnutia:

GCTEAM-323 ;zltzl‘fenie message boxu vo vrchnom Tomas Filcak | 10.12.2012 18:12
GCTEAM-322 | Chaos v API pre questy Matus Michalko |05.12.2012 23:30
GCTEAM-321 | Uprava odpovede loginu web servisu Matus Michalko |05.12.2012 11:16
GCTEAM-320 Ei‘;ellfnriiuser—que“y nemaju nastavovany | nroes Michalko | 05.12.2012 10:46
GCTEAM-319 | homepage - loged in Matus Michalko |30.11.2012 00:00
GCTEAM-318 | homepage - not loged in Matus Michalko |29.11.2012 23:58
GCTEAM-317 | Uprava/doplnenie markrov na mape. Peter Dulacka 29.11.2012 20:47
GCTEAM-316 | Unit testovanie. Peter Dulacka 29.11.2012 20:31
GCTEAM-312 | Zobrazenie indikatora questu - vizualizacia. | Tomas Filcak 29.11.2012 20:20
GCTEAM-308 | ntindikatorleveluaexpovdoaction | romag Fijcak  |29.11.2012 20:16
GCTEAM-305 | [Android] Bugy a vylepsenia Peter Dulacka 29.11.2012 20:11
GCTEAM-301 | Implementacia navrhu Lukas Loch 29.11.2012 14:44
GCTEAM-300 | Navrh mergnuteho Profilu a Inventara Lukas Loch 29.11.2012 14:43
GCTEAM-299 | Merge profilu a inventara, redesign Lukas Loch 29.11.2012 14:33
GCTEAM-298 | Finalne upravy Michal Lihocky |29.11.2012 13:15
GCTEAM-297 Fz)fg’tflr(‘ge 28.29. stretnutia, preberaci Michal Lihocky |29.11.2012 13:14
GCTEAM-295 Eﬁfgi;}“mb TRV HR L LN Michal Lihocky |29.11.2012 13:09
GCTEAM-293 | Aktualizacia modelu udajov Michal Lihocky |29.11.2012 13:00
GCTEAM-292 | Aktualizacia funkcionalnych poziadaviek Michal Lihocky |29.11.2012 12:57
GCTEAM-291 | Zapisnica - 9. stretnutie Michal Lihocky |29.11.2012 12:49
GCTEAM-288 g’n":ﬁ:ﬁenaleﬂto“i PR Michal Lihocky |29.11.2012 12:46
GCTEAM-287 | [webapp] Prelinkovanie Matus Michalko |[29.11.2012 12:40
GCTEAM-286 | Rozhranie na pridavanie questov Matus Michalko |29.11.2012 12:35
GCTEAM-282 | World map Matus Michalko |29.11.2012 12:25




GCTEAM-281 | [webapp] Homepage Matus Michalko |29.11.2012 12:24
GCTEAM-280 | [webapp] Bugy a vylepsenia Michal Lihocky |29.11.2012 10:56
GCTEAM-278 Evevrev?g’p] Unit testy pre vsetky mobilne Marek Surek | 29.11.2012 10:20
GCTEAM-277 | [webapp] Staticke sucasti aplikacie Matus Michalko |29.11.2012 10:17
GCTEAM-274 | Testovanie v realnom prostredi Marek Surek 28.11.2012 18:01
GCTEAM-239 | Zlepsenie presnosti GPS Peter Dulacka 16.11.2012 21:26
GCTEAM-193 | Dokumentacia v1.0 Michal Lihocky |12.11.2012 08:16
GCTEAM-323 | VYtvorenie message boxu vo vichnom Tomas Filcak | 10.12.2012 18:12

paneli.
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