Zapis z 11. stretnutia timu ¢. 7

Datum: 20.02.2013
Miestnost’: Zasadacia miestnost’, 3NP, FIIT STU
Pritomni:

Pedagdg : Ing. Jakub Simko

Clenovia timu:

Stretnutie viedol:

Zapis:

Nasledujuci zapisovatel’:

Téma stretnutia
Zhrnutie medzi semestralnej prace, vytvorenie dlhodobého planu na letny semester a strednodobého

planu do I1T.SRC 2013 a konkretizacia uréenia smerovania aplikacie. Rozdelenie uloh na prvy Sprint
V letnom semestri na zaklade vysSie spomenutého.

Bc. Lukas Loch, Be. Mati§ Michalko, Be. Tomas Fil¢ak,
Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulacka

Michal Lihocky
Peter Dulacka
Marek Surek

Sumarizécia hotovych Gloh za medzisemestralne obdobie:

GCTEAM-355 | Vyzvananie Peter Dulacka 18.12.2012
GCTEAM-362 | Implementacia camera API Peter Dulacka 1.2.2013
GCTEAM-363 | Presun quest listu priamo do mapy Peter Dulacka 18.2.2013
GCTEAM-343 | Implementacia text-to-speech Peter Dulacka 13.12.2012
GCTEAM-354 | Cachovanie mapy Peter Dulacka 18.12.2012
GCTEAM-332 | Nefunkcny login service Matus Michalko 13.12.2012

Priebeh stretnutia:
1) Jakub informuje o0 novej ¢lenke timu (doktorandka z VSMU). Diskutuje sa o jej zapojeni do
projektu, ale rozhodnutie sa odkladé az ked’ bude pritomna.

2) Liho prezentuje vysledky zimného stretnutia. Hovori o zruseni(odloZeni) vytvorenia traileru,
okresani pribehovej linie na minimalne mnozstvo a len na jednu frakciu, ktora bude méct’
vytvarat’ skupiny. Jakub hovori aj o0 obmedzeni frakcii z ¢asovych dévodov. Na webovej
aplikacii by sme sa mali zamerat’ iba na veci, ktoré sa javia, ze maju zmysel. Schval'ujeme
novy nazov hry ,, Cartel “, zavrhuje sa automatické generovanie uloh.

3) Rozprava sa 0 zmene herného modelu a ¢o vsetko treba zmenit’ na véasné dokoncenie
aplikacie. Jakub rozprava o activity modeli pre jednotlivé questy (¢o vSetko sa tam da
spravit’). Zhodujeme sa, Ze nad questami budeme potrebovat’ entitu, pod ktora jednotlivé

questy (zretazené) budu patrit’. Taktiez o moznom modeli prerekvizit a pravidiel, ktory by bol
udrzatel'ny a prisposobovatelny. Jakub rozprava o prieskume existujdcich hier a ich rieseniach
pre scenare pribehovej linie.


https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-355
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-362
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-363
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-343
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-354
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-332

4) Prirozprave o modeli jednotlivych misii sa rozprava o odmenovacom systéme. Jeho
implementacia sa odklad4 na neskorsie §tadid vyvoja (nutné odmenovanie bude
implementované ,,natvrdo®). Hra¢ by mal byt odmetiovany za kazdu ¢iastkova tllohu —
V niektorych pripadoch to méze byt nulova odmena ak hra¢ nemusel vykonat’ dostato¢ne
hodnotnu akciu.

5) Prezentuje sa modul relevancie fotografii — nie¢o, kde sa overi, ¢i fotografia je relevantna
a originalna. Prezentuje sa to ako funkcionalita nutna na dobrd prezentaciu aplikacie. Jakub
hovori o problémoch s podvadzanim pri hodnoteni samotnymi hra¢mi, av§ak v prvotnych
fazach hry ho povazuje za nerizikovy. Fotky by sa overovali ndhodne.

Fotky by mohol overovat’ ¢lovek a on by oznacil kde si mysli, Ze to je odfotené. Tomas hovori
o0 vyslani na policajnu stanicu a sved¢eni na zaklade ,.fotiek®. Tento sposob by bol pre hraca
zabavny a nuti hraca odpovedat’ spravne. Pri vysluchu by sa dala pouzit’ istota, ako moc si je
hrac isty Ze objekt sa nachadza na urcitom mieste.

Po diskusii sa zhodujeme, ze modul bude najvhodnejsi aj pre mobilnu aplikaciu. Lukas
prebera zodpovednost’ nad jeho vyvojom.

6) Ako zodpovedna osoba za vytvorenie pribehovej Casti je ur¢eny Marek (hlavne kvoli praci,
ktord nad pribehom stréavil v zime). On ako poverena osoba dostava pravo veta a pridel'ovania
Uloh v zaujme véasného dokonéenia pribehovej linie.

Ur¢ili sa dlhodobé ciele:

- Doladenie existujucej funkcionality

- Vytvorenie pribehovej Casti hry (na troven jednotlivych misif)

- Zmena Gvodnej prezentacie na webe, kvoli zmene pribehového ramca a taktieZ celej funkcionality
webu (hodnotenie questov, mapa, tvorba questov)

- Uprava modelov a backendu na zahrnutie misii a Gloh

- Vytvorenie modulu na hodnotenie a identifikaciu fotiek (formou hadanky: ,.kde je to?*) - aj na
mobilnom zariadeni a v pripade moznosti aj na webe

- Pridanie informa¢nych a 0oznamovacich obrazoviek do mobilnej aplikacie

- Podpora mafia feelingu naprie¢ vSetkymi ¢astami projektu

- Vytvéranie frakcii (az po IIT.SRC)

Ulohy, ktoré by mali byt’ hotové do konca prebiehajiiceho $printu:

GCTEAM-402 | zapisnica z 10. stretnutia Tomas Filcak 24.2.2013

GCTEAM-400 | zapisnica z 11. stretnutia Peter Dulacka 24.2.2013

GCTEAM-377 | Obrazovka na prihlasenie/odhlasenie Peter Dulacka 23.2.2013

GCTEAM-378 | Udaje o pouzivatelovi do Ul Peter Dulacka 23.2.2013

GCTEAM-390 |Logika zobrazovania fotografii v mobilnej | Lukas Loch 23.2.2013
aplikacii



https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-402
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-400
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-377
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-378
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-390

GCTEAM-376 | Obrazovka na prave aktivny quest Peter Dulacka 23.2.2013

GCTEAM-379 | Vytvorenie "about screen” po kliknuti na | Peter Dulacka 23.2.2013
logo.

GCTEAM-380 | Redizajn info okna o queste. Tomas Filcak 23.2.2013

GCTEAM-381 | Vytvorenie obrazovky na zacatie questu. | Tomas Filcak 23.2.2013

GCTEAM-382 | Previazanie skon&enia questu s Peter Dulacka 23.2.2013
vytvorenim fotky.

GCTEAM-383 | Vytvorenie efektu nad stlacéenim spuste | Peter Dulacka 23.2.2013
fotoaparatu.

GCTEAM-384 | Vytvorenie prototypu obrazovky Tomas Filcak 23.2.2013
"settings".

GCTEAM-386 | Zmena datoveho modelu uloh Michal Lihocky 23.2.2013

GCTEAM-387 | Uprava tvorby uloh vo webovej aplikacii | Michal Lihocky 23.2.2013

GCTEAM-393 | Design hodnotenia fotorafie Lukas Loch 23.2.2013

GCTEAM-394 | Zobrazenie ohodnotenych fotorafii Lukas Loch 23.2.2013

GCTEAM-401 | aktualizacia weboveho sidla Michal Lihocky 23.2.2013

GCTEAM-392 | Logika ohodnotenia fotografie Lukas Loch 23.2.2013

GCTEAM-391 | Design obrazovky zobrazovania Marek Surek 20.2.2013
fotografii

GCTEAM-374 | Obrazovky na zivotny cyklus questu Peter Dulacka 20.2.2013

GCTEAM-373 | Nadizajnovanie quest listu v map viewe | Tomas Filcak 20.2.2013



https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-376
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-379
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-380
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-381
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-382
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-383
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-384
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-386
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-387
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-393
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-394
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-401
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-392
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-391
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-374
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-373
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