Zapis

Z 12. stretnutia timu ¢. 7

Datum: 27.02.2013
Miestnost’: Zasadacia miestnost’, 3NP, FIIT STU
Pritomni:
Pedagdg : Ing. Jakub Simko
Clenovia timu: Bc. Lukas Loch, Be. Mati§ Michalko, Be. Tomas Fil¢ak,
Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulatka,
Andrea Jan¢ovi¢ova
Stretnutie viedol: Peter Dulacka
Zapis: Marek Surek
Nasledujuci zapisovatel’: Lukas Coch

Téma stretnutia

Zoznamenie sa s novym ¢lenom timu (Andrea)
Prediskutovanie dosiahnutych vysledkov
Upravenie/ naplanovanie uloh do najblizsieho tyzdna

Priebeh stretnutia:

1)
2)

3)

4)

Jakub nam predstavuje novu ¢lenku nasho timu — Andreu.

Po kratkom zoznameni kazdy prezentuje vysledky svojej prace za uplynuli tyzden. Pri popise
jednotlivych uloh nastava rozprava o odfoteni-validovani fotografii, kde Lukas prezentuje
odlisné rieSenie od dohodnutého. V tejto oblasti boli aj prezentované napady, ¢i pouzivatel
bude zadavat’ poziciu, odkial je fotka fotena, alebo musi vyznacit’ samotny objekt(dohoda:
pouzivatel’ musi vyznacit’ objekt, ktory sa ma nachadzat’ na fotke). Nakoniec sa dohodne, ze
ni¢ sa oproti pdvodnej metdde nebude menit’.

Tomas otvara diskusiu o pouzivani gest, pri zozname tloh na mape. Po prebrati vsetkych pre
a proti, sme sa dohodli, ze bude doimplementované gesto ,,mrsknutie prstom®.

Peter zacina diskusiu o ulohach na nasledujtci tyzden. Lukas deklaruje, ze do konca tohto
tyzdna chce doimplementovat’ validaciu fotiek na Androide podl'a schvalenej Specifikacie.
Naslednej prebieha diskusia 0 zapojeni novej ¢lenky timu do vyvoja aplikacie. Na zaklade
toho, ze nepozname dokonale vSetky jej prednosti, rozhodli sme sa, ze v prvych fazach
projektu ndm Andrea dodéa fotografie budov. Nakol’ko potrebujeme k danym budovam aj GPS
suradnice, dohodli sme sa, ze neodstranime UPLOAD PHOTO z moznosti bezného
pouzivatela.

5) Andrea prezentuje svoje dosiahnuté schopnosti, aby sme vedeli do akych pozicii ju moézeme

obsadzovat’ v budlcnosti. Andrea vravi, Ze ma sktisenosti s vyhotovovanim kvalitnych
fotografii s naslednymi Gpravami v grafickych programoch. Medzi jej d’alSie zru¢nosti patri aj
préca so strihom videa v Adobe Premiere. Andrea by vedela pomdct’ aj v dizajnérskych
ulohach (grafické navrhy). Sticasne prejavuje zaujem naucit’ sa zakladnu tvorbu webovych
stranok. Andrea ma skisenosti aj s podprahovym vnimanim ¢loveka, ¢o povazuju ¢lenovia
timu za vel'mi uzito¢né pri tvorbe hry.



6) Tomas chce do najbliZsieho stretnutia dopracovat’ ABOUT SCREEN po kliknuti na logo
aplikacie. Medzi jeho d’alSie ulohy patri graficka uprava obrazovky pri zacati ulohy
v dosledku prichodu hraca na stanovenu poziciu.

7) Matas chee v tomto tyzdni dopracovat’ prezentaciu na domovskej stranke hry + chce
domysliet’ Gstredny obrazok hry. Stcasne by chcel pokraCovat’ na zgrupovani hracov do
rodin/skupin.

8) Miichal sa podujal, Ze prerobi datovy model a nasledne bude pracovat’ na opravach v
implementacii, ktoré s tym stivisia. Sti¢asne sa podujal na vytvoreni Locations.

9) Peter chce tento tyzden implementovat’ vyvoj v ramci Glohy. Oprava datového modelu sa
dotkne vo velkej Gasti aj mobilnych sluzieb, ¢o bude viest’ k vel’kému prerabaniu kddu aj v
mobilnej aplikacii. Chce dorobit’ taktiez text-to-speech a efekt pri foteni.

10) Marek mé za tilohu dokon¢it’ pribeh/ivodnti misiu v kampani. Dalej sa jeho praca bude
sustredit’ na opravu mobilnych sluzieb v désledku zmeny modelu + sa chce podielat’ na
zdokonal'ovani webovej aplikacie a tak pomoct’ Michalovi. Samozrejmost'ou je dopracovanie
zépisu z prebiehajlceho stretnutia s néslednou publikdciou na webovom sidle.

11) Zaver stretnutia sa nesie v diskusii s Andreou na tému timového projektu a informatiky.
Andrea sa snazi pochopit’ postoj ¢lenov timu, Ze napad je to najmenej, ale implementécia je
prave ten problém. Zaroven pri projekte typu hra prichadzajd ndpady neustéle ale je nutné
stanovit’ si hranicu, kedy sa stanovi €o je nutné a ¢o sa povazuje ako mozné rozsirenie do
budiicna. Jakub deklaruje, ze samotny vysledok nie je primarnym cielom. Ciel'om je naucit
l'udi kooperovat’ v time. Andrea pred koncom stretnutia hovori, Ze v si¢asnosti ma dost’ vel'a
povinnosti a preto by sa nemala stat’ taZiskovou osobou pri vyvoji hry, ¢o vSetci ¢lenovia timu
akceptuju.

Ulohy, ktoré by mali byt hotové do konca prebiehajiiceho $printu:

GCTEAM-408 | Zmena mobilnych servisov + Marek Surek 4.3.2013 0:57
pomoc pri refaktoringu

GCTEAM-411 | zapisnica z 12. stretnutia Marek Surek 4.3.201311:23

GCTEAM-410 | ApiValidatePhoto a Lukas Loch 4.3.2013 8:59
ApiGetRandomPhoto

GCTEAM-391 Design obrazovky zobrazovania Lukas Loch 20.2.2013 22:43
fotografii

GCTEAM-390 | Logika zobrazovania fotografii v Lukas Loch 20.2.2013 22:42
mobilnej aplikacii

GCTEAM-393 Design hodnotenia fotorafie Lukas Loch 20.2.2013 22:44

GCTEAM-392 Logika ohodnotenia fotografie Lukas Loch 20.2.2013 22:43

GCTEAM-383 | Vytvorenie efektu nad stlacenim Peter Dulacka 20.2.2013 20:30
spuste fotoaparatu.

GCTEAM-387 Uprava tvorby uloh vo webovej Michal 20.2.2013 21:10
aplikacii Lihocky
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GCTEAM-379 | Vytvorenie "about screen” po Tomas Filcak 20.2.2013 20:16
kliknuti na logo.
GCTEAM-353 | Vytvorenie sekcie Contact us Marek Surek 18.12.2012 18:33
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