Zapis

Z 13. stretnutia timu ¢. 7

Datum: 6.3.2013
Miestnost’: Zasadacia miestnost, 3NP, FIIT STU
Pritomni:
Pedagdg : Ing. Jakub Simko
Clenovia timu: Bc. Lukas Loch, Bc. Mati§ Michalko, Be. Tomas Fil¢ak,
Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulacka,
Andrea Janc¢ovicova
Stretnutie viedol: Marek Surek
Zapis: Lukas Coch
Nasledujuci zapisovatel’: Matus Michalko

Téma stretnutia

Prediskutovanie dosiahnutych vysledkov
Priprava Uloh na d’alsi $print

Priebeh stretnutia:

1)

2)

3)

4)

(opis minulej prace) Matas opisuje svoju pracu na doméacej obrazovke opisuje prezentaciu na
zaciatku s Gvodmi textami. Jakub s Andreou poskytuji svoje nazory na dané rozlozenie, texty
a celkovy pocit z daného tvodu. Matus pridava opis zgrupovania a zlepSenie mapy (S
Michalom). MatUs opisal pouzivanie GoogleMaps Wizard na prispésobovanie si mapy podl'a
vlastnych poziadaviek.

Michal prezentuje zmeny v administratorskom rozhrani a prepojenie misii s vyberom. Marek
pridava pracu ktoru vypracoval spolu s Michalom a prehodili niekol’ko slov k fontom

a zmenam na mape. Michal zvyraziuje, Ze uloha by mala mat’ za¢iato¢nt a koncovu poziciu.
Nastala diskusia k danym bodom a poziciam pri zobrazeni misie. Diskutuju sa ako nato

v mobilnej aplikacii. Michal vyzdvihuje problém s tvorbou misii. Michal prekonal psychicku
bariéru.

Tomas prezentoval svoju pracu na Androide. (About Screen) Pet'o pridava svoju pracu

a reaguje na chybu ,,Cartel has Stopped*. Prezentuje svoju préacu s pracou s fotkami, pracou
nad misiami a nastaveniami v Androide. Luka$ pridava svoju pracu nad modulom na
hodnotenie. Zaznamendva si postrehy.

Zactina sa preberat’ praca na d’alsi Sprint: najdolezitejsi je fakt a otazka:

Co na ITSRC? Co na hranie?

Hranie: Hranie (misie - nahodit’), Prinos (zobrazenie bodov skdsenosti, mafia strom — texty
k urovniam(mafia pribeh a pre hru, teda ¢o moze a nemoze dana uroven)),

Z misie task.

Odmeny za Glohy + veci(nechané na neskér) + body skdsenosti

WEB:

Grafika na domécej stranke: Postava, Zoznam kde su(rebri¢ky), Mafia strom, Zgrupovanie,
Pribeh na web, Historia g.- vyladit’.

Grafické upravy a gesta do modulu na tvorbu fotografii.

Testovanie aplikacie.



5) Maly rozhovor o patentoch. A priprava tloh na d’al$i $print. Rozmysl'anie.

6) Rozdelenie uloh:
- Ulohy na mobile — Pet'o
- funkcia hodnotenia + pribeh - Marek

- priblizenie + gesto, Uprava zobrazenia fotografie - Lukas

- strom Urovni — Mata§ WEB, Tom4s mobile
- tvorba misii — web Michal
- tetovanie a tvorbou detaily + zapisy Co treba zlepsit’ (kazdy s chvilkou vol'na)

7) Zacatie konzultacie ohfadom odnosu pre Andreu. Pozreli sme si testovacie fotografie a hadali
pdvod Andreinej kamaréatky.

Zaver:

Na zaver stretnutia Andrea oznamuje ohl'adom svojej absencie pocas tyzdia z dévodu odcestovania do
Berlina. Jakub sa pyta na najblizsi milnik v ramci predmetu, ¢o je 9. tyzden.

Ulohy, ktoré by mali byt’ hotové v zadinajicom 3printe:

GCTEAM-459 \T/Zﬁgoa‘g”g,ehgt;’y'ade”ie APl pre Geta Marek Surek | 8.3.2013 23:03
GCTEAM-456 |Upresnenie vypoctu a hodnot odmien Marek Surek 7.3.2013 0:15

GCTEAM-455 | [webapp] Homepage + game feel Matus Michalko | 7.3.2013 0:06

GCTEAM-454 Q'giﬂ;ﬁ%aci‘;"ebove}ho sidla a Michal Lihocky |6.3.2013 23:53
GCTEAM-452 | Funkcionalita k obrazovke aktivneho questu. | Peter Dulacka |6.3.2013 20:43
GCTEAM-448 | Testovanie. Peter Dulacka |6.3.2013 20:40
GCTEAM-445 | Integracia misii. Peter Dulacka |6.3.2013 20:38
GCTEAM-441 | Optimalizacia a refactoring. Marek Surek 6.3.2013 20:31
GCTEAM-435 | Mafia tree. Tomas Filcak |6.3.2013 20:18
GCTEAM-428 |[android] Upozornenie na dostupnost questu | Peter Dulacka |6.3.2013 13:52
GCTEAM-423 | Nahodit pribeh a dialogy Marek Surek 6.3.2013 13:36
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