Zapis zo 14. stretnutia timu ¢. 7

Datum: 13.03.2013
Miestnost’: Softvérové studium, INP, FIIT STU
Pritomni:
Pedagdg : Ing. Jakub Simko
Clenovia timu: Bc. Lukas Loch, Be. Mati§ Michalko, Be. Tomas Fil¢ak,
Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulacka
Stretnutie viedol: Marek Surek
Zapis: Mata§ Michalko
Nasledujuci zapisovatel’: Michal Lihocky

Téma stretnutia

Prediskutovanie priebehu ¢innosti v ramei Sprintu

Prehl'ad stavu rieSenia vzhl'adom na prezentdciu na konferencii IIT.SRC 2013
Upravenie/ preplanovanie Gloh do konca $printu

Strategické rozhodnutia oh'adom hratel'nosti a prepojenia s pribehom, motivom hry

Priebeh stretnutia:
1) Prediskutovanie priebehu ¢innosti:

a.

LukaS — venoval sa priblizovaniu fotografii v module na ich hodnotenie,
implementoval gesto pre listovanie fotiek podobné ovladaniu z android fotogalérie,
tento sposob ovladania je ale potrebné do buducna este vykalibrovat. Koncom tyzdna
planuje pouzivatel'ské testovanie s priatel’kou, aby sme ziskali spatni1 vézbu zvonku.

Matus — Upravy homepage pre prihlasenych aj neprihlasenych pouzivatel'ov, zmeneny
Styl, pridané texty informujice o nasej hre. Pridana prvotna implementacia
mafidnskeho stromu vo webapp, Uprava login servisov a prihlasenia na serveri, je uz
mozné pouzivat’ aj nick.

Marek — Bugfixing neotestovanych servisov z predos§lého Sprintu, do polovice
zapracovany pribeh pre Ucely prezentacie na IIT.SRC. Planuje toto dokon¢it’ a pridat’
viacero misii.

Liho — Pomahal opravovat’ servisy, dopiial do nich atributy, ktoré boli chybajuce.
Upravil rozhranie na tvorbu misii, v ramci misie je uz mozné pridavat’ podulohy
(tasky). Planuje toto dokoncit’ a venovat’ sa systému achievementov, odmenovaniu
hracov

Tomas — dorobil a optimalizoval zvukové efekty na androide, vytvoril API pre préacu
so zvukom, dorobil zobrazenie mafianskeho stromu, navrhol sp6sob interakcie
pomocou story boardov, pripravil si potrebné API. Planuje spravit’ refaktoring slide
efektu zobrazenia mafianskeho stromu, dokoncit’ veci okolo tejto obrazovky
a zobrazenia kariéry v profile

Peto — cely vikend stravil implementaciou novych servisov a zmenami lokélnej DB
v androide, bude fixovat’ d’al$ie neoCakavané stavy, ozivi dialdégy, aby boli tahané
priamo zo servera. Planuje sa venovat aplikacnému testovaniu, hlavne aby sa
preverilo, ¢i aplikacia funguje aj ako celok, nie len ,,per partes” ©



2) Diskusia ohl'adom buducich prac a planov:

a.

e.

V hre by bolo fajn vyuzivat’ realne znalosti, ktoré hraci maju alebo nadobudnil pocas
jej hrania. Priklad: Vime sa dobre orientovat’ v priestore, pomocou indicii a popisov
miest ich viem I'ahko najst’, treba to vyuzit’ aj v nasej hre

Hra je ,,content based“. Pre jej fungovanie je teda potrebné pridavat’ novy obsah.
Moznym rieSenim je ist” smerom ako napr. Dangeon of Dragons. Okrem beznych
hracov budd pritomni gamemastri, ktory sa budu podielat’ na tvorbe novych a novych
misii, Cast’ hraCov toto moze zaujimat’.

Mohli by sme umoznit’ vytvarat' oddelené inStancie hry, kde v kazdom svete budu
moct’ gamemastri sami rozhodovat’ o smerovani danych hracov.

Systém indicii — Bude ich mozné kupovat, do budicna buda pouzite'né priamo v hre.

Niektoré misie aby mohli byt’ splnené budt vyzadovat niektor¢ indicie, alebo itemy.

3) Diskusia ohl'adom vyuzitia penazi (hernej meny)

a.

b.

Kupovanie si informacii (indicii) ktoré mi ul'ahcia hranie hry

Kupovanie si kontraktov (jobov), bud’ priamo hraéom, alebo boss rodiny pre svojich
¢lenov, aby mali dostatok roboty.

Vstup do rodiny prisko¢né.

Spominané kupovanie si itemov (napriklad zbrane, auta) potrebnych pre prejdenie
danych misii

4) Biznis model — obchody mézu byt’ $pecializované (obchod so zbrafiami, informaciami, inymi

itemami) — amézu byt po mape rozmiestnené tak, aby na dané miesta pritiahli realnych

zakazni

kov

5) Premysliet’ systém rewardov — v8etko, ¢o hra¢ vie v hre dosiahnut’ pre neho musi mat’ nejaky

zmysel

a realny prinos v rdmci herného sveta, nemézu tam byt’ veci ,,len tak*

Ulohy, ktoré by mali byt hotové do budiiceho tyZdiia:

GCTEAM-465

Problemy s formularmi (co sa zozbieralo) Matus Michalko | 18/3/2013 18:03

GCTEAM-458

Servis na overenie platnosti sessiony

Matus Michalko

8/3/2013 22:27

GCTEAM-456

Upresnenie vypoctu a hodnot odmien

Marek Surek

7/3/2013 00:15

GCTEAM-455

[webapp] Homepage + game feel

Matus Michalko

7/3/2013 00:06

GCTEAM-451

GCTEAM-448 After test fixes.

Peter Dulacka

6/3/2013 20:42

GCTEAM-450

GCTEAM-448 Pouzivatelské testovanie.

Lukas Loch

6/3/2013 20:41



https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-465
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-458
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-456
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-455
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-451
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/GCTEAM-450

GCTEAM-449 | GCTEAM-448 Pouzivatelské testovanie. Peter Dulacka |6/3/2013 20:40
GCTEAM-448 | Testovanie. Peter Dulacka |6/3/2013 20:40
GCTEAM-444 gg};ﬁggt':f” Finalizacia spuste Peter Dulacka | 6/3/2013 20:36
GCTEAM-442 | GCTEAM-441 Quest list scroll refactoring. | Tomas Filcak | 6/3/2013 20:32
GCTEAM-441 | Optimalizacia a refactoring. Marek Surek 6/3/2013 20:31
GCTEAM-440 Sézg\g“fefgmg:ﬁg;im‘fe”'e Tomas Filcak | 6/3/2013 20:29
GCTEAM-439 | GCTEAM-435 Mafia career storyboard. Tomas Filcak | 6/3/2013 20:27
GCTEAM-435 | Mafia tree. Tomas Filcak | 6/3/2013 20:18
GCTEAM-434 | GCTEAM-420 Slide Next Marek Surek 6/3/2013 18:25
GCTEAM-433 | GCTEAM-420 ReDesign Marek Surek 6/3/2013 18:24
GCTEAM-431 | SCTEAN-413 Obmedzenie viacania misil | iarek surek | 6/3/2013 15:05
GCTEAM-430 S;TstEa’?eMagﬁei‘;';ﬁgova”ie hodnosti Matus Michalko | 6/3/2013 13:55
GCTEAM-426 Srsgi/_l\sl\lﬂailu?;ol;rgg::\:(e; regisaci MUSIBY! | parek Surek | 6/3/2013 13:40
GCTEAM-425 | GCTEAM-413 Mafiansky strom Matus Michalko | 6/3/2013 13:39
GCTEAM-423 | Nahodit pribeh a dialogy Marek Surek 6/3/2013 13:36
GCTEAM-422 | GCTEAM-413 Graficka uprava homepage | Matus Michalko | 6/3/2013 13:36
GCTEAM-420 |[android]Graficke upravy pri validacii fotiek | Lukas Loch 6/3/2013 13:33
GCTEAM-419 |Zapisnica zo 14. stretnutia Matus Michalko | 6/3/2013 13:32
GCTEAM-417 |Uprava administratorskeho rozhrania Michal Lihocky |6/3/2013 13:31
GCTEAM-413 | Budgfixing a vylepsovanie webappy Marek Surek 6/3/2013 13:25
GCTEAM-456 |Upresnenie vypoctu a hodnot odmien Marek Surek 7.3.2013 0:15

GCTEAM-455 | [webapp] Homepage + game feel Matus Michalko | 7.3.2013 0:06

GCTEAM-454 Qg&?ﬂ;ﬁfﬁi‘gebo"ého sidla a Michal Lihocky | 6.3.2013 23:53
GCTEAM-452 gﬁg';f&f’”a”ta k obrazovke aktivneho Peter Dulacka | 6.3.2013 20:43
GCTEAM-448 | Testovanie. Peter Dulacka |6.3.2013 20:40
GCTEAM-445 | Integracia misii. Peter Dulacka |6.3.2013 20:38
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