Zapis z 15. stretnutia timu ¢. 7

Datum:

Miestnost’:

Pritomni:
Pedagdg :
Clenovia timu:

20.03.2013
Softvérové Stadium, INP, FIIT STU

Ing. Jakub Simko
Bc. Lukas Loch, Be. Mati§ Michalko, Be. Tomas Fil¢ak,
Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulacka

Stretnutie viedol: Matus§ Michalko
Zapis: Michal Lihocky
Nasledujuci zapisovatel’: Tomas Fil¢ak

Téma stretnutia

- Zhrnutie tloh za prave konciaci $print (Strada Provinciale 76)
- Planovanie d’alSicho $printu (Via Agrigento)

Priebeh stretnutia:

1) Diskusia k problémom pocas S$printu, najmid k nedorozumeniu medzi Marekom a Lihom.
Dohodli sme sa, ze ked” niekto v buducnosti narazi na problém v nie¢om, ¢o predtym niekto
vyhlasil za funkéné alebo hotové, tak nebude zasahovat’ do jeho hotovej prace ale najskor
kontaktuje dant osobu

o Lukas poukazal na to, ze niektoré veci na mobilnej aplikacii mu nefungovali.

o Tomas,

Matus a Pet'o prebrali vypadok Skolského servera. Tomas spojazdnil poslednu

stabilnu verziu webovej aplikacie na svojom serveri, o moze v buducnosti sluzit’ ako
zalozny server.

o Peter poukazal na to, ze v mobilnej aplikacii v niektorych situaciach nefunguje
pocitanie vzdialenosti.

2) Zhrnutie Uloh za posledny tyzden a diskusia k problémom pocas tejto prace:

o Matus

o Peter

prerobenie domovskej stranky
zobrazovanie rodinného stromu a hodnosti
drobny bugfixing, vylad'ovanie grafickej stranky aplikacie

backup server

rodinny strom

vylepsSenie grafickej stranky mobilnej aplikacie, zapojenie d’al§ich zvukovych
efektov

vypomoc Tomasovi
testovanie, bugfixing — otestovanie scenaru s dostavenim sa na miesto,
odfotenie, odoslanie fotografie

oprava migrécii

model marketu

timelimit tasku

tvorba servisov pre Pet'a na pracu s lokaciami



= drobny bugfixing webovej aplikacie

o Lukas
= préca s rozhranim pri hodnoteni fotografii — gesta ,,zoom* a ,,slide*
= vylepSovanie grafickej stranky modulu na hodnotenie fotografii

= upraveny model achievementov — podpora achievementov viazanych na tasky
= rozhranie na tvorbu achievementov
= bugfixing webovej aplikacie

3) Tomas s Petom poukazali na nedostatoény vystup prace Lukasa. Prebicha diskusia o tom, ze
veci, ktoré mali byt hotové uz v prvom Sprinte sa presivaju uz do treticho Sprintu. Lukas to
obhajuje tym, ze pocas prace narazil na mnozstvo problémov, ktoré mu zabrali vela Casu.

4) Peto vyzdvihol, Ze je dolezité aby kazdy, kto vie, Ze nebude mat’ Cas alebo bude mat’ iné
povinnosti, kvoli ktorym nebude mat’ ¢as sa venovat’ tomuto predmetu, by mal takito vec
oznamit’ ostatnym ¢lenom. ZvySok timu sa s tym nasledne bude moct’ vysporiadat’.

5) Tomas s Petom poukazali na problém s pamit'ou v mobile pri stahovani fotografii. Peto sa
podujal, Ze sa tento problém pokusi vyriesit'.

6) Diskusia k préci do buducna:
o achievementy
= (prava existujucich sluzieb — v odpovedi server bude informovat’ mobilni
aplikaciu o ziskanych achievementoch a pripadnych inych odmenach
= zobrazovanie ziskanych achievementov v profile hraca na webove;j aplikacii
» motivy achievementov - ikony
o market a odmeniovanie hrac¢ov
= vyvazenie hodnét v hre — odmeny, ktoré hra¢ ziskava v hre, by mali byt nejak
vyuziteI'né
e mission requirement (prerequisits) — napriklad kupenie baseballovej
palky, ktora bude potrebna na zacatie misie
= nakupovanie predmetov v mobilnej aplik&cii
= zobrazovanie obchodov — kde su a kratky popis, ¢o sa v nich da kupit’
o rodiny, zoskupovanie hracov
= zobrazovanie zoznamu rodin — rebricek najlepsich rodin
» zobrazovanie ¢lenov, pozicii, tspechov rodiny
o ostatné
= mobilna aplikacia
e zobrazenie histdrie pribehu
e problémy s pamit'ou pri stahovani obrazkov
e bugfixing, celkové dolad’ovanie aplikacie

7) Planovanie prace na nasledujuci $print (Via Agrigento):
o Peto
= problémy s obrazkami a paméit'ou
= zakomponovanie achievementov
= pouzitie existujuce] sluzby na navstevu lokacii
» Dbugfixing + dolad’ovanie aplikacie



(0]

Lukas

zobrazovanie historie pribehu

grafika kategorii lokacii (ikony + pouzitie v achievementoch)
“shopy” — zoznam obchodov, zobrazovanie na mape, zobrazovanie predmetov

prepracovanie profile hraca (webova aplikécia)
Uprava sluzieb na zaklade novych zmien
odmenovanie

ostava priestor na aktualizaciu dokumentacie

dorobenie novych sluzieb na ziskavanie entit
dorobenie sluzieb slvisiacich s marketom

dokoncenie stromu rodiny (pozicie)
ikony
e ikony na rodinu a historiu pribehu
e pozadie historie
e setikon
zobrazovanie izby pre kariéru hraca (vycClenenie priestoru pre zobrazovanie
achievementov)
vypomoc Petovi pri rieSeni problémov s obrazkami a pamit'ou

finalne dokoncenie modulu na hodnotenie fotografii

e vratane navrhu spustania tohto modelu — odkial’ a ako sa bude spustat’
navrh rozhrania na zobrazovanie rodin (klanov)

e najmi Specifikacia inform4cii, ktoré chceme zobrazovat

e rozmiestnenie elementov, logika rozhrania

8) Ukoncenie stretnutia.

Ulohy, ktoré by mali byt’ hotové na konci tohto $printu:

GCTEAM-490 | Upratanie androidu Lukas Loch 20/3/2013 23:14
GCTEAM-489 r'\(')%‘l’;'zkrlgﬁ';r\f;”'a na zobrazovanie Lukas Loch | 20/3/2013 23:09
GCTEAM-488 f'\(')";‘l‘éﬂ’ spustania modulo na hodnotenie Lukas Loch 20/3/2013 23:07
GCTEAM-487 |[webapp] Grafika lokacii Matus Michalko | 20/3/2013 21:37

GCTEAM-486

[webapp] market a.k.a. "shopy"

Matus Michalko | 20/3/2013 21:33

GCTEAM-485

Zapisnica za 16. stretnutie

Tomas Filcak 20/3/2013 21:20

GCTEAM-484

Zapishica za 15. stretnutie

Michal Lihocky

20/3/2013 21:20

GCTEAM-483

Aktualizacia web. sidla a dokumentacie

Michal Lihocky

20/3/2013 21:19

GCTEAM-482

[webapp] Prepracovanie profilu hraca

Michal Lihocky

20/3/2013 21:18
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[webapp] Zapracovanie achievementov do

GCTEAM-481 Servisov Michal Lihocky |20/3/2013 21:15
GCTEAM-480 | [webapp] Bugfixing a vylepsovanie Michal Lihocky |20/3/2013 21:05
GCTEAM-479 | Upresnenie sposobu odmenovania hraca | Michal Lihocky |20/3/2013 21:00
GCTEAM-477 | Stahovanie a cacheovanie obrazkov Peter Dulacka |20/3/2013 18:44
GCTEAM-476 | Pribeh na Androide Peter Dulacka |20/3/2013 18:42
GCTEAM-475 |Integracia lokacii Peter Dulacka |20/3/2013 18:38
GCTEAM-474 |Integracia achievementov do modelov Peter Dulacka |20/3/2013 18:37
GCTEAM-473 | Modely, servisy Peter Dulacka |20/3/2013 18:36
GCTEAM-472 | Dotestovanie misie Peter Dulacka |20/3/2013 18:34
GCTEAM-471 | Profilacia startu aplikacie Peter Dulacka |20/3/2013 18:33
GCTEAM-470 |Bitmap memory leaks Peter Dulacka |20/3/2013 18:30
GCTEAM-469 |Budfixing, profiling, testing Peter Dulacka |20/3/2013 18:28
GCTEAM-467 |JsonNull pri prihlaseni Peter Dulacka |20/3/2013 10:29
GCTEAM-465 |Problemy s formularmi (co sa zozbieralo) Matus Michalko | 18/3/2013 18:03
GCTEAM-458 | Servis na overenie platnosti sessiony Matus Michalko | 8/3/2013 22:27

GCTEAM-435 | Mafia tree. Tomas Filcak | 6/3/2013 20:18

GCTEAM-431 | OPmedzenie vracania misii na urcite Marek Surek | 6/3/2013 15:05

rozmedzie
GCTEAM-423 | Nahodit pribeh a dialogy Marek Surek 6/3/2013 13:36
GCTEAM-413 |Bugfixing a vylepsovanie webappy Marek Surek 6/3/2013 13:25
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