Zapis zo 16. stretnutia timu ¢. 7

Datum:
Miestnost’:
Pritomni:

Pedagdg :
Clenovia timu:

Stretnutie viedol:

Zapis:

03.04.2013
Softvérové Stadio, INP, FIIT STU

Ing. Jakub Simko
Bc. Lukas Loch, Be. Mati§ Michalko, Be. Tomas Fil¢ak,
Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulacka

Michal Lihocky
Tomas Fil¢ak

Nasledujuci zapisovatel’: Peter Dulacka

Téma stretnutia
- Diskusia k ¢innostiam prebichajicich v ramci $printu
- Priprava na IIT.SRC 2013

Priebeh stretnutia:
1) Zhrnutie uloh za posledny tyzden a diskusia k problémom pocas tejto prace:

2) Prebieha diskusia na tému dokoncenia funkcionality do IIT.SRC konferencie. Po konverzacii
vSetci suhlasili s navrhom, Ze dodato¢na funkcionalita implementovana do web rozhrania
nebude podporovana mobilnou aplikéaciou. Bola otvorena i otazka tvorby plagatu. Jakub nas
oboznamil so zakladnymi otazkami pri samotnej tvorbe. Poukazal na ciele plagatu, celkovy

o Liho

praca na servisoch pre mobilnu alikéaciu
oprava formuléarov

uprava sluzieb pre validaciu fotiek
oprava chyb webového rozhrania

modul hodnotenia fotiek
navrh obrazoviek k mafianskym rodinam

grafika a implementacna Cast’ obrazovky rodiny
graficka Cast’ achievementov

odstranenie problému s nedostatkom pamati v mobilnej aplikacii

implementacna Cast’ servisov
praca na probléme s nedostatkom paméti v mobilnej aplikacii

dojem, putavost.

3) Peter otvoril

problematiku nedostatku paméti v mobilnej aplikacii ablizsie s touto
problematikou oboznamil Jakuba. Prebieha diskusia na tato tému. Po vzajomnej dohode sa
tento problém bude v najblizsej dobe riesit’ prioritne. Zodpovednou osobou za opravu tejto

chyby je Peter, Tomas pri rieSeni pomdze a svoju pracu zatial’ odlozi.



4) Je potrebné rozhodnut, ¢o sa do IIT.SRC implementuje v mobilnej aplikéacii. Na vyber su dve
moznosti: market alebo rodiny. Po vzajomnej dohode sa bude pracovat’ na markete. Zavazila

jeho pridana hodnota pre hraca.

5) Rozdelenie (sumarizacia) prace na nasledujuci tyzden:
o Peto

= problematika nedostatku pamati

Matas

= priprava plagatu
= dokoncenie webového rozhrania pre market

= préaca na dokumentécii
» finalizacia profilu hraca

= testovanie aplikacie a rozhrani

= naplnenie webovej aplikacie datami a zapracovanie ich zobrazenia

= préaca na Markete
= pomoc pri rieSeni problémou s paméit'ou

= dokonéenie modulu na hodnotenie fotiek a jeho prepojenie s kariérou

6) Ukoncenie stretnutia.

Ulohy naplinované na tento $print

GCTEAM-519 | Testovanie Lukas Loch
GCTEAM-518 | Achievments android ui Lukas Loch
GCTEAM-517 | Poster na IIT.SRC Matus Michalko
GCTEAM-516 |Shop Matus Michalko
GCTEAM-515 | Families Matus Michalko
GCTEAM-514 | Zapisnica za 17. stretnutie Peter Dulacka
GCTEAM-513 | Aktualizacia web. sidla a dokumentacie Michal Lihocky
GCTEAM-511 | Nahodit pribeh a dialogy a achievmenty Marek Surek
GCTEAM-509 | Doladenie a dodatocne prace na markete. Tomas Filcak
GCTEAM-508 | Vytvorenie a implementovanie obsahu pre market. Tomas Filcak
GCTEAM-507 | Vytvorenie posuvnej obrazovky obchodu. Tomas Filcak
GCTEAM-506 | Servisy Peter Dulacka
GCTEAM-504 | Memory leaks Tomas Filcak
GCTEAM-503 | Rozhranie pre usera pre market Marek Surek
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