Zapis z 19. stretnutia timu ¢. 7

Datum: 24.04.2013
Miestnost’: Softvérové studium, INP, FIIT STU
Pritomni:
Pedagdg : Ing. Jakub Simko
Clenovia timu: Bc. Lukas Loch, Be. Mati§ Michalko, Be. Tomas Fil¢ak,

Bc. Michal Lihocky, Be. Marek Surek, Be. Peter Dulacka

Stretnutie viedol: Marek Surek
Zapis: Lukas Coch
Nasledujuci zapisovatel’: Matus Michalko

Téma stretnutia

Zhrnutie slavy — vyborna spatna vézba, osobne a aj na socialnych siet’ach
Problémy so spajanim mobilnej aplikacie (nie Uplné funkéné moduly od Lukasa)
Néapady z IIT.SRC

Prezentacia k TPCup

Priebeh stretnutia:

1)
2)

3)
4)
5)

6)

7)

8)

Marek zacal s opisom prace pocas minulého tyzdna. Vytvoril zapis a upravoval JIRU.
Michal upravoval niektoré chyby, vylepsil vzhlad zobrazenia profilu vo webovej Ccasti.
Chybaju statistiky. Plus urobil drobné Gpravy.
Matus: Upravoval poster, opravoval problémy na serveri, dodal chybajice fotky k lokéaciam,
oprava chyb nad registraciou do rodiny a zopéar oprav.
Peto: Pridal zobrazenia ukoncenia misie, opisal problém s chybajucou obrazovkou pri
ukonéeni misie, zatial’ sa zobrazuju ukoncenia len k Ulohdm
Tomas: Snazil sa list misii upravit’ tak aby sa q list zautomatizoval, Modul na hodnotenie
(Lukas) aby nepadal, fixovanie veci v Kariére.
Lukas: Testovanie, vytvorenie, zobratie a splnenie misie. Hl'adanie rieSenie padania aplikacie
pri ViewAdapter.
Prepojit’ to s redlnymi uz hranim hrami, Napriklad, ze I'udia hraju hru uz, ¢o chodia po svete
a vykopavaju reélne veci a prepojit’ to s tym.
Jakub zacal hodnotit’ priebeh vysledkov ITSRC. Jakub navrhol zapnit nahravanie na
vychrlenie informacie ohl'adom podnetov od 'udi na ITSRC.
Slpis podnetov:
Marek: Sirenie v socialnych siet’ach, na viac zariadeny vyladit, padanie aplikacie. Indicie ktoré
ani nemame.

o Hodnotenie lokacii, restauracii.

o Ani moc nezaujimalo ako na tom zarobime.
Matus: Otazky, ¢i realne tam musia ist’ aby mohli hrat’ (ostali smutny niekedy). Reélne na to
miesto. Integracia so socialnymi siet’ami.
Tomas: Co robime s fotkami a ¢&i ich vyuzivame. (mame priradené k lokaciam a galéria ale
stale chceli nieco viac)
Lukas: Nadchlo ich vytvaranie misii a Gloh, Integrovanie d’alsich hier do nej tak aby sa pokryli
hraci ktory uz takéto hry hrajd



- Pet'o: Odfot'te ndm niec¢o a hraé, ¢o ja s tou fotkou, pre¢o to robim? Chceli viac vyznam.
Mimo Bratislavy a aké misie buda mat’ oni. Tesilo ich ak si mozu vytvarat’ obsah. Stacilo by
aj misie. (spravne nastavenie skisenosti a ako zamedzit’ tvorbu misif)

- Michal: nas prinos v set fotografii a lokacii v dobrom stave. Hraci v parku alebo prirode a na
z&klade toho meteoroldgovia.

o Ale ved toto isté je na google maps s fotkami (My mame fotky aj na miestach kde
google nechodi)

o Fotka ako pribehova ¢ast’, urob fotku a pomoéze ti v buddcnosti. Fotka ako indicia?
Vyssi ciel’ s nasho pohl'adu vyvojara bol vypovedany ale aky je vyssi ciel’ hraca.

o Co dalej s fotkami. Prinos fotiek? Doplianie mapy.

o Odradenie ¢loveka ak musi niekde, kde musi zaplatit’ vstupné atd’. (Z00). Nema byt to
klai¢ova vec. Len nejaky bonus.

o Stratégia: Nehovorte im na to ¢o sa nepytaju, bola to chyba skor im nahodit’ viac a ¢o
vSetko to robi. (Jakub: ak povedat’ len trosku tak riziko nepovedanie dostato¢ne dost’.
Alebo vybrat’ ¢rtu ktora je zaujimava, “nahodenie udi¢iek™ a mozno sa ¢lovek chyti
nieCoho ako priklad: Cudia si kladli otazku, preco by to hrali? Trieda hrac¢ov ktora
ma tento typ rad.) Pani: A to nemdZem hrat’ doma?

o Co dalej s hrou? V ramci predmetu dotiahnut’ aby to bolo stabilnejsie a d’alej FB a tak.
Ale nadchnutie uz len trochu. Mame ukazku a okolo toho veci ako to mézeme predat,
ale vel'a veci ako d’ale;j.

9) Jakub sa vyjadril, ze Ludia to uz videli a ¢ast’ hodnotiacich to uz videla. Treba sa ststredit’ na
koniec predmetu a prezentaciu. Nestravit' ¢as az tak moc na principoch novych veci ale
ststredit’ sa skor na medzery, no stale zdoraznovat’ najdolezitejsie ¢o tam uz je. Ukazka misie
a video.

Matus sa pyta na termin: 6. Jan.

Michal vydvihol, Ze medzi 15 majom a 6 junom v pohode ale o 15, méja je problém, apeloval
hlavne na diplomovy projekt 1.

Tomas prezentoval dva pohl'ady na prezentovanie ¢i hra, alebo ciele. Hra l'udi oslovila dost’.
Michal skor ako predavat projekt a bola spokojnost’. Treba si ujasnit’, ¢o budeme prezentovat’,
hru? Veci okolo? Prinos?

Matus a Michal: ...zacat’ o to je a potom ukazka toho ¢o to robi. Klany a rodiny hlavne
vyzdvihnut, to lakalo I'udi. Postupovanie v hre, rast v rodine. Treba zacat’ mobilom a nésledne
web a potom spropagovat’ administratorské rozhranie.

Jakub hovori o dizke TPcupu 20 minit (prezentacia). Co potrebujeme to tam dajme ale
technicky akcent, vided, hodnotiaci ale lepsie reaguje na to ¢o sa da fyzicky vidiet’ ale tu je to
komplikované, takze video bude relevantné. Rozmysliet’ a vymysliet’ scendr poriadny a dizku
videa. V jeden pekny den a nahrat’ to poriadne. Napriklad fotenie paléca, ikonické miesta. Ako
hrac¢ postupuje, dostane indicie a postupuje sa. Informatiky mame dost’, toto je d’alej od
informatiky ale je to potrebné. Posledny slajd prezentacie na 15 sekund kol’ko sme to robili,
kol'ko kav.. , na zaklincovanie. Spét’ na video MS ImagineCup (GameDesign competition)
vided si pozriet’ a vziat priklad. Trailer/ gameplay s technickym pozadim. Mat’ v zasobe dost’
kratkych Sotov o ktorych viem ¢o v nich je a potom méZem pustit’ ako odpoved’ na otazky.
Dobry trik, je aplikacia a klikanie na telefone neustale az do konca(po prezentacii).

10) Jakub navrhol zmenit pristup timu aby sa nezameriavalo uz na aplikaciu a tvorbu ale viac na
prezentaciu. Michal povedal, Ze niekto nieco sa opytal v zneni, ze ako sme to robili, Jakub



spatne hovori o rozumnom opraveni veci tak aby to $lo. Ale nejde ani tak o to aby to §lo dobre
ale skér prezentécia poriadna. Pouzivatel’ské rozhranie. Chodenie aplikacie. MozZno skor aby
to lepsie zaznelo. Ale pozor, d’alSia prezentacia bude o tom, Ze uz nebudeme davat’ klikat’
inym, da sa to obist’ a obabrat’. Hlavne nech to vyzera.

11) Michal si spomenul na otazku jedného z pytajucich sa, Ako sme to robili? Aké technolégie
a pristupy.

12) Riesenie problémov s farbou pri prezentovani. Treba to mat’ v hlave aby prezentacia bola ¢im
skor a ladit’ ju. Pisat’ napady!!!

13) Matas s TomaSom premyslaju o videu a trajlery. Nesmie to byt uletené az prilis. Stale musia
mat l'udia dojem, Ze je to seriézna praca. Videi moze byt aj viacej. Na d’alsi tyzden si na to
Sadnut’.

14) Ulohy: Premyslat’ nad prezentaciou aké ulohy a o treba urobit. Co najviac mat’ veci na
papieri, prezentacia video.

- Kazdy ma svoje tlohy malé a zarovei:

o Peto

o Matus — scendr, video

o Michal

o Marek -

o Tomas — scenar, video

o Lukas — zapisnicu spojit’ s nahratym zvukom

15) Mata§ hovori o scénke. Jakub reaguje, Ze nesmieme zabudnit na normu seridznosti. Ide
0 pracu a troSkou zabavy je OK ale nie prilis.

16) Trailer by mohol byt taky v pozadi. Také ¢o by pri Citani spravy nadchlo. Jakubovi by sa vo
videu pacilo, Ze by sme sa vratili k ndpadu, niekto zavola a nie sa len zobrazi misia.

17) Michal sa zasmial nad tym, ze ¢o vSetko sme rozpravali o tom, ¢o sa tam da. Rodina ovlada
oblast’” (horolezci, ktory tam chodia). Skupinové ulohy. Napady ktoré sme v sebe dusili
a bublali cely semester, vSetko vyletelo a skoro to bolo neuveritel'né.

18) Do dalsicho stretnutia: Co najviac mat’ veci na papieri. Zoznamy veci, priblizné scenare
alternativy.

19) Jakub pozdvihuje, Ze bol s vysledkom konferencie vel'mi spokojny.

20) Kopirovanie nahraného zvuku.

21) Ukoncenie stretnutia.
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