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1 Uvod

Tento dokument je vysledkom prace timu ¢.7 v ramci predmetu Timovy projekt
na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii a zaobera sa hodnotenim prototypu
aplikacie, ktord bola vytvorend timom ¢.2.

Dany prototyp sme otestovali a pokusili sme sa o objektivnu kritiku a
zhodnotenie.

2  Funkc¢nost

Tim ¢€.2 nam prezentoval funkEnost’ casti aplikdcie prototypu na notebooku. V
tejto Casti sa stistredime hlavne postudeniu fyzickych implementovanych asti prototypu.

2.1 Pouzivatel’ské rozhranie

Grafické rozhranie bolo v prototype implementované na vel'mi priatel'nej urovni.
Ked'Ze vSak ide o prototyp, skor by bolo dobré sa zamerat’ na funkcionalitu prototypu.
Pritomnost’ grafického rozhrania hodnotime kladne, avSak odporucame ho vo finalnej
verzii eSte viac prepracovat’, nakol'’ko pdjde o edukativnu pomdcku.

Celkovo pouzivatel'ské rozhranie pontklo vhodné prostredie pre otestovaniue
prototypu. PouZivatel'ovi je umoZnené nastavit’ vSetky zdkladné parametre pre uspesne
otestovanie prototypu. Kladne tiez hodnotime graficky vystup v podobe grafu, avSak za
malu chybu povazujeme neoznacenie jednotiek veli¢in v grafe.



3 Dokumentacia

K prezentovanému prototypu bola dodand rozSirend dokumentacia, ktora
obsahovala hlavne novu kapitolu prototyp. V kapitole je upresneny ciel’ celého prototypu
a takisto aj o¢akavany vystup prototypu.

V casti grafické rozhranie je ukdzka prototypu spolu s popisom jednotlivych Casti.
Chyba vSak presnejSia Specifikacie Casti "Objects" na obrazku 9.1, kde sa nachadzaji
nevysvetlené ¢isla.

Dalsie Casti hovoria o technickej realizacii parametrizitora a GUIL. V tychto
Castiach je popisany detailny postup realizdcie danych casti. Spolu s Castou simula¢ny
skript hodnotime spracovanie tychto ¢asti ako vel'mi dobré.

4 Zaver

Casti navrhovanej aplikacie, ktoré boli implementované v prototype zodpovedajii
dokumetu, ktory bol odovzdany na postdenie v skorSej etape projektu. Prototyp
poskytoval dostatocnti funkcionalitu na otestovanie a prehladny vystup aplikacie. Po
ukonceni simulédcie pouZzivatel mohol vidiet’ vysledky jeho simulécie.

Pocas testovania sme zistili mierne nedostatky vo funkcionalite, ktoré vSak
zasadne neovplyviiovali otestovanie prototypu. Preto celkova funkénost’ a pouZzite'nost’
prototypu hodnotime kladne a povazujeme uréené ciele prototypu za splnené a
vyhovujlce poziadavkam v tejto etape projektu.



