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1 Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentaciu k riadeniuowé&ho projektu Simulacia
demonstracie v meste. Projekt vypracuva tim SimTganoZeni: Bc. Jana BraniSova, Bc.
Martin DuSek, Bc. Adrian Kollar, Bc. Michal Kyiansky, Bc. Michal OSvat, Bc. Miroslav

Ort, Bc. Filip Pakan, v ramci predmetu Timovy pidj Veducim timu je Ing. Peter Lacko,
PhD.
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2 Ponuka

2.1 Clenovia timu

Bc. Jana BraniSova

Absolvovala bakalarske Stadium na FIIT STU v Stugiip programe Informatika. Ziskala
znalosti v programovacich jazykoch Assembler x&9a,JC, C++, HTML, CSS, JavaScript a
z Qt frameworku, s ktorym sa oboznamila pri riedmkalarskej prace s ndzvom Zhlukovanie
v textovych dokumentoch. V &asnosti pracuje v time na multiplatformovom progegtre
spolanog’ zaoberajlicu sa vyvojom mobilnych a webovych aplikéa platforme i0S,
Android, Windows 8.

Bc. Adrian Kollar

Prvy stupé vysokosSkolského Studia absolvoval na FIT STU wdghom programe
Informatika. Pdas Stadia ziskal vedomosti ako aj praktické skisteneo viacerych
programovacich jazykoch, od nizkouiiovych jazykov az po vysokourdgvé. Ovlada
programovacie jazyky Assembler x86, C,C++ a objektorientované jazyky Java a C#.
Vypracoval a obhajil bakalarsku pracu na tému "[adkovy systém". Pri praci na
bakalarskom projekte ziskal skdsenosti so softwéropouZzivanim RFIitacky ¢ipovych
kariet.

Bc. Michal Kyznansky

Absolvoval bakalarske Stadium na FIIT STU v Studijn programe Informatika. V ramci
Studia ziskal skusenosti s programovacimi jazykreermbler x86, C/C++, Java, C#. Popri
Studiu sa dlhodobo venuje webovym technolégiam (PMRTML, JavaScript - jQuery,
CSS), navrhu / optimalizacii databaz (MySQL) a spvaniu grafiky v prostredi Adobe
Photoshop. Pracuje ako vyvojar webovych systémosvejej firme, kde stasne analyzuje a
rieSi poziadavky zakaznikov. Vypracoval a obh&gkalarsku pracu na tému Simulécia davu,
za ktoru dostal vyznamenanie. Pri tejto praci nadob skisenosti s prepojenim
psychologickych aspekto’udského spravania a jeho simulovanim programovacimi
technikami.

Bc. Miroslav Ort

V roku 2012 ukotil bakalarske Studium na FIIT STU v Studijnom prge Informatika.
Patas Studia ziskal skusenosti s programovacimi jazyksembler x86, C/C++, C#, Java.
Vypracoval a obhajil bakalarsku pracu na tému Uto&ydetekcie plagiatorstva v textoch. Pri
tejto praci nadobudol znalosti a Znosti s tvorbou experimentov nad stredne rozsiahlym
softvérovym systémom. V &asnosti pracuje ako vyvojar v spbhmsti pésobiacej na trhu
medzipodnikovych softvérovych rieSeni, kde obolstidje teoretické vedomosti o praktické
skusenosti s programovanim v jazyku C/C++ a Ci#kaetasa blizSie oboznamil s pracou v
timoch.
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Bc. Michal OSvat

Ukorgil bakaléarske Studium v Studijnom programe Inforikeatna FIIT STU v Bratislave v
roku 2012. Pé&as Studia sa oboznamil s réznymi programovacinykjaz ako Asembler, C,
C#, Java, ako aj s CASE nastrojmi a jazykom UML.rédk toho ma skusenosti so
spracovanim a editaciou zvukového zaznamu a pragpafikou. Obhajenéa bakalarska praca
ma nazov Viachlasny notovy zapis, a bola implemena ako desktopova aplikacia v jazyku
C#. Jej ciéom je spracouapolyfonické notové zapisy a na zaklade r6znychytmpv nich
vyhradava. Popri Stadiu pracuje ako tester softvéru v globgbpol@nosti, ktora poskytuje
odborneé sluzby v oblasti manazérskeho poradensygtéemovej integracie a outsourcingu.

Bc. Filip Pakan

VysokoSkolské Studium prvého stig absolvoval na FIIT STU v Bratislave v Studijnom
programe Informatika. V rdmci Studia ziskal skustin® programovacimi jazykmi Asembler
x86, C, C++, Java, Pascal, Lisp, Prolog. Za&miiepracu vypracoval a obhdjil na tému
Automatické rozpoznavanie objektov inteligentnoumkaou. Podas tejto prace si osvojil
zakladné principy potacového videnia a blizSie sa zameral najma na alggrietekcie a
rozpoznavania objektov. Pravidelne saashuje siazi v algoritmickom programovani
ACM ICPC a ProFIIT.

Bc. Martin DuSek

Jeho prvy Uspech v IT bolo 2. miesto v celoslovenskkole S@ v informatike v téme
WYSIWYG CMS. Profesionalne pracuje ako web develdpeP uz od roku 2009, v roku
2011 zmenil zameranie na jazyk Java. Bakalarsldiustiskoril na FIIT STU v Bratislave.
Vypracoval a obhajil bakalarsku pracu “Podpora lbyowebovych dotaznikov”. Ma Vke
skusenosti s vyvojom Vkych webovych projektov od analyzy az po suppogtzakaznika.

2:2
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2.2 Motivacia

Téma simulacie demonstracie je zaujimavd, pretogdspavuje unikatne prepojenfazko
uchopiténych psychologickych aspektdudského spravania so snahou prehiels do sveta
algoritmov a ziskiarelevantné vystupy. Spracovanie témy ponuka skpelézitos’ podida’
sa na vyvoji prostriedkov, ktoré mézu pomi@achrani 'udské Zivoty v situciach, ktoré sa
opakuju z réznych ptin po celom svete.

Demonstracie a rézne zoskupenia davov su v dobsoekickeho a socialneho napétia
aktualnou témou a nerafudia prichadzaju o Zzivot, pripadne su zraneni lamlik
nedostaténej organizovanosti  poriadkovych sil, pripadnetoonnosti manipulatorov
(buri¢ov), ktori chcu zneu#Zi zhromazdenie na vytvorenie chaosu a nasilia. Bgvo
zhromazdeni mézu Bydzne (nespokojndshlad, natlak...), ale emdcie v dave ako strach a
panika su spokmym menovatiom vSetkych takychto situacii.

Dana téma predstavuje pre nas vyzvu, ktora by sade rozvinuli a prispeli tak k
zdokonaleniu chapania hmlistych principov, ktorédiveludské spravanie a poskytli
bezpénostnym zloZzkam podporné informéacie pre lepSie datide menovanych situdcii.
Vytvorit verny model odrazajuci spravanie demonstrantoereagkovych sil méze rovnako
pomoa pri navrhu unikovych vychodov pri stavbe Stadignbudov a inych objektov, kde
evaku@cia je dblezitym prvkom planovania.

Simulané prostredie MASON pouzivélen nasho timu a programovaci jazyk Java
ovlddaju vSetciclenovia. Fakt, Ze sa jedna o simulovanie dvoch3agth skupinrudi,
demonstrantov a poriadkovych sil méze v jednom razBujimavo ukéazé rozdiely v
cieloch tychto skupin, pfom obe sU zmietané pocitmi a pohnatkami vyplyvaiiczo
stresovych situacii a zazitkov.

Téma navySe poskytuje perspektivu zfskapatna vazbu priamo od poriadkovych
zloZziek, a tak pracovas realnymi udajmi a nazorniudi, ktori boli priamo &astnikmi
spomenutych situdcii.

2.3 Koncepcia rieSenia

Pri rieSeni by sme sa chceli opiem existujice moznosti simulaclieidského spravania a
zatat kvalitnou a fbkovou analyzou psychologickych modelov popisujacitudské
spravanie, medzi ktoré patri vyspely model PEC$agine starsi BDIDalSou Kucovou
cag’ou pre spravne pochopenie a vytvorenie modelyygiv dostupné materidly a zaznamy
o priebehu demonstracii a odvbdinechanizmy zodpovedné za prenos emaocii v ramci
agentov (udi) v modelovanom priestore.

Kvalitna analyza pripravi podu pre identifikaciuelmv a pohnutok oboch
modelovanych skupitiudi, prcom bude nasledovgpostupné zjerovanie a pridavaniért
spravania a ich zapracovavanie do modelu. Netrabadbd aj zdanlivo trividlnu oblas
ktorou je pohybludi (agentov) a ich vzajomné vyhybanie sa jedemé&mu. Kazdylovek
(agent) bude disponotairéitou formou vnutornej reprezentacie sveta, ako miona.

Navrhnuté budld dve skupinjudi, ktori budl st& proti sebe a budld skumané
parametre ako ich get, rozmiestnenie, vlastnosti a iné. Postupné mozdnie schopnosti
agentov reagovana podnety (oblenie policajtov, vodné delad) prinesie do modelu nové
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arovne prepracovanostip by sa v konenom doésledku malo odrazna vernosti simulacie
ako celku. Doéraz bude kladeny aj na jednoduché maiZmmeny parametrov simulacie.

Jednym z cibov simulacie bude zistenie optimalneha:poporiadkovych zlozZiek v
zavislosti od vEkosti zhromazdeného davdudi. Tento parameter je jednym z
najvyznamnejSich pre zvladnutie demonstrdciéi. PriliS malo poriadkovych zloziek méze
predstavova riziko, ked'’ze aj pokojna demonstracia sa méze v priebehu dkanaidikalne
zment’ kvoli rozlicnym okolnostiam. Naopak prilis k& poriadkovych zloZiek nie je
vhodnym rieSenim situacie, aj z ekonomickéhadmska a aj z psychologického dkee verky
pocet poriadkovych zloZziek méze nepriaznivo posota z@astnenychudi.

Dalsim Kucovym aspektom pre Gspedné zvladnutie demonstréci®zmiestnenie
poriadkovych zloZiek. Pri ich rozmiestneni je trdisa’ do Uvahy konkrétne miesto konania
demonstracie. Z toho dévodu bude simulacia vykonam&iacerych beZznych mestskych
prostrediach ako su ndmestia alebo ulice. Tietstprdia je potrebné vymodelava réznymi
prekazkami, typickymi pre mestské prostredie. Valdem pripade, bude v rdmci projektu
vytvoreny aj nahodny generator prostredi s preddeéinym suborom prekazok. To
zabezpéi dostaténu variabilitu prostredia a umozni podrobnejSie skéenanie
problematickych alebo kritickych miest v prostr&dhania demonstracie.

2.4 Zoradenie vSetkych tém pod [la priority

Simulacia demonstracie v meste

OdhaPovanie emocionalneho stavu pouZzivata

Odporuéanie pre inteligentna TV

Inovativna pditacova hra
FIT Kinect

RoboCup - treti rozmer

Odhdovanie a hodnotenie vahov v oblasti vedy a vyskumu

Offline Web

© N oMW IN P
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2.5 Aktualny rozvrh vSetkych  €lenov timu

Meno / Hodina | 7 8 9 | 10 16 | 17 | 18| 19 [ 20

PROJ_I/
TP2_UIS |

PROJ_I/
TP2_UIS |

PROJ_I/
MEICIOZI\AN TP2 UISI |

J0o|spuod

EA | termin PROJ_I/
TP2 UISI |

PROJ_I/
TP2_UISI |

EA_I PROJ_I/

TP2 UISI |
Meno / Hodina| 7 8 9 10

16 | 17 | 18 | 19 | 20

OZNAL | AASS | | AASS |

OZNAL | AASS | | AASS |

OZNAL | AASS | | AASS |

J0101N

Preferovany termin

EA_I

AASS_| AASS_|

EA | AASS | | AASS |

Meno / Hodina| 7 8 9 10 16 | 17 | 18 | 19 | 20

epans

DPRS_| DPRS_|

PVID_|

Meno / Hodina | 7 8 9 10 | 11 | 12 13 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20

OZNAL_|

OZNAL_|

OZNAL _|

NOUAIS

PVID_I

Meno /Hodina | 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20

0reld
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3 Plan projektu

Vyvoj nadsho produktu realizujeme agilnou metédouRS®, teda mame priebeh projektu
organizovany do Sprintov. Sprint trva v nasom ktgedva tyzdne, celkovo vychadzaju Styri
Sprinty v zimnom semestri a tri v letnom.

3.1 Organizacia Sprintov v zimnom semestri

TyZzdeir semestra

Hwbp

© N oo

9.

10.
11.
12.

prezentacia tém, odovzdanie ponuk

uchadzanie sa o témy, pridelenie tém

rozdelenie uloh, plan projektu, analyza problému

inicializacia rieSenia projektu: vytvorenie PuatlBacklog, prvy datovy model,
nastavenie prostredia pre vyvoj a nasadzovanigpwtie kostry projektu
praca na pribehoch Sprintd-1Z

ukortenie Sprintw.1-1Z

praca na pribehoch Sprint2-2Z

ukortenie Sprintu¢.2-2Z a odovzdanie dokumentacie k produktu - prvéa d
Sprinty, big picture a dokumentéacie k riadeniu

praca na pribehoch Sprinti3-3Z

ukorgéenie Sprintw.3-3Z

praca na pribehoch Spriritd-4Z

ukorgenie Sprintw.4-4Z a odovzdanie

3.2 Organizacia Sprintov v zimnom semestri

Tyzdeir semestra

©CoNeOhAWDPRE

11.
12.

praca na pribehoch Sprint®-1L

praca na pribehoch Sprirt-1L

ukortenie Sprintw.5-1L

praca na pribehoch Sprinté-2L

ukortenie Sprintu.6-2L

praca na pribehoch Sprinta-3L

ukortenie Sprintw.7-3L

praca na pribehoch Sprint@-4L

ukortenie Sprintw.8-4L odovzdanie produktu a dokumentacie k Sprinfoaz
8

praca na pribehoch Sprit@-5L

ukorgenie Sprintwe.9-5L

praca a ukamnie Sprintwt.10-6L a odovzdanie celkového vysledku projektu
(produkt, riadenie)

31
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4 Ulohy élenov timu a ich autorstvo

Timovy projekt 2012/2013

4.1 Dlhodobé ulohy

* Bc. Miroslav Ort
o Veduci timu
» Riaditim
o0 Manazeér komunukacie
= Koordinuje diskusie
= Urcuje komunik&né nastroje
= QOrganizuje stretnutia
* Bc. Jana BraniSova
o0 Manazér planovania
= Urcuje priority
» Dozera nad plnenim uloh
= Navrhuje nasledujuce ulohy
= Spravuje nastroj JIRA
* Bc. Adrian Kollar
0 Manazér monitorovania
= Monitorovanie postupu prac
= Monitorovanie zdrojovych kédov
* Bc. Michal KyAiansky
o0 Manazér kvality

= Kontrola smerovania celého projektu

*» Rozhoduje v otdzkach futikosti

= Explicitné zvySovanie kvality zdrojového kodu

0 Spravca webstranky

= Aktualizacia webstranky

4:1
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* Bc. Filip Pakan
0 Manazér rizik
» Riadenie a sledovanie rizik
= |dentifikacia rizik
= Analyza rizik
= Planovanie manazmentu rizik
* Bc. Michal Osvéat
o Manazér podpory vyvoja
» Analyzuje a navrhuje pouZitie nastrojov na podporoja
= Spravuje SVN repozitar a webovy server
* Bc. Martin DuSek
0 Manazér dokumentéacie

= Zodpovedny za kvalitu dokumentacie
= Uloha udrzovania konzistencie v dokumentacii
» Kompletizicia dokumentacie od ostatnytdnov timu
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Timovy projekt 2012/2013

4.2 Autorstvo ¢asti dokumentacie a inzinierskeho diela

4.2.1 Dokumentdacia k inZinierskemu dielu

Integrator dokumentacie: Bc. Miroslav Ort

Bc. Miroslav Ort
Kapitola 2.10
Kapitola 2.11
Kapitola 2.12
Kapitola 3.7
Kapitola 4.3
Kapitola 5.3
Kapitola 6.2
Kapitola 7.5
Kapitola 8.1
Kapitola 9.3

© O 0O 0O 0O 0o 0o o o o

Bc. Jana BraniSova
Kapitola 2.5
Kapitola 2.6
Kapitola 2.10
Kapitola 2.12
Kapitola 3.1
Kapitola 4.3
Kapitola 5.4
Kapitola 8.2
Bc. Adrian Kollar
Kapitola 2.1
Kapitola 2.11
Kapitola 3.2
Kapitola 4.4
Kapitola 5.2

O O O O O O o o

Kapitola 6.1

O O O O O o o

Kapitola 7.2
Bc. Michal Kyzansky
o Kapitola 2.7
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4.2.2 Dokumentacia riadenia projektu

Integrator dokumentacie: Bc. Miroslav Ort

O O O O O o o o

Kapitola 2.8

Kapitola 2.11

Kapitola 3.3
Kapitola 3.4
Kapitola 4.1
Kapitola 4.2
Kapitola 6.3
Kapitola 7.1

Bc. Filip Pakan

o O 0O 0O 0O o o o o o

Kapitola 2.3
Kapitola 2.4

Kapitola 2.11

Kapitola 4.4
Kapitola 5.1
Kapitola 5.2
Kapitola 7.3
Kapitola 9.1
Kapitola 9.2

Kapitola 10.1

Bc. Michal Osvat

O O O O o o

Kapitola 2.9
Kapitola 3.5
Kapitola 3.6
Kapitola 4.3
Kapitola 5.4
Kapitola 7.4

Bc. Martin DuSek

Bc. Miroslav Ort

(0]

Kapitola 12

Bc. Jana BraniSova

Timovy projekt 2012/2013
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o Kapitola7
* Bc. Adrian Kollar
o Kapitola9
* Bc. Michal Kyziansky
o0 Kapitola 6
* Bc. Filip Pakan
o0 Kapitola 11
* Bc. Michal Osvéat
o0 Kapitola 8
* Bc. Martin DuSek
o Kapitola 4
o Kapitola 10

4:5



Tim¢. 9: SimTeam Timovy projekt 2012/2013

5 Zapisnice zo stretnuti

5.1 Zapis zo stretnutia €islo 1

Datum: 8.10.2012
Cas: 13:00
Dizka trvania: 120 min.
Miestnost’: Softvéroveé Studio D 004
Pritomni: Veddci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.
Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova
Bc. Martin Dusek
Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal Kyaansky
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan
Autor zapisu: Bc. Filip Pakan
5.1.1 Diskutované témy:

Oboznamenie sa s projektom

Priebeh prace na projekte

Metrika pre utenie spravnosti simulécie

Rozdelenie timu na dve skupiny

Skupina zamerana na simulaciu demonstrantov
Skupina zamerana na simulaciu poriadkovych zlozZiek
Projektovy dennik

Utuzovanie timu

Prijaté rozhodnutia:

Vyvijat’ budeme agilne pomocou metodiky SCRUM

Ako integrované vyvojové prostredie sme sa rozhpallizi’ NetBeans
Kazdé vyvinuté usilie a kazdiinnog’ budeme dokumentova

VSetci si zaloZzime projektovy dennik

SWaze TP Cup sa nezstnime

Ako systém pre riadenie verzii sme si vybrali SVN
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5.1.3 Ulohy do d'alieho stretnutia:

Timovy projekt 2012/2013

ID

Pridelené

Termin

Glohy Popis ulohy dlenovi dokor¢enia Stav
11 | Vywvorit sablony na vsetky druhy Martin 15.10.2012 | Pridelena
dokumentacii Dusek
19 Nalnsta[ovanle (_)peéaeho systému Linu l\/luvch,al 15.10.2012 Pridelena
na virtualny stroj Osvat
1.3 NainStalovanie webového servera Apachg'éf/gatd 15.10.2012 Pridelena
14 NainStalovanie SVN servera ggg’tll 15.10.2012 Pridelena
Vytvorenie pouzivatiskych &tov pre Michal
1.5 vSetkych¢lenov timu na virtualnom OSVat 15.10.2012 Pridelena
serveri
1.6 | Vytvorenie webovej stranky timu Michal 15.10.2012 | Pridelena
' KyZnansky T
R , p Jana . .
1.7 Pozva veduceho timu do Google Group Branicova 15.10.2012 Pridelena
18 Nastavt Google Group pre prijimanie e- Jana_v 1 15.10.2012 Pridelena
mailov z vonka BraniSova
Analyzova moznosti importovania
1.9 mapovych podkladov z OpenStreetMap|delip Pakan | 15.10.2012 Pridelena
kniznice MASON
Kniznicu pre chodenie agentov Miroslav . )
1.10 prekompilova vo Visual Studiu Ort 15.10.2012 Pridelena
. © s . Jana . .
1.11 | Pripravt plan projektu Brani€ova 15.10.2012 Pridelena
112 Analy'zova'podporu SVN v NetBeans Adngn 15.10.2012 Pridelena
a napisénavod Kollar
113 Anglyzova softyer pre podporu riadenia Jana | 15150012 Pridelena
projektov Redmine BraniSova
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5.2 Zapis zo stretnutia  €islo 2

Datum:
Cas:

Dizka trvania:
Miestnos’:

Pritomni:

Autor zapisu:

15.10.2012

13:00

120 min.

Softvérové Stadio D 004

Veduci timu:

Clenovia timu:

Bc. Martin DuSek
Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal Kyaansky
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

Bc. Miroslav Ort

Timovy projekt 2012/2013

Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova

5.2.1 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Pobis dloh Pridelené Termin Stay
tlohy P y ¢dlenovi | dokongenia
11 Vytvorit sa}b!?ny na vSetky druhy Ma[tln 15102012 | Dokarena
dokumentacii Dusek
19 N_alnstalov.am(,e opeéagho systému Mlvch,al 15102012 | Dokatena
Linux na virtualny stroj Osvat
13 NainStalovanie webového servera Mlvch,al 15102012 | Dokatena
Apache Osvat
i . Michal .
1.4 NainStalovanie SVN servera O%VAL 15.10.2012 | Nedokaena
Vytvorenie pouzivatiskych &tov pre Michal
15 vSetkych¢lenov timu na virtualnom O%Vat 15.10.2012 | Dokotena
serveri
. o . Michal .
1.6 Vytvorenie webovej stranky timu - .| 15.10.2012 | Dokatena
Kyznansky
1.7 Pozvéd veduceho timu do Google Grou oJanaw . | 15.10.2012 | Dokotena
Branisova
18 Nagtavt Google Group pre prijimanie e-Jana_v 115.10.2012 | Dokogena
mailov z vonka Branisova
Analyzova moznosti importovania Fili
1.9 mapovych podkladov z OpenStreetMap PaEan 15.10.2012 | Dokatena
do kniznice MASON
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Timovy projekt 2012/2013

|

|

Kniznicu pre chodenie agentov Miroslav .
11 . . . 15.10.2012 | Dokaten
0 prekompilova vo Visual Studiu Ort 5.10.20 okotena
1.11 | Pripraw plan projektu Janaw . | 15.10.2012| Dokotena
Branisova
112 Analy'zova'podporu SVN v NetBeans Adrl('an 15102012 Dokotena
a napiséinavod Kollar
113 Anglyzova softyer pre podporu rladenlaJana_v | 15102012 Dokarena
projektov Redmine BraniSova
5.2.2 Diskutované témy:
* Priebeh prace na projekte
* Pouzivanie softvérov na podporu riadenia projektov
e Systémy pre spravu dokumentov
e Zdielanie materialov k téme projektu
* Tvorba backlog-u
* Projektovy dennik
» Intergracia kniznic do projektu
5.2.3 Prijaté rozhodnutia:
e Budeme pouziwaApache Subversion systém na spravu dokumentov
* Rozhodli sme sa pouZzityaystém na podporu riadenia projektov Jira
* GeoMason obohatime o kniZznicu OGR pre podporu GtSwych formatov
* Na zabezp&enie vyhybania sa agentov budeme pouZikvaznicu RVO2
5.2.4 Ulohy do d'al$ieho stretnutia:
ID ., . o . Termin
lohy Popis ulohy Pridelenélenovi dokorgenia Stav
21 | VYtvorenie prveho scenarapre |\ oo kysansky | 22.10.2012 | Pridelend
trivialnych agentov
Integracia kniznic MASON . o . : )
2.2 2 RVO?2 Michal Kyznansky | 22.10.2012 Pridelené
Import mapovych podkladov do| _.. . )
2.3 kniznice MASON Filip Pakan 22.10.2012 Pridelend
24 | Integracia MASON, RVO2 Michal Kyznansky,| 5 102012 | Pridelena
s mapovymi podkladmi Filip Pakan
2.5 Analyza simulacie demonstraci eroglav ,Ort, Jang 22.10.2012 Pridelen&a
Branisova
26 | Analjzametrikna denie Miroslav: Ort, Jana ., 162012 | Pridelena
spravnosti simulécie BraniSovéa
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2.7 Navrh scenéarov eroglav Qrt, Jana 22.10.2012 Pridelen&a
Branisova

2.8 Vytvorenie backlog-u v JIRA-e Jana BraniSova 102012 Pridelen&

2.9 Analyza poriadkovych zloziek Michal Osvat 22202 Pridelena

2.10 | NainStalovanie SVN servera Michal OSvat 22002 Pridelena

Vyskusa funkénogs’ NetBeans | Adrian Kollar, . .

2.11 SySVN oo bl Ofval 22.10.2012 | Pridelena
2.12 | Analyzovd modely spravania Vsetci 22.10.2012  Pridelgn&a
2.13 | Analyzové Sirenie emaocii Vsetci 22.10.201» Pridelep&a

55
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5.3 Zapis zo stretnutia  €islo 3

Datum: 22.10.2012

Cas: 13:00

Dizka trvania: 120 min.

Miestnos’: Softvéroveé Studio D 004

Pritomni: Veddci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova
Bc. Martin DuSek

Bc. Adrian Kollar

Bc. Michal Kyziansky
Bc. Miroslav Ort

Bc. Michal Osvét

Bc. Filip Pakan

Clenovia timu:

Autor zapisu: Bc. Jana BraniSova

5.3.1 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID ., : . . Termin
lohy Popis tlohy Pridelenélenovi dokorgenia Stav
pq | /yWorenie prveho scenarapre |\ oy o siansky | 22.10.2012| Dokeena
trivialnych agentov
Integracia kniznic MASON . . . Znova
2.2 2 RVO?2 Michal Kyzhansky 22.10.2012 pridelena
Import mapovych podkladov do| _... .
2.3 kniznice MASON Filip Pakan 22.10.2012] Dokoena
24 IntegraChj:\ MASON, RYOZ l\/!llchal Kyzinansky, 99.10.2012 Znova '
s mapovymi podkladmi Filip Pakan pridelena
2.5 | Analyza simulécie demonstraci| 'V'”O?la" ,Ort, Jana 22.10.2012 Znova .
BraniSova pridelena
26 Ana'Iyza n.1et.r|k n'a 'Lfﬂenle eroﬂav 'Ort, Jana 92102012 ;nova '
spravnosti simulacie BraniSova pridelena
. . Miroslav Ort, Jana Znova
2.7 | Navrh scenéarov . 22.10.2012 . .
BraniSova pridelena
2.8 | Vytvorenie backlog-u v JIRA-e Jana BraniSova 102012 | Dokotena
2.9 | Analyza poriadkovych zloziek | Michal O3vat 2202 | “MOV&
pridelena
2.10 | NainStalovanie SVN servera Mlch'al . osvat, 22.10.2012 | Doko¥ena
Adrian Kollar
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Timovy projekt 2012/2013

Vyskuasa funkénog’ NetBeans | Adrian Kollar, ,
2.11 s SVN serverom Michal Osvat 22.10.2012 | Dokarena
. . . Znova
2.12 | Analyzové modely spravania Vsetci 22.10.2012 . .
pridelena
2.13 | Analyzovéd Sirenie emacii VSetci 22.10.2012 Znova .
pridelena

5.3.2 Diskutované témy:
* Priebeh prace na projekte
» Pouzivanie softvérov na podporu riadenia projektov
« Sablony a ich naplnenie
* Vysledky analyzy
» Intergracia kniznic do projektu
5.3.3 Prijaté rozhodnutia:
* Pouzijeme GIS, ktory dok&ze stiahnuté OSM XML sgbsmapovymi podkladmi
prekonvertové do ESRI shapefile suborov.
* Rozhodli sme sa, Ze navrhneme scenare pre simwdpatiatku jednoduché a potom
k nim budeme postupne pridd\wdalSiu funkcionalitu
* Rozhodli sme sa, Ze do projektovej dokumentacieestnime vSetky ponuky.
5.3.4 Ulohy do d'alieho stretnutia:
. ID Popis ulohy Pridelen&lenovi Termln_ Stav
ulohy _ _ _ dokonfenia
3.1 V.yt.v,orenle prveho scenara pre Michal KyZihansky 29.10.2012| Pridelené
trivialnych agento _
3.2 | Analyzova ako spolupracuje | Agrian Kollar 20.10.2012| Pridelena
NetBeans SVN _
3.3 | Analyzova sposoby prezerania | aqyian Kollar 29.10.2012| Pridelena
commitov _
3.4 | Vymysliet user story ndalSi | /<o 29.10.2012|  Pridelena
Sprint ¢ zapisd ich do Jir
3.5 | InStalacia MASON do eclipse Vsetci 29.10.2012 ridd*ena
2.2 | Integracia kniznic MASON Michal Kyziiansky | 22.10.2012| 4hova
aRVO2_ _ pridelen:
24 Integram,a MASON, RVO2 Mlphal Kyznansky, 29.10.2012 Z_nova
s mapovymi podkladm Filip Paka pridelen:
2.5 | Analyza simulacie demonstraci eroglav Ort, Jana 29.10.2012 Z_nova
_ BraniSov: pridelen:
26 Ana'Iyza n.1et.r|k n'a wenie eroﬂav Ort, Jana 29.10.2012 Znova
spravnosti simulac BraniSovi pridelen:
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2.7 | Navrh scenarov eroglav Ort, Jana 29.10.2012 Z_nova
BraniSovi pridelen:
2.9 | Analyza poriadkovych zloziek | Michal O%vat cozm2 | 4hova
pridelen:
. . g Znova

2.12 | Analyzové modely spravania Vsetci 29.10.2012 ~
pridelen:
2.13 | Analyzové Sirenie emaocii Vsetci 29.10.201» Znova
pridelen:
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5.4 Zapis zo stretnutia €islo 4

Datum:
Cas:

Dizka trvania:
Miestnos’:

Pritomni:

Autor zapisu:

29.10.2012
13:00
180 min.

Veduci timu:

Clenovia timu:

Softvéroveé Studio D 004

Timovy projekt 2012/2013

Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Bc. Adrian Kollar

. Martin DuSek

. Adrian Kollar

. Michal Kyziansky
. Miroslav Ort

. Michal Osvét

. Filip Pakan

5.4.1 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

i ID Popis tlohy Pridelenélenovi Termm' Stav
ulohy _ _ _ dokonéenia
3.1 | vVytvorenie prvého scenarapre | \niena| Kysnansky | 29.10.2012| Dokéena
trivialnych agento _
3.2 | Analyzova ako spolupracuje | agyian Kollar 20.10.2012| Dokaena
NetBeans SVN _
3.3 | Analyzova sposoby prezerania| aqyrian Kollar 29.10.2012| Dokaena
commitov
3.4 | Vymysliet user story ndalSi | \/gayi 20.10.2012| Dokaena
Sprint ¢ zapisd ich do Jir
3.5 | InStalacia MASON do Netbeans  VSetci 29.10.201Rokorten&
2.2 '“;e\%azc'a kniznic MASON Michal Kyziiansky | 22.10.2012| Dokoana
a
24 Integramla MASON, RVO2 I\/!l'chal Kyzinansky, 29 10.2012 Znova
s mapovymi podkladm Filip Paka pridelen:
2.5 | Analyza simulacie demonstraci eroslav Ort, Jana 59102012 | Dokotena
_ Branisovi
26 Anetlyza met_rlk n/a wenie eroslav Ort, Jana 29.10.2012 | Dokorena
spravnosti simulac BraniSov:
2.7 | Navrh scenéarov M|r0§lav Ort, Jana 59 10.2012 | Dokotena
Branisov:
2.9 | Analyza poriadkovych zloZiek Michal Osvéat 29212 | Dokorena
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2.12

Analyzovd modely spravania Vsetci 29.10.2012 Dokema

2.13

Analyzova Sirenie emaocii Vsetci 29.10.2012 Dokena

5.4.2

Diskutované témy:

Priebeh prace na projekte

Vysledky analyzy

Projektova dokumentacia

Tvorba Sprint backlogu

Moznosti spoluprace s druhym timom

Prijaté rozhodnutia:

VSetci¢lenovia budd implementovalruhy scenér aby sa kazdy zoznamil s prostredim
Mason a kniznicou RVO

Za elom dohodnutia moznej spoluprace sinym timom s&utani osobné
stretnutieclenov timov

Z dévodu zjednoduSenia tvorby zapisnic a kontrabgtppu prac na jednotlivych
tlohach bude zmenena td&ka pridelenych dloh zapisnice. Jednotlivé ulohy tbud
odteraz exportované priamo zo systému Jira.
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5.4.4 Ulohy do dalsieho stretnutia:

Timovy projekt 2012/2013

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
ulohy clenovi dokon¢enia
2.4 | Vyextrahovanie map z projektu SAWlichal 3.11.2012 Znova
a integracia spolu s RVO KyZnansky pridelena
4.1 | Analyzatagov a branchov v SVN Michal O3vét 112012 Prideleng
4.2 | Analyza fyzikalnych vetiny ako je | Jana BraniSova 2.11.2012 Pridelep&a
tlaku pésobiacich n&loveka
4.3 | Analyza koordinacie poriadkovych| Michal OSvat 5.11.2012 Pridelena
zloziek
4.4 | Navod narozbehanie SVN Adrian Kollar 3.11.2012Pridelena
4.5 | Dokumentécia k integracii RVO a | Michal 3.11.2012 Pridelend
Mép KyZnansky
4.6 | Dokumentécia k riadeniu - Michal 5.11.2012 Pridelend
Manazment kvality KyZnansky
4.7 | Dokumentacia k riadeniu - Filip Pakan 5.11. 2012 Pridelena
Manazment rizik
4.8 | Dokumentécia k riadeniu - Jana BraniSova 5.11.2012 Pridelep&a
Manazment rozvrhu a pldnovania
4.9 | Dokumentécia k riadeniu - Michal Osvat 5.11.2012 Pridelena
ManazZment podpory vyvoja
4.10 | Dokumentécia k riadeniu - Adrian Kollar 5.11. 2012 Pridelena
Monitorovanie projektu
4.11 | Dokumentécia k riadeniu - Miroslav Ort 5.11.2012 Pridelena
Manazment komunikéacie
4.12 | Dokumentécia k riadeniu - Martin Dusek 5.11.2012 Pridelena
Manazment tvorby dokumentacie
4.13 | Dokumentacie k analyze v prvom | Martin DuSek 5.11.2012 Pridelena
Sprinte
4.14 | Dokumentécia k vyberu metrik na | Miroslav Ort 5.11. 2012 Pridelena
meranie/validovanie simulécie
4.15 | Realtime zmena parametrov RVO +HMichal 7.11.2012 Pridelend
zmena agentov KyZnansky
4.16 | Implementéacia scenara pre druhy | Jana BraniSova 5.11.2012 Pridelena
Sprint
4.17 | Implementacia scenara pre druhy | Michal O3véat 5.11.2012 Pridelena
Sprint
4.18 | Implementacia scenara pre druhy | Adridn Kollar 5.11.2012 Pridelena
Sprint
4.19 | Implementéacia scenara pre druhy | Martin DuSek 5.11.2012 Pridelena
Sprint
4.20 | Implementéacia scenara pre druhy | Filip Pakan 5.11.2012 Pridelena
Sprint
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4.21 | Implementacia scenara pre druhy | Miroslav Ort 5.11.2012 Pridelena
Sprint

4.22 | Vyber modelu spravania Peter Lacko 2.11.20(12 ridena

4.23 | Scenar pré&alsi Sprint Miroslav Ort 5.11.2012 Pridelena
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5.5 Zapis zo stretnutia €islo 5

Datum: 5.11.2012

Cas: 13:00

Dizka trvania: 120 min.

Miestnost’: Softvéroveé studio D 004
Pritomni: Veduci timu:

Autor zapisu:

Clenovia timu:

Bc. Michal Osvat

Timovy projekt 2012/2013

Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova
Bc. Martin DuSek

Bc. Adrian Kollar

Bc. Michal Kyziansky
Bc. Miroslav Ort

Bc. Michal Osvét

Bc. Filip Pakan

5.5.1 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
tlohy clenovi dokon¢enia

2.4 | Vyextrahovanie map z projektu SAWichal Kyziansky | 3.11.2012 | Dokotena
a integracia spolu s RVO

4.1 | Analyzatagov a branchov v SVN Michal O3véat 112012 | Dokorend

4.2 | Analyza fyzikalnych vetiny ako je | Jana BraniSova 2.11.2012 Znova
tlaku pésobiacich n&loveka pridelena

4.3 | Analyza koordinacie poriadkovych| Michal OSvat 5.11.2012 Znova
zloziek pridelena

4.4 | Navod narozbehanie SVN Adrian Kollar 3.11.2012Dokortena

4.5 | Dokumentacia k integracii RVO a | Michal Kyziansky | 3.11.2012 | Dokotena
Méap

4.6 | Dokumentécia k riadeniu - Michal Kyziansky | 5,11.2012 | Dokotena
ManazZment kvality

4.7 | Dokumentacia k riadeniu - Filip Pakan 5.11. 2012\ Dokoena
Manazment rizik

4.8 | Dokumentécia k riadeniu - Jana BraniSova 5.11.2012 Dokena
Manazment rozvrhu a planovania

4.9 | Dokumentécia k riadeniu - Michal O3vét 5.11.2012| Dokoana
ManazZment podpory vyvoja

4.10 | Dokumentécia k riadeniu - Adrian Kollar 5.11. 2012 | Dokaena
Monitorovanie projektu
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Timovy projekt 2012/2013

4.11 | Dokumentécia k riadeniu - Miroslav Ort 5.11.2012 | Dokaena
Manazment komunikéacie

4.12 | Dokumentécia k riadeniu - Martin DuSek 5.11.2012| Dokoéana
Manazment tvorby dokumentécie

4.13 | Dokumentacie k analyze v prvom | Martin DuSek 5.11.2012 Znova
Sprinte pridelena

4.14 | Dokumentécia k vyberu metrik na | Miroslav Ort 5.11. 2012 | Dokaena
meranie/validovanie simulécie

4.15 | Realtime zmena parametrov RVO |[Michal Kyziansky | 7,11.2012 | Doko#ena
zmena agentov

4.16 | Implementéacia scenara pre druhy | Jana BraniSova 5.11.2012 Znova
Sprint pridelena

4.17 | Implementéacia scenéara pre druhy | Michal OSvat 5.11.2012 Znova
Sprint pridelena

4.18 | Implementacia scenara pre druhy | Adridn Kollar 5.11.2012 Znova
Sprint pridelena

4.19 | Implementéacia scenéara pre druhy | Martin DuSek 5.11.2012 Znova
Sprint pridelena

4.20 | Implementéacia scenara pre druhy | Filip Pakan 5.11.2012 Znova
Sprint pridelena

4.21 | Implementacia scenara pre druhy | Miroslav Ort 5.11.2012 Znova
Sprint pridelena

4.22 . . . Peter Lacko 2.11.2012 Znova
Vyber modelu spravania : .

pridelena

4.23 . v Miroslav Ort 5.11.2012 Znova

Scenar prefalSi Sprint , .
pridelena

5:14



Tim¢é. 9: SimTeam

Timovy projekt 2012/2013

5.5.2 Diskutované témy:

* Priebeh prace na projekte

* Funkinog’ z&kladnej implementacie

» Pridelenie nazvom stretnutiam

* Vysledky analyzy

» Projektova dokumentécia

» MozZnosti spoluprace s druhym timom

5.5.3 Prijaté rozhodnutia:

* Tim dohodne na nasledujucom stretnuti na terminde,ceview", kde bude prebigha
diskusia ofiadom implementacie.

* Mozna spolupraca s inym timom prebehne po dohodwoe osobného stretnutia
a naslednej vzajomnej diskusie.

* Ak bude ¢lenovi timu pridelena dloha, ktoru je potrebné dukod skor ako do
nasledovného stretnutia, bude termin dékoma po vzajomnej dohodedeny uz na
danom stretnuti.

5.5.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:
ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
ulohy dlenovi dokon¢enia
4.2 | Analyza fyzikalnych veliny ako | Jana BraniSova  12.11.201p Znova
je tlaku pbsobiacich ndoveka pridelena
4.3 | Analyza koordinacie poriadkovyghMichal OSvat 12.11.2012 Znova
zloziek pridelena
4.13 | Dokumentécie k analyze v prvom Martin DuSek 9.11.2012 Znova
Sprinte pridelen&
4.16 | Implementécia scenara pre druhyJana BraniSovdq 12.11.2012 Znova
Sprint pridelena
4.17 | Implementacia scenara pre druhyMichal OSvat 12.11.2012 Znova
Sprint pridelena
4.18 | Implementécia scenara pre druhyAdrian Kollar 12.11.2012 Znova
Sprint pridelen&
4.19 | Implementécia scenara pre druhyMartin DuSek 12.11.2012 Znova
Sprint pridelena
4.20 | Implementacia scenara pre druhyFilip Pakan 12.11.2012 Znova
Sprint pridelena
4.21 | Implementécia scenara pre druhyMiroslav Ort 12.11.2012 Znova
Sprint pridelen&
4.22 . L Peter Lacko 12.11.2012 Znova
Vyber modelu spravania . .
pridelena

5:15



Tim¢. 9: SimTeam Timovy projekt 2012/2013

4.23 . e Miroslav Ort 12.11.2012 Znova

Scenér preralSi Sprint . ,
pridelena

5.1 | Analyza nazvov historicky Miroslav Ort 12.11.2012 Pridelen&
vyznamnych protestov

5.2 | Finalizacia dokumentacie Martin DuSek 9.11.2012 Pridelena
k produktu

5.3 | Vytvorenie dokumentacie Martin DuSek 9.11.2012 Pridelena
k riadeniu
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5.6 Zapis zo stretnutia €islo 6

Datum: 12.11.2012

Cas: 13:00

Dizka trvania: 120 min.

Miestnost’ Softvérové Stadio D 004

Pritomni: Veddci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova
Bc. Martin DuSek

Bc. Adrian Kollar

Bc. Michal Kyziansky
Bc. Miroslav Ort

Bc. Michal Osvét

Bc. Filip Pakan

Clenovia timu:

Autor zapisu: Bc. Michal Kyzansky

5.6.1 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
tlohy clenovi dokon¢enia
4.2 | Analyza fyzikalnych veliny ako | Jana BraniSova  12.11.201p Dokena
je tlaku pbsobiacich ndoveka
4.3 | Analyza koordin4cie poriadkovyghMichal OSvat 12.11.2012 Dokoena
zloziek
4.13 | Dokumentécie k analyze v prvom Martin DuSek 9.11.2012 Nesplnena
Sprinte
4.16 | Implementacia scenara pre druhyJana BraniSovdq 12.11.2012 Dokatena
Sprint
4.17 | Implementécia scenara pre druhyMichal OSvéat 12.11.2012 Dokoena
Sprint
4.18 | Implementécia scenara pre druhyAdrian Kollar 12.11.2012 Dokaena
Sprint
4.19 | Implementacia scenara pre druhyMartin DuSek 12.11.2012 Nesplnena
Sprint
4.20 | Implementacia scenara pre druhyFilip Pakan 12.11.2012 Dokoena
Sprint
4.21 | Implementécia scenara pre druhyMiroslav Ort 12.11.2012 Doka@ena
Sprint
4.22 | Vyber modelu spravania Peter Lacko 12.11.201Dokorcena
4.23 | Scenar pré&alsi Sprint Miroslav Ort 12.11.2012 Dokmna
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5.1 | Analyza nazvov historickyMiroslav Ort 12.11.2012 Doka@ena
vyznamnych protestov
5.2 | Finalizacia dokumentacjeMartin DuSek 9.11.2012 Nesplnena
k produktu
5.3 | Vytvorenie dokumentacieMartin DuSek 9.11.2012 Nesplnena
k riadeniu
5.6.2 Diskutované témy:

* Priebeh prace na projekte

» Opakovane nesplnené ulotlgna timu (Martin DuSek)

« Ulohy na 3. 3print a ich rozdelenie

» Vysledky analyzy posobenia tlaku &laveka v dave

* Modely spravania a ich mozna implementacia

* Riziko absencie dvoch kolegov na stretnuti naslezduyZde

* Projektova dokumentacia

5.6.3 Prijaté rozhodnutia:

 Tim sa dohodol na vybere modelu spravania, ktoryidebPECS v kombinéacii so
SimPAN.

e Spolupraca s inym timom bola slovne vymedzena Hasblvalidacie simulacie v
podobe vymeny informécii dbdne benchmarku, gom zdié¢anie zdrojového kédu
nie je akceptovana a ziadana forma spoluprace.

« N&S tim po konzultacii s Petrom Lackom opustil MarDuSek na zaklade
nedostaténého dokladovania vysledkov prace a nesplneniaewab pridelenych
uloh.

5.6.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:
ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
ulohy dlenovi dokon¢enia
6.1 | Refactoring a Uprava kodu Michal 26.11.2012 Pridelen&
projektu KyZnansky
6.2 | PECS objektovy navrh a Michal 26.11.2012 Pridelena
realizacia KyZnansky
6.3 | PECS objektovy navrh a Miroslav Ort 26.11.2012 Pridelena
realizacia
6.4 | Analyza planovania trasy Filip Pakan 26.11.2012 Pridelen&
6.5 | Analyza planovania trasy Adrian Kollar 26.11120 Pridelen&a
6.6 | Analyza p6sobenia tlaku + Jana BraniSova 26.11.201p Pridelen:
priklad/model
6.7 | Analyza p6sobenia tlaku + Michal Osvat 26.11.2012 Pridelen&a
priklad/model
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5.7 Zapis zo stretnutia €islo 7

Datum: 19.11.2012

Cas: 13:00

Dizka trvania: 80 min.

Miestnost’: Softvéroveé studio D 004
Pritomni: Veduci timu:

Clenovia timu:

Autor zapisu:

Bc. Filip Pakan

Ing. Peter Lacko, PhD.

Timovy projekt 2012/2013

Bc. Jana BraniSova
Bc. Adrian Kollar

Bc. Michal Kyziansky
Bc. Miroslav Ort

Bc. Michal OSvat

Bc. Filip Pakan

5.7.1 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
ulohy dlenovi dokon¢enia
6.1 | Refactoring a Uprava kédu Michal 26.11.2012 Znova
projektu KyZnansky pridelena
6.2 | PECS objektovy navrh a Michal 26.11.2012 Dokatena
realizacia KyZnansky
6.3 | PECS objektovy navrh a Miroslav Ort 26.11.2012 Dok@ena
realizacia
6.4 , , : Filip Pakan 26.11.2012 Znova
Analyza planovania trasy . .
pridelena
6.5 , , : Adrian Kollar 26.11.2012 Znova
Analyza planovania trasy . B
pridelena
6.6 | Analyza pdsobenia tlaku + Jana BraniSova 26.11.201 Znova
priklad/model pridelen&
6.7 | Analyza pbsobenia tlaku + Michal OSvat 26.11.2012 Znova
priklad/model pridelena
5.7.2 Diskutované témy:

Nazvy Sprintov

Nahradenie odidenélitena timu Martina DuSeka

Priebeh projektu

Integrovanie projektovej dokumentacie
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5.7.3 Prijaté rozhodnutia:

« Sprinty budeme pomenovévpod’a znamych historickych povstani a demonstracii

* Predoslé Sprinty nebudeme retrospektivne pomenévava

e Po odchode Martina DuSeka bude dokumentéaciu inkegrdliroslav Ort za vydatnej
podpory¢lenov timu

» V3etci budeme pisasvoje texty dokumentacie do predpripravenej $ablén

5.7.4 Ulohy do d'al$ieho stretnutia:
ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
ulohy clenovi dokon¢enia

6.1 | Refactoring a uprava kodu Michal 26.11.2012 Znova
projektu Kyznansky pridelena

6.4 , . : Filip Pakan 26.11.2012 Znova
Analyza planovania trasy . .

pridelena

6.5 , , : Adrian Kollar 26.11.2012 Znova

Analyza planovania trasy . B
pridelena

6.6 | Analyza poésobenia tlaku + Jana BraniSova 26.11.201p Znova
priklad/model pridelena

6.7 | Analyza pdsobenia tlaku + Michal OSvat 26.11.2012 Znova
priklad/model + prototyp pridelen&

7.1 | Analyza p6sobenia tlaku + Miroslav Ort 26.11.2012 Pridelen&
priklad/model + prototyp

7.2 | Vyuzt vSetky moznosti systému| Jana BraniSova 26.11.201p Pridelen:
JIRA a jeho pluginov pre tvorbu
Sprintov
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5.7.5 Prilohy

Objektovy navrh UML.:

<<interface==

Timovy projekt 2012/2013

Steppable

GUIState SimState
SimulationGUI Simulation
Obstacles SettingsReader RvO2

Perception

+ getPosition(Agent)
+ getPressure(Agent)
+ getMeighbourAgents()

Pecs

PathPlanning

AgentPolicajt

AgentClovek

<<interface>>
Behaviour

PhysicalModule

EmotionalModule

CagnitienModule

SocialModule
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5.8 Zapis zo stretnutia €islo 8

Datum: 26.11.2012

Cas: 13:00

Dizka trvania: 120 min.

Miestnost’: Softvéroveé studio D 004

Pritomni: Veduci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova

Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal Kyzansky
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

Autor zapisu: Bc. Miroslav Ort

5.8.1 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
tlohy clenovi dokon¢enia
6.1 | Refactoring a upravaMichal 26.11.2012 Dokatena
kodu projektu KyZnansky
6.4 | Analyza planovaniaFilip Pakan 26.11.2012 Znova pridelena
trasy
6.5 | Analyza planovaniaAdrian Kollar 26.11.2012 Znova pridelena
trasy
6.6 | Analyza pésobenialana 26.11.2012 Znova pridelena
tlaku + priklad/model| BraniSova
6.7 | Analyza pdsobenigMichal O3véat 26.11.2012 Znova pridelena
tlaku + priklad/mode
+ prototyp
7.1 | Analyza pésobeniaMiroslav Ort 26.11.2012 Znova pridelena
tlaku + priklad/mode
+ prototyp
7.2 | Vyuzr vSetky| Jana 26.11.2012 Dokofen&
moznosti systémuBraniSova
JIRA a jeho pluginoy
pre tvorbu Sprintov

5.8.2 Diskutované témy:

* Problémy s rozSirenim GeoMASON
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Nutnog’ d’alSej implementéacie pri dodrzani jednotného scenakdorom budu
dva typy agentov, poriadkové zlozky a demonstraomitom poriadkoveé zlozky
budld nehybne stéa demonstranti sa budu sraZez ne dosta

Analyza p6sobenia tlaku a sil na poriadkové zlagkiemonstrantov
Logovanie stavu agenta

Metriky simulacie

5.8.3 Prijaté rozhodnutia:
* Nebudeme pouzi¥aGeoMASON, nahradime ho obrazkom mapy, ktora bude
zodpovedd lokalite demonstracie
* Metriky simulacie budeme zvazavaeskor
» Vytvorime prvy scenér , v ktorom budeme uvazopésobenie demonstrantov
na poriadkové zlozky silou
* Od Stvrtého Sprintu budeme v Jire pouZivaoznosti pluginu GreenHopper,
predoslé Sprinty ostand bezo zmeny, pretoZze naagiigrby bolo nutné
zalohovd dosid vytvorené ulohy ana zalohovanie nemame v systéme
pravomoc
5.8.4 Ulohy do dalsieho stretnutia:
ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
ulohy dlenovi dokon¢enia
6.4 | Analyza planovania | Filip Pakan 3.12.2012 Znova
trasy pridelena
6.5 | Analyza planovania | Adrian Kollar 3.12.2012 Znova
trasy pridelena
6.6 | Analyza poésobenia | Jana BraniSova  3.12.2012 Znova
tlaku + priklad/model pridelena
6.7 | Analyza posobenia Michal Osvat 3.12.2012 Znova
tlaku + priklad/model + pridelena
prototyp
7.1 | Analyza posobenia Miroslav Ort 3.12.2012 Znova
tlaku + priklad/model + pridelena
prototyp
8.1 Nahradi GeoMASON Micvrjal , 1.12.2012 Pridelena
Kyznansky
8.2 | Vytvorit metddu na Adrian Kollar 3.12.2012 Pridelen&
logovanie stavu agenta
8.3 | Vytvorit metédu na Filip Pakan 3.12.2012 Pridelen&a
logovanie stavu agenta
8.4 | Integracia Miroslav Ort 3.12.2012 Pridelen&
dokumentacie
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5.9 Zapis zo stretnutia €islo 9

Datum:

Cas:

Dizka trvania:
Miestnost’:

Pritomni:

3.12.2012

13:00

120 min.

Softvérové Studio D 004

Veddci timu:

Autor zapisu:

Clenovia timu:

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Bc. Jana BraniSova

Timovy projekt 2012/2013

Bc. Jana BraniSova
. Adrian Kollar

Ing. Peter Lacko, PhD.

. Michal KyAiansky

. Miroslav Ort

. Michal Osvat

. Filip Pakan

5.9.1 Vyhodnotenie dloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
tlohy clenovi dokon¢enia
6.1 | Refaktoring auprava koédu Michal 3.12.2012 Znovu
projektu KyZnansky pridelena
6.4 , . : Filip Pakan 3.12.2012 Znovu
Analyza planovania trasy , .
pridelena
6.5 , , : Adrian Kollar | 3.12.2012 Znovu
Analyza planovania trasy : .
pridelena
6.6 | Analyza poOsobenia tlaku |+ Jana 3.12.2012 Znovu
priklad/model BraniSova pridelena
6.7 | Analyza pb6sobenia tlaku |+Michal OSvat 3.12.2012 Znovu
priklad/model pridelena
7.1 | Analyza posobenia tlaku |+Miroslav Ort 3.12.2012 Znovu
priklad/model pridelena
8.1 Modifikovat GeoMASON l\{llvchal , 30.11.2012 Dokatena
Kyznansky
8.2 | Vytvorit metédu na logovanie Adrian Kollar | 3.12.2012 Znovu
stavu agenta pridelena
8.3 | Vytvorit metddu na logovanie Filip Pakan 3.12.2012 Znovu
stavu agenta pridelena
8.4 L L Miroslav Ort 3.12.2012 Znovu
Integracia dokumentacie : .
pridelena
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5.9.2 Diskutované témy:
» Prezentacia riadenia projektu a vykonavania maskyén roli
* Priebeh prace na projekte
* Implementéacia pésobenia tlaku a sil na poriadkdoEky a demonsStrantov
* Implementacia algoritmu pre planovanie cesty ageatakym sp6sobom by sa
dal spraw viac efektivny
* Menej paméovo nar@né logovanie vlastnosti simulécie a agentov
5.9.3 Prijaté rozhodnutia:
* Vo vetve projektu s nemodifikovanym Geomasonom sabude viac
pokraiova’. Implementacia sa upravila tak, aby bolo moZznédgl do vrtvy
S mapou inStanciu agenta
* Rozhodli sme sa pouZitzgori komitovani zdrojového kodu v Netbeanse aj
logovanie ulohy v Jire pomocou pluginu v Netbeanse
* Dohodli sme sa, zZe pre kontrolu Stabnej kulturydid vyuziva moznosti SVN
alebo SVN doplneného o plugin, ktory to dokaze
e Systém Jira upravime tak, Ze sa odoSle kazdémuwuperze, Ze niekto vykonal
v tomto systéme zmeny
5.9.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:
ID Pridelené Termin
. Popis uloh . . Stav
tlohy P y ¢lenovi dokordenia
6.4 | Analyza planovania trasy Filip Pakan 10.12.2012 Pridelen&
6.5 | Analyza planovania trasy Adrian Kollar  10.1220| Pridelena
> - . "
6.6 ArTaIyza posobenia tlaku Ja.rla , 10.12.2012 Pridelens
priklad/model BraniSova
Y 0 [ + A2, . ,
6.7 ArTaIyza posobenia tlaku Michal O%vat 10.12.2012 Pridelena
priklad/model
- - . "
71 Ar]alyza posobenia tlaku Miroslav Ort 10.12.2012 Pridelena
priklad/model
83 Zefektlv.nt metodu N3 Filip Pakan 10.12.2012 Pridelens
logovanie stavu agenta
8.4 | Integracia dokumentacie Miroslav Ort 8.12.2012 Pridelena
Implementacia vlastnosti . 10.12.2012
. , Michal . .
9.1 | agentov aby mohli reagotvaa . . Pridelen&a
~ . Kyznansky
posobenie tlaku
Posielanie upozorneni o zmene Jana 10.12.2012 . .
9.2 ) . v Pridelena
systemu Jira BraniSova
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5.10Zapis zo stretnutia  €islo 10

Datum:
Cas:

Dizka trvania:
Miestnost’:

Pritomni:

Autor zapisu:

10.12.2012
13:00
150 min.

Veddci timu:

Clenovia timu:

Softvérové studio D 004

Timovy projekt 2012/2013

Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Bc. Adrian Kollar

. Adrian Kollar
. Michal KyAiansky
. Miroslav Ort
. Michal Osvét
. Filip Pakan

5.10.1 Vyhodnotenie dloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Pobis tloh Pridelené Termin Stay

tlohy P y dlenovi dokon¢enia

6.4 | Analyza planovania trasy Filip Pakan 10.12.2012 Dokotena

6.5 | Analyza planovania trasy Adrian Kollar  10.122Q0 Dokortena
Analy 0 ia tlaku ] )

6.6 r}ayza posobenia - tlaku Jana BraniSovd 10.12.2012 Dokena
priklad/model

- R . "

g.7 |Analyza posobenia taku oo ogar | 10.12.2012  Doksena
priklad/model
Analyza poésobenia tlaku # . A .

7.1 . Miroslav Ort | 10.12.2012 Dok&ena
priklad/model

gq |Kontola  Stabnej - kultdry \p. o ogvar | 10.12.2012  Dokeena
pomocou SVN — ako na to

g3 |Zofektivat —metodu  ng o poian | 10122012 Dokoend
logovanie stavu agenta

8.4 | Integracia dokumentacie Miroslav Ort 8.12.20[12Dokontena
Implementacia vlastnosti Michal

9.1 | agentov aby mohli reagot/aa .. , 10.12.2012| Dokatena
Y . Kyznansky
posobenie tlaku

g.p | Posielanie upozomeni o zmeng, - g anixovd  10.12.2012  Dokena
systému Jira
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5.10.2 Diskutované témy:

Priebeh prace na projekte

Pouzivatéska prezentacia projektu

Integracia a odovzdavanie dokumentécie

Nedostatdné opravnenia na zasielanie upozorneni zo systé&mu J

Efektivnos’ implementacie pdsobenia tlaku

Problémy, ktoré vznikli implementaciou predgavania prazdnych bodov

mapy

5.10.3 Prijaté rozhodnutia:

Predpgitavana mapa prazdnych bodov pre algoritmus plamavaasy bude
modifikovana aby obsahovala vzdialetipsazdnych bodov od budov

Rozhodli sme sa pred komitovanim zdrojového kéduzpat® prikaz diff, aby
sa prediSlo nahratiu nechcenych Uprav kédu do Safzitara

Algoritmus na zigovanie a posobenie tlaku v dave j€meévypoctovo nar@ny,
apreto bude ki zoptimalizovany alebo nahradeny inym efektivnejSim
algoritmom
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5.11Zapis zo stretnutia €islo 11

Datum: 19.02.2013

Cas: 11:00

Dizka trvania: 80 min.

Miestnost’: Kancelaria 4.35

Pritomni: Veduci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova

Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal Kyzansky
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

Autor zapisu: Bc. Miroslav Ort

5.11.1 Diskutované témy:

Aktualizacia web stranky a planu na nej fiasi semester

Zjednotenie backlogu

Zjednotenie pouzitych technoldgii na vyhybanie agens konkuretinym
timom

Nutnog’ d’alSej implementacie pri dodrZzani jednotného scenara
Formovanie poriadkovych zloZiek do Gtvarov

Napinanie psychologického modelu PECS

5.11.2 Prijaté rozhodnutia:

Pre backlog vytvorime jedno miesto, kam umiestnidetky doterajSie polozky
backlogu. Rozhodnutie bolo prijaté najma z dévodurehjadnosti
a jednoduchosti editacie backlogu. Vysledné miebticklogu bude hil
v systéme na podporu riadenia alebo samostatnoomukrkte.

Zadefinujeme konkrétny scenar, ktory sa pokusinsgnmalova’

PouZijeme rovnaku technologiu zabeagacu vyhybanie agentov ako
konkurergny tim

Zrefaktorizujeme stasny zdrojovy kod

Naplnime model PECS udajmi z bakalarskej prélema timu a budeme ich
dalej vylepSové, pricom sa budeme zameriavana faktory ovplyviujuce
spravanig€loveka a Sirenie emaocii medzi osobami
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5.11.3 Ulohy do d'alieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

ulohy dlenovi dokon¢enia

11.1 | Aktualizacia welb Michal 25.02.2013 Pridelena
stranky KyZnansky

11.2 | Vytvorenie hrubéhpJana BraniSova 25.02.2013 Pridelend
planu na letny,
semester

11.3 | Analyza vytvoreniaJana BraniSova 25.02.2013 Prideleng

a pretransformovanial
vSetkych  s@asnych
poloziek backlogu do

Jiry

11.4 | Najdenie videaMiroslav Ort 25.02.2013 Pridelen&
simulacie s vhodnym
scenarom

11.5 | Refaktorizacia Michal 25.02.2013 Pridelena
zdrojoveho kodu KyzZnansky

11.6 | Refaktorizacia Miroslav Ort 25.02.2013 Pridelen&a
zdrojového kodu

11.7 | Dokorenie Michal Osvét 25.02.2013 Pridelena

implementacie
posobenia tlakov
dave

11.8 | Dokorenie Adrian Kollar 25.02.2013 Pridelena
implementacie
planovania trasy
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5.12Zapis zo stretnutia €islo 12

Datum: 25.02.2013

Cas: 13:00

Dizka trvania: 180min

Miestnost’: Kancelaria 4.35

Pritomni: Veduci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova

Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal Kyzansky
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

Autor zapisu: Bc. Jana BraniSova
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5.12.1 Vyhodnotenie dloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

111 Aktualizacia web Michal 25.02.2013 Znova
stranky KyZnansky Pridelen&

11.2 Vytvorenie  hrubéhpJana BraniSova 25.02.2013 Doken&
planu na letny,
semester

11.3 Analyza  vytvoreniaJana BraniSova 25.02.2013 Dokena

a pretransformovania
vSetkych  stasnych
poloziek backlogu dg

A4

Jiry

11.4 Najdenie videaMiroslav Ort 25.02.2013 Dok@ena
simulacie s vhodnym
scenarom

115 Refaktorizacia Michal 25.02.2013 Dokotena
zdrojoveho kodu KyzZnansky

11.6 Refaktorizacia Miroslav Ort 25.02.2013 Znova
zdrojového kodu Pridelen&

11.7 Dokortenie Michal Osvét 25.02.2013 Znova
implementacie Pridelena
posobenia tlakov
dave

11.8 Dokoncenie Adrian Kollar 25.02.2013 Dokoncena

implementacie

planovania trasy

5.12.2 Diskutované témy:

» Navrh refaktorizacie zdrojového kédu prostredniot\dML diagramov
* Rolyvtime

» Poésobenie tlakov v dave

* Planovanie trasy agenta

* RozSirenie simulacie o element BoZzena

5.12.3 Prijaté rozhodnutia:

e Zdrojovy kod sa zrefaktorizuje pta navrhnutej Struktary

* V time sa zachova rola pre tvorbu dokumentaciengdania, Stabnej kultary a
prida sa nova rola tester, ktora bude pioceat’ kazdy tyzdé niekomu inému.
Tento tyzdé bol zvoleny testerom Michal OSvat

5:31



Tim¢é. 9: SimTeam

Timovy projekt 2012/2013

* Vytvori sa jeden dokument, ktory bude stuzia zapisovanie parametrov
simulacie, ktoré bude tester testova
» Algoritmus na vyliiadavanie skupitudi v dave sa vyjme z tela agenta a bude sa
vykonava len jeden krat za krok simulacie. Je nutné otestafektivitu
algoritmu a popripad ho optimalizavalebo zmeni

5.12.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

Glohy ¢lenovi dokonéenia

11.1 Aktualizacia wel Michal 4.03.2013 Pridelena
stranky KyzZnansky

12.1 Implementacia Michal 4.03.2013 Pridelena
scenara KyZnansky

12.2 Refaktorizicia Filip Pakan 4.03.2013 Pridelen&
algoritmu na
vyhradavanie skupin v
dave

12.3 Pridanie komponentuAdrian Kollar 4.03.2013 Pridelen&a
bozena

11.6 Refaktorizacia Miroslav Ort 4.03.2013 Pridelen&a
zdrojového kodu

11.7 Dokorenie Michal Osvét 4.03.2013 Pridelen&
implementacie
posobenia tlakov
dave
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Prilohy: UML diagram Struktary zdrojového kédu

GUIState

<<View>>

SimulationGUI

1
<<use>>

<<View>>

AgentPortrayal

SimState

Simulation

public Environment environment

+ step(SimState state)

Timovy projekt 2012/2013

<<interface>>
Steppable

"‘_/_ + step(SimState state)

+ pickActions()

f

Environment

Scenario Pressure

- double neighborDist = 5;

- long maxNeighbors = 10;

- double timeHorizon = 5.0,

- double timeHorizonObst = 5.0;
-double radius = 2.0,

-double maxSpeed = 2;

- Envelope MBR;
- Vector2D shiftVector,

- CoordinateFilter realCoordFilter;

Logger

+ setScenario()

+ getCenters()

Ag ajt()y it

DO

lovek() +

|
ressure(Agent)

- CoordinateFilter groundZeroFilter;

+ loadGisData()

+ addPalygon()

+ addMultyPolygon()

+ shiftWorldToGroundZero()
+ selupRVOScenario()

PathPlanning

Logovanie by malo

prebiehat asi na irowni
simulécie v metéde step

Perception

+ int neighbourCount

+ getPosition()
+ getNeighbourAgents()
+ getVelocity()

Pecs

+ transformMotives(Motives)
+ pickMotive(TransformedMotives)

AgentPolicajt

AgentClovek

<<interface>>
IBehaviour

+ pickActions()
- executeTactics1()
- executeTactics2()

+ pickActions()

+ setPreferredVelocity(Simulation sim)
+ pickActions()

Neviem, & metodu
computePressure()
nerazbit a tl nevolat iba
jejmensiu éast a zbytok v
triede Simulation

PhysicalModule

+ double height
+ double weight
+int age

+ bool gender

+ double energy

+ computePressure()
+ computeEnergy()

EmotionalModule

+ double fear

+ computeFear()

CognitionModule

+ planPath()
+isNearGoal()
+ setNearTarget(Double2D target)

SocialModule
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5.13Zapis zo stretnutia €islo 13

Datum: 04.03.2013

Cas: 13:00

Dizka trvania: 120min

Miestnost’: Kancelaria 4.35

Pritomni: Veduci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova

Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal Kyzansky
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

Autor zapisu: Bc. Michal Osvat

5.13.1 Vyhodnotenie dloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

111 Aktualizacia web Michal 4.03.2013 Dokotena
stranky KyZnansky

12.1 Implementéacia Michal 4.03.2013 Dokotena
scenéara KyZnansky

12.2 Refaktorizacia Filip Pakan 4.03.2013 Dokoana
algoritmu na
vyhlradavanie skupin v
dave

12.3 Pridanie komponentuAdrian Kollar 4.03.2013 Znova
bozena pridelen&

11.6 Refaktorizicia Miroslav Ort 4.03.2013 Dokaen&
zdrojoveho kodu

11.7 Dokortenie Michal Osvat 4.03.2013 Dokoana
implementacie
posobenia tlakov
v dave

5.13.2 Diskutované témy:

» Vyber jedného konkrétneho z viacerych moznych socengimulécie
» Pdsobenie tlakov v dave
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* Element boZzena a moznosti jeho pouZitia

* MoZnog’ vytvorenia policajnych linii

5.13.3 Prijaté rozhodnutia:

Timovy projekt 2012/2013

* Pre finalny scenar sa pouZifms mapy, kde sa cesta rozdvojuje, ¢pr
v jednejcasti sa pouzije element Bozena, a v druhej budeastavenie agentov
policajna linia

* Metbda pre posobenie tlakov bude modifikovana zesmerov posobenia
univerzalne na pésobenie v akoritkek rozsahu (360°)

* Algoritmus na vyliadavanie skupiudi v dave bude zefektivheny pomocou
komponentov suvislosti

» Agentom budu pridané parametre, a poriadkové zlbkki vytvarad linie

5.13.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

13.1 Pridanie parametrgwichal 11.03.2013 Pridelen&a
do triedy Agent KyZnansky

13.2 Analyza otéenia| Filip Pakan 09.03.2013 Pridelen&
bodov
v dvojrozmernom
priestore poth ich
centralneho vektora

12.3 Pridanie komponentuAdrian Kollar 11.03.2013 Znova
bozena pridelen&

13.3 Navrh Miroslav Ort 11.03.2013 Pridelena
a implementacia
policajnych linii aich
postupu

12.3 Pridanie komponentwana BraniSova 11.03.2013 Pridelen&a
bozena

13.4 Implementéacia Michal Osvét 11.03.2013 Pridelen&
vypoctu pdsobenia
tlaku pre vSetky smery
centralneho vektora
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5.14Zapis zo stretnutia €islo 14

Datum: 11.03.2013
Cas: 13:00

Dizka trvania: 120min
Miestnost’: Kancelaria 4.35
Pritomni: Veduci timu:

Autor zapisu:

Clenovia timu:

Bc. Michal Kyzansky

Timovy projekt 2012/2013

Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova
Bc. Adrian Kollar

Bc. Michal Kyzansky
Bc. Miroslav Ort

Bc. Michal Osvét

Bc. Filip Pakan

5.14.1 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
Glohy ¢lenovi dokonéenia
13.1 Pridanie parametrgwichal 11.03.2013 Dokoten&
do triedy Agent KyZnansky
13.2 Analyza otdenia | Filip Pakan 09.03.2013 Dokoena
bodov
v dvojrozmernom
priestore poth ich
centralneho vektora
12.3 Pridanie komponentuAdrian Kollar 11.03.2013 Znova
bozena pridelen&
13.3 Navrh Miroslav Ort 11.03.2013 Znova
a implementacia pridelena
policajnych linii aich
postupu
12.3 Pridanie komponentwana BraniSova 11.03.2013 Znova
bozena pridelen&
13.4 Implementéacia Michal Osvét 11.03.2013 Znova
vypoctu posobenia pridelena
tlaku pre vSetky smery
centralneho vektora
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5.14.2 Diskutované témy:

» Posobenie tlakov v dave

* Moznosti objektu BoZena a interakcia v ramci peditt RVO s agentmi

* Vykonané zmeny v novych verziach (vyet strachu, energie, ozfemia
skupiny agentov)

5.14.3 Prijaté rozhodnutia:

Timovy projekt 2012/2013

» Metoda pre pbsobenie tlakov bude modifikovand zesmderov pdsobenia
univerzalne na pésobenie v akoritkek rozsahu (360°)
* Objekt BoZena bude v RVO & ako jeho vizualne zobrazenie, kvoli lepSej
reakcii agentov na jeho pritommos
» Taktika policajnych zlozZiek bude realizovana za pongrafovej Struktury

» Pouzitie novej verzie RVO na pridavanie dynamickgobkazok.

5.14.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

12.3 Pridanie komponentuAdrian Kollar 18.03.2013 Znova
boZzena pridelena

13.3 Navrh Miroslav Ort 18.03.2013 Znova
a implementacia pridelena
policajnych linii aich
postupu

12.3 Pridanie komponentwana BraniSova 18.03.2013 Znova
bozena pridelen&

13.4 Implementacia Michal Osvat 18.03.2013 Znova
vypoctu posobenia pridelena
tlaku pre vSetky smery
centralneho vektora

14.1 Dokumentacia  k 5.VSetci 18.03.2013 Pridelena
a 6. Sprintu
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5.15Zapis zo stretnutia  €islo 15

Datum: 18.03.2013

Cas: 13:00

Dizka trvania: 120min

Miestnost’: 1.31a

Pritomni: Veduci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova

Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal Kyzansky
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

Autor zapisu: Bc. Adrian Kollar

5.15.1 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

Glohy ¢lenovi dokonéenia

12.3 Pridanie komponentuAdrian Kollar 18.03.2013 Dokaena
bozena

13.3 Navrh Miroslav Ort 18.03.2013 Znova
a implementacia pridelena
policajnych linii aich
postupu

12.3 Pridanie komponentwana BraniSova 18.03.2013 Znova
boZzena pridelena

13.4 Implementacia Michal Osvat 18.03.2013 Dokoena
vypoctu posobenia
tlaku pre vSetky smery
centralneho vektora

14.1 Dokumentacia  k 5.VSetci 18.03.2013 Doka@ena
a 6. Sprintu

5.15.2 Diskutované témy:

* Pohyb a formacie poriadkovych zloziek
* Rotovanie objektu BoZena na zaklade smeru pohybu
» Efektivita s&asného rieSenia a moznosti optimalizacie
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5.15.3 Prijaté rozhodnutia:

» Agentom bude vytvoreny novy atribit reprezentujdieik pdsobiaci na agenta.
Agenti budu prefarbeni péd aktudlne pésobiaceho tlaku

* Objekt BoZena sa bude pohybévapo stanovenych waypointoch a rotdva
pod’a smeru pohybu

» Taktika policajnych zloZiek bude vyuzivanapu vzdialenosti od budov na
vytvorenie a pohyb formacii

5.15.4 Ulohy do d'alieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

12.3 Pridanie komponentwana BraniSova 25.03.2013 Znova
bozena pridelen&

13.3 Navrh Miroslav Ort 25.03.2013 Znova
a implementacia pridelen&
policajnych linii aich
postupu

15.1 Implementacia Adrian Kollar 25.03.2013 Pridelena
pohybu bozeny

15.2 Pridanie atribatu Michal OSvat 25.03.2013 Pridelena
reprezentujuceho tlak
na agenta

15.3 Implementacia Michal 25.03.2013 Pridelena
motivov a aktivit KyzZnansky

15.4 Implementacia Filip Pakan 25.03.2013 Pridelena
scenara
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5.16Zapis zo stretnutia €islo 16

Datum: 25.03.2013
Cas: 13:00

Dizka trvania: 60min
Miestnost’: 1.31a
Pritomni: Veduci timu:

Autor zapisu:

Clenovia timu:

Bc. Filip Pakan

Timovy projekt 2012/2013

Ing. Peter Lacko, PhD

Bc. Jana BraniSova
Bc. Adrian Kollar

Bc. Michal Kyziansky
Bc. Miroslav Ort

Bc. Michal Osvat

Bc. Filip Pakan

5.16.1 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

12.3 Pridanie komponentwana BraniSova 25.03.2013 Znova pridelena
bozena

13.3 Navrh Miroslav Ort 25.03.2013 Znova pridelena
a implementacia
policajnych linii aich
postupu

15.1 Implementacia Adrian Kollar 25.03.2013 Znova pridelena
pohybu bozeny

15.2 Pridanie atribatu Michal OSvat 25.03.2013 Dokoena
reprezentujuceho tlak
na agenta

15.3 Implementacia Michal 25.03.2013 Znova pridelena
motivov a aktivit KyzZnansky

15.4 Implementacia Filip Pakan 25.03.2013 Znova pridelena
scenara
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5.16.2 Diskutované témy:

» Pohyb a formacie poriadkovych zloziek
* Vplyv tlaku davu na policajné zlozky
* Rotacia komponentu BoZena

5.16.3 Prijaté rozhodnutia:

Timovy projekt 2012/2013

* Smer rotovania Bozeny budetany pomocou vSeobecnej rovnice priamky

» Tlak davu bude ovplysova’ policajné zlozky

» Pri pohybe policajnych zloZiek sa bude spolu s niwiybova aj dynamicka
prekazka

5.16.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

12.3 Pridanie komponentwana BraniSova 01.04.2013 Znova pridelena
bozena

13.3 Navrh Miroslav Ort 01.04.2013 Znova pridelenga
a implementacia
policajnych linii aich
postupu

15.1 Implementéacia Adrian Kollar 01.04.2013 Znova pridelena
pohybu bozeny

16.1 Vplyv tlaku davu naMichal OSvat 01.04.2013 Pridelen&
policajné zlozky

15.3 Implementacia Michal 01.04.2013 Znova pridelena
motivov a aktivit KyZnansky

15.4 Implementéacia Filip Pakan 01.04.2013 Znova pridelena
scenara
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5.17 Zapis zo stretnutia €islo 17

Datum: 03.04.20
Cas: 13:00
Dizka trvania: 40 min
Miestnost’: 4.35
Pritomni: VedUci ti
Clenovia t
Autor zapisu: Bc. Jana

13

mu:

imu:

BraniSova

Timovy projekt 2012/2013

Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova
Bc. Adrian Kollar

Bc. Michal KyZzriansky
Bc. Miroslav Ort

Bc. Michal O3vat

Bc. Filip Pakan

5.17.1 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

J3 N

N

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

Glohy ¢lenovi dokonéenia

12.3 Pridanie komponentwana BraniSova 01.04.2013 Doken&
Bozena

13.3 Navrh Miroslav Ort 01.04.2013 Znova pridelen
a implementacia
policajnych linii aich
postupu

15.1 Implementéacia Adrian Kollar 01.03.2013 Znova pridelen
pohybu Bozeny

15.3 Implementacia Michal 01.04.2013 Znova pridelena
motivov a aktivit KyZnansky

15.4 Implementacia Filip Pakan 01.04.2013 Dokoena
scenara

16.1 Vplyv tlaku davu naMichal OSvat 01.04.2013 Znova pridelen
policajné zlozky

a

5.17.2 Diskutované témy:

» Pohyb a formacie poriadkovych zloziek
* Vplyv tlaku Bozeny na agentov
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5.17.3 Prijaté rozhodnutia:

Timovy projekt 2012/2013

* Pridanie pésobenia tlaku do komponentu Bozena

» Pri prelomeni linie policajtov sa dynamicky obstaditory drzi demonstrantov,
tiez rozdeli na dveéasti

5.17.4 Ulohy do d'alieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

13.3 Navrh Miroslav Ort 08.04.2013 Znova prideleng
a implementacia
policajnych linii aich
postupu

15.1 Implementéacia Adrian Kollar 25.03.2013 Znova pridelena
pohybu Bozeny

15.3 Implementacia Michal 08.04.2013 Znova pridelena
motivov a aktivit KyzZnansky

16.1 Vplyv tlaku davu naMichal OSvat 08.04.2013 Znova pridelena
policajné zlozky

17.1 Doplnenie pdsobenjeMichal O3vét 08.04.2013 Pridelen&
tlakom  komponentu
Bozena

17.2 Rozbitie linig Miroslav Ort 08.04.2013 Pridelena
policajtov

17.3 Rozbitie linig Michal OSvat 08.04.2013 Pridelena
policajtov
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5.18Zapis zo stretnutia €islo 18

Datum: 08.04.2013
Cas: 13:00

Dizka trvania: 120 min.
Miestnost’: 1.31a
Pritomni: Veddci timu:

Autor zapisu:

Clenovia timu:

Bc. Miroslav Ort

Timovy projekt 2012/2013

Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova

Bc. Adrian Kollar
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

5.18.1 Vyhodnotenie dloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
tlohy ¢lenovi dokonéenia
12.3 | Pridanie komponentwana BraniSova 08.04.2013 Dokena
bozena
13.3 | Navrh Miroslav Ort 08.04.2013 Znova pridelena
a implementacia
policajnych linii aich
postupu
15.1 | Implementacia Adrian Kollar 08.04.2013 Doka@ena
pohybu bozeny
16.1 | Vplyv tlaku davu naMichal OSvat 08.04.2013 Dokoena
policajné zlozky
15.3 | Implementécia Michal 08.04.2013 Znova pridelena
motivov a aktivit Kyznansky
15.4 | Implementacia Filip Pakan 08.04.2013 Znova pridelena
scenara

5.18.2 Diskutované témy:

e Vytvaranie dynamickych prekazok v prostredi simidapouzitim kniznice
RVO

» Priciny nereSpektovania existencie dynamickych prekagsgntami.

» Pdsobenie tlaku bozeny
« Akcie bozeny, policajtov a demonstrantov a interakaeedzi agentami
e Parametrizacia simulacie
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Tvorba scenarov

Napihanie psychologického modelu PECS

5.18.3 Prijaté rozhodnutia:

Timovy projekt 2012/2013

Namodelujeme vplyv vonkajSieho prostredia na pshadioké a fyziologické

parametre agentov

Pridame nové akcie demonstrantov na zaklade zmemkeySieho prostredia

Zistime a upravime policajné linie tak, aby cezneprechadzali demonsStranti

pri beznych situaciach
Vytvorime viacero scenarov
Doplnime konfigurany subor o parametre vyplyvajlce z existencie viate

scenarov

Doplnime model PECS o nové faktory ovplyice spravaniéloveka a Sirenie
emacii medzi agentami

5.18.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

Glohy ¢lenovi dokonéenia

13.3 Navrh Miroslav Ort 15.04.2013 Znova
a implementacia pridelen&
policajnych linii
a ich postupu

15.3 Implementacia Michal 15.04.2013 Znova
motivov a aktivit KyZnansky pridelen&

154 Implementéacia Filip Pakan 15.04.2013 Znova
scenara pridelena

18.1 Doplnenie Miroslav Ort 15.04.2013 Pridelena
konfiguraneho
suboru

18.2 Doplnenie Filip Pakan 15.04.2013 Pridelen&
konfigurainého
suboru

18.3 Doplnenie  spdsobuMichal OSvat 15.04.2013 Pridelen&
Ustupu pred bozenou

18.4 Dynamické Adrian Kollar 15.04.2013 Pridelena
zv&Sovanie bozeny

18.5 Vytvort’ viac strojov| Adrian Kollar 15.04.2013 Pridelen&
bozena

18.6 Pridanie  spravaniavsetci 15.04.2013 Pridelen&
agentom
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5.19Zapis zo stretnutia €islo 19

Datum: 15.04.2013

Cas: 13:00

Dizka trvania: 120 min.

Miestnost’: 1.31a

Pritomni: Veduci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova

Bc. Adrian Kollar
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

Autor zapisu: Bc. Michal Kyziansky

5.19.1 Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

13.3 Navrh Miroslav Ort 15.04.2013 Znova
a implementacia pridelena
policajnych linii
a ich postupu

15.3 Implementéacia Michal 15.04.2013 Dokotena
motivov a aktivit Kyznansky

15.4 Implementacia Filip Pakan 15.04.2013 Dokoena
scenara

18.1 Doplnenie Miroslav Ort 15.04.2013 Doka@ena
konfigurainého
suboru

18.2 Doplnenie Filip Pakan 15.04.2013 Dokoena
konfigurainého
suboru

18.3 Doplnenie  sp6soljuMichal Osvat 15.04.2013 Dokoena
Ustupu pred bozenou

18.4 Dynamické Adrian Kollar 15.04.2013 Dokaena
zv&Sovanie bozeny

18.5 Vytvort’ viac strojov| Adrian Kollar 15.04.2013 Dokaena
bozena

18.6 Pridanie  spravaniavsetci 15.04.2013 Znovu
agentom pridelena
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5.19.2 Diskutované témy:

» Nové motivy agentov, napr. agresivita

e Simulany workshop

e IT SRC a plagat timu

* Moznosti automatického réahovania objektu BoZena v ulice
» Parametrizécia simulacie

« Nagpinanie psychologického modelu PECS

* Code review funkcionality

5.19.3 Prijaté rozhodnutia:

* Rozvrhnutie uloh pri praci na plagéate timu na ITCSR

* Doplnenie modelu PECS o motiv agresivity, motitvol v okoli agenta a ustup

» Doplnenie modelu PECS o aktivity vyplyvajuce z naoti

* Pridame nové akcie demonstrantov na zaklade zmemkeySieho prostredia

e Zistime a upravime policajné linie tak, aby cezneerechadzali demonStranti
pri beznych situaciach vratane pridania taktiky

» Opravenie chyby v parsovani konfiguracie

5.19.4 Ulohy do d'alieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

tlohy ¢lenovi dokonéenia

13.3 Navrh Miroslav Ort 22.04.2013 Znova
a implementacia pridelena
policajnych linii
a ich postupu

19.1 Doplnenie  motivoy Michal 22.04.2013 Pridelen&a
a aktivit KyZnansky

19.2 Opravenie Filip Pakan 22.04.2013 Pridelena
parsovania
konfiguraneho
suboru

18.4 Dynamické Adrian Kollar 22.04.2013 Znova
zv&sovanie bozeny pridelen&

18.6 Pridanie  spravaniavsetci 22.04.2013 Znovu
agentom pridelena
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5.20Zapis zo stretnutia  €islo 20

Datum: 22.04.2013

Cas: 13:00

Dizka trvania: 120 min.

Miestnost’: 1.31a

Pritomni: Veduci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova

Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal Kyzansky
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

Autor zapisu: Bc. Miroslav Ort

5.20.1 Vyhodnotenie dloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

ulohy dlenovi dokon¢enia

13.3 | Navrh a implementacjaMiroslav Ort 22.04.2013 Doka@ena
policajnych linii aich
postupu

19.1 . . ... | Michal 22.04.2013 Znova
Doplnenie motivov a aktivit .. . . .

Kyznansky pridelena
19.2 | Opravenie parsovanidilip Pakan 22.04.2013 Dokoena

konfiguraného suboru

18.4 | Dynamické zu#ovanie| Adrian Kollar | 22.04.2013 Dokatena
boZeny

18.6 ) . , . VSetci 22.04.2013 Znovu
Pridanie spravania agentom . ,
pridelena

5.20.2 Diskutované témy:

* Prezentacia timu na vedeckej Studentskej konfardmcsRC 2013
e Zavere&na prezentacia timového projektu

» Prenos tlakov na policajné zlozky

« Skélovanie bozeny

» Postup pri tvorb@alSich¢asti dokumentacie
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5.20.3 Prijaté rozhodnutia:

* Do dokumentéaciedelimecéas’ s dosiahnutymi vysledkami, ktord bude vo forme
¢lanku

* Vytvorime viacero scenarov

* V scenaroch budeme uvazdvaj pripad, kedy demonstranti odika policajné
zlozky

e Skasny produkt budeméalej stabilizové a doplnime ho o faktory pésobiace
na demonstrantov a reakcie demonstrantov

5.20.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
ulohy denovi dokon¢enia
18.6 | Pridanie spravanjavsetci 29.04.2013 Znovu
agentom pridelena
19.1 | Stabilizacia Miroslav Ort 29.04.2013 Pridelena
algoritmu na|
formovanie
policajnych linii
19.2 | Stabilizacia Jana BraniSova 29.04.2013 Pridelend
algoritmu na
formovanie
policajnych linii
19.3 | Tutorial ng Filip Pakan 29.04.2013 Pridelena

pridavanie scenaroV
do konfigur&ného
suboru

19.4 | Tvorba scenarov naMichal OSvat 29.04.2013 Pridelena
prenos tlakov medzi
liniami policajtov

19.5 | Doplnenie motivov aMichal 29.04.2013 Znova
aktivit KyZnansky pridelena

19.6 | Doplnenie motivov aAdrian Kollar 29.04.2013 Pridelen&
aktivit
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5.21Zapis zo stretnutia  €islo 21

Datum: 29.04.2013

Cas: 13:00

Dizka trvania: 120 min.

Miestnost’: 1.31a

Pritomni: Veddci timu:
Clenovia timu:

Autor zapisu:

Bc. Michal Osvat

Timovy projekt 2012/2013

Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Jana BraniSova

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

. Adrian Kollar

. Michal KyAiansky

. Miroslav Ort
. Michal Osvat
. Filip Pakan

5.21.1 Vyhodnotenie dloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav

ulohy clenovi dokon¢enia

18.6 | Pridanie spravaniavsetci 06.05.2013 Znovu
agentom pridelena

19.1 | Stabilizacia Miroslav Ort 06.05.2013 Znovu
algoritmu na| pridelen&
formovanie
policajnych linii

19.2 | Stabilizacia Jana BraniSova 06.05.2013 Znovu
algoritmu na| pridelena
formovanie
policajnych linii

19.3 | Tutoridl ng Filip Pakan 29.04.2013 Dokoena
pridavanie scenarov
do konfigur&ného
suboru

19.4 | Tvorba scenarov naMichal OSvat 29.04.2013 Znovu
prenos tlakov medzi pridelena
liniami policajtov

19.5 | Doplnenie motivov aMichal 29.04.2013 Znova
aktivit KyZnansky pridelen&

19.6 | Doplnenie motivov aAdrian Kollar 29.04.2013 Znovu
aktivit pridelena
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5.21.2 Diskutované témy:

» Prezentacia projektu na vedeckej Studentskej kenéérlIT SRC 2013
* Vplyv motivov na priebeh simulacie

e Zavere&na prezentacia timového projektu

* Prenos tlakov na policajné zlozky prip. policajmeéd

* Motiv uteku od Bozeny

5.21.3 Prijaté rozhodnutia:

e Simulaciu stabilizujeme a pripravime rézne scerae otestovanie viacerych
charakteristik a implementovanych prvkov (spravamgentov, zmeny hodnét
atributov a pod.)

» Kazdy agent typu policajt bude mabdzny atribut ktory hovori o hranici pri

ktorej ho prostrednictvom pésobenia tlaku demongtoaltlatia
Sfinalizovanie tvorenia policajnych linii

nebudu priamo savigie

5.21.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:

Zavedenie a odliSenie 2 motivov: motiv tlaku a mndibZzena, ktoré spolu

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
ulohy denovi dokon¢enia
18.6 — L VSetci 06.05.2013 Znovu
Pridanie spravania agentom : B
pridelena
19.1 | Stabilizacia algoritmu naMiroslav Ort 06.05.2013 Znovu
formovanie policajnych linii pridelena
19.2 | Stabilizacia algoritmu nalana 06.05.2013 Znovu
formovanie policajnych linii | BraniSova pridelen&
19.4 | Tvorba scenarov na prendslichal OSvat 06.05.2013 Znovu
tlakov medzi liniami pridelena
policajtov
19.5 . . ... | Michal 06.05.2013 Znova
Doplnenie motivov a aktivit .. i . ,
KyZnansky pridelena
19.6 . . ... | Adrian Kollar 06.05.2013 Znovu
Doplnenie motivov a aktivit . .
pridelena
21.1 | Pridanie nového parametrkilip Pakan 06.05.2013 Pridelen:
Bozeny do vSetkych scenarov
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5.22Zapis zo stretnutia  €islo 22

Datum: 06.05.2013

Cas: 13:00

Dizka trvania: 60 min.

Miestnost’: 1.31a

Pritomni: Veduci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova

Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal Kyzansky
Bc. Miroslav Ort
Bc. Michal Osvat
Bc. Filip Pakan

Autor zapisu: Bc. Miroslav Ort

5.22.1 Vyhodnotenie dloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
tlohy clenovi dokon¢enia
18.6 | Pridanie spravania agentom  VSetci 06.05.2013 okoB¥ena
19.1 | Stabilizacia algoritmu naMiroslav Ort 06.05.2013 Znovu
formovanie policajnych linii pridelen&
19.2 | Stabilizacia algoritmu nalana 06.05.2013 Znovu
formovanie policajnych linii | BraniSova pridelen&
19.4 | Tvorba scenarov na prendglichal OSvat 06.05.2013 Znovu
tlakov medzi liniami pridelena
policajtov
19.5 : . ... | Michal 06.05.2013 Znova
Doplnenie motivov a aktivit . . . .
Kyznansky pridelena
19.6 : . ... | Adrian Kollar | 06.05.2013 Znovu
Doplnenie motivov a aktivit . .
pridelena
21.1 | Pridanie nového parametrkilip Pakan 06.05.2013 Dokoena
Bozeny do vSetkych
scenarov

5.22.2 Diskutované témy:

* Vplyv motivov na priebeh simulacie

e Zavere&na prezentacia timového projektu

» Zaver&na dokumentacia produktu

* Prenos tlakov na policajné zlozky a policajné linie
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5.22.3 Prijaté rozhodnutia:

e Simulaciu stabilizujeme

» Kazdy agent typu policajt bude thabdzny atribut ktory hovori o hranici, pri
ktorej ho prostrednictvom pésobenia tlaku demongtoaltlatia

» Sfinalizovanie tvorenia policajnych linii

* Agentom doplnime také motivy a ich implementujeicte tak, aby sme boli

schopni vygenerovagrafy, na ktorych budeme sleddvamenu motivov peas
behu simuléacie

5.22.4 Ulohy do d'alsieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené Termin Stav
ulohy denovi dokon¢enia
19.1 | Stabilizacia algoritmu  naMiroslav Ort 13.05.2013 Znovu
formovanie policajnych linii pridelen&
19.2 | Stabilizacia algoritmu nalana 13.05.2013 Znovu
formovanie policajnych linii | BraniSova pridelena
19.4 | Tvorba scenarov na prendslichal OSvat 13.05.2013 Znovu
tlakov medzi liniami pridelena
policajtov
19.5 . . . .. | Michal 13.05.2013 Znova
Doplnenie motivov a aktivit .. i . ,
KyZnansky pridelena
19.6 . . ... | Adrian Kollar 13.05.2013 Znovu
Doplnenie motivov a aktivit . B
pridelena
22.1 | Tvorba scenarov na prendsilip Pakan 13.05.2013 Pridelena
tlakov medzi liniami
policajtov
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6 Manazment kvality

Manazovanie kvality predstavuje dolezitu ulohu ré&wysledkom je zabezpenie istej
arovne kvality na viacerych frontoch projektu spaluniciovanim procesov, ktorych
tlohou je explicitne zvySovakvalitu v zvolenych oblastiach prace na projekte.
Manazment kvality na predmete timovy projekt v mvam projekte Simulacie
demonstracie pokryva hlavne dve zakladne oblasti:

1. Smerovanie celého projektu, otdzka fambsti a splnenia poziadaviek

2. Explicitné zvySovanie kvality zdrojového kodu (Stalkulttra, JUnit testy)

6.1 Smerovanie celého projektu, otdzka funk €nosti a splnenia
poziadaviek

Manazér kvality spolu s product owneronduje smerovanie projektu v oblasti spinenia
poziadaviek a fundnosti jednotlivych ¢asti samotného produktu. Na stretnutiach
pravidelne participujem ako manaZzér kvality a d@atimu napady, ktorych realizacia

ma priblizt’ produktéo najblizSie k splneniu pozZiadaviek, ktoré boliemé.

Manazér kvality tiez hodnoti doterajSie pristupytverbe produktu a usmiaje ich
Zelanym smerom a po konzultacii s product owneroé& moznos robit’ zasahy do
prace timu, Wom mu je napomocny veduci timu.

6.2 Explicitné zvySovanie kvality zdrojového kodu (  Stabna
kultara, JUnit testy)

Explicitné zvySovanie kvality je zaloZzené na apliioi procesov a ukonov, ktoré
nepredstavuju Ziadnu priamu pridant hodnotu pradukte v dlhodobom meradle
eliminuju naroky na&as prace vsetkyatienov timu v pokrdilej faze implementacie.

Absolutnou nutna®u pri akomkdévek programovani a najméa pri praci v time je
nutnos’ dodrziava urcitd Stabnu kultdru, t.j. konvencie pisania zdrojového kodu.
Tymto timova praca nabera na efektivite a odpaddostiStudovad kod niekoho iného,
ktory pouziva vyrazne odliSné konvencie pri pisairdjového kodu.

Dalsim elementom, ktory hra délezitd Glohu pri roziicom sa projekte a praci v time
je moznos otestové kritické a zlozité komponenty systéniahko a automaticky, bez
zbytatnej konzuméaci€asu a zéazovanimd'alSich¢lenov timu. Na tentodgl budeme
pouziva framework na vytvaranie testov v prostredi Jawdetbeans tzv. JUnit. Na
stretnuti musi k/zvolenyc¢lovek, ktory bude riegiprave tato otdzku, pretoZze manazér
kvality je zodpovedny hlavne za iniciovanie tohtogesu.

Ako manaZzér kvality som zodpovedny za prehliadkgilk@esp. spisovanie zapisnice z
nedostatkov ofadom Stabnej kultary. VSetka tato praca by sa metié zbytaina, a
Ze sa jedna o zbyiné otravovanie timovych kolegov, ale idea toht@sdvania je v
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odmene, ktora prinesiéas a prejavi sa pdastych zmenach v kdde, pripadne jeho
neskorsej analyze.

6.3 Stabna kultara

Stabna kultira pozostava z nigkgch pravidiel (vir Tabuw’ka 6.1), ktoré zatia
preffadnos, citate’nog’ a uniformitu kdédu pisaného jednotlivyndlenmi timu. Je
rozdelend do jednotlivycltasti a nasledne vizualne demonStrovand’.(\Kapitola
5.1.9.). Kazdy¢len timu si musi importo¥ado prostredia NetBeans definované

forméatovanie zdrojového kodu zo subaonding_style.xml.
TabuPka 6.1Zoznamgcasti Stabnej kultury.

Nézov ¢asti Kapitola
Import Stylov Stabnej kultiry do Netbeans 6.4
Pomenovanie tried 6.5
Pomenovanie atributov a metdd tried 6.6
Odsadenie vnoreni a medzery 6.7
Zatvorky {} 6.8
Identifikator this.* 6.9
Komentare 6.10
Kompletna vizualna strdnka kodu 6.11

6.4 Import Stylov Stabnej kultary do Netbeans

Je nutné otvofi zaloZkuTools v hlavnej liSte prostredia NetBeans a z¥atioZnos
Options Nasleduje zvolenie zaloZzkiyormatting a stl&enie tl&idla Import v dolnej
¢asti oknaDalej je nutné stigenim tlaidla Browse...vyvolat nové okno a zvaficestu

k suborucoding style.xmla potvrdi’ vorbu tl&idlom OK. Po vykonani spomenutych
krokov bude prostredie automaticky generované nyetodkité d’alSie dofianie kodu
realizova pod’a nizSie uvedenych Standardov. Importovanie Stiladovania (Stabnej
kultary) predstavuje prvy krok k UspesSnému dodrdram predpisaného Stylu touto
metodikou.

6.5 Pomenovanie tried

Kazda trieda musi fypomenovana v sulade s praktikou Pascal Case ¢Fisrariant
Camel Case), t.j. 2ma’ vel'kym pismenom abecedy a v pripade, Ze obsahujesldac
prvé pismeno kazdéhdalSieho slova bude kapitANazvy tried musia by v
angli¢tine.
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Priklad (spravne)

public class VeryLongClass
{

}

//telo triedy

Priklad (nespravne)

public class class_name

{
//telo triedy

6.6 Pomenovanie atributov a metod tried

Atributy a metody triedy musia Bypomenované v sulade s praktikou Camel Case.
Tento Styl pomenenia dodrziava rovnaké zasady ascdP Case, avSak prvé pismeno
nazvu méze kymalé aj véké (rozhodnutie je na programatoro\Nazvy atribltov a
metod musia by’ v angliétine.

Priklad (spravne)

public int attributeAge;
public int attributeHeight;

public void sumNumbers(int a, int b)

{
//...
}
public void Output()
{
//...
}

Priklad (nespravne)
public int attribute_age;
public int attribute_long_height;

public void sum_numbers_and_output_results(int a, int b)

{
}

/le..

6.7 Odsadenie vnoreni a medzery

Kazdé vnorenie v programe napr. (telo cyklu, tebalmpienky, telo triedy a iné) musi
byt odsadené od okraja predosliého kontextu o 1 tadyuleb importe Stylov v subore
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coding_style.xmbude 1 tabulator V&osti 4 medzery. Zakladny kontext nema Ziadne
odsadenie, t.j. 0 znakov tabulator. Takto je moje@noducho sledovaviacero
vhorenych podmienok / vnorenych konstrukcii a vigexlnoznane ich rozsah. VSetky
priradenia a kazdy operator musitisfava aj sprava odsadeny medzeradialej po
kazdom znaku "," a ";" a ":" musi nasledévwaedzera.

Priklad (spravne)

public int numberAgents = 45;

public void processResult()

{
int a;
this.numberAgents = (this.numberAgents - 2) * 4;
for(a = ©; a < 20; a++)
{
this.numberAgents++;
}
}

Priklad (nespravne)

public int numberAgents=45;

public void processResult()

{
int a;
this.numberAgents=(this.numberAgents-2)*4;
for(a=0;a<20;a++)
{
this.numberAgents++;
}
}

6.8 Zatvorky {}

Kazdé telo podmienkyif( resp.elsg alebo cyklu {or, while, foreach), bude uzatvorené
v zatvork&ch} a to aj v pripade, Ze toto telo je kratke a znebly sa na jeden riadok.
Bude tak zvySena préadnos acitate’nos’ kodu.

Priklad (spravne)

if(45 > a)
{

}

System.out.println("TEST");
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Priklad (nespravne)

if(45 > a) System.out.println("TEST");

6.9 Identifikator this.*

Kazdému pouzitiu atribttu alebo metddy triedy vejanede (v pripade, Ze nie je static
resp. final) musi predchadzalentifikatorthis, aby bolo jasné, Ze ide o metddu / atribut

danej triedy.

Priklad (spravne)

public class Calculator

{
public double numberAgents;
public void outputChange()
{
this.numberAgents = 45;
this.localMethod(this.numberAgents);
}
}

Priklad (nespravne)

public class Calculator

{
public double numberAgents;
public void outputChange()
{
numberAgents = 45;
localMethod(this.numberAgents);
}
}

6.10 Komentare

Kazda metdda triedy musi obsahtbkamentar, vynimku predstavuju metody, ktoré iba
¢itaju resp. nastavuju hodnotu (setter, getter). &aidwre musia by vo forméate
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vhodnom pre spracovanie neskorSej dokumentéacieJavjaDoc.VSetky komentare
musia byt’ po slovensky.

Kazdy komentar metddy bude obsahbksatky popis funknosti metddy celou vetou
(max. 1 riadok a 30 slov, bez diakritiky), opisgpe@rametre a navratovu hodnotu.
Parametre(@paran) a navratova hodnotac(returr) budd uvedené ako parametre
tagov, ktoré vyuziva JavaDoc.

Kazdy komentér triedy bude obsahtvaatky opis jej vyznamu a fukkosti (max. 1
riadok a 30 slov, bez diakritiky). Komentar premenrje volitdny a je na
jasné ich pouzitie. V takom pripade, je povinny igmemennd okomentovatylom
uvedenym nizdie v rozsahu max. 1 riadok a 30 slogz diakritiky. DalSie
komentovanie nie je povinné alecite vitane, ak programator usudi, Ze jeho komentar
pomdze pochopi zlozitejSi blok zdrojového kédu. AkyKeek d’alSi komentar vSak
musi by umiestneny nad zdrojovym kédom a nie napravo p@momedzier /
tabulatorov.

Priklad (spravne)

public class Calculator

{

pubic int nonTrivialVariable;

public int sumNumbers(int a, int b)

{
}

return a + b;

Priklad (nespravne)

public class Calculator
{
pubic int nonTrivialvVariable;
public int sumNumbers(int a, int b)
{
return a + b;
}
}
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6.11 Kompletn& vizualna stranka kédu

Timovy projekt 2012/2013

Kompletné zhrnutie vSetkych pravidiel Stabnej kit preadnom kusku kodu.

package simTeam;

import edu.unc.cs.gamma.rvo2.RVOSimulator;
import edu.unc.cs.gamma.rvo2.Vector2;
import java.awt.Color;

import sim.engine.*;

import sim.field.continuous.*;

import sim.util.Double2D;

public class Simulation extends SimState

{

public int 5
public int ;

public int sumNumbers(int a, int b)

{
}

return a + b;

public void processSumResult(int a)

{

int i;

for(i = 0; i < 10; i++)

{

a=a+ (i*4);
}
this. = a;
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7 Manazment planovania

Rozhodli sme sa vyvifametddou SCRUM. Sprint trva Standardne mesiac. Mg si
dizku Sprintu upravili pre vyvoj tohto projektu naaltyzdne. TaktieZ nepraktizujeme
dayly SCRUM o je v preklade kazdodenné stretnutie timu na pafatm

Stretnutie mdvame raz do tyi@lv pondelok na par hodin. Body stretnutia:
1. Zhrnutie doposial’ vykonanych uloh
Prejdu sa vSetky dopos$idosiahnuté niiniky

2. Kontrola vykonania uloh z minulého tyZdia

Kazdy¢len sa vyjadri k jemu pridelenej ulohe, ako darahulriesil, aké mal sou
pripadné problémy a k akym vysledkom sa dopracoMato vysledky su zhodnotené
veducim timu a cely tim o nich diskutuje. Tim saogpoe dohodne na uzavreti alebo
znovu otvoreni uz vyrieSenej tlohy.

3. Naplanovanie uloh nad’alSi tyZzdei

Z product backlogu sa vybera pouZzitaste scenare na zaklade dohody celého timu
o dalSom postupe. Kazdy pouzivigky scenar sa roékeni na ulohy. Tymto uloham je
pridelena priorita a riesife Ulohy sa na zéklade priority rozplanuji na nasjéc
Sprint. Kazdy riesité sa vyjadri k stanovenémtasu vyhotovenia jeho dlohy. Ulohy,
ktorych vysledky nie su vstupom do inych uloh a jghorita je nizka mézu by
posunuté na neskor.

Product backlog sa nhfa paas celého vyvoja projektu a pouZiviieé scenére su
z nehocerpané na z#atku kazdého tyzth.

7.1 Plany

Pre projekt je potrebné stantvierminy arozpldnovasi ako sa bude postupava
Z toho dévodu sme sa venovali aj tvorbe planu. jt6 teapitole je plan rozpisany na
viacerocasti pre prefadnos.

Pre zimny semester sme si stanovili nigdacid’ov, ktoré sa pokusime dosiahingu
zobrazeneé v talike (Tabuka 7.1).
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Tabulka 7.1Mir'niky zimného semestra.

Datum Ciel

* NainStalovanie opeéaého systému Linux na virtualnom stroji

15.10. 2012 * NainStalovanie webového servera Apache

+ Nainstalovanie SVN servera

22.102012  Integracia kniznic MASON a RVO2

» Vytvorenie prvého scendra pre trividlnych agentagenti hybu
29.10 2012 a vyhybaju navzajom
* Integréacia kniznic MASON a RVO2

5.11 2012 e Dva druhy agentov — demonStranti a poriadkové zlozk

+ (Odovzdanie dokumentéacie k riadeniu

12.11 2012 ¢ Odovzdanie dokumentéacie k produktu
26.11 2012 « Pobsobenie sil na agentov
10.12 2012 * V dave sa Siria emdcie z agenta na agenta, a du@ivo spravanie

davu aj jednotlivcov

Rozhodli sme sa vyvyfametodou SCRUM. Sprint je zékladn#@asova jednotka
v metéde SCRUM. My sme siizku Sprintu stanovili pre vyvoj tohto projektu nead
tyzdne. V tabike (Tabidka 7.2) su rozplanované jednotlivé Sprinty.
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Taburlka 7.2Plan Sprintov na zimny semester.

Nazov Sprintu Obdobie Kra¢ove ¢innosti
Priprava vyvojového prostredia
Zabezpeéenie verziovania
5. - 6.tyzden Integ,rama knlznlc Qre |mp1¢mentaC|u o
< . Analyza poriadkovych zloziek a demonstrécii
1. Sprint (15.10 - 29.10 . . ! ) .
2012) Implementovanie prvého scenara — agenti sa pohybujud
a navzajom sa vyhybaju
Testovanie prvého scenara
Vyhotovenie dokumentacie k prvému Sprintu
Analyzovanie psychologickych faktorov agentov
B Analyzovanie realtime zmeny parametrov RVO a agen
= 7. - 8.tyzden Implementacia druhého scenara — dva druhy agentov
2. Sprint (29.10-12.11 : .
Testovanie scenara
2012) . . . e
Vyhotovenie dokumentacie k druhému Sprintu.
Vyhotovenie dokumentacie k riadeniu
Analyzovanie pésobenia sil v dave
9. — 10.tyZzdei Navrhnutie, ktory model sil sa vyberie
3. Sprint (12.11-26.11 Implementacia tretieho scenéra - pdsobenia siygeatov
2012) Testovanie tretieho scenara
Dokumentécia k tretiemu Sprintu
Analyza Sirenia emacii
11. - 12tyzder N(fwrh mOdellf spravaniasa .
< . Navrh vhodného modelu Sirenia emocii
4. Sprint (26.11 — 10.12 ) . LT
2012) Otestovanie ako sa sprava simulacie pri rézne versfah
parametroch
Dokumentécia k Stvrtému Sprintu
13. tyZzden L . .
5. Sprint (10.12 - 14.12 | © Dokumentacia k piatemu Sprintu
2012) Dokontenie dokumentécie k riadeniu

Patas zimného semestra budeme preukazowmalozené Usilie tak, Ze budeme
odovzdavéa priebezne dokumentacia k produktu a k riadeniukti€éa budeme naSe
vysledky predstavovaostatnym prostrednictvom prezentacie. Preto smeytsrili
plan tvorby vystupov. V talike (Tabuika 7.3) su terminy odovzdavania dokumentacie
a vybranychtasti prototypu.
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TabuPka 7.3Plan tvorby vystupov.

Zadiatok Odhad

Termin Uloha .
prace (v ditoch)

>

* Odovzdanie dokumentécie prvych dvoc
11.10 2012 Sprintov 5.11 2012 5
» Odovzdanie dokumentécie k riadeniu

» Odovzdanie dokumentacie za zimny
semester

* Odovzdanie prototypu vybranyehsti
projektu

» Odovzdanie dokumentacie k riadeniu

* Prezentacia projektu

14.12 2012 8.12 2012 5

7.2 Priebeh stretnuti timového projektu

Stretnutie mavame raz do tyiav pondelok na par hodin. Body stretnutia:

1. Zhrnutie doposial’ vykonanych uloh
Prejdu sa vSetky dopos$idosiahnuté niiniky

2. Kontrola vykonania Uloh z minulého tyZdia
Kazdy ¢len sa vyjadri k jemu pridelenej Ulohe, ako danghulrieSil, aké mal
snou pripadné problémy a k akym vysledkom sa dopcdveto vysledky su
zhodnotené veducim timu a cely tim o nich diskutlijen sa potom dohodne na
uzavreti alebo znovu otvoreni uz vyrieSenej ulohy.

3. Naplanovanie uloh nad’alSi tyZzdei
Z product backlogu sa vyberl pouzivate scenare na zaklade dohody celého
timu od’alSom postupe. Kazdy pouzivikdky scenar sa roleni na ulohy.
Tymto Gloham je pridelena priorita a rie$iteJlohy sa na zéklade priority
rozplanuju na nasledujuci Sprint. Kazdy rieBiga vyjadri k stanovenéntiasu
vyhotovenia jeho ulohy. Ulohy, ktorych vysledky mié vstupom do inych Gloh
a ich priorita je nizka mézu Byosunuté na neskor.
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8 Manazment podpory vyvoja

Nas tim sa po vzajomnej dohode rozhodol pre vyvpjostredi s nazvom NetBeans,
ked'Ze projekt bude implementovany v jazyku Java a enédgrostredie je po viacerych
strankach vhodnou Vou pre nas projekt. V projekte budeme pougZivarziovaci
softvér SVN, ktory bude na nasom linuxovom serv@ridistribdciou opekaého
systému Fedora v.16), kde je umiestnend taktielagf webova stranka s aktualnymi
informaciami o timovom projekte.

Kazdy ¢len timu bude prispiev¥ado projektu pod svojim pouzivéitkym kontom, aby
sme vedeli rozligikto, kedy, ao upravil alebo doplnil v zdrojovom kode.

Komunikacie je taktiez délezita, a dohodli sme sakomunikovani prostrednictvom
skupiny v Google Groups, kde sme vytvoriieti pod nazvom ,tim2012“ (kontakt:
tim2012@googlegroups.com

Pri vyvoji je vd’kou vyhodou pouZitie nastroja na zaznamenavanie alochyb, pdom
nas tim pouziva systém JIRA (dostupny na jirasfiba.sk), kde mame vytvorené konto
Specialne zadelom nasho projektu. V néastroji si zadané uUlohysal&nom sledovéa
cely vyvoj, rozdelenie uloh a ich plnenie, a ngspaskytuje mnoha’'alSich informacii.
JIRA priamo podporuje agilny vyvoj softvéru.
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9 Manazment monitorovania

Rozhodli sme sa, Ze vramci timového projektu budenitorovanie sp&vat
v nasledujucich ulohach:

1. Monitorovanie postupu prac
2. Monitorovanie zdrojovych kédov

Monitorovanie postupu prac na projekte bude vykanéw systéme Jira. Systém Jira je
podpornym nastrojom vyvoja, ktory dokdze podrobreznamené stav rieSenia
pridelenych Uloh ¢lenom timu. Po vyrieSeni Uulohy budl nasledne vsled
skontrolované a prekonzultované na timovom strétridoré sa kona v tyzdennych
intervaloch.

Monitorovanie zdrojovych kddov jela¢ové pri praci vo viatlennom time vyvojarov.
Je potrebné dohliada na dodrZzanie pozadovanej kvality zdrojovych kgdako aj
komentarov a Stabnej kultdry timu. V édpam pripade by sa po ditom case
v zdrojovych kédocHudia prestali orientova ¢o by viedlo priam ku katastrofalnym
vysledkom samotného projektu. Ztoho dévodu buddkomgvané prehliadky
zdrojovych kédov. Prehliadky sa budu kénao vytvoreni uceleného modulu. Autor
daného modulu bude zodpovedny za otestovanie moddhkumentovanie modulu
a naplanovanie prehliadky. Pri prehliadke sa tinozolmi s danym modulom
a spésobom pouzitia. Rovnako tim skontroluje spaminkvalitu zdrojovych kédov,
komentarov a Stabnu kultdru. Pripadné zistené natkysbude potrebné odstréni
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10 Manazment dokumentacie

Dokumentacia sa tvori v nasom projekte pomocouajasoogle Drive, kandlenovia

timu nahravaju svoje hotové dokumentacie a manalb&umentacie potom tieto
dokumentacie spracuje. Google drive — nastroj ndadalkie suborov aich
synchronizaciu obsahuje Struktiru adresarov prenggigteé Sprinty, aby manazér
dokumentéacie vedel, ku ktorému Sprintu odovzdarkdichentacia patri.

Ulohy manazéra dokumentacie po prijati dokumentadigena timu:
» Kkorekcia pravopisu a grafiky
» vytvorenie referencie na kazdy zdroj obsiahnutypkumente
» preklad z anglického jazyka
» integracia popisov tabuliek a obrazkov
* posielanie sprav o nedostatkoch odovzdanych dokimierostatnym¢lenom
timu

Ak su vSetky dokumenty spojené ho jedného, manalbdtumentacie sa postaré
o finalizaciu dokumentowo zaltna:

» spisanie autorstva jednotlivych kapitol

» finalnu korekciu dokumentu
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11 Manazment rizik

Pod pojmom riziko rozumieme mozZmosutrpie’ stratu, poskodenie alebo
znevyhodnenie. Motivaciou pre manazment rizik jedphadzanie nepredvidanym
udalostiam. Zakladné procesy manazmentu rizik sledavné:
* Riadenie a sledovanie rizik
0 identifikacia rizik
o analyza rizik
o planovanie manazmentu rizik

Kazdému riziku je potrebné tit pravdepodobnd’ss akou nastane. Uvazavhudeme
tri Urovne pravdepodobnosti:

+ Nizka
* Stredna
* Vysoka

Kazdému riziku je potrebné dif rozsah 3kdd, ak by riziko nastalo. Uvazbbaideme
tri irovne dopadu na projekt:

* Maly
e Stredny
» Velky

Zavaznos rizika sa vypoita ako sdin pravdepodobnosti, Ze nastane a dopadu na
projekt, ak nastane. Mieru rizika mozno vizualizbwasledovnou maticou:

Pravdepodobnos Nizka Stredna Vysoka
Dopad
Maly Zanedbattna Znesiténa Stredna
Stredny Znesiténa Stredna Vysoka
Verky Stredna Vysoka -
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11.1 ldentifikované rizika

Informacia o riziku

Néazov projektu
Simulacia demonstracie

ID Popis rizika Identifikované

1 Odchodélena timu 8.10.2012
Pravdepodobnog’ Kontext

Stredna Clen timu nebude spolupracava plnit zadané UGlohy
Dopad a prispievd k celkovému usiliu v timovom projekte. Vysledky
Stredny jeho prace budd miniméalne a neuspokojive.

Casové ohrankenie | Autor Désledok Zodpovedny
Dlhodobé Filip Pakan Prerozdelenie uloh | Miroslav Ort

Kritérium spustenia
Nezaujem o projekt, zIé vnutro timovérahy, nesplnenie pridelenych aloh

Stratégia vyhnutia sa riziku

Zucashovanie sa timovych stretnuticastd komunikacia,casté preukazovanie

vysledkov

Plan napravy

Utuzovanie timug¢astejSie diskutovanie o projekte, rozdelenie shadidenéhdlena
Informacia o riziku

Nazov projektu

Simulacia demonstracie

ID Popis rizika Identifikované

2 Zlyhé integracia externych modulov | 4.11.2012

Pravdepodobnog’ Kontext

Stredna Kniznice tretich stran sa nepodari nainStafosaspravne

Dopad nakonfigurovd. Kniznice nebudl navzdjom spolupracva

Velky pripadne nebudu poskytavpozadovanu funkcionalitu.

Casové ohranéenie | Autor Désledok Zodpovedny

Kratkodobé Filip Pakan Nedodrzanie rozvrhu| Michal Kyzinansky

Kritérium spustenia

Zly vyber kniznic, neprétanie dokumentacie ku knizniciam

Stratégia vyhnutia sa riziku

Podrobné oboznamenie sa s kniznicami, nastudogaitike moznosti

Plan napravy

Zapojenie do rieSenia problému viacerydenov timu, vyliadanie alternativnych

kniznic
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Informacia o riziku

Nazov projektu
Simulacia demonstracie

ID Popis rizika Identifikované
3 Nesplnenie naplanovanych Uloh | 26.11.2012
Sprinte
Pravdepodobnos Kontext
Stredna Nepodari sa spltiivSetky ulohy naplanované pre dany Sprint,
Dopad pripadne samotné udlohy sa splnia, ale nebudu
Stredny zdokumentované na konci Sprintu.
Casové ohrankenie | Autor Désledok Zodpovedny
Dlhodobé Filip Pakan Nedodrzanie rozvrhu| Miroslav Ort

Kritérium spustenia
Zlé rozloZenigtasu venovaného na timovy projekt, rieSenie Ulopasedni chviu

Stratégia vyhnutia sa riziku

Zacat' ulohy rieSt hnel’ po rozdeleni, identifikowa problémy a komunikowaich
v time

Plan napravy
Okamzité dorieSenie nesplnenych uloh, pripadneddckumentovanie v danytle

Informacia o riziku

Nazov projektu
Simulacia demonstracie

ID Popis rizika Identifikované

4 Nepreltadnos zdrojového kodu 26.11.2012
Pravdepodobno¢’ Kontext

Vysoka Zdrojovy kod programu sa stang@som neprdiadny. Pri
Dopad doplhani novej funkcionality programator nebude végieam
Stredny zatat’ pisa novy kod. Existujdcemu kodu nebude rozuinie
Casové ohrankenie | Autor Désledok Zodpovedny
Dlhodobé Filip Pakan Nedostatona kvalita | Michal KyZzhansky

Kritérium spustenia

Nepouzivanie komentarov, nedodrzanie Stabnej Ryltiepouzivanie UML diagramu
tried

Stratégia vyhnutia sa riziku

Vytvorenie modelu systému, komentovanie zdrojovéktmlu, dodrzanie Stabnej
kultary

Plan napravy
Zorganizovéd timovy code review, novy kod pravidelne komunikdvaime
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Informacia o riziku

Néazov projektu
Simulacia demonstracie

ID Popis rizika Identifikované

5 Nedostaténé monitorovanie projektu 26.11.2012

Pravdepodobno¢’ Kontext

Nizka Nedostaténym monitorovanim dojde k strate sledovatesti

Dopad v projekte. Tim nebude vediekto ¢im prispel k celkovému

Stredny Gsiliu v timovom projekte.

Casové ohranéenie | Autor Désledok Zodpovedny

Dlhodobé Filip Nerovnomerné rozlozeni Adrian Kollar
Pakan usilia

Kritérium spustenia
Nepouzivanie systému riadenia uloh a monitorovarogektu

Stratégia vyhnutia sa riziku
Zaznamenavanie vykonanych Uloh do systému JIRA &dmunikovanie v time

Plan napravy
Timové stretnutie, komunikovanie vykonanych uloh

Informacia o riziku

Néazov projektu
Simulacia demonstracie

ID Popis rizika Identifikované

6 Neidentifikovanie zavazného rizika | 26.11.2012
Pravdepodobno¢ Kontext

Stredna Manazér rizik neidentifikuje zavazné riziko v tinoow
Dopad projekte. Ak takéto riziko nastane, tim to nezestiedokaze
Velky na neho ¥as zareagoveefektivnym sposobom.

Casové ohranéenie | Autor Désledok Zodpovedny
Dlhodobé Filip Pakan Ohrozenie projektu | Filip Pakan

Kritérium spustenia
Nedostatény manazment rizik, nepravidelné identifikovanieyah rizik

Stratégia vyhnutia sa riziku
Zainteresovanie celého timu do identifikacie rizik

Plan napravy

Cely tim vynaloZi vSetko svoje Usilie pre zmiermedopadu zavazného rizika
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11.2 Vzniknuté rizika

Nasleduje zoznam rizik, ktoré ¢gas projektu nastali a spésob ich rieSenia.

11.2.1ID 1: Odchod ¢lena z timu

Kto: Bc. Martin Dusek

Kedy: 10.11.2012 15:28

Preco: neuspokojivé vysledky, minimalne mnoZstvo Usilimeplnenie
pridelenych Uloh ng&as

Spustenie Bc. Martin DuSek nedodal dokumentaciu k inZirkerau dielu do

10.11.2012 8:00
Podrobnosti: Veduci timu Ing. Peter Lacko, PhD. oznamil ukemie spoluprace s Bc.
Martinom DuSekom prostrednictvom timového e-maidvodom boli nesplnené
poziadavky a minimum Usilia z jeho strany oddiatku semestra. Spustenim bolo
nedodanie dokumentéacie k inzinierskemu dieldasaa v poZzadovanej kvalite. Had
pripraveného planu si jeho Ulohu rozdelime v timpecom o findlne pospajanie
dokumentéacie sa postara Bc. Miroslav Ort.
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12 Manazment komunikacie

Vyvoj stredne vikeho projektu si vyZaduje koordinaciu vSetkytdnov timu. Na tento
Ucel je dolezité, aby vSetailenovia timu vzajomne komunikovali. 8as vzajomnej
komunikacie si vediglenovia timu zadefi tlohy a ziskaju prdiad o rieSenom projekte
na ucitej urovni abstrakcie. NajvhodnejSia forma komumie umo#ujlca koordinaciu
Tudi je osobn& komunikécia. Osobne sme komunikongind péas timovych stretnuti.
Castokrat sme sa stretavali v Skole aj mimo strétmudiskutovali problematiku
timového projektu. KéZe si povaha prace a frekvencia osobnych stretrelidla na
dostat@énej miere, v time sme pouzivali rozne komuniieé prostriedky na zdianie
informacii a vzajomné dorozumievanie. Komurik@ nastroje nam vyrazne pomohli
rieSit vzniknuté nejasnosti a prispeli k vysSej informmosti jednotlivcov o projekte
a tym aj k lepSim vysledkom.

12.1Komunika €né nastroje

Pri praci v time na projekte simulacie demonStraciee pouzivali tieto komunikaé
nastroje:

 Emall

e Google Talk

» Google Groups

* Google Drive

e Google Calendar

o Jira

Email

Tvori v&Sinu nasSej komunikécie. Pomocou emailu si posielajmzsiahlejSie texty
a dophujuce vysvetlenia. V time sa asynchronita tohtohdrikomunikacie prejavuje
v minimalnej miere, mailovd schranku si kazdy pdahne sledujeme.

Google Talk

Instant messenger, ktory ndm cez prostredie intevabo prehliadé& umoiuje
komunikova. Komunikacia prebieha medzi dvoienmi timu. Je rychla, synchrénna
a umouje riedt’ nedorozumenia v realnotase.

Google Groups
Predstavuje spoOsob, ako zapago diskusiiclenov timu. Pomocou sluzby sa da
vyjadrova’ k témam suvisiacim s timovym projektom.¢8&'ou skupiny diskutujucich
je aj nas veduci Ing. Peter Lacko, PhD., ktory maskusiu usmeriii spravnym
smerom a zaroweje informovany o celom diani v time. 8na vyjadreni, ktoré sa
tykaju timového projektu sa uvetigje na Google Groups;o ndm umo#uje by’
neustale informovani o nazoro¢tenov timu.DalSou vyhodou sluzby Google Groups
je spol@na timova adresa, z ktorej sa vSetky spravy pref@@8i na mailové adresy
¢lenov timu.
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Google Drive

VSetky materidly, ktoré potrebujeme k rieSeniu gkaji uverajujeme na Google Drive.
Zarover sem umiestujeme dokumenty, na ktorych pracuje naraz viacérmwuych
¢lenov.

Google Calendar
Online kalendér sluzi na zdinie délezitych terminov. Uvergjjeme vSetky terminy
tykajuce sa timového projektu.

Jira

Nastroj slUziaci na manaZovanie projektu. MéZemetiéib povazové za prostriedok
komunikacie. Kazdylen timu vidi svoje ulohy a ostatni presne vedk® alohy sa
v danom Sprinte rieSia a kym. Nastroj slizi aj manknikaciu s okolim. Jira umtdje

tvorbu vykazov o pracach a Sprintoch.
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13 Metodiky pouzivané pri vyvoji

13.1 Metodika uloh
Pouzité pojmy
«  SCRUM - metodika vyvoja projektu
« Jira — podporny webovy nastroj na manazovanie uloh

* Backlog — zoznam poziadaviek, pretransformovanych pbuZzivatéskych
scenarov

+ Sprint — zakladn&asova jednotka vyvoja v SCRUM-e
e User story — pouzivaleky scernar
* Sub-task — pod uloha

Role a zodpovednosti
Nasledujuca taldka (Tabwka 13.1) obsahuje zoznam roly, ktoré v jednotlivych
procesoch vystupuju.

TabuPka 13.1Tabuka roli a rozpovednosti.

Role Zodpovednos

Veduci timu - rozhodnutie o uzavreti tlohy

- vyrieSenie ulohy

- zalogovanig€asu straveného na rieSeni
Ulohy do Jiri

- prenastavenie stavu uloh

RieSitd’

- kontrola spravnosti vykonania tloh
Kontrol6r - prednesenie zhodnotenia vyrieSenej
tlohy veddcemu timu

Proces manazmentu uloh
V tabu’ke (Tabwka 13.2) su zoradené procesy, z ktorych sa sklaa@ament uloh.
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TabuPka 13.2Procesy manazmentu uloh.

Krok Nazov
1 Proces planovania uloh
o Proces zaznamendavania Uloh do podporného nasirajaa jpridelenia alokl
rieSitd’'om
3 Proces zéatia rieSenia ulohy
4 Proces ukogenia prace na ulohe
5 Proces zaznamenaniasu straveného na ulohe
6 Proces kontroly vykonanych uloh
7 Proces zatvorenia ulohy
8 Proces znovu otvorenia ulohy

Zivotny cyklus tlohy
Uloha méze nadobudsdieto stavy:
» Open — Uloha v tomto stave eSte nie je rieSé&akg aZz sa jej z2ae rieSité
venova
In progress — Uloha je rieSena riekim
Resolved — Uloha je vyrieSena
Reopened — Uloh&aka na opravenie alebo doriesenie rigdite
Closed — uloha je uzavretdalej sa uz nebude rigsi

YV V V

Stavy, ktorymi prechadza ulohadas svojej existencie, su zobrazené na obrazku (Obr.
13:1).
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Create Issue
[Create lssue
open > Resomed
Close Issue Close |ssue
==
Start Progress
&  cosea
Stop Progress
[Close Issus
;2' In Progress [Stan fracrexs @ Reopened
=~

Resolve Issue

Obr. 13:1 Zivotny cyklus Glohy (Prevzaté zo systému Jira).

13.1.1 Procesy manazmentu uloh

13.1.1.1Proces planovania tiloh

Vstup: Poziadavky zakaznika.

Vystup: Ulohy vytvorené na zéklade vybranych pouziisitgch pribehov
Zodpovednas  Zodpovednym v tomto procese je cely tym

Na zaklade poziadaviek zakaznika sa vytvoria useies, ktorymi je naplneny product
baglog. Pocas stretnutia timu sa vyberaju pouZisi¢escenare (User story) z product
baglogu, potla toho aky pomer naklady alkes’ prispevku k Uspesnosti produktu je
pri vyberanej ulohe. Vybrané pouzivigké scenare sa rozplanuju na konkrétne ulohy,
ktoré budu rieSené pas nasledujiuceho Sprintu.

13.1.1.2Proces zaznamendvania tiloh do podporného ndstroja Jira a pridelenia
tloh riesitel'om

Vstup: Vytvorena ulohy

Vystup: Pridelena uloha rieSitevi zaznamenana v systéme Jira s nastavenym stagom
otvoreny (Open)

Zodpovedna$ Manazér planovania

V Jire sa vytvoria ulohy a su im k prideleny riefd poda metodiky SIM_1219, aby
mali vSetci prebad, kto natom robi.
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13.1.1.3Proces zacatia riesenia tilohy

Vstup: Uloha v stave otvorena (Opened)
Vystup: Uloha v stave rieSena (In progress)
Zodpovedna$ RieSité’ danej ulohy

Po tom ako sa zae na uUlohe pracovamusi sa jej stav v Jire zméri otvorena na
rieSena. Pri vybere uloh, ktoré s&ma rieSt’ sa postupuje od uloh s najvysSSou prioritou
po Ulohu z najnizSou prioritou. Viac o prioritachje napisané v metodike SIM_1219.

13.1.1.4Proces ukoncenia prdce na tilohe

Vstup: Uloha v stave rieSena (In progress)

Vystup: Uloha v stave vyrieSena (Resolvediaiajlica na skontrolovanie
Zodpovednas Riesitd’ danej ulohy

Ked je tloha vypracovana tak, Zelisp vSetky body zadania, jej stav je nutné zmeni
Jire na vyrieSena atym oznami kontrolérovi, Zéddrgreveri spravnos vyrieSenia
alohy.

13.1.1.5Proces zaznamenania ¢asu straveného na tilohe
Vstup: Uloha so stavom VyrieSena (Resolved)
Vystup: Cas straveny na ulohe zalogovany v systéme
Zodpovednas Riesitd’ danej ulohy

Po zmene stavu ulohy na vyrieSena je nutné zalogdaiiko trvalo vyrieSenie danej
tlohy a napisa kratky opis ako bola uloha rieSena. Tento progeisuje matodika
SIML_8567.

13.1.1.6 Proces kontroly vykonanych tiloh

Vstup: Uloha so stavom VyrieSena (Resolved)
Vystup: Rozhodnutie o uzavreti tlohy
Zodpovednas Kontrolor zvoleny pre overenie spravnosti vyrigaetanej tlohy a veduci tymu

VyrieSena uloha je skontrolovardéenom timu na tento Ukon amym a vysledky su
zhodnotené veducim timu. Ak rieSenie neobsahujeyhysfia vietky poziadavky, tak
je veducim timu vydané rozhodnutie o jej uzatvor@miaopak je vydané rozhodnutie
0 jej znovuotvoreni.

13.1.1.7 Proces zatvorenia tilohy

Vstup: Rozhodnutie o zatvoreni Ulohy
Vystup: Uloha v stave zatvorena (Closed)
Zodpovedna$ RieSité’ danej ulohy

Po rozhodnuti, Ze Gloha bude uzavreta, je potrelondiri zaznamena ze na uGlohe sa
uspesSne ukatila praca. To sa vykona zmenou stavu Ulohy na zahé
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13.1.1.8Proces znovu otvorenia tilohy

Vstup: Rozhodnutie o novu otvoreni tlohy
Vystup: Uloha v stave otvorena (Open)
Zodpovedna$ RieSité’ danej ulohy

Po rozhodnuti, Ze dloha bude znovu otvorena, jeepné do Jiri zaznamefjaze na
Glohe sa musi eSte pracdvao sa vykona zmenou stavu ulohy na otvorena.

Ako procesy za sebou nasleduju je zobrazené nalab(®br. 13:2).

Nain&talovanie

systému na podporu
planovania

i ( Proces znovu Proces zatvorenia

otvarenia Glohy alohy

Vyber pouZivatelskych
scenarov z product
backlLogu a ich
rozplanovanie na Glohy

L

liloha nie je vykonana iloha je vykonana spravne
spravne
Proces zaznamenavania
tloh do podpoméhno Proces kontroly
nastroja Jira a pridelenia vykonanjch dioh

tloh riesitelom

l |

-
SSE Proces zaznamenania
Proces zatatia riesenia . = i i
{lohy Proces ukoncenia C£asu straveneho na
prace na llohe alohe

Obr. 13:2 Procesy.

13.1.2 Proces vytvarania uloh v systéme Jira

V tejto metodike sa piSe akym spdsobom sdieyformular pre vytvorenie tlohy a pod
tlohy v systéme Jira.

Nazov projektu - project

Clen timu, méze siasne pracovaaj na inom projekte v inom time. Z tohto dévodu sa
moze std, Ze vidi v kolonke Projekt viac moznosti pre zarad ulohy k projektu. Je
potrebné zvoti ten nazov projektu, pre ktory ide ulohu zaktiada
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Druhy uloh v Jire - Issue type
* User story
 Epic
User story je pouZzivaiteky scenar, do ktorého sa vytvaraju pod ulohy (sisk).
Epic reprezentuje Product baglog v Jire. Tentolghy sa vytvara len raz a slizi na
zalohovanie napadovdalSiemu Sprintu vSetyatienov.

Nazov ulohy — Summary

Nazov sa skladd z podstatného mena a predmetutaRédseno zaduje Ulohu do
jednej z tychto z oblasti vymenovanych v tédmi(Tabika 13.3). Predmet ma blizSie
Specifikova ¢oho sa dana uloha tyka. Prvé pismeno jiké&ea ostatné malé, pokKia
nazov neobsahuje vlastné mono. Naprikladl ka vytvara uloha pre obtasnalyzy
a analyzové sa bude simulacia demonstracii, tak sa zvoli n§2malyza simulacie
demonstracii”.

Taburlka 13.3Néazov ulohy.

Podstatné meno

Analyza

Navrh Predmet

Implemetacia ( €oho? /

Testovanie k ¢omu ?)

Podpora

Dokumentacia

Priorita Ulohy — Priority

Priorita sa nastavuje pbtal chronologického zaradenia Ulohy v plane a naazékl
dolezitosti jej vyrieSenia pre uspech projektua Jioskytuje tieto moznosti nastavenia
priorit (Tabuka 13.4):
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TabuPka 13.4Priority tloh.

Trivial | Uloha, na ktorej vyrieSeni nezavysi Gspech projeRiesi sa, ké zostaneas.

Minor Uloha, ktora je doélezitd pre Uspedné vyrieSenigefto, ale je mozné jgj
vyrieSnie odloA na neskor.

Major Uloha, ktora je délezita pre Uspe3né vyrieSenigegto a nie je mozné jgj
vyrieSnie odloA na neskor.

Critical | Uloha, ktorej vyrieSenie je najdolezitejSie pre megovanie v projekte, ale je
nevykonanie nebrzdi rieSend@lSich dloh.

Blocker | Uloha, ktorej vykonanie brzdi rieSenial’Sich Gloh. Jej vysledok tvori vstup
pre inu ulohu.

—_—

Datum ukonéenia prace na ulohe — Due date

Tento datum sa nastavuje fadoho ako uiuje plan, ktory bol schvaleny na timovom
stretnuti. Datum sa vybera kliknutim na obrazolekdbra a vybratim si konkrétneho
mesiaca aith.

Komponenty - Componenty
Komponenty v Jire predstavuju podoblasti projekiytvara® ich méze jedine
administrator poth metodiky s nazvom SimComp.

* Analyza

* Navrh

* Implementacia

* Testovanie

» Dokumentéacia

* Technicka podpora

Pri vyvarani ulohy sa budu uUlohy zdava’ do tychto kategérii zlladiska lepSej
filtracie uloh. Podla toho ako bolo dohodnuté na stretnuti sa zaratiadflo kategérie,
teda potla toho sa vyberie komponent.

Verzie — Affect version/s a Fix version/s

Verzie predstavuju iteracie v projekte. Verzie neZ fpravo vytvori iba administrator
pod’a metodiky SimVerzie.

Buda saclenit’ na jednotlivé Sprinty a ich nazov bude tiez odhnaxlvodeny. Je to
z toho dbvodu, pretoZze po kazdom Sprinte sa vytpoototyp produktu, ktory tvori
vlastne novu verziu projektu. Nazov verzie tvori:

Cislovka Sprint

Treba do kolonky zst’ pisa’ nazov verzie a automaticky sa pouziVawy vyselektuju
vSetky rovnako z#najuce nazvy verzii. Z nich je potrebné vytbjadnu verziu, teda
Sprint, v ktorom ma ktyyaloha vyrieSena

Priklad:Prvy Sprint
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Jedinou vynimkou bude verzia s ndzvom Product loggkitora sa vytvori na Ziatku
vyvoja. Tato verziu si méze nastéven uloha typu Epic, ktora bola opisana v metodike
SIM_1219 v¢asti 1.1.2.

RiesSitd’ - Assignee

Nasledne je Uloha pridelena torlenovi timu, ktori ma na starosti jej vyrieSenielsd
tento typ uloh manazuje. Do tohto e je potrebné napitgrihlasovacie meno
rieSitd’a, pod ktorym je v jire zaregistrovany.

Napriklad: xbranisovajl

Zadavatd’ ulohy - Reporter

Toto poltko byva Standardne predvyplnené menom poudigatdory Glohu vytvara.
Ak je portebné zadavdi@ pozmeni, do tohto pollka sa napiSe jeho prihlasovacie
meno.

Prostredie - Environmet

Toto poltko sa vypia len ak sa jedna o Ulohu so zaradenim do komponent
Implementécia. Vyplni sa nazvom prostedia, v ktogamiloha, rspéad’ projektu bude
implementové. Priklad:Eclipse

Proces vytvorenie ulohy sa dokdkliknutim na tl&idlo Create.

Vytvorenie sub-tasku v Jire

Sub-task sa vytvori kié bude treba dlohu pridéliviacerim rieSitBom. Sub-task sa
v Jire vytvara vBmi podobne ako Uloha. V texte nizSie sU opisanértemliely vo
vytvarani.

Druh sub-tasku

Prvy rozdiel je v nastavovani druhu sub-tasku. tsk-ma dva druhy a to, Technical
Task a obyajny sub-task. Typ sub-tasku sa odiuge od nastavenia komponentu
pouzivatéského scenara, do ktorého je pod uloha vytvarana.

Typ ulohy Komponent

Technical task Implementéacia
- Testovanie

- Technick& podpora

Subtask - analyzu
- dokumentaciu

- navrh

Nazov Sub-tasku — Summary
Nazov tvori podstatné meno, ktoré kopyruje nazmhyjl v ktorej sa subtask vytvoril
a vlastné meno, ktorym je meno rieBitektoréemu je sub-task priradeny.
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Podstatné men- Vlastné meno

Priklad: Analyza simulacie demonstracie - JozefwWika

Verzia sub-tasku a Komponent sub-tasku

Verzia a komponent sa nastavuju rovnako ako icmasdavené uloha, v ktorej sa sub-
task vytvara.

13.2 Metodika zberu poziadaviek

13.2.1 Uvod

13.2.1.1U0¢l a rozsah dokumentu

Dokument obsahuje metodikgislo 2012/1538 opisuje postupy spojené so zberom
poziadaviek. Metodika je &ena vSetkyminternym zamestnancom firmy MojaFirma
S.r.0.

Dokument je ureny pre stanovenie jednotného postupu pri zbereiagaviek
zakaznikov a ich zahrnutie do obchodnych procesowyf

13.2.1.2Prehl'ad dokumentu

Dokument jetleneny na triasti.

V prvej casti sa nachadza popigelu dokumentu, slovnik pojmov, pouzité skratky
a graficka notacia. Prvé&ag’ dokumentu je tvorena kapitolou 1.

V druhej¢asti je popisany proces zberu poziadaviek a podkyipre z&atie procesu.
Tato ¢ag’ pokryvaju kapitola 2.

Tretia ¢ca®’ dokumentu popisuje tvorbu user-story v infodimam systéme na podporu
vyvoja. Tatocad’ je pokryta kapitolou 3.

13.2.1.3Slovnik pojmov

User story je poziadavka n&ag’ funkcionality softvéru.

Team product ownerje ¢len vyvojového timu, ktory zastupuje rolu zakaznikéme.
Sprint je obdobie dvoch tyzv, paias ktorych vyvojovy tim vyvija vopred dohodnutu
funkcionalitu softvéru.

Business impactje vplyv zmeny softvéru na pracu zakaznika. Zmeodveru
predstavuje implementaciu novej funkcionality alelowenu pévodne;j.

Vyvojovy tim je tim Tudi, ktory je zloZzeny z odbornikov na kazdu oblagvoja
softvéru. Ich dloha je vyvoj a testovanie funkcilityasoftvéru. Ich vysledky priamo
podliehaju vlastnikovi produktu (team product owner

13.2.1.4Skratky
US: User story
TPO: Team product owner

13.2.1.5PouZita notdcia

V dokumente je pouZzita notacia diagramov toku.
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Diagram toku:
Inicializacia procesu: zobrazuje pdatocny bod toku procesu. Je
zobrazeny ako kruzok doplneny textom.

Proces: je ¢innog’ vykonavanéclovekom alebo strojom. Predstavuje

proces na urovni skupiny aktivit vykonavanych z&atym Gcelom. Proces
Rozhodnutie: je logické rozhodnutie. Zadiska procesu nie je

chapané ako samostatny krok ale iba ako informadialSom kroku Problém?
procesu Vv zavislosti od rozhodnutia. Zndizge sa kosoStvorcom.

Tok: je prechod medzi dvomi procesmi. Zn&age sa ako Sipka. -
Ukonéenie procesu: ukorcuje cely diagram toku. Znazaore sa
krazkom doplnenym textom.

13.2.2 Zber poziadaviek

Zber poziadaviek je proces, pri ktorom zakaznikuja, ktoré prvky méa prdo
vytvoreny softvér obsahovaTento proces prebiehadas celého vyvoja softvéru. Zber
poziadaviek zéina okamihom podpisania kontraktu na dodavku saftvBalezitosti
kontraktu ako aj procesu vyjednavania o kontrakteachadzaju v metodikéslo 5487

z roku 20101hetodika_2010/54897Proces zberu poziadaviek je znazorneny na obrazk
nizsie (Obr. 13:3).
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4 _ _ o . .
{ Start ——» Vytvorenie user-stories A > Prioritizacia > Pridelovanie L
N
Vyvoj
| Koniec <
N4
Predvedenie < —_ Nejasnost? * Opéatovné vysvetlenie

Obr. 13:3 Proces zberu poziadaviek.

Fazy procesu zberu poziadaviek su popisané v nastach podkapitolach metodik

13.2.2.1S8tart procesu

Vstup: Potreba zakaznika vlastrsoftvér

Vystup: Premyséna funkcionalita softvér

Zodpovednog’: Zakaznik

Opis: Proces zberu poziadaviek ¢m@a okamihom, kedy zakaznik nadefir, aky
softvér pozaduje.

13.2.2.2Vytvorenie user stories

Vstup: Premyséna funkcionalitisoftvéru.

Vystup: User stories.

Zodpovednog’: Team product owne

Opis: User story chapeme ako jednu alebo nfkkoviet \jazyku Kklienta, ktore
zachytavaju togo sa pouzivateso systémom robi. User stories definuju vlastr
afunkcie vyvijaného informmého systému. SU &i®’ou akcepténych testov pr
odovzdavani informmého systému zakaznikovi. Presny popis tvor obsahu user-
stories je popisany v metodikislo 1638 roku 2012(metodika 2012/163¢

13.2.2.3Prioritizdcia

Vstup: User stories.

Vystup: User stories s priorito

Zodpovednog’: Team product owne

Opis: Prioritizacia je proces, @as ktorého zékaznik ohodnoti vSetky db
nadefinované user stories ffadoho, aky maju business impact. Prioritizaciuongva
zdkaznik spolu s TPO v systéme Jira. Pritomn®PO je nevyhnutna, bo je
administrator system Jira a m6ze ntiepiiority user storie Prioritizacia sa vykonav
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bud’ patas vzniku US alebo nasledne po vzniku. ZakaznikuspoTPO zaznd do
policka Priority prioritu, s ktorou chce, aby na danej user stgmyojovy tim pracoval
(Obr. 13:4). zakaznik nembze definéwdastna Urové priority pre user story, musi
urcit’ jednu z moznosti priority:

* Blocker,
e Critical,
* Major,
e Minor,
e Trivial.

Priorita user story sa interpretuje:

— Priorita Blocker znamena, Ze zakaznik nutne potrebuje naimplemahtav
otestovd user story uz v najblizSom Sprinte. Bez tejto ftinkality nema vyvoj
d'alSich pre zakaznika zmysel.

— Priorita Critical znamenda, Ze zakaznik nutne potrebuje naimplemahtav
otestovd user story uz v najblizSom Sprinte. Nie je vSaknayu spraui na to,
aby zakaznik nemohol pouzivemé naimplementované user stories.

— Priorita Major znamena délezitu user story, ktoru zakaznik pajeebNie je
nevyhnutné ju naimplementava otestovav ramci jedného Sprintu.

— Priorita Minor znamena, zZe dana US nie je pre zakaznika nevyhrautje
preloZenie na’alSi Sprint nepredstavuje pre zakaznika rizikdyuginess impact
je nizky.

— Priorita Trivial znamena, zZe zéakaznik nevie rozhafnii user story ma ky
naimplementovana v nasledujucom Sprinte. Zakazjikgdodanie nepovazuje
za riziko, ale jej implementacia by bola pre z&kkanprinosom. Takto
prioritizovana user story bude predmetom debatialéom Sprinte.

Details

Type: /) Stary Status = Open

Priority [+ mm -] (View Workflow)
et = Resolution Unresolved

Cot

Fix Version/s: Prvy $print
mponent/s 4 Critical VP

Labels # Major

# Trivial

Obr. 13:4 Priority user story.

V procese prioritizacie sa zékaznik vyjadri ku kget, tj. aj uz prioritizovanym, user
stories z dévodu moZnej reprioritizicie eSte neplmentovanych user stories.

13.2.2.4Pridel'ovanie

Vstup: User stories s prioritou.

Vystup: Cag’ vytvorenych user stories s prioritou je pridel@aavyvo;.

Zodpovednog’: Team product owner.

Opis: Pridd’ovanie je process, v ktorom sa user story pridalianalyzu a vyvoj
konkrétnemu vyvojarovi. Pridevanie sa vykonava aZz v momente, kedy su vSetky use
stories oprioritizované zakaznikom, tj. po proces@ritizacie. Pridelenie vykonava
Team product owner v spolupraci s vyvojovym timoiRO pridduje user stories
pod’a priority zostupne. TPO prideli user stories sy&jou prioritou vyvojarom, ktori
v danej dobe nepracuju na inej US. Vyvojar mugiidgbenim dstne suhlasa musi mu
byt vysvetlené, aku funkcionalitu US predstavuje. Ypade, Ze nesuhlasi musi uvies
dovod, ktory TPO uzna za relevantny. TPO prideli W8ojarovi tak, Zze v potku
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Assigneeklikne v systéme Jira na meno vyvojara pri dangj Myvojar v tom okamihu
zaSkrtneStart progressaby TPO vedel, ze na US sa pracuje.

13.2.2.5Nejasnost’

Vstup: User story s prioritou pridelena na vyvoj.

Vystup: User story s prioritou opatovne pridelena na vyvo;.

Zodpovednog’: Vyvojar, Team product owner.

Opis: Nejasnos je definovana ako nemoznosmplementacie user story z dévodu
neporozumenia jejdelu. Takato US je prevedena do stawpenkliknutim na Stop
Progressv systéme Jira. Vyvojar zaravelo komentara dopiSedem bola nejasnd’s
Tvorbou komentérov sa zaoberd samostatna metodika2584 z roku 2009ietodika
2584/2009. Ak sa US dostane do stavdpen potas Sprintu, TPO ma povinnbs
opatovne vysvetfi US vyvojarovi. Opatovné vysvetlenie prebieha sadéls procesom
Opéatove vysvetlenie

13.2.2.6 Opditovné vysvetlenie

Vstup: User story v stav®penpcacas Sprintu s komentarom s nejagmna

Vystup: User story s prioritou opatovne pridelena na vywsjaveln Progress
Zodpovednog’: Vyvojar, Team product owner.

Opis: Opatovné vysvetlenie je proces, ktory prebiehadegmkamihu, ak vznikla
vyvojarovi nejasnaspri vyvoji US. TPO vysvetli zaznamenané nejasnagtiideli US
v sulade s procesom prittezania user stories. Opatovné pridelenie prebiebdap
procesu Pride/ovanie s tym rozdielom, Ze vyvojar dostane tu US, v kKtoneal
nejasnosti bez dadu na prioritu danej US.

13.2.2.7Vyvoj

Vstup: Pridelené user stories s prioritami.

Vystup: Naimplementovanéser stories.

Zodpovednog’: Vyvojari.

Opis: Vyvoj je proces, ktory prebieha gas celého Sprintu. Jeho primérnou ulohou je
naimplementovavsetku funkcionalitu pokryvajlicu user stories daplvané do daného
Sprintu. Ak p@as procesu pride k nejasnostiam poziadaviek zakaztak sa zazia

v sulade s procesoiejasnos. Samotnym procesom vyvoja sa zaobera metatidta
2684 z roku 2009fetodika 2684/2009

13.2.2.8Predvedenie

Vstup: Naimplementovanaser stories.

Vystup: Ohodnotenéuser stories.

Zodpovednog’: Vyvojari, Team product owner.

Opis: Predvedenie je proces, ktory ma dve fazy a prelpehskorteni Sprintu. V prvej
faze vyvojari ukazu naimplementované user storié®,Tktory ich zhodnoti. Ak TPO
nie je spokojny, user story nie je ukemd anechd sa opatovne prioritizbva
zakaznikovi. V druhej faze TPO predvedie naimplagmemu funkcionalitu
zakaznikovi, ktory ju ohodnoti. Nasledne zakaznikdal nové poziadavky na
funkcionalitu softvéru v sulade s procesbdiytvorenie user stories
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13.2.2.9Koniec

Vstup: Naimplementovanaser stories.

Vystup: Funkény softvér pripraveny pre zakaznika.

Zodpovednog’: Team product owner.

Opis: Koniec procesu zberu poziadaviek nastava v okankibdy su vSetky user stories
s prioritou vy3Sou akMinor naimplementované.

13.2.3 Vytvorenie user story

Vytvorenie user story tvori zéklad pre spracovamezZiadavky zakaznika na
funkcionalitu softvéru. VSetka funkcionalita je saha formou user stories. User story
obasuje jednu alebo niekm viet v jazyku pouzivata (v tomto pripade nerozliSujeme
medzi pojmami zakaznik a pouzivigte

User story sa sklada z tro¢hsti:

* rola,
¢ ¢o chce roMi,
o Ucel.

Rola predstavuje typ pouzivdte systému s nastavenymi pravomocami.

Co chce robt’ pouzivaté v systéme, tj. akd funkcionalitu poZzaduje.

Ucel prace, ktori pouzivatevykonal definujeme ako vysledok softvéru na akcie
pouZzivatéa.

UkaZzka user story je tabke nizSie (Tabtka 13.5).
Taburka 13.5Ukazka user story.

User Story Ako ...

Manazér predaja

By som chcel ...

Nastavi’ zI'avu pre skupinu subjektov

Nato, aby ...

V d'alSom @tovacom obdobi zagdala 2’ava do ceny

User stories vytvara zakaznik za pritomnosti TP®.fatmulaciu US je zodpovedny
vyhradne zdkaznik. TPO sa mb6ze zakaznikatpysakel konkrétnej US a moze si ju
da’ vysvetli. Team product owner zaznamendva user storiessiénsy Jira. Vyvijany
softvér je v Jire vedeny ako projekt. TPO v progelytvori novl user story stianim
tlacidla Story s piktogramom v pravom hornom rohu obrazovkylaegopiskuCreate
TPO na novom formulari ako prvé klikne nacttHo Configure Fields(Obr. 13:5).
Klikne naCustoma vyberie nasledujuce polozky:

» Affects Version/s

* Attachment

» Description

 Components,
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* Due Date

* Priority
Ostatné moznosti Yoy ponecha nezaSkrtnuté. V procese tvorby US ni@rsinas
relevantné. Nasledne sa TPO venujeligpiu ostatnych poloZiek v okne gadzelania
zékaznikarror! Reference source not found). Polia sa vyfhaji nasledovne:
Project — preddefinovany nazov projektu. Tento predstavojerny nazov suboru
vSetkych prac potrebnych na dodanie poZadovanélitvéso zakaznikovi. TPO
ponecha.
Issue Type— preddefinované ratory. TPO ponecha.
Summary — nazov user story. Predstavuje &b ale vystizny nazov pre US. TPO
dopiSe. Nazov user story tvori minimalne 1 a makimalO slov. Zodpovedaju
pozZiadavke zakaznika z user stor§asti By som chcel Sloveso z uvedenépsti user
story je spodstatnené (Tdlxa 13.6). Popis je uvedeny v slovenskom alebo ekgin
jazyku.

Taburka 13.6Nazov user story.

By som chcel Nazov user story
Nastavi’ zlavu pre| Nastavenie tavy pre
skupinu subjektov | skupinu subjektov
Priority — priorita user story. TPO ponecha na preddefineyaodnote Major, alebo
zmeni potla Zelania zakaznika. K zmene moéze ti&g$ po vytvoreni US v sulade
s metodikou 1538 z roku 201 étodika 2012/1538

Due Date— datum, do ktorého sa ma US naimplementavatestové TPO nastavi

v sulade s poziadavkami zakaznika v tvare
dei/3_pismenkova_skratka_mesiaca/posledné ¢islig roku, napr.: 11/Nov/2012.
Dvojpismenkova skratka mesiaca je uvedena v aragtigiazyku.

Component/s— nazov jedného alebo viacerych komponentov saffyd@orych sa US
tyka. TPO vyberie zo zoznamu vSetky ovplyvnené konenty.

Affects Version/s— zaznaenie verzi produktu, ktoré su ovplyvnené danou TSSO
vyberie jednu alebo viacero zo zoznamu.

Description — slovny popis US v Standardnom tvare (Ti&laul3.5). Popis je kratky (do
100 slov) a musi hynapisany v slovenskom alebo anglickom jazyku. Kgmpisu sa
musi zhodov& s jazykom pouzitym ¥asti Summary Vyplni TPO podla slov
zakaznika. Popis predstavuje cell user story stkyse jej cag’ami (Tabuika 13.5)
zapisanu do jednej vety.

Attachment — pripojenie jedného alebo viacerych suborov vontte png tak, aby
spolana vekos’ suborov nepresiahla 10 MB. Subor slUzi na spraesneoziadaviek
alebo vizualnu ukazku funkcionality. N&zov obrazkwedstavuje 1 az 5 slov
oddelenych poglarkovnikom (,_“). Subor je formatpng TPO mdZe alebo nemusi
uvieg’ a robi tak so suhlasom zakaznika.

Vsetky vysSie definované polia musiatbyyplnené alebo musia mareddefinované
hodnoty okrem pka AttachmentVytvorenie user story TPO potvrdi signim tl&idla
Create(Obr. 13:5).
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Create Issue gomwros- | [

Project 'gsimTEAM . | Show Fields: All  Custom
Issue Type" ] Story - | @ v Affects Version/s Assignee
v Aftachment v Component's
— —
Summary * Nastavenie zlavy pre skupinu subjektov ' Description + Due Date
— —
Priority | % Major - | @ Environment Fix Version/s
Labels Priori
Due Date  11/Novi12 ) ety
Time Tracking

Component/s | Implementacia % | Technicka podpora

Start typing to get a list of possible matches or press down to select.

Affects Version/s  Druhy Sprint % -

Start typing to get a list of possible matches or press down to select.

Description Ako manafér predaja by som chcel Nastavit zlavu pre skupinu subjektov nate,
aby v daldom uStovacom cbdobi zapoéitala zlava do ceny.

2@
Attachment uctovacie_obdobie.png

Browse. .

The maximum file upload size is 10,00 MB.

[T] Create another | Create | Cancel

Obr. 13:5 Vytvorenie novej user story.
13.3Metodika manazmentu chyb

13.3.1 Uvod

Cielom tejto metodiky je definovanie procesov pri manaZteeohyb za &elom
zvySenia kvality produktu. Pod chybou stomto dokumente ozkaje softvérovi
chyba, ktora spésobuje nespravne aleb&algo/ané spravanie softvérového systt
Dalej sa wejto metodik uvadza detailny opis zaevidovania chyby do systéma
sledovanie projektu. Metodika predpoklada pouzieaaiftvérového systému JIF
Tato metodika je wena pre malé timy (do ludi) vyvijajuce softvér, avSak zaklad
procesy mozno aplikovaaj pre stedne véké timy,¢i organizacie.

13.3.2 Suvisiace metodiky
» Metodika pre pridéovanie ulol
» Metodika pre stanovenie priorit Ul

» Metodika pre vykonavanie tesi

13.3.3 Vymedzenie pojmov

JIRA
» podporny systém pre riadenie projektu, zaznamen@valoh ¢evidovanie
chyb

Bug
= termin oznd&ujuci softvérovu chyh

Stavovy diagram
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= graf definujuci vSetky mozné stavy entity a preghotkedzi stavmi

13.3.4 Klasifikacia chyb

K chybam mozZe dojsv kazdej etape vyvoja softvéru. Fadoho v ktorej etape doslo
k chybe, vzniknuté chyby sa klasifikuju nasledovne:

13.3.4.1Analytické
o vznikli vo faze analyzy nepochopenim pozZiadaviekazaika

0 maju za nasledok nespravnu funkcionalitu systérpstésn nerobi, téo
by mal robt)

0 je délezité ich vas identifikovd, inak je ich odstranenie najnékladnejSie
13.3.4.2Ndvrhové

0 vznikli vo fdze navrhu nespravnym premietnutim pdaviek zdkaznika
do architektlry systému

0 maju za nasledok nespravnu architektlru systénsigsyrobi to¢o ma
robit’, ale nerobi to tak, ako by to mal rtpi

0 po z&ati implementacie systému sa zvysuju naklady na&usnie
13.3.4.3Implementacné

o vznikli vo faze implementacie pochybenim alebo mzepoosou
programatora

0 objavuju sa v kazdom softvérovom systéme

0 neda saim celkom vyhid

0 maju za nasledok néakavané spravanie systému

0 ich odstranenie je spravidla najmenej nakladné
13.3.4.4 Testovacie

o vznikli vo faze testovania nespravnym otestovanjsténu

0 maju za nasledok dodanie systému s chybami

o ich odstranenie je 1Kicové pre dodanie odladeného systému a
zabezpeéenie kvality produktu

13.3.5 Roly a zodpovednosti

Na z&iatku procesu manazovania chyb stbgivek, ktory chybu v systéme objavi. Jeho
zodpovedna®u je o chybe informova Ak tak neurobi, tak nie j€o manazZové
Manazment chyb predpoklada na vstupne objavenhlasenu chybu.

Ulohou testera je potvrdirelevantnos chyby a zaevidowaju do systému. Projektovy
manaZzér nasledne prideli chybe prioritu, termiravpra osobu, ktora ju bude rigSPo
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opraveni chyby tester overi opravu a’behybu uzavrie alebo ju vrati gpaa

dorieSenie.
Zodpovednosti vSetkychtastnikov manazmentu chyb su uvedené v Tiedod3.7.
TabuPka 13.7Roly a zodpovednosti¢astnikov manazmentu chyb.

Rola Zodpovednos¢
Nalezca chyby * Nabhlasi’ chybu
= Stanovenie terminu opravy chyby
= Pridelenie opravy chyby

Projektovy manazér

Analytik = Oprava analytickej chyby
Navrhar = Oprava chyby v navrhu systému
Programator = Oprava implementaej chyby

= Potvrdenie relevantnosti chyby
Tester = Zaevidovanie chyby do systému

= QOverenie opravy

13.3.6 Zivotny cyklus chyby

Softvérova chyba prechadza Zivotnym cyklom, ktergi¢finovany stavmi, v ktorych sa
chyba méze nachadzaPrechody medzi stavmi suU determinované procektorg
chybu spracovavaju. Stavovy diagram chyby je zrméaoy na Obr. 13:6.
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—»Stavovy diagram chyby

Pouzivatel” objavi chybu

Pougivatel” nenahilasi chybu - Pougivatel nahlasi chybu
=2 Ohjavena

Tester potyrdi relevantnot’ cheybry Tester zamietne chybu

Chyba je nenahlasena =0 Mahlasena

Chyba je

o Potyrdena zamietruta

Tester zaeviduje chybu do systéru

=0 Mova : - — :
Projektovy manaiér zamietne chybu

Projektovd ranazer pridell chybu
=2 Pridelena

Pridelena osaba chybur vyriesi Tester opravu chyvby vrti

.. | Tester opravu Uspeine overi )
2 yrietena 2 Owerena

Opravend chyba sa uzavrie

o Uzavreta
Chyba je opravena

Obr. 13:6 Zivotny cyklus chyby.

13.3.7 Identifikované procesy

Manazovanie chyb je komplexndnnog’, ktora vyZzaduje zainteresovanie viacerych
Gcastnikov. Kazdy jeden castnik prispieva svojimicinnogami Kk hladkému

a bezchybnému priebehu manazovania chyb. Nasledomnam identifikovanych
procesov suvisiacich s manazmentom chyb.

13.3.7.1Nahldsenie chyby
Aby bolo moZzné chybu opravije nevyhnutné, aby nalezca chyby chybu nahlasil.
V pripade, Ze sa jednd o pouZivat&kontaktuje oddelenie podpory. Ak ide o testera,
ktory objavil chybu v systéme pri testovani, zaaejedchybu do systému.
Vstupné podmienky:

= V systéme bola objavena chyba
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Vystupné podmienky:

= Chyba bola nahlasena na prislusnych miestach
Ugastnici:

= Nalezca chyby

13.3.7.2Potvrdenie chyby
Kazdu nahlasenu chybu od pouzivate treba potvrdi, ¢i sa skuténe jedna o chybu
alebo o vlastnas systéemu. Tester musi rhak dispozicii analyzu a Specifikaciu
poziadaviek, aby vedel &, ¢i skutaine ide o chybu. Pokiavyhodnoti spravanie
systému ako korektné, méze chybu zamigétnu
Vstupné podmienky:

= Chyba bola nahlasena

Vystupné podmienky:
= Relevantné chyby su potvrdené

= Nerelevantné chyby su zamietnuté
Ugastnici:
= Tester

13.3.7.3Zaevidovanie chyby
Kazdu potvrdenu chybu musi tester zaznamelasystému pre manazment chyb. Do
systému uvedie zaznam o chybe, ktory obsahujenréoie o tom, aky dopad mdZe tha
chyba na funénog’ celého softvéru, akd kombinacia vstupov a pouéligkfch
interakcii vedie k chybe a zhodnotenie chyby.
Vstupné podmienky:

= Chyba bola potvrdena ako relevantna

Vystupné podmienky:

= Chyba je zaznamenana v systéme pre manazment jpblbssjej popisom
Ugastnici:

= Tester

13.3.7.4Pridelenie chyby
Projektovy manazér vyberie zo systému novl, zaeedd chybu. Ufi jej prioritu
pod’a rozsahu 3kdd, ktoré mdze napdchBri stanovovani priority mu asistuje
zhodnotenie testera uvedené v zdzname o chybealPkienim priority nebude isty,
ma pravo si zavotakompetentnychiudi.
Na zaklade priority, ktora chybe priradil, stané#imin opravy chyby. Nasledne giad
kategorie chyby, prideli chybu konkréthemu vyvoyéaro
V Specialnych pripadoch, ak by oprava chyby vyzatlbwnepomerne Va Usilia
a zdrojov vziiadom k rozsahu Skéd, ktoré chyba spdsobi, mdZeogekfpvy manazér
rozhodnd zamietndi opravu chyby.
Vstupné podmienky:

= Nova chyba bola zaevidovana do systému
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Vystupné podmienky:
= Chybe mé ufenu priorita

= Chyba mé stanoveny termin opravy

= Chyba je pridelena konkrétnemu vyvojarovi

= Chyba je zamietnuta, ak ju projektovy manazeér otimeieiest
Ugastnici:

* Projektovy manazér

13.3.7.5Vyriesenie chyby
Vyvojar si pridelenu dlohu vyberie zo systému &fieesi jej zdznam. Z toho zisti, pri
akych vstupoch sa chyba prejaldialej vie, do kedy ju musi oprava tiez zavazna's
chyby na celkovy chod systému. Po vyrieSeni chymgsinzadd do systému report
o oprave chyby, kde zhodnot vSetko v systéme upravil, aby chyba uz viac rtateas
Vstupné podmienky:

= Chyba bola pridelena vyvojarovi

Vystupné podmienky:
= Chyba je opravena

= Report 0 oprave je zadany v systéme

Uéastnici:
= Analytik
=  Navrhar

= Programator

= Tester

13.3.7.6 Overenie opravy chyby
Oprava chyby sa musi ovéri¢i prebehla UspesSne. PoKitester zisti, Ze chyba bola
opravena a systém sa sprava korektne, moéze chwyystéme uzavrie Inak musi
chybu vrati sp& vyvojarovi, nech svoju opravu chyby d8vdo Uspesného konca.
Vstupné podmienky:

» Chyba bola opravena

= Zaznam o oprave bol uloZeny do systému

Vystupné podmienky:
= Ak bola oprava Uspesna, chyba je uzavreta

= Ak bola oprava neuspesna, chyba je vratena vywijaro
Ucastnici:

= Tester
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13.3.8 Podrobne opisany proces zaevidovania chyby

Tato ¢ca®’” metodiky detailne definuje a opisuje vSetky krogocesu zaevidovania
chyby do systému pre manazment chyb JIRA. Spraastaweny proces zaevidovania
chyb je pre vyslednu kvalitu produktu nesmierne edidy. Jasne, zrozumiiee

a jednoznéne opisané chybové spravanie systému podporujdej¥eh odstranenie
chyby a poskytnutie kvalitného softvéru zakaznikovi

Proces zaevidovania chyby predpoklada na vstupergeil relevantnas chyby.
VSetky nahlasené chyby, ktoré neboli relevantndj b@redchadzajucom procese
zamietnuté. Na vystupe tohto procesu musi bgystéme JIRA chyba zaznamenana
a zrozumiténe opisana.

13.3.8.1Vyhl'adanie chyby v systéme
Pre kazdu nahlasenu a potvrdenu chybu mlasitimu zistf, ¢i uz rovnaka chyba nie je

v systéme evidovana. Viadanie chyby v systéme JIRA pozostava z nasledijuci
krokov:

1. Autor zdznamu o chybe sa prihlasi do systému JIBAwjim pouzivatiskym
menom a heslom.

2. Autor zaznamu si zvoli v menu zaloZzKkssuesa v rozbalenom menu poloZku
Search for Issued/T'avo sa mu zobrazi panel na Vgbavanie znazorneny naQObr.
13:7.

Cluery
| @

summary Description

[ Comments [1 Enviranment

Project
All projects
SimTEAM

lzsue Type

Any @
Standard lssue Types

Bug

MNew Feature

Task w

Search

Obr. 13:7 Panel uteny na vyliadavanie chyb.

3. Do pda Queryzada vyraz na vyladanie. Nasledne si zvoli, chce prefiadava
v nazvoch zaevidovanych chyb, vich popise, v kadreich alebo aj v prostredi,
ktorého sa chyba tyka. VE&dom na to, Ze rovnaku chybu do systému v minulosti
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nemusel zadavaon, méze by taka istd chyba v systéme opisana odliSne. Preto
autor zaznamu o chybe musi diatldva minimalne nazov chyby a jej popis.

V d'alSom kroku si vyberie projekt, ktorého sa chyldeaty ¢astilssue Typevoli
autor ako typ hodnotBug

Kliknutim na tl&idlo Searchsa spusti vyffadavanie. Napravo sa zobrazia vysledky
hradania. Ak ladana chyba v systéme neexistuje, autor goikgaprocesom
Vytvorenie zaznamu o chyldeak autor pokréuje procesonboplnenie informacii

o chybe

13.3.8.2Vytvorenie zaznamu o chybe

Tento podproces pozostava zo samotného evidovagiyao systému JIRA. Tvori ho
v prevaznej miere vyplnenie formularu o novej chybe v zaujme celého timu, aby
zadané informécie boli dostéte detailné a zrozumiteé pre rychle odhalenie piy
chyby.

Proces vytvorenia zaznamu o chybe sa sklada zcugstech krokov:

1.

Autor zaznamu o chybe sa prihlasi do systému JIBAwWjim pouZivatskym
menom a heslom.

Zvoli si v menu zalozkissuesa v rozbalenom menu polozKireate Issue

Zobrazi sa formular pre zadanie informacii o nosteybe uvedeny na Obr. 13:8
s uké&zkou vyplnenych poli.
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Create Issue

F'mject*

lssue Type*

*
Iummary

Priority
Due Date

Componentfs

Affects Wersionfs

Fix “Wersion/s

Assignes

Environment

Description

Original Estimate

Remaining Estimate

Attachment

Labels

Timovy projekt 2012/2013

o .
£08 Configure Fields ~

B sirmTEAM -
Elug - @
Mapové data sa nenacitajd do simulaéného prostredia
W Major . @
3/0cti2 s
Implamentécia -

Start typing to get & list of possible matches or press down to select.

Diruby Eprint # -
Start typing to get & list of possible matches or press down to select.

Diruby Eprint # -
Start typing to get & list of possible matches or press down to select.

FXFilip Pakan -
Windows ZF

Java 3E 1.7
GeoMason 1.4.1

2@

For example operating system, software platform andior hardware specifications (include sz appropriste for the issue).

Chyba nastane pri spusteni simulacie. Zimdne wapy sa do Simuldcie nenatitaju a
agenti sa pohvbuijd iba vo wvolnow priestore. Systém nezobrazil Ziadnu chybovi

hlagku. Zimulacia i : f'unguje v poriadku a da sa Standardnym spdsobom ukoncit.
=@
5h {eg. Jwdd 12h) @&

The original estimate of how much work is involved in resolving this izsue.

feg. 3w dd 12h) @
Anestimate of hovy much swark remaing until this issue will be resalved.

log. txt

1gsiFilip\Desktophlog.tt”

The maximum file upload size iz 10,00 MB.

Bedin typing to find and creste lshels or press down to select a suggested label.

[] Create another Cancel

Obr. 13:8 Formular pre pridanie novej chyby.

4. Autor vyplni polia potla Tablika 13.8.

Taburka 13.8Navod na vyplnenie poli pri evidovani novej chyby.

Nazov pd’a

Vysvetlenie

Project = Nazov projektu, ktorého sa chyba tyka
Issue type » Typ zadavanej ulohy

» Pre softvérové chyby sa musi nastdig
Summary = Strweny ale vystizny opis chyby (max. 10 slov)

= Musi vyjadrova hlavnu podstatu chybyd@ nefunguje)
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» SlUzi ako ndzov zadznamu v systéme JIRA

Priority = Uréuje prioritu chyby

» Pripustné hodnoty su Trivial, Minor, Major, CriticaBlocker

» Stanovi sa na zaklade dmnosti vyskytu chyby a dopadu
na bezproblémové pouZzivanie produktu

» PodrobnejSie informéacie odavani priorit sU uvedenéMetodike
pre stanovenie priorit chyb

Due date = Termin, do kedy musi Ifychyba opravena

Component/s = Uréuje, do akej stasti projektu chyba patri
» MoZné hodnoty su Analyza, Navrh, Implementacia,tdemie,
Dokumentéacia

Affects Version/s = Urcuje ktoré verzie produktu su postihnuté
Fix Version/s = Uréuje, ktora verziu produktu treba oprévi
Assignee » Pridd’'uje osobu na vyrieSenie tejto chyby
» Zada sa menalena timu, ktorého nedésledna praca sposobila
vznik tejto chyby
Environment » Popis prostredia, na ktorom sa chyba prejavuje

» Treba uvies oper&ny systém, hardvérovl Specifikaciu, verzi
pouzivanych kniznic

®

Description » Musi sa uvie$ssac¢o najdetailnejsi opis chyby (min. 30 slov)
» Treba sa vyjadtik nasledovnym bodom:
= Co presne zlyha, aka funkcionalita nefunguje
= Pri akych vstupoch a interakciach pouZiVatddjde k chybe
= Co systém zobrazi pri vzniku chyby
= Ako systém zareaguje na vzniknutl chybu

Original Estimate = Casovy odhad trvania opravy chyby
= Odhad musi vychadga predoslych skdsenosti

Remaining Estimate = Pri evidovani chyby do systému autor zaznamu tote pevyjpiia
= Toto pole vyjhiia aZ pridelena osoba pri rieeni tejto chyby

Attachment = PriloZené subory, ktoré m6zu ponidranalyzova a opraw chybu
» Napriklad vypis zlogu alebo screenshot aplikaciehybovom
stave

13.3.8.3Doplnenie informdcii o chybe

Tento proces sa vykonava v pripade, Ze nahlaseylédadhz je evidovana v systéme
a zarové suU kdispozicii nové poznatky o giriach a désledkoch chyby. V takom
pripade sa musia tieto uZitee informacie dopliti k existujucej chybe do systému.
Proces pozostava z nasledujucich krokov:

1. Clen timu vylfada chybu v systéme padpostupu uvedeného v kapitole 13.3.8.1.
2. Klikne na najdenu chybu a v pravom hornom rohu zrmZnos Edit.

3. Systém JIRA zobrazi rovnaky formular ako je uvederkapitole 13.3.8.2Clen
timu zada nové informacie do formulara padtabliky uvedenej v 4. kroku
proceswytvorenie zaznamu o chybdormular ulozi.
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13.4Metodika udrzby a Stabnej kultary

13.4.1 Uvod

Ulohou tejto metodiky je poskyttitpresné opisy procesov (oldr. 1 a tabika ¢.1) a
postupov, ktoré zahaju manazment udrzby softvérového projektu v peokst
NetBeans. Jej aplikovanie a vysvetlenie je prispésé konkrétnemu projektu, ktorym
je Simulacia demonstracie.

13.4.2 Pouzité pojmy

* Netbeans- integrované&yvojové prostredie pre jazyk Java od Oracle.

» Camel Case- konvencia pomenovéavania, nepouziva znak "_" esloané
nazvy spdja priamo, @om kazdé slovo Zéna vé’kym pismenom.
Vynimkou je prvé (moznasvolby).

» Pascal Case konvencia pomenovavania, ktora predstavuje prisaajgant
konvencie Camel Case, t.j. aj prvé pismeno prvé&h@asnazvu je kapital.

« JavaDoc —nastroj na generovanie dokumentacie v jazyku Jdoay
vyZaduje presné formétovanie komentarov, z ktofgaésledne
vygenerovana dokumentécia vo formate HTML.

» Tag- vSeobecne zika (zn&kovacie jazyky HTML, XML). PouZivame ju
v kontexte vyplnenia JavaDoc tagov.

13.4.3 Roly a zodpovednosti

Rola Zodpovednos

* Prezentacia bloku kédtlenom timu.
Autor bloku kodu * Odstranenie zistenych nedostatkov na zéklade zépis(stabna
kultira a JUnit testy).

« Iniciuje cyklickd kontrolu.

e Kontroluje odchylky v kdde od Stabnej kultary.

e Spisuje z4pisnicu o nedostatkoch v oblasti Stakuléjiry.

* Prezentuje a objasje najdené nedostatky autorovi bloku kédu

Manazér kvality

« Explicitne vytvara JUnit testy.

« Kontroluje kdd na nedostatoe pokryt&asti JUnit testami.

e Spisuje zapisnicu o nedostatkoch v oblasti poknkédu JUnit
testami.

» Prezentuje a objasje najdené nedostatky autorovi bloku kodu.

Clen timu zodpovedn
za testovanie
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13.4.4 Proces udrzby projektu

[odovzdany a otestovany blok kddu]

[cyklick& kontrola]

Prezentovanie
kédu autorom

Kontrolovanie .

okrvtia kédu Kontrolovanie
poxrytia kodl Stabnej kultdry
testami (JUnit)

Vytvorenie Zavedenie
JUnlt testov Stabnej kultury
[nedostatky najdené] [nedostatky nenajdené]

Vytvorenie zapisnice o
nedostatkoch
Prezentovanie ; . . .
Zapishice autorovi [méme zdroje] [neméame zdroje]

Obr. 13:9 Diagram aktivit / procesov.

TabuPka 13.9Prelfad procesov metodiky.

Nazov procesu Kapitola
Prezentovanie kodu autorom 134.4.1
Kontrolovanie pokrytia kédu testami (JUnit) 13.4.4.2
Kontrolovanie Stabnej kultary 13.4.4.3
Vytvorenie zapisnice o nedostatkoch 13.44.4
Prezentovanie zapisnice autorovi 13.4.4.5
Vytvorenie JUnit testov 13.4.4.6
Zavedenie Stabnej kultary 13.45.1

13.4.4.1Prezentdcia kédu autorom
Vstup: Funknacas’ zdrojového kddodobrena testovanim.
Vystup: Ucelend a strind informé&cia o funénosti a konstrukciach pouzitych v
skimanom bloku kodu.
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Zodpovedny: programator (autor kddu), vSetenovia timu.

Autor ucelenej funkcionality (metédy, triedyda} musi prezentovasvoju pracu
heslovite na stretnuti, pripadne v textove] pod@bex. 1/2 A4), objaski vyznam
kracovych premennych a konstrukcii pouzitych v datrasti. Odpoveda tiez na otazky
ohladne nejasnosti jeho prezentacie.

13.4.4.2Kontrolovanie pokrytia kédu testami JUnit

Vstup: Funkna cas’ zdrojového kbédu odobrena testovanim, ktora bola
posunutd manazérom kvality dalSiu kontrolu.
Vystup: Z4pis o metdédach resfastiach zdrojového kdédu, ktory nie je pokryty

vObec alebo nedostatoe testami JUnit.
Zodpovedny: ¢len timu zodpovedny za testovanie

Clen timu zodpovedny za testovanie musi prejetody, casti kodu zodpovedné za
kalkulacie ako aj iné netrividlne procesy a idekdvat ich testovattnog. Ak v
takychto pripadoch nenajde vhodné resp. ZiadnetJgsiy od autora bloku kodu,
uvedie to do zapisu spolu s navrhom moznych teftoxsah 1 - 3 vety na kazdy
nedostatok).

13.4.4.3Kontrolovanie Stabnej kultiiry

Vstup: Funkna cas’ zdrojového kdédu odobrend testovanim, ktor4 bola
posunutd manazérom kvality dalSiu kontrolu.
Vystup: Zapis a‘astiach zdrojového kodu, ktoré nevyhovuju Stabuoépile a

nedostatkoch, ktoré obsahuje.
Zodpovedny: manaZzér kvality

ManaZzér kvality prezrie zdrojovy kod, pripadne vij@iZystup z metodiky 2910/2012 -
Manazment prehliadok zdrojovych kédov a zaznamessdokiite vSetky odchylky od
Stabnej kultury, ktord predpisuje tato metodika.

13.4.4.4Vytvorenie zdpisnice o nedostatkoch

Vstup: Vystupy (zapisy) z procesov Kontrolovanebritj kultiry a Kontrolovanie

pokrytia kddu JUnit testami.

Vystup: Finalna zapisnica popisujuca nedostatkyadhe pokrytia kédu JUnit
testami a nedostatky v dodrziavani Stabnej kulgpglu s navrhmi na
opravu (netrivialne pripady).

Zodpovedny: ¢len timu zodpovedny za testovanie, manazér kvality

ManaZzér kvality spolu 8lenom timu zodpovednym za testovanie prejdu spépisy z
predoslych dvoch procesov a rozhodnu, ktoré zo amaenanych nedostatkov budu
opravené a zanesené do finalnej zapisnice. K matriym pripadom musi kazdy
napisd aj pomocku ako treba k oprave pristuphva
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13.4.4.5Prezentovanie zdpisnice autorovi

Vstup: Finalna zapisnica popisujuca nedostatkyadne pokrytia kodu JUnit
testami a odchylkami od Stabnej kultary spolu srimdéwv na ich
odstranenie.

Vystup: Zrozumitkné osvetlenie jednotlivych bodov zapisnice na raitét
pripadne textovo v maximalnom rozsahu 1 A4. Zodpudvenusia
odpovedd na vSetky nejasnosti tddne navrhnutych spdsobov rieSenia a
musia by presvedeni, Ze autor kédu porozumel poziadavkam na opravu.

Zodpovedny: ¢len timu zodpovedny za testovanie, manazér kvalitgy kodu

Clen timu zodpovedny za testovanie spolu s manaZzé&aiity musia v prefadnej a
zrozumité'nej forme informové o zaveroch kontroly kédu jeho autora. Vysvettu
aké chyby urobil a taktiez musia zdovadmutno$ napravy spolu s objasnenim
spbsobov, ktoré sami navrhli. Musia tainit najneskér do 48 hodin od ukamia
kontroly a tento Ukon vykomialstne na stretnuti, pripadne v textovej formeyréto
nepresiahneidku 1 A4 textu. Na ukafenie tohto procesu si musiatbybaja manazéri
isti, Ze autor kédu rozumie aké aktivity s od nphdadované.

13.4.4.6 Vytvorenie JUnit testov

Vstup: Funkna cas’ zdrojového kddu odobrena testovanim, finalna zéqas
vytvorena manazérom kvalityceenom timu zodpovednym za testovanie
na zaklade analyzy kodu.

Vystup: Zdrojovy kéd obsahujuci implementovanéitltésty v poZzadovanom
rozsahu zapisnice.

Zodpovedny: autor skimaného bloku kédu

Autor skumaného bloku kodu musi na zaklade zapmsnisekcia JUnit testy)
implementovéd testovacie mechanizmy v rozsahu zapisnice (v gepdodatonych
pokynov presne pdd nich).

13.4.5 Podrobny opis krokov

13.4.5.1Zavedenie stabnej kultury

Vstup: Funknd cas’ zdrojového kodu odobrena testovanim, ktora bola
posunutd manazérom kvality dalSiu kontrolu.

Vystup: Zdrojovy kéd  naformatovany pad zadefinovanych konvencii a
pravidiel.

Zodpovedny: programator, manazér kvality

Zdrojovy kod je testerom a ostatnyienmi timu odobreny, nasledne je autor kédu
poziadany manazérom kvality o zosuladenie s pramdpopisujucimi Stabnu kultaru v
tejto metodike.

13.4.5.2 Uvod k $tdbnej kultiire
Stabna kultira je popisana v manazmente kvalityiiéda 6).
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13.5Metodika prehliadky zdrojového kodu

13.5.1 Uvod

Ucelom metodiky prehliadky zdrojového kédu je obozeaim s presnymi procesmi
a postupmi vykonavanymi v ramci prehliadky zdrojolwykodov. Obsahuje kompletny
priebeh procesu prehliadky zdrojovych kodov, ktgey podrobne znazorneny na
obrazku¢. 1. Jednotlivé procesy maju presne definované eoigh povinnogami.
Uvedené metodické pokyny boli prispésobené pre iieu¥ projekte simulacia
demonstracie.

13.5.2 Pouzité pojmy

e Scrum master — osoba zodpovedna za atistemie prekazok v timoch
vyvijajucich Scrumom

* Cyklomaticka zlozitog — softvérova metrika na meranie zlozitosti zdrgpiv
kodov na zaklade mnozstva vetveni v programe

» Javadoc — systém na generovanie dokumentacie zrikéroe jazyka Java

» Refaktorovanie — zmena Struktdry zdrojového kéduachovani funénosti

* CyVis — nastroj na meranie a vizualizaciu zlozitadtrojovych kédov

13.5.3 Roly a zodpovednosti

Rola Zodpovednos¢

e Otestovanie modulu

e Meranie modulu

e Dokumentaciu modulu
» Qdstranenie pripadnych nedostatkov

Autor zdrojového kédu

* Vedenie a priebeh stretnutia prehliadky

Moderator » Vytvorenie zapisnice o stretnuti
» Kontrola Stabnej kultury
* Kontrola limitu cyklomatickej
Clen timu zodpovedny za posudenie zloZitosti
zdrojového kodu » Kontrola pokrytia testami

« Kontrola dokumentacie
« Kontrola komentarov

» Urcenie terminu prehliadky
Scrum master « Uréenie moderatora@&enov na
posudenie kodu
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13.5.4 Proces prehliadky zdrojovych kédov

Qdstranenie
nedostatkov

[Wytvarenie modulu]

R

Otestovanie

Timovy projekt 2012/20.

modulu

.

Automaticke
meranie
zdrojového kodu

[Velka cyklomaticka zloZitost]

[Inak]

Vytvorenie alebo
aktualizacia
dokumentacie
modulu

Naplanovanie
prehliadky

Wykonanie
prehliadky

[Najdené nedostatky]

1
[Inak]

Refaklorovanie

Obr. 13:10Diagram procesu prehliadky zdrojového kédu.

TabuPka 13.10Prelfad procesov metodiky.

Proces Kapitola metodiky
Otestovanie modu 13.5.4.1
Automatické meranie zdrojového k¢ 13.5.4.2
Refaktorovanie 13.5.4.3
Vytvorenie alebo aktualizacia dokumentacie mo 13.5.4.4
Naplanovanie prehliadl 13.5.4.5
Vykonanie prehliadk 13.5.4.6
Odstranenie nedostatk 13.5.4.7
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13.5.4.10testovanie modulu

Vstup: Zdrojovy kéd modulu, testy JUnit daného miadu
Vystup: Dokument s vyhodnotenim testov
Zodpovedny: Autor zdrojového kédu

Autor zdrojového kodu vykona vSetky prislusné tedgného modulu. Vysledky
vykonanych testov zdokumentuje.

13.5.4.2 Automatické meranie zdrojového kédu
Vstup: Zdrojovy kod vytvoreného modulu
Vystup: Dokument

Zodpovedny: Autor zdrojového kédu

Po skompletizovani zdrojového kdédu modulu, vykomdol tohto zdrojového kodu
automatické meranie. Metodické pokyny na vykonaaigomatického merania su
podrobnejSie opisanétasti 5. Podrobny opis automatického merania.

13.5.4.3Refaktorovanie

Vstup: Zdrojovy kod vytvoreného modulu
Vystup: Refaktorovany zdrojovy kdéd modulu
Zodpovedny: Autor zdrojového kédu

Proces refaktoringu je iniciovany prekemim limitu stanovenej cyklomatickej
zlozitosti. Konkrétne pravidla a postupy refakt@nia sU podrobne uvedené
v metodike 2710/2012.

13.5.4.4Vytvorenie alebo aktualizdcia dokumentdcie modulu
Vstup: Zdrojovy kod vytvoreného modulu

Vystup: Aktualna dokumentécia modulu

Zodpovedny: Autor zdrojového kodu

Dokumentacia modulu bude obsahtwaznam tried usporiadany dadabecedy spolu
sc¢islom revizie daného modulu z verziovacieho systdtazda trieda bude obsahdva
zoznam jej metdd spolu s cyklomatickou zloZims V pripade odstranenie
nedostatkov po vykonani prehliadky je potrebné dudwtaciu aktualizova pod’a
uskut@nenych zmien.

13.5.4.5Napldanovanie prehliadky

Vstup: PoZiadavka na naplanovanie prehliadky

Vystup: Naplanovana prehliadkagany moderator 8lenovia na posudenie kodu
Zodpovedny: Scrum master

Scrum master zvolilenov na posudenie kdédu v ramci timu vSetkych,ikboidu dany
modul nasledne pouZzitzaModerator bude zvoleny ptal vlastného uvazenia scrum
mastera. Nasledne sa prehliadka vykona pred nditwliimovym stretnutinClenovia,
ktori sa maju ztastnt’ prehliadky zdrojového kdédu, budi notifikovani eloi.
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Metodické pokyny na vykonanie naplanovania preljadi podrobnejSie opisané
v ¢asti 13.5.6. Podrobny opis naplanovania prehliadky.

13.5.4.6 Vykonanie prehliadky

Vstup: Zdrojovy kod vytvoreného modulu, dokumergaziodulu
Vystup: Vytvoreny zdznam o prehliadke

Zodpovedny: Moderator

Prehliadka zdrojového kodu pozostava z troch faz:

1. Prezentacia a objasnenie zdrojového kédu pritomtignom

2. Kontrola zdrojového kodu

3. Vytvorenie zdznamu o vykonanej prehliadke, ktoryfddwbsahowua pripadné

nedostatky

V prvej faze autor zdrojového kodu vysvetli pritgmmclenom zakladnu furdnog
a pouzitie daného modulu. Stne popiSe jednotlivé triedy a metdody moduly aich
zakladné parametre. Po kratkej prezentacii by malipritomniclenovia schopny bez
problémov pouziva dany modul vramci projektu. Moderator je zodpowedza
riadenie obsahu prehliadky a tvorbu dokumentaceadu prehliadky.
Faza kontroly zdrojového kodu najprv skontrolujé&loynaticku zlozZitos jednotlivych
metdd z dokumentacie modulu. Cyklomaticka zloZitametddy nesmie prekéd’
hranicu 12. Tato hodnota vychadzalanku, kde je uvedena zlozitbmetédy uvedena
ako vysoka. V pripade, Ze nejakd metdoda pkdktento limit, zadokumentuje sa
prislusny nedostatok a autor zdrojového kédu budsiah dani metodu refaktorova
pod’a metodiky 2710/2012. Nasledne sa pristupi ku ketStabnej kultary pda
metodiky 21245/2012. V pripade zistenych nedostatkmuda tieto nedostatky
zadokumentované. Nakoniec sa pristupi ku kontroledntarov Javadoc jednotlivych
tried a metdd pdéh metodiky 21245/2012. Pri zistenych odchylkactieta nedostatky
zadokumentuja.
V tretej faze sa finalizuje dokumentacia o preltm@dV pripade zistenia prekienia
limitu cyklomatickej zloZitosti autor zdrojového #0 musi zistené nedostatky
odstranf. V pripade menej zavaznych nedostatkov v pripadensj kultary alebo
komentarov sa jednotlivé komentare p@danoznosti bdi odstrania na mieste alebo sa
hlasovanimélenov zodpovednych za posudenie zdrojového koédi ¢irje potrebné
vykona’ opravu zistenych nedostatkov.

13.5.4.7 Odstrdanenie nedostatkov

Vstup: Zdrojovy kod vytvoreného modulu, zadznam ehtindke
Vystup: Opraveny zdrojovy kéd

Zodpovedny: Autor zdrojového kédu

Autor odstrani vSetky zistené nedostatky, ktoréi bmktené poas prehliadky
zdrojového kodu a boli zdokumentované v zaznameblipdke.
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13.5.5 Podrobny opis automatického merania

Automatické meranie bude uskat@né v systéme CyVis. Systém CyVis je jednoduchy
nastroj na meranie a vizualizaciu zlozitosti zdvggh kodov jazyka Java. Systém
CyVis je konfigurovatény na limity cyklomatickej zlozitosti. Tieto limitynasledne

systém zobadni pri vizualizacii zlozitosti zdrojovych koédowizualizacia pomdze

autorovi zdrojového kédu Vi rychlo a jednoducho odhéliproblematické metédy,

ktoré nespiaju kritérium cyklomatickej zloZitosti. Po spravnomastaveni limit ich

autor uvidi v systéme CyVis zobrazemetvenou farbou. Zdokumentavbude potrebné

okrem cyklomatickej zloZzitosti jednotlivych metdg@ @ocet riadkov zdrojového kddu
jednotlivych metod.

13.5.5.1Instaldcia a spustenie
1. Systém prevezmete na nasledujucej adrese:
http://cyvis.sourceforge.net/download.html
2. Po prevzati systému je potrebné vykodmeho extrakciu ndubovd’né miesto
v siborovom systéme
3. Po otvoreni adresara do ktorého bol v predchadaajudkroku systém
extrahovany, systém spustite kliknutim na sidyois-0.9.jar

13.5.5.2Nastavenie
1. V hornom menu programu kliknite na napetrics Po kliknuti sa zobrazi
menu tykajuce sa metrik.
2. V zobrazenom menu zvolifereferences Po kliknuti sa zobrazi okno nastaveni.
V okne nastaveni ¥astiReport Directoryzvolite Project Directory
4. Cag’ Metricsnastavite na nasledovné hodnoty:
a. High Complexity 12
b. Moderate Complexity 6
c. Low Complexity 0
5. Kliknete na tl&idlo Save

w

13.5.5.3Meranie

1. V hornom menu programu kliknite na napige. Po kliknuti sa zobrazi menu so
zoznamom zakladnych operacii.

2. V zobrazenom menu zvolitldéew Project

3. Vnovom okne do kolonkyProject NamenapiSete nazov projektu. Nazov
projektu sa bude zhoda¥a nazvom modulu, ktory planujete mera

4. Project Directoryumiestnite nd'ubovd’né miesto v suborovom systéme, avSak
adresér s projektom pomenujete rovnako ako ndzauhao

5. V castiFiles kliknete na tldidlo Add.

6. V otvorenom okne sa premiestnite do adresara sgjagmi kodmi modulu,
ktory chcete meta Jednotlivé zdrojové subory s priponailiass ozn&ite so
stladenym tl&idlom CTRL a kliknutim lavym tl&idlom mysi na prislusny
subor. Po ozr#ni vSetkych zdrojovych suborov modulu, kliknetetlagidlo
Add

7. Po pridani vSetkych suborov modulu Kliknite n&itléo Finish.
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8. Systém CyVis nasledne automaticky odmeria a vizupi zloZitog daného
modulu, ako je zobrazené na obrazku?2. Jednotlivé metédy su farebne
odliSené poth cyklomatickej zloZitosti. Zelené metddy maju meylklomatickud
zlozitog’, ZIté metddy strednu zlozitbscervené metddy WG cyklomatickd
zlozitog'.

9. Ak systéem CyVis zobrazi nejak&ervené metddy, autor bude zdrojovy kéd
refaktorové za &elom dosiahnutia menSej cyklomatickej zlozZitostqdia
metodiky 5610/2012. Po refaktorovani vykona znovoces automatického
merania.

10.V hornom menu Kliknite na napMetrics

11.V zobrazenom menu zite Generate TXT Report

= simTea P {r|[= scale: ORelative ® Avsoute @ | = Legena

Package: simTeam

No | ClassName | NumberofMethods | Instruction Count
i imuiation g 06
2 IationGUl il 244
3 gent 2 79
4 AgentPolicajt 5
5 gentCiovek s

Obr. 13:11 CyVis vizualizacia.

13.5.5.4Archivdcia vysledkov merania
1. Po vykonani merania prisludny adresar projektu mi@rakomprimujete do
suboru s ndzvom modulu a priponaip. Komprimaciu je mozné vykoiia
priamo v systéme Windows, po kliknuti pravymcithom na adreséar a zvoleni
Send to, Compressed (zipped) folder.
2. Uvedeny komprimovany subor skopirujete na timdsgogle Drive, do
adresarumerania

13.5.6 Podrobny opis naplanovania prehliadky

Pred vykonanim samotnej prehliadky je potrebnégpldmovd. Proces naplanovania
zahtna zaslanie samotnej poziadavky na prehliadku scnmasterovi, utenie
moderatora dlenov timu zodpovednych za posudenie kédweanie terminu.

13.5.6.1Poziadavka
Po vykonani automatického merania a dokumentaciduinp posle autor zdrojového
kodu e-mailom poziadavku o vykonanie prehliadkyustmasterovi. Poziadavka bude
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ako predmet spravy obsahdf&eview request] a meno modulu. V prilohe e-ma#u
bude nachddradokumentéciu modulu &éeného na prehliadku.

13.5.6.2Napldanovanie

1. Po obdrzani poziadavky dirscrum master moderatora prehliadky. Moderéatora
zvoli pod’a vlastného uvazenia tak, aby sa jednotéienovia v roli moderatora
striedali.

2. Nasledne zvoli¢clenov timu, ktori budld posudzavalany zdrojovy kéd. Na
posudenie zdrojového kodu vyberie scrum masterky8etclenov, ktori by
mohli dany modul pouzi¥a Jeden¢len timu mdZe na prehliadke zastiag
rolu moderéatora aj méze posudzowarojovy kod.

3. Ako termin prehliadky zdrojového kdédu scrum mastenli najblizSie timoveé
stretnutie. Prehliadka sa vykona pred tymto sttémupricom presnycas
prehliadky zvoli scrum master padvlastného posudenia komplexnosti daného
modulu.

4. Po ukeni prislusnycklenov timu, terminu &asu vykonania prehliadky, odoSle
scrum master vSetkynédlenom timu e-mail s uvedenymi informaciami o
prehliadke. E-mail bude obsahd\ako prilohu dokumentaciu modulu.

5. Termin vykonania prehliadky zdrojového koédu néséedacrum master
zaznamena do zdienéhoGoogle kalendara

13.6 Metodika manazmentu verzii

13.6.1 Uvod

Dokument upravuje riadenie verzii v spoiosti CODE-IT-WELL a.s., ktorej
pracovnici su povinni riatlisa nim pri prislusnych pracovnyg&innostiach. Metodika sa
vzt'ahuje na verziovaci systém SVN (z angl. Subversikioyy je v nasej spotmosti
pouzivany pri vyvoji softvéru. Projektovi manazéri6Zzu prostrednictvom tohto
systému sledoYasamotny proces vyvoja, a takyto systém slizi okverziovania aj na
zalohovanie dat.

13.6.2 Slovnik pojmov a skratiek

SVN Skratka od subversim”, systém pre verziovanie softveéru.

IDE I ntegratedevelopmenEnvironment- prostredie na vyvoj softvéru.

Repozitar Centralne ulozisko dat, ktoré sa nachadzerveri.

Commit Aktualizacia jedného alebo viacerych subomachadzajucich sa v
repozitari.

Revert Opény proces ako commit, jedna sa o kroktsp#Sinou nutné po
chybnom prikaze commit.

Rollback Proces podobny ako revert, avSak ke jedna o krok sp& ramci celej
verzie repozitara, a nielen jedného suboru.

Log Textové zdznamy, ktoré uchovavavju kazdu zmemkonanu v SVN.
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13.6.3 Roly a zodpovednosti

Ako vyplyva z tabiliky (Tabu’ka 13.11), za cely SVN systém je zodpovedny manazér
podpory vyvoja, ptiom vyvoj sleduje projektovy manazér. Manazér pogpoivoja

ma teda na starosti procesy od inStalacie, kordigar az po spravovanie SVN. Ostatni
¢lenovia timu pracuju s verziovacim systémom naadiklpostupov uvedenych v tejto
metodike, a pouzivaju SVN (kap. 13.6.5) hlavnewmioji, odovzdavaju nové verzie
zdrojovych kodov, pripadne mézu sami vykoaperaciu revert(kap. 13.6.5.4), ak je to
potrebné. Dokument opisuje dvé&asti: vSeobecny opis procesov a pouzivania
verziovacieho systému, a konkrétny ofimosti pri pouzivani SVN.

Taburka 13.11Roly a zodpovednosti.

Projektovy manazér Sledovanie vyvoja softvéru

ManaZér podpory vyvoja InStalacia a spravovanie SVN

Vyvojari Upravy zdrojového kédu a nasledné Zdige
pomocou centralneho repozitara v SVN

13.6.4 Manazment verzii

Identifikované procesy sa vykonavaju v ramci celégklu softvérového vyvoja. Pri
kazdom procese je uvederé,je vstupom do procestp ma by vystupom procesu, a
taktiez kto je zodpovedny za dany proces.

13.6.4.1Instaldcia SVN

Vstup: Server s nainStalovanym opé&ngm systémom (Linux)

Vystup: SVN je nainStalované

Zodpovedny: Manazér podpory vyvoja

Proces inStalacie SVN na server je nevyhnutnou paEtkou pre jeho pouzivanie,
kedZe SVN bude poskytovacentralny repozitar pre vSetkych vyvojarov, kieg k
nemu budu pripaja InStalaciu je potrebné vykothako prvy krok, t.j. pred Zeatkom
samotného vyvoja softvéru. Ak nie je splnena vséupodmienka- nie je nainStalovany
a spravne nakonfigurovany samotny server, je po&ginstupovapod’a metodikyc.
3/G-2011 o inStalécii a konfiguracii servera.

13.6.4.2Vytvorenie pristupov pre pouzivatel'ov

Vstup: Proces 13.6.4.1

Vystup: VSetci pouZzivatelia maju vytvorené konta (menoid)es

Zodpovedny: Manazér podpory vyvoja

Proces vytvorenia pristupov je mozny az po instiaB¢N, a je taktiez nevyhnutny.
System SVN potom v logoch zaznamenava niglensa vykonalo, ale na zaklade
prastupov zaznamenava aj kto danu zmenu vykaoaje vhodné pri monitorovani
projektu.

Manazér podpory vyvoja vytvori vSetkym pouzivat® konta. Nasledne doda vSetkym
pouzivat&om ich pristupové Udaje a vyzve ich k zmene h&steena hesla je povinnou
sitag’ou tohto procesu.
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13.6.4.3Spravovanie SVN

Vstup: Proces 13.6.4.1 a 13.6.4.2

Vystup: vykonanie potrebnych zmien (13.6.4.3.1, 13.6.4.8326.4.3.3)

Zodpovedny: Manazér podpory vyvoja

Po spravnej inStalacii je dblezity proces spravawva8VN. Dolad nad celym
verziovacim systémom ma manazér podpory vyvojaagwanie predstavuje viaceré
podprocesy:

13.6.4.3.1Konfiguracia repozitara
Konfiguracia predstavuje vytvorenie Struktury adres v SVN: branch, tag, trunk. Po
nakonfigurovani musi bymozné verziovaci systémczg pouZiva.

13.6.4.3.2Z4loha repozitara
Zaloha repozitara predstavuje uchovanie aktualeegi® repozitara, prom ak vyvoj
softvéru pokrauje, ja potrebné vytvorenie novej vetvy(branch) ypyeoj softvéru.

13.6.4.3.30dstranenie repozitara

Ak bol vysledny softvér dodany zakaznikovi, a né gotreba uchovavaverzie
softvéru, tak poth Autorského zakona 383/1997 Z. z. v zneni novely 234/2000 Z.
Z. je nutné odstranicely repozitar aj so zalohami na serveri ako ajkssjeho lokélne
kopie.

13.6.5 Pouzivanie SVN v prostredi NETBEANS

Metodika v nasledujucejasti usmatuje pouzivanie v konkrétnom IDE prostredi, ktoré
v nasej spolénosti pouzivame na vyvoj softvéru, a tym je NETBEANNasledovné
procesy vykonavaju vsSetctlenovia timu, ktori sa priamo podiegu na vyvoiji
upravovanim, ddganim a kontrolou zdrojovych kédov.

13.6.5.1Checkout
Vstup: Spravne nakonfigurované SVN ako aj pripojenie ikne
Vystup: Vytvorenie lokalnej kopie aktualneho repozitara\zN
Zodpovedny: Kazdy¢len vyvojového timu
Checkout je potrebné vykonak eSte pouzivatenema stiahnutt lokalnu képiu projektu
z SVN repozitara. Checkout je potrebné vykhnpokid eSte nemame vytvorenu
lokéalnu kopiu repozitara na disku. Checkout sa wik@ v prostredi Netbeans fiad
nasledovného postupu:
1.) Spustenie prostredia Netbeans.
2.) Kliknutie na Team > Subversion > Checkout.
3.) Repository URL - zadapresnu adresu, ktora sa tyddeualneho projektu.
4.) Do policok “User” a “Password” je potrebné napigaridelené prihlasovacie
meno a heslo, ktoré boli vytvorené a pridelenéocese 13.6.4.2.
5.) Kliknutie na tl&idlo Next.
6.) V nasledovnom okne je potrebné uptatbia “Local folder” - adresar do ktorého
sa nakopiruje repozitar.
7.) Kliknutie na tl&idlo Finish spustitahovanie.
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8.) Po stiahnuti sa Netbeans opyta chce pouzivate otvorit projekt— zvol?
mMoZnos$ ano.

13.6.5.2Update

Vstup: Proces 13.6.5.1

Vystup: Aktualizacia lokalneho repozitara

Zodpovedny: Kazdyc¢len vyvojového timu

Update suborov aktualizuje lokalnu képiu projekadlfa najnovsej verzie repozitara na
serveri. Je nutné ho vykahgred zdatim prace na projekte aby sme mali aktualne
Gdaje, a taktiez pred vykonanim prikazu commit. &lpdvykonané zmeny v lokalnej
kopii zachovava a aktualizuje l@asti kodu ktoré neboli modifikované. V pripade, Ze
do SVN repozitdra bola uloZzena novSia verzia prespéstejcasti kddu s ktorou ste
pracovali, je nasledne nutné vykdmaoces rieSenie kolizifesolve conflicts (kap. 5.4).
Update je mozné vykoriaasledovne:

1.) Ozngit prislusny projekt kliknutim

2.) Zvolit v hornom menu Team > Show changes

3.) V dolnejcasti prostredia sa zobrazi okno v ktorom je potéebvoli’ “Update all”,
ako je uvedené na Obr. 13:12.

| Versioning Cutput- 8VH Update svn:iiteam08-12.ucebne.fiit.stuba.slz443'avn - Co... | Output - evndteamd-1 Z.ucebne fiit. stuba.sk:d43/awvn | Bubversion - Mason {1 second age) ® |

@By #E Qo
! File Update All|tatus Repository Location

ECcnssIe._:ava |Lccal.y Modfied |f51m,‘9|m.'d|s:|Ia-.f,-‘ConsoIe.Ja'ra

@ 210m |1

=

Obr. 13:12 Update.

13.6.5.3Commit

Vstup: Proces 13.6.5.1

Vystup: Aktualizacia lokalneho repozitara

Zodpovedny: Kazdyc¢len vyvojového timu

Prikaz commit uloZi zmeny vykonané v lokélnej kafmi SVN repozitara na serveri. Je
ho teda nutné pouZipo dokoweni a aj otestovani nejakej ucelenej funkcionality.
Commit je vykonavany pdd nasledovného postupu:

1.) Zvolit v hornom menu Team > Show changes

2.) V dolnejcasti prostredia sa zobrazia vSetky modifikovanésyib

3.) Zvolit “Commit All”.

4.) V otvorenom okne ddasti Commit Message napfsspravu ktora bude obsahdva
popis vykonanych Uprav v rozsahu max. 12 slod’ @br. 13:13), ptiom musi by z
popisu evidentnéggka zmena bola vykonana v zdrojovom kéde

5.) V ¢asti Files to Commit zvadlipoZzadované subory na commit.

6.) Kliknutie na tl&idlo Commit.
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r ™
) Commit - Consolejava ﬁ
Commit Message: [-E
Qpraveny bug <. 42 - narazanis agentey. do budoy| »
I~ Files to Commit:
By right-dicking on a row you may spedfy some additional Actions.
|
.. Fle Status Commit Action Repository Path &
il |[¥]|Console.java iLocaIIv Modified iCr.wnm|t !;’mm;‘simfﬁ:splavf[onsole.java -
[+ Update Issue
i [ Commit H Cancel || Help ] i
L

Obr. 13:13 Commit.

13.6.5.4Riesenie kolizii

Vstup: Pri praci s SVN doSlo ku kolizii

Vystup: VyrieSenie kolizie

Zodpovedny: Kazdyc¢len timu podi&ajuci sa na vyvoji

RieSenie konfliktov je potrebné vykahak sa poas prikazov update alebo commit
vyskytna konflikty, ktoré nie je mozné automatickyrieSi’. Postup rieSenia pri

vyskytnuti sa konfliktu je nasledovny:

1.) Kliknutie pravym tl&gidlom mysi na prislusny subor.

2.) Zvolit Subversion > Resolve conflicts.

3.) Otvori sa okno (di Obr. 13:14) na vyrieSenie konfliktov.

4.) Ak je problém mozné vyrigSipriamo, klikn@® pod’a moznosti na Accept (avo

alebo vpravo),
Komunikacia timu)

| Merge Cenflicts Resalver x|
|F| E| Conflict: 1 of 1, Unrasolved: 1

ﬁccept‘ Accapt & Next| |Accap3] |A:.cept £ Nendt

13 i)

14 14

15 Ve AR GRS rauments |15

15 1

17 oublic static vaid main(String[] args) { L public static void main(String[] args) 1
15> J/ conflict 1 | 18> /! conflict 2

13 } |13 i

inak kontaktowa manazéra podpory vyvoja (pad metodiky

Ell [+ [A1

[¥]

Local Working File Remnate filz
12 public class Main {

1=3
14
15
16
LF public static void main(String[] args) [

x

13 }

Result after merge

D

ng ‘g_annel| |t|i\p‘

Obr. 13:14 RieSenie kolizii.
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14 Preberacie protokoly
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