Tím č. 9: SimTeam

Tímový projekt 2012/2013


Zápis zo stretnutia č. 15
Dátum:
18.03.2013
Čas:
13:00
Dĺžka trvania:
120min

Miestnosť:
1.31a
Prítomní:
Vedúci tímu:
Ing. Peter Lacko, PhD.

Členovia tímu:
Bc. Jana Branišová


Bc. Adrián Kollár


Bc. Michal Kyžňanský


Bc. Miroslav Ort


Bc. Michal Ošvát


Bc. Filip Pakan


Autor zápisu:
Bc. Adrián Kollár

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:

	ID úlohy
	Popis úlohy
	Pridelené členovi
	Termín dokončenia
	Stav

	12.3
	Pridanie komponentu božena
	Adrián Kollár
	18.03.2013
	Dokončená

	13.3
	Návrh a implementácia policajných línií a ich postupu
	Miroslav Ort
	18.03.2013
	Znova 

pridelená

	12.3
	Pridanie komponentu božena
	Jana Branišová
	18.03.2013
	Znova 

pridelená

	13.4
	Implementácia výpočtu pôsobenia tlaku pre všetky smery centrálneho vektora
	Michal Ošvát
	18.03.2013
	Dokončená

	14.1
	Dokumentácia k 5. a 6. šprintu
	Všetci
	18.03.2013
	Dokončená



Diskutované témy:

Pohyb a formácie poriadkových zložiek.

Rotovanie objektu Božena na základe smeru pohybu.

Efektivita súčasného riešenia a možnosti optimalizácie.
Prijaté rozhodnutia:

Agentom bude vytvorený nový atribút reprezentujúci  tlak pôsobiaci na agenta. Agenti budú prefarbení podľa aktuálne pôsobiaceho tlaku.  

Objekt Božena sa bude pohybovať  po stanovených waypointoch a rotovať podľa smeru pohybu.
Taktika policajných zložiek bude využívať mapu vzdialeností od budov na vytvorenie a pohyb formácií.
Úlohy do ďalšieho stretnutia:

	ID úlohy
	Popis úlohy
	Pridelené členovi
	Termín dokončenia
	Stav

	12.3
	Pridanie komponentu božena
	Jana Branišová
	25.03.2013
	Znova 

pridelená

	13.3
	Návrh a implementácia policajných línií a ich postupu
	Miroslav Ort
	25.03.2013
	Znova 

pridelená

	15.1
	Implementácia pohybu boženy
	Adrián Kollár
	25.03.2013
	Pridelená

	15.2
	Pridanie atribútu reprezentujúceho tlak na agenta
	Michal Ošvát
	25.03.2013
	Pridelená

	15.3
	Implementácia motívov a aktivít
	Michal Kyžňanský
	25.03.2013
	Pridelená

	15.4
	Implementácia scenára
	Filip Pakan
	25.03.2013
	Pridelená


